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1 DELIMITACAO DO TEMA

Com a chegada de inovacgfes tecnoldgicas digitais (sistema com base em
algoritmos através de microcomputadores), sobretudo a partir das duas ultimas
décadas do século XX, diversos setores buscaram se adaptar conforme as suas
necessidades, com a finalidade de aperfeicoar e oferecer uma maior interacdo na
utilizacé@o e beneficios de um determinado produto ou servi¢o. Dentre as inovacdes a
Web 2.0 se destaca, conectando todo o globo de uma forma nunca vista antes,
facilitando a comunicacédo e possibilitando o acesso a novos conteidos que antes
ndo estariam tdo acessiveis. Sobre a inclusdo de novos recursos na educacdao,
Durval Muniz de Albuguerque Junior traz o comentario de que “o ensino € sempre, e
acima de tudo, uma questdo de dieta, ou seja, o que €& oferecido, em que
guantidade, com que qualidade, em que momento e em que lugar’
(ALBUQUERQUE JUNIOR, 20186, p. 27).

Na educacao recursos digitais como o aparelho televisor, o video cassete e o
projetor de transparéncia, foram precursores ao serem inseridos como forma de
aprimoramento, onde ao utilizarem novos instrumentos para a aplicacdo do ensino,
muitos profissionais acreditavam que as aulas se tornariam mais dinamicas, atraindo
assim uma maior atencdo dos alunos. O amplo aparato tecnoldgico hoje disponivel
pode diversificar a educacdo de forma a agregar novas disciplinas a grade
académica ou ampliar a metodologia da mesma, como ocorre com 0 uso de
aparelhos microscopios na disciplina de ciéncias e na criacdo das aulas de robdtica
e computacdo. Segundo Daniel Rocha, professor de roboética aplicada com o

sistema Lego (brinquedos de encaixe):

Quando se fala da roboética, apesar do senso comum nos direcionar
diretamente para uma correlagdo com as matérias das areas de exatas, 0
proposto para esta nova disciplina vai muito além disso, diversas areas do
conhecimento conseguem conversar de maneira concreta com a robética.
Um 6timo exemplo a ser exaltado € o estudo do sistema solar, por exemplo.
Com a robdtica ja é factivel conseguir a unir em uma mesma aula conceitos
de histéria, filosofia e sociologia, como as discussbes sobre o
Heliocentrismo, ao mesmo tempo em que se trabalham conceitos sobre a
rotacdo da terra, sua geografia e sua composicdo, sem descartar, claro,
conceitos matematicos como os angulos de sua trajetdria (ROCHA, 2022).



Figura 1 - Estudantes da rede municipal de ensino de Candeias (BA)

assistindo uma transmissao de video através de um aparelho projetor

Infelizmente toda essa acessibilidade de novos conteddos ndo chega para a
grande parcela da populacéo, visto que mediante a toda desigualdade que existe no
mundo, para muitos o ensino ainda é precario, desnivelando os estudantes no
aprendizado e consequentemente os prejudicando posteriormente por falta de
gualificacdo escolar adequada. A educacdo como justica social explora, analisa e
critica as desigualdades entre as pessoas (TORRES, 2008, p. 49).

A partir da abordagem sobre essa tematica, pretende-se analisar como vem
sendo utilizada a tecnologia digital no ensino fundamental Il nas escolas municipais
de Candeias (BA), com o propésito de melhor se aprofundar na estrutura de ensino
empregada pelos professores, e nas ferramentas de estudo possibilitadas para o
aprendizado dos alunos, para que se possa melhor averiguar os pros e contras da

aplicacao de tecnologias digitais no ambito escolar.

1.1 DEMANDA DE AULAS POR VIDEOCONFERENCIA EM TEMPOS DE
PANDEMIA

Devido ao inicio da pandemia ocasionada pela propagag¢do do Coronavirus
(COVID-19) em marco de 2020, todas as instituicbes com atendimento presencial

foram obrigadas a tomarem medidas preventivas com o intuito de proporcionar um



distanciamento social entre as pessoas como forma de combate ao virus, adotando
um sistema de Home Office ou promovendo uma pausa nas operagoes, por conta do
alto indice de contégio da doenca.

No setor educacional, uma grande parcela das organizacbes de ensino optou
por darem continuidade as aulas de forma remota através de plataformas de video
chamada, com o intuito de ndo gerar grandes altera¢des no calendario académico,
dentre os mais utilizados se destacam o “Zoom”, “Google Meet” e “Skype”. O horario
das aulas acabaram sendo flexibilizados para adequar-se a essa nova rotina. Para
Natalia Lopes e Anabela Gomes, ao agregarem novas ferramentas ao ensino,
comentam que “hoje em dia, as plataformas oferecem uma panéplia de
possibilidades, recursos e ferramentas enriquecendo a experiéncia dos alunos:
video, animagdes, férum, chat, testes, avaliagbes entre outras” (LOPES; GOMES,
2020, p. 111).

Entretanto, essa demanda gerada por um contexto especifico de pandemia,
nao veio acompanhada de politicas publicas suficientemente capazes de enfrenta-la.
Portanto, as escolas publicas brasileiras, por exemplo, ndo receberam os incentivos
e reformulacdes necessarias para que as aulas no modelo proposto pudessem

acontecer. Para Cristiane Cardoso, Valdivina Ferreira e Fabiana Barbosa:

O ensino emergencial a distdncia ndo tem capacidade para fornecer os
mesmos resultados da aprendizagem presencial, mas podera diminuir os
prejuizos causados pela suspensédo das aulas. Provavelmente, a perda de
desempenho serd maior entre estudantes de baixa renda, pois além da
deficiéncia de acesso as tecnologias tendem a sofrerem mais os impactos
emocionais da crise financeira causada pela pandemia, bem como sé&o
menos propensos a ter em casa um ambiente de aprendizado adequado,
como espago silencioso, dispositivos que ndo precisam compartilhar,
internet com boa velocidade e auxilio dos pais (CARDOSO; FERREIRA,
BARBOSA, 2020 p.42).

1.2 UTILIZACAO DE APARELHO CELULAR NO AMBITO ESCOLAR

Surgindo como telefone celular e hoje em dia denominado como smartphone, o
aparelho celular mudou a forma de se comunicar e interagir com a sociedade, de
modo a passar de um aparelho somente programado para a realizacdo de
chamadas de audio, para um aparelho multifuncional, agregando fun¢des como

agenda, calculadora, camera fotografica, radio e demais ferramentas; sendo



posteriormente conectado a internet e utilizado como porta de entrada para a

utilizacé@o das redes sociais. De acordo com José Manuel Moran:

A aquisicdo da informacdo, dos dados, dependera cada vez menos do
professor. As tecnologias podem trazer, hoje, dados, imagens, resumos de
forma rapida e atraente. O papel do professor — o principal papel — é ajudar
o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los.
(MORAN, 2000, p. 29).

Para os estudos, o aparelho celular pode ser um étimo aliado, pois facilita na
comunicacdo entre o professor/escola e os colegas de classe, além de auxiliar na
busca de contetdos da disciplina, bem como na facilidade ao utilizar aplicativos
como a calculadora. Em contrapartida, acaba sendo prejudicial a partir do momento
em que dispersa a atencdo do aluno em um momento de estudo, além de ser

utilizados irregularmente para consultas em avaliagcées.

1.3 EDUCACAO DIGITAL

Com a ascenséo da internet no final dos anos 1990, o computador se torna
uma nova ferramenta de estudo e ensino, e comeca a fazer parte da rotina escolar,
alternando na forma didatica das escolas, uma vez que o material base para o
ensino era prioritariamente através da oralidade e pela utilizacdo de livros e
enciclopédias. Dado a chegada de novos recursos, os trabalhos comecaram a
serem redigidos também em computadores, exigindo menos da escrita dos alunos, e

com isso ocasionando certa perda caligrafica. Segundo relata Marques e Caetano:

Para a educacdo, a Internet pode ser considerada a mais completa,
abrangente e complexa ferramenta de aprendizado. Podemos, através dela,
localizar fontes de informag&o que, virtualmente, nos habilitam a estudar
diferentes areas de conhecimento (MARQUES; CAETANO, 2002, p.158).

De modo geral a educacado passa a ganhar um novo mecanismo para estudos,
uma vez que novas possibilidades de pesquisa sdo inseridas, trazendo mais
dinamismo e objetividade para o ensino, que agora passa a disponibilizar a
modalidade hibrida ou totalmente em EAD (Ensino a Distancia). Para Moran (2007),
as tecnologias permitem mostrar varias formas de captar e mostrar o mesmo obijeto,

representando-o sob varios angulos.



2 JUSTIFICATIVA

Mediante o desenvolvimento tecnoldgico constante da humanidade, ainda que
desigual em muitos aspectos, a educacao vem buscando agregar a cada ano novos
recursos como forma de incentivo e dinamismo para aprimorar o ensino do aluno.
Desta forma, praticas vém sendo aplicadas com o objetivo de fortalecer o
aprendizado dos estudantes, diante do contexto tecnolégico que vem sendo
disponibilizado atualmente.

Podemos falar da diversidade de estratégias que os professores podem
utilizar na estruturacéo das intencdes educacionais com seus alunos. Desde
uma posicdo de intermediario entre o aluno e a cultura, a atengdo a
diversidade dos alunos e das situacdes necessitara, as vezes, desafiar; as
vezes dirigir; outras vezes propor, comparar (ZABALA, 1998, p. 90).

Com o passar dos anos o comportamento humano vem se modificando, onde
novos equipamentos e utensilios foram agregados a sua rotina, incluindo uma maior
utilizacdo de recursos tecnolégicos digitais; baseando-se nesse fundamento, as
instituicbes de ensino vém adotando medidas como forma de disponibilizar um
entretenimento pedagadgico, a fim de estimular o aluno para um maior aprendizado.
Dessa forma o projeto de pesquisa visa trazer uma melhor compreensdo de como
vem sendo implantada a utilizacdo de tecnologias digitais no ensino fundamental I

nas escolas municipais de Candeias (BA).

A tecnologia vem se transformando na grande aliada da juventude, por
outro, o uso fluente e especializado dos recursos da comunicacdo tem
modificado alguns conceitos de aprendizagem, dando destaque a uma
dindmica em que o0 estudante demostra maior autonomia para a
experimentacdo, o improviso e autoexpressdo. Neste sentido, se torna,
igualmente, uma aliada do educador interessado em sintonizar-se com o0
novo contexto cultural vivido pela juventude (SOARES, 2011, p. 27).

Se apropriando dos conteudos abordados pelos professores durante as aulas,
os alunos poderdo contribuir de forma positiva para a sociedade, uma vez que
dispondo de bons recursos tecnolégicos durante o ensino fundamental Il e ao longo
da sua vida académica, poderdo usufruir de uma educagdo mais qualificada, se
tornando futuramente mais aptos a serem excelentes profissionais nas suas

respectivas profissoes.
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Partindo do pressuposto da educacdo como um grande alicerce do saber,
Paulo Freire (1983: cap. 1) faz a seguinte afirmacéo: “A libertacdo, por isto, € um
parto. E um parto doloroso. O homem que nasce deste parto € um homem novo que
s6 é viavel na e pela superacdo da contradicdo opressor-oprimidos, que é a
libertacdo de todos”. Por isso, tdo importante quanto prover de bons recursos no
momento da aprendizagem, € nunca deixar de aprimorar-se intelectualmente, pois
aquele que detém o conhecimento dos seus direitos, dificilmente estara fadado ao
fracasso.

3 OBJETIVOS

3.1 GERAL

Compreender a utilizacdo da tecnologia digital no ensino fundamental Il nas

escolas municipais de Candeias (BA).

3.2 ESPECIFICOS

- Compreender a execucao e 0 acesso as aulas remotas;

- Verificar os beneficios de novas tecnologias digitais no ensino;

- Comparar os anos de 2019 e 2020 a nivel pedagdgico;

- Averiguar impactos pedagdgicos oriundos da tecnologia digital no processo

escolar do aluno.

4 METODOLOGIA

A partir da metodologia qualitativa e quantitativa, e através de um processo de
amostragem, na qual serdo selecionadas algumas escolas para a realizacdo do
projeto de pesquisa, o estudo se fundamentara com base na coleta de dados
através de uma pesquisa de campo, bem como na andlise de documentos e
desempenho dos discentes, cuja finalidade é obter a resposta de professores e

alunos com relagdo ao uso e implantagédo de recursos tecnologicos digitais em sala
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de aula, para que haja um melhor aproveitamento pedagdgico, visando melhores
praticas de ensino.

Centros Educacionais como o Colégio Papa Paulo VI, a Escola Municipal Alzira
Ferreira Ribeiro, a Escola Municipal Julieta Viana e a Escola Municipal Yéda
Barradas Carneiro, serdo previamente comunicadas a respeito de uma possivel
realizacdo de coleta de dados em sua instituicdo, tal como sera comunicado aos
professores e aos responsaveis dos alunos sobre a probabilidade de participarem da
pesquisa que estara correspondendo aos anos de 2019 e 2020, 0 ano antecessor e
0 ano de maior incidéncia da pandemia ocasionada pelo Coronavirus, como forma
de comparé-los a nivel educacional.

Ao iniciar a pesquisa, o0s envolvidos preencherdo um formulario
preestabelecido a partir da plataforma Google Forms, onde contaram com questdes
objetivas e discursivas, assim como havera uma analise sobre o indice académico
dos alunos e das instituicdes de ensino; os graficos serdo gerados pela propria
plataforma ap0s a contabilizacdo das respostas preenchidas, relatorios tambéem
serdo desenvolvidos. Os candidatos ao preenchimento do formulario seréo
comunicados previamente para que estejam aptos a responderem o conteudo

indicado de forma clara e coesa. De acordo com Barreto e Honorato:

A escolha de um tema representa uma delimitacdo de um campo de estudo
no interior de uma grande area de conhecimento, sobre o qual se pretende
debrucar. E necessario construir um objeto de pesquisa, ou seja, selecionar
uma fracdo da realidade a partir do referencial tedrico-metodoldgico
escolhido (BARRETO; HONORATO, 1998, p. 62).



5 CRONOGRAMA
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