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1 INTRODUCAO

Com a Internet e o auxilio das tecnologias presentes no mundo, hoje desempenhar
certas fungdes como comunicar-se com alguém de outra fronteira sendo que antes no século
XIX s6 era possivel através de cartas escritas, na contemporaneidade com os dispositivos de
comunicagdo esta tarefa tornou-se bem pratica e rapida. Através da rede mundial de
computadores, na Internet, através de uma conexdo ativa em um dispositivo movel, os
sentidos humanos viajam incessantemente para diversos lugares do planeta, ocorrendo entdo o
que Pierre Levy (1996, p.31) chama de “desterritorializacdo do corpo” e dos sentidos que
agora mediante a propagacao do som e imagem, rompem as fronteiras do espago-tempo.

Desta maneira, a utilizacdo de midias digitais para se comunicar com envio de
mensagens, compartilhamento de informagdes, entretenimento, entre outras coisas, tornou-se
uma marca registrada do século XXI, principalmente, pelos jovens, os denominados nativos
digitais, conceito criado por Marc Prensk (2001, p.1) apresentado no seu artigo “Nativos
digitais, Imigrantes digitais” para referir-se a essa gera¢do que cresceram e estdo crescendo
com esta nova tecnologia, e nascidos a partir de 1992.

A partir dessa conjuntura do uso de midias digitais como meio de comunicagdo e
entretenimento, convém pensa-la também, como um campo rico em informagdes e contetidos
abertos, propicios para a educagdo, tais como: plataformas online de videos; sites; aplicativos;
os MOOCS', entre outros meios que sdo disponibilizados na Web 2.0 que podem ser
utilizados para o aprendizado dos alunos no ambito escolar.

O fato ¢ que, o acesso e a interagdo jovem e midia fazem parte do cotidiano da
vida do aprendiz, através da Internet, dos computadores, notebooks, tabletes e os populares
smartphones, mantendo os alunos conectados na rede incessantemente. Outro aspecto
caracteristico dessa geragdo ¢ a busca por uma linguagem simples e rapida que se faz presente
nos recursos oferecidos pela Internet e demais tecnologias de comunicagdo, essas
peculiaridades os qualifica como alunos multimidia.

Nessa perspectiva, uma pesquisa realizada pelo *“O Juventude Conectada”, no
Brasil nos anos de 2013 e 2015, revelou que, o uso da Internet e de dispositivos de midias
pelos jovens para aprender ndo ¢ tdo relevante quanto seu uso para comunicacdo e

entretenimento nas redes sociais Facebook e WhatsApp. Com base nisso, percebe-se que, as

1 . . . .
Massive Open Online Courses ou Cursos Online Abertos Massivos.

? Uma pesquisa realizada pela fundagio telefonica- vivo, que possui como objetivo entender o comportamento

do jovem na era digital e as transformagdes e oportunidades geradas a partir dai.



midias digitais mesmo sendo ferramentas ricas em conhecimentos ainda ndo estdo
significativamente sendo utilizadas para aprender. Desse modo, questionar sobre o que ¢
preciso para que as midias venham ser mais utilizadas como ferramentas de apoio no
aprendizado ¢ algo de suma importancia.

A esse propodsito, se tem a escola como um espago de educagdo, orientagdo e
formagdo, que possui como dever a construgcdo da aprendizagem dos alunos. Dessa forma, ¢
imprescindivel a andlise de como o processo de ensino-aprendizagem vem se desenvolvendo
nas escolas no periodo atual visto que, a escola contemporanea tem sua metodologia hoje
ainda voltada para formas de ensino tradicional, em que o professor mantém um
conservadorismo ao repassar o conhecimento na sala de aula.

Utilizando como ferramentas de auxilio, o livro, uma lousa e um pincel ele
escreve o conteido e os alunos copiam para o caderno. Paulo Freire diz o seguinte sobre essa
forma de ensino: “A tradi¢do pedagodgica insiste hoje em limitar o pedagogico a sala, a relagao
professor-aluno, educador-educando, ao didlogo singular ou plural entre duas ou vérias
pessoas ”’ (FREIRE, 1981, p.11).

Nesse sentido, Freire (1981, p.41), ressalta em seus livros, sobre a importancia de
criar novas formas para o aprendizado. Segundo ele, o educador ndo deve restringir o aluno a
um plano pessoal proprio, isso inibe o exercicio de criacdo do aluno, afinal o homem néo ¢é
um ser acabado, o que existe de fato sdo pessoas que estdo se educando a todo instante, ou
seja o ato de educar ¢ muito além de simplesmente adentrar o contetido na cabega do aluno, ¢
preciso interagdo entre o professor o aluno e o objeto de estudo.

Nesse contexto, a inser¢do de metodologias ativas no processo de ensino-
aprendizagem das escolas a partir do auxilio dos meios tecnoldgicos ¢ algo inovador, pois se
trata de maneiras diferentes de levar o conhecimento para os estudantes. Entretanto, este
assunto nao ¢ tdo discutido ainda na educagao.

E sabido que, a educagio necessita de mudangas, porém para que essas mudangas
ocorram no processo de aprendizagem, ¢ preciso enfrentar grandes desafios. Assim como
destaca a autora Behrens: “As universidades e as escolas em geral, ao optarem por um
paradigma inovador, precisam derrubar barreiras que segregam o espago da criatividade do
professor e alunos, que em geral ficam restritos a sala de aula, ao quadro de giz e ao livro
texto” (1996, p.76).

Dessa forma, torna-se necessario que a escola rompa com esses paradigmas
tradicionais de ensino e leve em consideragdo na eclaboragdo dos métodos de ensino o

momento em que esses alunos estdo vivenciando na contemporaneidade. Assim, o filésofo



Pierre Lévy no seu livro “As tecnologias da inteligéncia”, salienta que, para a ver mudanca
nos processos de ensino voltados para a inser¢do dos meios tecnolégicos € preciso tempo,
pois a educagdo vivencia um modo de ensino tradicional que perdura ha séculos e transformar
isso ndo ¢ algo que se consegue rapidamente, sdo processos que vao sendo construidos
paulatinamente.

De acordo com o autor:

(...) é certo que a escola ¢ uma instituicdo que ha cinco mil anos se baseia no
falar/ditar do mestre, na escrita manuscrita do aluno e, ha quatro séculos, em
um uso moderado da impressdo. Uma verdadeira integracdo da informética
(como audiovisual) supde, portanto, o abandono de um hébito aqtropolégico
mais que milenar o que ndo pode ser feito em alguns anos (LEVY, 1992,
p-11).

Nessa perspectiva, as midias digitais sdo caminhos repletos de contetidos e
informagdes que possibilitam o jovem, estudante, aprender através de diferentes formas, no
entanto para que isso aconteca € preciso orientacdo que deve partir da institui¢do escolar no
qual o aluno faz parte.

De acordo com Ementa Constitucional de 26 de fevereiro de 2015 que alterou
artigos da Constituicdo Federal de 1988, acrescentando que além de ser dever do Estado
proporcionar o acesso a Cultura e a Educagdo, também ¢ dever do mesmo, proporcionar o
acesso a Tecnologia e a Inovacao.

Nesse sentido, o art. n° 218 diz que “o Estado promovera e incentivara o
desenvolvimento cientifico, a pesquisa, a capacitacdo cientifica e tecnoldgica e inovagdo”.
Dessa forma, trazendo essa citagdo para a area da aprendizagem educacional ¢ pensado que,
para que a tecnologia venha contribuir com o desenvolvimento em diversas perspectiva da
vida humana, ¢ preciso que o ser humano tenha um apoio e esse apoio deve vir da escola a
partir do auxilio e orientacdo aos alunos de como buscar na tecnologia algo produtivo para a
vida.

Além disso, outro fator muito relevante que deve ser discutido ao falar de
mudancas na perspectiva educacional, ¢ o fato de os educadores atuais ndo possuirem uma
grande familiaridade com os meios tecnologicos e isso implica em ndo utilizagdo desses
recursos da era da informagdo para ensinar na sala de aula ou mesmo fora dela.

O que acontece de acordo com Prensky (2001, p.3), € que, esses profissionais que
estdo a frente das salas de aulas hoje sdo imigrantes digitais, ou seja, nasceram antes da Era
Digital e ainda estdo se adaptando a essas novas tecnologias. Todavia, deve-se levar em conta

que estdo ensinando alunos que possuem perspectivas de aprendizagem diferentes das



geracdes anteriores, alunos esse que possuem grandes habilidades na captagdo de
informagdes. Isso se da devido ao contexto e que por nascerem inseridos na sociedade podem
aprender com rapidez e facilidade se usados recursos digitais.

Desse modo, para que mudangas ocorram no processo de ensino-aprendizagem de
acordo com Levy (1992, p.11) a escola ndo deve ter medo de se reinventar. E preciso ir mais
longe, ndo ficar a um “ponto de vista sobre...” para abrir-se a possiveis metamorfoses sob o
efeito do objeto.

Portanto, além de compreender o fendmeno da Educacdo com midias digitais a
partir de discussdes de teodricos relevantes € necessario também analisar esses fatores a partir
de sua atuacdo no campo e refletir sobre as seguintes questoes: Qual o papel da escola no uso
de midias digitais para a busca do conhecimento? Elas tém desempenhado bem esse papel? A
escola sabe aproveitar as tecnologias para Educacao?

Dessa forma, esta pesquisa serd desenvolvida a partir de material bibliografico e
de uma pesquisa de campo qualitativa a ser realizada na escola publica Escola Estadual de
Ensino Médio Dr. Brunilo Jacé localizada no municipio de Redencao-Ce, com os alunos do

ultimo ano do Ensino Médio.



2 PROBLEMA

A aprendizagem no mundo contemporaneo acontece de maneira nao linear. Hoje
tudo esté relacionado de uma forma que a articulagdo de varios nos formados pela inteligéncia
que se entrelacam, o que possibilita essas relagdes acontecerem ¢ a Rede Mundial de
Computadores e demais tecnologias presentes na Era Digital.

Dessa maneira, a tecnologia tem construido formas facilitadoras de comunicagao e
possibilitado transformagdo em diversas instancias da vida humana. Entretanto, quando se
para pensar na instituicdo escolar e suas mudangas no ambito educacional, principalmente,
dentro da sala de aula, a relagdo, professor, aluno e aprendizado, percebe-se que o modo de
ensino permanece inalterado, a escola se mantém fechada para a tecnologia no ensino, embora
sejam tecnologias que os proprios alunos fazem uso fora da escola.

Ferramentas superpotentes, por exemplo, os smartphones, possuem informagdes e
contetido que ja fazem parte da vida do estudante, e a escola poderia dar uma visibilidade para
esses assuntos orientando os alunos em como estar fazendo o uso de maneira segura e
construtiva da internet ou mesmo como utilizar as midias digitais para aprender.

A metodologia de ensino tradicional em que o professor ¢ o dono do
conhecimento e os alunos apenas escutam e copiam no caderno ainda ¢ hoje um fator muito
presente nas escolas brasileiras e essa metodologia torna o ensino cansativo para os alunos e
chega até ser desestimulante, principalmente, para os jovens aprendizes que ja estdo cursando
o Ensino Médio que ja passaram por fases anteriores iguais, eles anseiam por mudangas na
Educacao e essas podem vir através do uso dos recursos tecnoldgicos no processo de ensino-
aprendizagem.

O fato ¢ que, o conhecimento nos dias atuais ndo se encontra mais somente no
interior de uma sala de aula por intermédio professor, mas também fora dela, se encontra em
bancos de dados e essas conexdes potencializam o aprendizado (MATTAR, 2013, p.30).

Por tanto, este projeto tem como problematica a seguinte perspectiva: os alunos ja
sabem fazer o uso de midias digitais, porém a escola ndo sabe como orienta-los de como usar
essas midias para o aprendizado, e para compreender melhor o posicionamento da escola
frente ao uso das midias digitais na Educa¢do sera realizada uma andlise na Escola Estadual

de Ensino Médio do Municipio de Redencdo Dr. Brunilo Jacé.



3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Analisar o uso de midias digitais no processo de ensino-aprendizagem pelos alunos e

professores do 3°ano de uma escola publica de Ensino Médio no municipio de Redencao-Ce.

3.2 Objetivos Especificos

e Analisar o papel das midias digitais no processo de ensino-aprendizagem dos
estudantes em relagdo a pratica docente, segundo os professores do Ensino Médio.

e Investigar as formas de o jovem utilizar os ambientes digitais para o seu processo
de aprendizagem escolar na Era Digital

e Compreender a partir da perspectiva do aluno, como os professores contribuem

para o uso das midias digitais no processo de aprendizagem de saberes escolares.
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4 JUSTIFICATIVA

O mundo hoje gira em torno da informagdo, sendo estas propagadas através das
midias digitais. Estar conectado a internet tornou-se algo que faz parte do cotidiano das
pessoas. A Era da Informagdo presente no século XXI faz com que tudo se resuma em
postagens e compartilhamentos de informacdes. A tecnologia a cada dia desenvolve
dispositivos superpotentes com fun¢des mais avancadas. Dessa forma o termo “avanco”, € o
que melhor define 0 momento em que a sociedade vive.

As midias digitais além de fornecer entretenimento e manter as pessoas
informadas o tempo todo, também contribuem para o desenvolvimento de seguimentos
importantes na sociedade, tais como a Educacdo. A Internet e as multimidias formam um
conjunto de dados e conteudo que se distribuem de forma incessante para os usuarios na rede.
Nesse contexto, possui como publico mais ativo os jovens, que se concentram em sua maioria
na utilizagcdo das midias para entretenimento, através de aplicativos, redes sociais entre outros.

Nesse sentido, tendo em vista que as multimidias serem hoje um meio que prende
a aten¢do dos jovens, ¢ também um espago bastante promissor para a aprendizagem dos
estudantes do ensino médio, sendo assim uma nova forma de aprendizagem proxima da
realidade deles.

No entanto, embora existam diversas teses de tedricos renomados e pesquisas, que
mostram os beneficios que uso o de midias no aprendizado traz para o aluno, a escola hoje
permanece com formas anacronica, fechada para possiveis mudangas na educagdo
provenientes da tecnologia.

A Lei n® 14.146 de 25.06.08 do estado do Ceara, proibe a utiliza¢do de aparelhos
celulares e qualquer outro tipo de aparelho eletronico na hora da aula, o principal motivo da
cria¢do dessa lei foi o fato do celular distrair o aluno, tirando-os do foco da aula, visto que, os
alunos utilizam muito o aparelho telefone para navegar nas redes sociais e isso com certeza
atrapalha o rendimento do estudante dentro da sala de aula.

No entanto, sabe-se que essas tecnologias de comunicacdo moéveis sao
ferramentas superpotentes para aprender e fazem parte da cultura em que os alunos estido
inseridos. Desse modo, considerando-se a importancia da escola para os alunos como
orientadora e construtora do conhecimento e das multimidias como mecanismos benéficos
para o ensino na educagdo, ¢ preciso analisar de que modo essas transformagdes podem

ocorrer nas escolas, como a escola pode orientar os jovens a fazer o uso de midias para buscar
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o conhecimento e a mudar sua metodologia de ensino tradicional criando assim um
aprendizado heutagogico’, com as midias digitais.

Nesse seguimento, tendo em conta que, os alunos hoje possuem uma perspectiva
diferente sobre os processos educativos, pois fazem parte da cultura multimidia, neste sentido,
o professor deve se atualizar e familiarizar-se com as tecnologias de midias para assim trazer
para a sala de aula novas formas de ensino e aprendizagem. De acordo com isso, Jos¢ Moran

diz o seguinte:

Precisamos reinventar a forma de ensinar e aprender, presencial e
virtualmente, diante de tantas mudangas na sociedade ¢ no mundo do
trabalho. Os modelos tradicionais sdo cada vez mais inadequados. Educar
com novas tecnologias ¢ um desafio que até agora nao foi enfrentado com
profundidade. (MORAN, 2003, p.1).

Deste modo, com o uso de tecnologias pelos professores na educagdo dos alunos,
dar-se inicio ao que o pesquisador em inovag¢do em tecnologia educacional, Jodo Mattar
também salienta em seu texto, o conceito de pedagogia socio-construtivista, um termo que foi
desenvolvido pelo psicologo Lev Vygotsky que consiste na aprendizagem a partir da
interacdo com o objeto.

O aprendizado com midia, através, dos hipertextos, redes sociais, processo de
gamificacdo, Youtube, sites torna o aprendiz autbnomo em busca em tracar seu proprio
aprendizado. De acordo com (MORAN, et al, 2000, p.02) “A constru¢do do conhecimento, a
partir do processamento multimidia ¢ mais livre, menos rigida, com maior abertura, passa
pelo sensorial, emocional e pelo racional; uma organizagdo provisoria que se modifica com
facilidade”.

Lévy (1992, p.40) acrescenta que, o hipertexto ou texto movel que tanto ¢
utilizado pelos internautas, “o hipertexto ou a multimidia interativa adequam-se
particularmente aos usos educativos. (...) €, portanto, um instrumento bem adaptado a uma
pedagogia ativa. “

Neste sentido, Mattar (2013, p.15) complementa as formas de usabilidades das
midias, para ele “as redes sociais sdo o habitat da geragdo que recebemos, hoje em nossa
escolas e Universidades. Portanto, incorporar redes sociais & Educagdo parece um passo

instintivo para mantermos o contato com nossos alunos.

3 . L . -
Aprendizagem auto direcionada em que o aluno é o gestor e programador de seu proprio processo de
aprendizagem através do autodidatismo, autodisciplina e auto-organizagao.
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Neste contexto, um bom uso desses meios para aprender, depende com énfase da
escola, ndo tdo somente realizar um plano de orientacdo para o professor agir em sala de aula
e fora dela, como também ¢ preciso haver educa¢do continuada e orientagdo aos proprios

discentes que estdo acostumados com a forma pedagogica tradicional.

E importante ressaltar que ndo se pode pensar no uso de uma tecnologia
sozinha ou isolada, seja na educagdo presencial ou na virtual. Requer um
planejamento para vérias atividades integrem-se em busca de objetivos
determinados e que as técnicas sejam escolhidas, planejadas para que a
aprendizagem aconteca (MORAN, et al., 2000 p.10).

Nessa perspectiva, foi escolhido a escola de Ensino Médio Dr. Brunilo Jacé para
realizagdo da pesquisa de campo por se tratar de uma institui¢do que trabalha com publico
adolescente os “nativos digitais” e valoriza muito a inovagdo na sua politica de ensino, através
de diversos projetos buscando a inovacdo. Dentre os projetos, destaca-se “e-jovem” uma
inciativa do Governo do Estado do Ceard por intermédio da Secretaria Executiva de Estado de
Educacdo (SEDUC), que oferece formagdo profissional aos alunos em Tecnologias da
Informacao e Comunicagdo (TICS), projeto esse que visa o protagonismo juvenil.

Sabendo que na escola selecionada de certa forma as tecnologias na Educagao se
fazem presente e por ela ja conter esse primeiro passo em si foi pensado em analisar de
maneira mais detalhada a perspectiva da escola frente a esses novos métodos de aprendizagem
com tecnologia. Para isso, serd realizado uma pesquisa qualitativa com os alunos do ultimo
ano do ensino médio.

Foi escolhido os alunos da 3% serie para participar da pesquisa tendo em vista que
J& adquiriram uma certa experiéncia na escola e estdo mais proximo de ingressar no Ensino
Superior ou mesmo no mercado de trabalho, sendo importante conhecer suas percepcdes

criticas a respeito do uso das midias digitais na Educagao.
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5 REFERENCIAL TEORICO

O surgimento das midias classicas tv; radio, telefone, e computador, ocorreu no
século XX, desde entdo essas tecnologias passaram a fazer parte da cultura mundial
possibilitando a comunicagdo por diversas instdncias. Com os avangos do tempo as
tecnologias foram se transformando, a TV tornou-se digital, o computador portétil, o telefone
movel e surgiram entdo as novas midias digitais, o smartphone, o tablet, o notebook e demais
dispositivos. Todas essas ramificacdes deram a origem ao que Lucena (2016, p.283)
denomina de cultura da mobilidade em que tais tecnologias podem ser levadas para qualquer
lugar, desprendida de lugares fixos.

A sociedade contemporanea vivencia a era da informagdo, propagadas por meio
dos ambientes virtuais e das midias digitais. “Essa transi¢do nesses novos espagos
possibilitam uma ampliacio de conhecimentos” (LEVY, 1999, p.157).

Nesse sentido, o emprego dos conhecimentos disponibilizados pelos ambientes
digitais na educa¢do ¢ um caminho bastante promissor para o aprendizado de alunos. O uso
das midias digitais no processo de ensino-aprendizagem atualmente ¢ um assunto pouco
discutido no interior das escolas, porém surgiu no Brasil no século XX, especificamente, entre
os anos 1970 a 1990 com os ensinos de TICS surgiu uma proposta do governo por meio da
TV com programas de educacdo a distdncia. Entre eles, destaca-se o telecurso 2000
reproduzido pela TV ESCOLA, que visava a alfabetizacdo de pessoas que ndo tinham a
disponibilidade de frequentar presencialmente uma sala de aula, simultaneamente, segundo a
autora (LUCENA, 2016, p.285), “Era uma espécie de formagdo extensiva para o professor”.

Ja o uso do computador e de novas ferramentas tecnoldgicas no ensino, ainda hoje
¢ um assunto que estd em constru¢do, embora exista projetos dos governos federais e
estaduais como PROINFO* ¢ E-JOVEM’, que almejam a inclusdo digital na Educacio e ja se
faz presente em algumas institui¢des de ensino no Brasil. Por outro lado, existem escolas que
possuem laboratorio de informatica, porém, ndo sdo utilizados para os devidos fins e ficam
fechados, sem o uso pelos alunos.

Muitas vezes o motivo do laboratério de informatica da escola ndo ser utilizado
para atividades com os alunos se d4 pela falta de profissionais capacitados nessa area para
orientar os mesmos. Neste sentido, investir na capacitacdo dos professores nessa drea seria

algo muito benéfico para os alunos e para os educadores em si, que irdo aprender a exercer

* Programa Nacional de Tecnologia Educacional
> Programa que oferece formagio em tecnologia da informagio aos estudantes do Ensino Médio
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novas func¢des passando de transmissor de conhecimento para orientador. Dessa maneira,
Elaine Faria fala do modelo de ensino com base na relagdo professor-aluno-tecnologia-

conteudo, de acordo com ela:

O professor passa da escola centrada nos conhecimentos, onde o Mestre tem
dominio absoluto do que esta propondo para uma visdo de professor que, ao
construir o conhecimento junto com seus alunos, questiona, duvida, enfrenta
conflitos, contradigdes e divergéncias, enriquecendo tais acdes pelo apoio na
tecnologia (FARIA, 2004, p. 5).

Entusiastas da tecnologia como Steves Jobs e Bill Gates acreditaram que a mesma
seria um objeto transformador da educacdo, previam uma revolucdo em grande escala, no
entanto isso ndo ocorreu como afirma Buckingham (2016, p.38) a escola enquanto instituicao
estd firme entre nos e a maior parte do seu ensino e aprendizado que se da manteve-se quase
intocavel apesar da influéncia da tecnologia.

No livro “Educac¢do e Mudancga” Freire (1981, p.41) discorre sobre a escola e seu
modelo tradicional, suas praticas educativas na sala de aula, Freire ndo concorda com o fato
de os educadores restringirem os educandos a um plano pessoal seu, de acordo com ele isso os
impede-os de criar e a criatividade para aprender ¢ algo fundamental.

Nao ¢ pedagogico o aluno repetir o que o professor fala na sala de aula, ¢é
necessario existir autonomia para o mesmo buscar outras maneiras de aprender o que foi
repassado na sala pelos professores.

Nessa perspectiva, conclui-se que a Educagdo necessita de mudangas e que a
tecnologia pode ser um meio de ajuda para melhorar o processo de ensino-aprendizagem, a
partir do principio da escola aprender a utilizar as técnica para ensinar e para isso ocorrer ¢
necessario como cita Pretto (2011, p.114) no artigo o “Desafio de Educar na Era Digital:
Educacdes” Investir fortemente na formacdo de professores, nas condi¢des de trabalho e
salario sdo condi¢des basicas para as mudangas que se impoe a todo sistema educacional.

Esses fatores listados pelo autor sdo importantes para que possa a ver mudangas,
principalmente, nas metodologias de ensino, sem condi¢des favoraveis de trabalho se torna
dificil realizar as mudangas.

Nessa conjuntura que relativiza as mudancas nos processos educativos, deve-se
levar em consideragdo um simples questionamento, quem sdo os alunos da escola
contemporanea. Os alunos de hoje ndo sdo os mesmos para os quais o sistema educacional foi
criado, eles vivem cercados de informagdes, conectados na internet e nas redes sociais por

meio dos populares smartphones. Um termo criado por Marc Prensky define muito bem esses
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jovens, sdo os nativos digitais aqueles no qual nasceram e cresceram com as tecnologias
digitais a partir do final do século XX até os dias atuais.

Prensky (2001, p.2) afirma que nascer em meio a tantas tecnologias de informacao
os tornam diferentes, tais caracteristicas dessa geracdo sdo as seguintes: estdo acostumados a
receber informa¢des muito rapidamente, processam mais de uma coisa por vez e realizam
multiplas tarefas. De acordo com o autor, a escola necessita de mudangas que se adequem a
cultura digital vivenciada por esse publico, que por sinal podem ser muito benéficas ao seu

aprendizado.

Nos precisamos inventar metodologias para os nativos digitais para todas as
matérias e todos os niveis, usando nossos estudantes para nos guiar. (...) O
professor de hoje tem que aprender a se comunicar na lingua e estilo de seus
estudantes. Isto ndo significa mudar o significado do que ¢ importante, ou
das boas habilidades de pensamento. Mas isso significa ir mais rapido,
menos passo-a-passo, mais em paralelo, com mais acesso aleatorio, entre
outras coisas (PRENSKY, 2001, p.4).

Ensinar com o auxilio das tecnologias ainda ¢ um desafio para as escolas, um dos
motivos pelos quais isso ndo acontece, de acordo com uma pesquisa relatada por Buckingham
(2016, p.40) mostrou que, no Reino Unido e nos Estados Unidos a maioria dos professores
sdo céticos em relagdo ao uso de tecnologia para novas formas criativas de aprendizagem.

Deste modo, entender que o conhecimento hoje ndo se d4 mais de maneira linear ¢
fundamental ao professor, para que perceba que o seu papel ndo ¢ mais apenas transmitir
informagdes, mas instigar o aluno a construir, a buscar o conhecimento. Um caminho para que
isso ocorra ¢ através do uso das metodologias ativas em sala de aula que permite ao aluno
uma autonomia para tragar o seu proprio aprendizado.

Nesta perspectiva, de acordo com a proposta dessa pesquisa que visa trabalhar
com adolescentes, estudantes do Ensino Médio, os “nativos digitais” e estando as tecnologias
moveis fazendo parte de suas vidas, ¢ crucial responder a pergunta: de que forma as midias
digitais podem auxiliar o aprendiz e o educador no processo de ensino-aprendizagem?

Nesse seguimento, como cita Lévy (1999, p.56) ao estar conectado a internet e
acessando diferentes contetidos o aprendiz esta interligando os chamados “nds” que sao
conexdes presentes na rede. Essa interacdo com meios digitais permite desenvolver
habilidades no processo de aprendizagem, por exemplo, através do acesso aos populares
navegadores, Chrome, Mozilla, Explore, entre outros, o aluno pode estar praticando o

principio da inteligéncia coletiva que consiste em aprender coletivamente nos ambientes
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digitais, como exemplo a constru¢do de informacdes educativas para outros usuarios como
artigos, sites, estudos em grupos online através de blogs e demais redes sociais.

Ademais, um outro meio de exercicio da inteligéncia coletiva segundo o autor, ¢ o
hipertexto ou o texto movel, em que consiste em os textos que permite o leitor ir para outro
em que tudo esté relacionado possui um grande contato, um texto que faz parte da Era Digital
e de acordo com Pierre Lévy, sdo poderosos instrumentos de leitura e escrita.

A maneira como os alunos aprendem e podem aprender na rede ¢ bastante
diversificada, Lucena (2016, p.288) ressalta que os jovens “ao interagirem com essas
tecnologias estdo estruturando os pensamentos dentro uma légica que difere da maneira
classica com que a escola ensina.”

Para que os espacos virtuais sejam usados de maneira educativa ¢ necessario
orientacdo e pratica, que deve partir da escola, embora ainda seja um desafio para os
educadores trabalhar com as tecnologias digitais no ensino, eles ndo devem trata-las como
algo inexistente simplesmente fechando os olhos, ndo querendo enxergar o quanto elas estdo
presente na vida dos estudantes e como podem ajudar na educagao.

De acordo com a educadora Faria o professor deve extrair dessas tecnologias o

melhor e aplicar na sala de aula. Segundo a autora:

As tecnologias de comunicagdo estdo provocando profundas mudangas em
nossas vidas, mas os professores ndo precisam ter ‘medo’ de serem
substituido pela tecnologia, como também ndo precisam concorrer com 0s
aparelhos tecnologicos ou com a midia. Eles tém que unir esforgos e utilizar
aquilo que de melhor se apresenta como recurso nas escolas e universidades
(FARIA, 2004, p.4).

Dessa forma, com o auxilio das tecnologias no ensino o professor deixa de ser o
mestre possuidor do dominio absoluto do que esta propondo e passar a ter seu papel voltado
em orientar ¢ mediar os processos de aprendizagens, construindo junto com os alunos o
conhecimento. Essa forma contemporanea de ensino, estd associada ao que Mattar denomina

13

de pedagogia conectivista, conforme o autor este tipo de pedagogia “ (...) ndo v€ mais o
professor como o Unico responsavel por definir, gerar ou organizar o conteido, que conta
também com a colaboracdo dos alunos” (MATTAR, 2013, p.24-25). Ou seja, o aluno com a
ajuda dos ambientes virtuais se encarrega também de fazer pesquisas e trazer contetdos
interessantes para ser compartilhado dentro da sala de aula.

Existem formas diversas maneiras de aprender com as midias digitais, com

aplicativos educativos, redes sociais e o game tendo em vista esse método de aprendizagem

denominado processo de ramificagdo muito citado pelo professor Joao Mattar em seus textos
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e tem ganhado cada vez mais visibilidade pelos estudiosos das metodologias educativas, que
consiste na aprendizagem com games a partir de plataformas digitais como o Kahoo, o
Duolingo que podem estar sendo utilizados dentro da sala de aula por meio dos celulares e
cddigo QR que ¢ projetado na lousa e sdo escaneados cdmera dos smartphones, desse modo,
os alunos podem estar jogando coletivamente respondendo um quiz de perguntas quem acertar
mais ganha um prémio, esse método além de ser algo interativo para os jovens também
permite o professor saber qual aluno estd mais dificuldade em determinado assunto das
matérias.

Segundo, Moran (2007 p.03), sdo métodos atraentes para a personalizacdo da
aprendizagem porque utilizam todos os recursos de atratividade para quem quer aprender:
cada um escolhe o ritmo, vé o avanco dos seus colegas, ganha recompensas. Com o0s
resultados o professor percebe os alunos que estdo compreendendo o assunto e os que estdo
com dificuldade em determinada disciplina.

Moran (2007, p.2) também destaca que, facilitadores que auxiliam o educador no
seu aperfeicoamento tais como: portais educativos, portal do professor; escola digital;
educopédia, entre outros. Ressalta de que forma os professores podem estar utilizando as

redes sociais para educar.

As redes também sdo importantes para tirar davidas dos alunos, para orientar
grupos, para agendar eventos, para lembra-los de prazos, para orientar
atividades. Redes como o Facebook permitem a transmissdo ao vivo de
eventos e a gravacao deles para posterior acesso. Redes como o WhatsApp
sdo interessantes para mensagens rapidas, imediatas, para conversar com
grupos, para estimular os que estdo tendo mais dificuldades, para que alunos
que estdo impossibilitados de assistir uma aula possam fazé-lo remotamente
ou visualiza-la posteriormente. (MORAN, 2007, p.06)

Sabe-se que ha inimeros desafios a se vencer na educacdo e que nio ¢ a Internet
nem a tecnologia em geral que ir4 resolver todos os problemas. No entanto de acordo com os
tedricos apresentados percebe-se que a tecnologia ¢ um caminho que facilita o processo de
ensino-aprendizagem. Porém, como ressalta Faria (2004) ndo se pode esquecer que 0s
principais recursos da aprendizagem continuam sendo o professor e o aluno, conjuntamente e
dialeticamente, eles podem descobrir novos caminho para a aquisi¢do do saber. Destaca

Moran:

Nao podemos ver a Internet como solugdo magica para modificar
profundamente a relacdo pedagdgica, mas ela pode facilitar como nunca
antes, a pesquisa individual e grupal, o intercAmbio de professores com
professores, de alunos com alunos, de professores com alunos. A Internet
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propicia a troca de experiéncias, de duvidas, de materiais, as trocas pessoais,
tanto de quem estd perto como longe geograficamente. A Internet pode
ajudar o professor a preparar melhor a sua aula, a ampliar as formas de
lecionar, a modificar o processo de avaliagdo e de comunicagdo com o aluno
e com os seus colegas (MORAN, 2001, p.1).

Um outro assunto relevante a se pensar quando se estuda o uso das midias digitais
no contexto da educacdo de adolescente, ¢ o uso dos celulares esse dispositivo movel que faz
parte da vida dos alunos. O celular pode ser usado no aprendizado e no ensino, no entanto,
falar desse assunto ainda ¢ um tabu a se quebrar na sociedade brasileira.

Atualmente, ¢ um objeto proibido na maioria das escolas do Brasil, e isso ocorre
de acordo com uma pesquisa realizada pelos autores NAGUNO e TELES, (2016, p.367). O
motivo segundo os professores para essa proibicdo do uso, seria o fato do celular na sala de
aula tirar a concentracdo dos alunos e isso acaba por atrapalhar o rendimento nos estudos.
Esse motivo no qual foi apresentado pelos autores ¢ algo que realmente acontece com o0s
alunos na escola, existe essa dispersao quando por exemplo o aluno esta concentrado na aula e
de repente chega uma notificagdo no seu celular e o aparelho toca na sala.

Isso tira o foco dos alunos e do professor porque existe a quebra de raciocinio, no
entanto a escola em si ndo pode continuar fechando os olhos para o fato de o celular ser uma
ferramenta bastante propicia para aprender e que faz parte da cultura no qual a
contemporaneidade vivencia. A escola deve aprender formas de como utilizar essa tecnologia
para ensinar e passar a orientar os alunos em como desenvolver atividades interessantes a

partir dessa midia digital tdo popular, os smartphones.

E necessario ensinar aos estudantes que a possibilidade de acesso as
informagdes pelo celular onde e quando quiserem ndo significa que eles
devam fazer isso a todo o momento. Se o uso desses aparelhos hoje faz parte
da construgdo da identidade dos jovens, a escola pode partir desse interesse
para se aproximar dos estudantes. Um trabalho com os alunos para o uso
consciente da tecnologia pode criar bases para uma sociedade mais
colaborativa, inteligente e criativa (NAGUNO &TELES, 2016 p.368).

Com base na perspectiva do uso das tecnologias moveis na Educagdo de alunos do
Ensino Médio, tendo em vista a analise dessa concepc¢ao nas escolas de Ensino Médio, no
interior do Ceard uma escola publica desenvolveu um projeto bastante interessante que
envolve o aprendizado com midias digitais.

O titulo do projeto se chama “Ensino e aprendizagem da tabela periodica
itinerante com o auxilio de aplicativos leitores de QR codes”. Foi desenvolvido por alunos da

3% série da Escola de Ensino Médio Menezes Pimentel, localizada na cidade de Pacoti-Ce. Os
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alunos Leones Fernandes Evangelista e Francisca Sousa Lima com o apoio da professora
Antonia Mayara dos Santos Mendes criaram a tabela periddica itinerante, uma forma
inovadora de aprendizagem da Quimica na sala de aula.

De acordo com os alunos o motivo que o levaram a pensar e a criar esse método
de ensino, foi o fato de ser uma disciplina complexa e existir uma dificuldade por parte dos
estudantes na compreensdo dos contetidos e isso acontecia devido método tradicional de
ensino empregado pela escola.

Este projeto teve como objetivo a aproximagdo dos alunos a matéria de quimica a
partir de meios que estdo presentes no cotidiano dos jovens, foi pensado em um método de
ensino voltado para a dindmica e a interagdo na aprendizagem utilizando os recursos que a
tecnologia disponibiliza, foi pensado entdo no aparelho celular tendo em vista, ser uma
ferramenta que faz parte do cotidiano dos jovens. Com o smartphone e o auxilio de QR

Codes, desenvolvido pelos alunos, o ensino acontece da seguinte forma:

A tabela periddica ¢ de MDF e ¢é composta por um tabuleiro com 120
quadrados, contendo o simbolo do elemento quimico e um co6digo, no qual
constam todas as informacdes do elemento, que uma vez escaneado pelo
smartphone com aplicativo leitor, é possivel expor o conteudo decodificado
no visor do celular (EVANGELISTA, et al., 2017, p.1).

A este proposito, percebe-se que o fato do aluno aprender ou ndo o conteudo ndo
estd relacionado a complexidade do assunto, mais a0 modo como esse contetido ¢ repassado
para os mesmos, os educadores devem buscar novas metodologias de ensino para educar essa
geracdo que vivencia a cultura do tudo ao mesmo tempo agora, a praticidade e a rapidez sao

os pilares dessa geragdo. Neste sentido, Almeida afirma que:

Cabe ao professor promover o desenvolvimento de atividades que
provoquem o envolvimento e a livre participagdo do aluno, assim como a
interagdo que gera a co-autoria e a articulacdo entre informagdes e
conhecimentos, com vistas a construir novos conhecimentos que levem a
compreensdo do mundo e a atuacdo critica no contexto (ALMEIDA, 2001
p.72).
Ainda de acordo com Almeida, o conhecimento se constréi por meio da
exploragdo, da navegacdo, da cria¢do, da troca, entre outros fatores, dessa forma a escola
contemporanea deve abrir novos espagos para que o aluno explore, crie, transforme o objeto

de estudo, s6 assim a educacdo estara formando pessoas autonomas capazes de buscar o

melhor para si.
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A todo instante transformacdes acontecem na sociedade isso se relaciona ao
momento em que se estd vivenciando atualmente na sociedade da informagao, tudo acontece
de maneira rdpida, mudangas que exige um profissional esteja preparado para mudar também
e uma dessas mudangas ¢ o fato do profissional aprender e ensinar o principio da autonomia
na escola de forma que devesse aprender a buscar o conhecimento de maneira auténoma e
tornar algo produtivo. “(...) professores e alunos precisam aprender como acessar a
informagdo, onde buscéa-la, como depuré-la e transforma-la em produ¢do de conhecimento”
(BEHRENS, 2018, p.76).

Portanto, a partir das discussdes com os autores apresentadas acima conclui-se
que, existe a escola com sua didatica de ensino tradicional, o aluno nativo digital que esta a
todo instante conectado com as tecnologias, e existe a tecnologia em si, que conforme foi
apresentado ¢ um auxilio muito promissor ao aprendizado desses alunos, porém, ela nio ¢
tudo, mas ¢ importante.

Conclui-se que a melhor maneira para tornar o ensino dos alunos mais atrativo ¢ a
o método de ensino hibrido. A °Educacdo hibrida é uma forma de ensino voltada para o
dinamismo e a interagdo em que, o aluno estuda presencialmente e também a distancia através
dos meios tecnoldgicos. Com essa metodologia de ensino ndo ¢ perdida a interagdo social face
a face que todo ser humano necessita para viver.

Esta metodologia divide-se em duas modalidades:

1) online em que o aluno estuda sozinho com as tecnologias e;

2) off-line, estuda na sala de aula com o professor e demais alunos.

® Ensino através de métodos presenciais e on-line.
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6 METODOLOGIA

6.1 Método

Este projeto tem como finalidade a anélise do uso de midias digitais na educagdo
pelos alunos da Escola Estadual de Ensino Médio Dr. Brunilo Jacd, para alcangar esse
objetivo sera realizado uma pesquisa de cariter qualitativo com a técnica entrevista
semiestruturada.

Foi escolhido o método de pesquisa qualitativa por este ter uma visdo mais
explanatéria do assunto no qual se pretende investigar, permitindo assim a ver uma maior
aproximacao entre o pesquisador e o campo de estudo.

De acordo com Flick (2009, p.109) a pesquisa qualitativa permite um amplo
envolvimento do pesquisador no campo e a partir disso uma maior compreensao do fendmeno
estudado. A partir das hipdteses presentes nesta pesquisa foi percebido que este método
contribuira para uma melhor compreensao deste assunto no qual se pretende investigar através
de uma analise de dados na escola.

Considerando ser um tema em que estd se buscando compreender a atuacao dessas
novas metodologias de ensino com a tecnologia na educagdo de jovens, a pesquisa qualitativa
permite a esses alunos refletirem em torno de questdes nas quais eles ndo se detiveram em

outras circunstancias (DUARTE, 2004, p.220).

6.2 Técnica

A pesquisa qualitativa possui em si diversas técnicas de realizagdo. No entanto a
mais utilizada ¢ a entrevista, por fazer o uso da subjetividade, da intera¢do e do significado,
permite um contato mais direto com o campo. Existem trés tipos de entrevista: a estruturada, a
ndo estruturada e a semiestruturada cada uma com suas especificidades, entretanto neste
projeto para coleta de dados foi escolhido a técnica de entrevista semiestruturada.

De acordo com Boni & Quarema (2005, p.75), a entrevista semiestruturada ¢ uma
técnica que permite uma cobertura mais profunda sobre determinados assuntos, desta maneira
ela acontece em um contexto semelhante a uma conversa informal entre o entrevistador € o
entrevistado, € composta por um roteiro com perguntas abertas e fechadas em que deve ser
seguido pelo entrevistador a fim de que haja uma delimitagdo do volume das informagdes e

um maior direcionamento para o tema.
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Nesta técnica de entrevista o entrevistador possui influéncia direta nos resultados
da pesquisa de modo que, ele pode estar intervindo na fala do entrevistado em um momento
oportuno da discussdo, fazendo perguntas adicionais para elucidar questdes que ndo tenham
ficado claras ou mesmo intervir no sentido de retomar o contexto da entrevista caso o
participante “fuja” do tema.

O autor José¢ Eduardo Manzine no artigo “Entrevista semi-estruturada: analise de
objetos e de roteiros” destaca que, a entrevista semiestruturada ndo se prende somente ao
roteiro com perguntas ja elaboradas. O autor diz que novas perguntas e respostas podem
surgir. Isso vai depender da espontaneidade durante o ato da entrevista. Essas questdes

inesperadas podem ser de grande utilidade para a pesquisa.

Um roteiro bem elaborado nao significa que o entrevistador deva tornar-se
refém das perguntas elaboradas antecipadamente a coleta, principalmente
porque uma das caracteristicas da entrevista semiestruturada ¢ a
possibilidade de fazer outras perguntas na tentativa de compreender a
informacao que estd sendo dada ou mesmo a possibilidade de indagar sobre
questdes momentaneas a entrevista, que parecem ter relevancia para aquilo
que esta sendo estudado (MANZINI, 2004, p.6).

O roteiro além de ser um instrumento de planejamento para se atingir os objetivos
pretendidos ¢ também um meio de organizacdo para o pesquisador quando for conduzir a
entrevista com o informante.

Nessa perspectiva, procurar entender o fendmeno estudado em sua totalidade ¢
outra caracteristica da entrevista semiestruturada assim como destaca Trivifios (1987, p.152),
a entrevista semiestruturada busca nao s6 a descricdo dos fendmenos sociais, mas também
busca explicacdes e a compreensdo dos mesmos em sua totalidade, isso acontece durante a
realizacdo da entrevista a espontaneidade na conversa faz com que surja novas indagacdes e
um maior aprofundamento do assunto.

O autor explica de maneira mais detalhada no seu livro “Introdu¢do a pesquisa em
ciéncias sociais” como acontece esses processos de construcdo de respostas durante a
entrevista semiestruturada, de acordo com ele “(...) o informante, seguindo espontaneamente a
linha de seu pensamento e de suas experiéncias dentro do foco principal colocado pelo
investigador, comega a participar na elaboragiio do contetudo da pesquisa” (TRIVINOS, 1987,
p.146).

Trivifios também destaca que o pesquisador deve buscar contribuir para tornar a

entrevista algo mais espontaneo a fim de proporcionar ao entrevistado uma maior liberdade de
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expressdo para mencionar os assuntos que achar relevantes para a pesquisa, a existéncia
desses fatores na pesquisa enriquece a investigacao.

O pesquisador tem um papel muito significativo nos resultados da pesquisa pois
cada detalhe estd diretamente ligado a ele, Duarte (2004, p.218) diz que o pesquisador ¢ o
idealizador de tudo, ¢ quem conduz o trabalho e que sua fala é polifonica pois carrega consigo
diversas falas e pontos de vistas. Sua subjetividade faz parte do processo de pesquisa uma vez
que entrevista ¢ sindbnimo de troca entre o entrevistador e o entrevistado.

“Quando realizamos uma entrevista, atuamos como mediadores para o sujeito
aprender sua propria situagdo de outro angulo, conduzimos o outro a se voltar sobre si proprio
(...)” (DUARTE, 2004, p.220). Esse ¢ o papel do entrevistador questionar e extrair das
pessoas pensamentos sobre questdes importantes que ndo sdo tdo visibilizadas no contexto
social.

Para a realizagdo de uma boa entrevista, segundo Duarte (2004, p.216) ¢
necessario que o pesquisador tenha bem definidos os objetivos da pesquisa, conhega o
contexto do lugar onde pretende realizar a entrevista, utilize uma linguagem préxima a dos
entrevistados, tenha um roteiro, ter seguranga e autoconfianca.

O roteiro da entrevista ¢ fundamental para o pesquisador pois auxilia na
organizacdo, situando o mesmo e o entrevistado a nao fugir do assunto principal. O roteiro de
entrevista desta pesquisa foi elaborado levando em conta algumas consideragdes tais como;
procurou-se seguir uma sequéncia logica que se inicia com perguntas amplas e vao se
especificando. Também foi buscado fazer uma ligagdo na elaboragdo das perguntas com os
objetivos propostos na pesquisa.

Ademais, foi elaborado perguntas com uma linguagem bem acessivel aos alunos.
Sao perguntas abertas e fechadas totalizando o nimero de cinco perguntas, sendo que, nessas
perguntas principais abertas estd contida outras perguntas, ou seja, ao todo sdo nove perguntas

subdivididas em cinco.

6.3 Local de realizacio da pesquisa

A entrada no campo ¢ um processo de aprendizagem disse Flick (2009, p.114) no seu
texto introducdo a pesquisa qualitativa, ir ao campo ¢ uma oportunidade de adquirir
conhecimentos, dessa maneira o local de realizagdo desta pesquisa serd na escola de Ensino
Médio, estadual e publica, Dr. Brunilo Jac6 que fica localizada no bairro conjunto Antdnio

Bomfim no municipio de Redengao-Ce.
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A escolha desta escola se deu mediante a percep¢do do quio renomada ela € no
municipio, contendo um grande nimero de alunos vindos das areas urbanas e rurais e até
mesmo de outras cidades. A escola ¢ bastante conhecida por conter em seu Projeto politico
Pedagogico, projetos esses que visam a melhoria da Educagdo e a inovagdo da aprendizagem
que contribuem com ensino melhor e diferenciado para alunos voltados para a area da
inovac¢ao e do conhecimento.

A partir dessa concepcdo do trabalho desenvolvido pela escola, sentiu-se a
necessidade de realizar esta pesquisa naquela escola, fazendo essas analise sobre os projetos
voltados para a area da inovagao com o auxilio da tecnologia.

Um outro assunto interessante que contribui para a escolha desta escola foi o seu
vinculo com a UNILAB. A escola recebe bolsistas do PIBID (Programa Institucional de
Bolsas de Iniciagdo a Docéncia da Universidade), os estudantes estrangeiros apresentam suas
culturas para os alunos e isso faz com que haja uma troca de saberes entre os universitarios e
os alunos do Ensino Médio e essa relacdo de compartilhamento de conhecimento contribui
para que os alunos da escola até mesmo decidam qual area de estudo se identifica e qual
profissdo pretende exercer.

Ademais, os alunos também vao a UNILAB, assistem palestras e participam da
semana de cada curso. Essa relagdo de troca de conhecimento entre o Ensino Médio e o

Superior ¢ bastante interessante e se faz presente na escola Dr. Brunilo Jacé.

6.4 Descricao dos participantes

Os participantes da pesquisa serdo alunos do 3* ano do Ensino Médio da escola

Dr. Brunilo Jaco, no total serdo seis alunos, trés meninos e trés meninas

A ordem de escolha sera aleatoria. como sdo alunos adolescentes que ja
fazem parte da chamada gera¢do z, os nativos digitais que ja nasceram
conectados aos meios tecnologicos pensam e processam as informagoes
diferente das geracdes anteriores (PRENSKY, 2001, p.1),

A razdo de escolha por esse grupo de alunos deve-se ao fato de que ja adquiriram
um certa experiéncia na escola e de que ja estdo mais préximos do ingresso ao ensino superior
ou mesmo do mercado de trabalho, sendo importante conhecé-los quanto a sua percep¢ao

critica sobre o uso de midias digitais na escola.
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6.5 Roteiro de perguntas

O roteiro da entrevista semiestruturada foi elaborado com base nos objetivos da
pesquisa, € composto por cinco perguntas entre elas abertas e fechadas, durante a elaboracao
do roteiro foi procurado seguir algumas considera¢des que Manzini (2004, p.6) coloca em seu
texto o cuidado com a linguagem, foi utilizado uma linguagem bem acessivel aos alunos,
cuidado quanto a forma das perguntas e quanto a sequéncia das perguntas no roteiro de modo
que, se sintam mais a vontade para expressar os seus pontos de vistas sobre o referido

problema de estudo desta pesquisa.

6.5.1 Roteiro da entrevista semiestruturada

1. Vocé utiliza os ambientes digitais? Se sim, com qual finalidade?

2. Quais sdo os métodos utilizados pelos seus professores na sala de aula para
ensinar? Vocé gosta dessas metodologias empregadas por eles?

3. Voce ja ouviu falar no uso das midias digitais para aprender? Os seus professores
ou sua escola em si ja trabalharam esse assunto com os alunos? Se sim, de que
forma?

4. O que vocé acha de poder utilizar o seu celular na escola como uma ferramenta de
aprendizado?

5. Em sua opinido, o ensino com as tecnologias digitais tornaria o aprendizado mais

atrativo? Por qué?

6.6 Analise de dados

Apos a transcricao de toda entrevista para um documento no Word, segue-se a
analise do conteudo da entrevista semiestruturada que segundo Malheiros (2011, p. 208) ¢é de
fundamental importancia porque “o pesquisador tenta identificar a partir dos resultados as
possiveis causas ou consequéncias de um determinado evento”.

Nessa parte, afirma Boni e Quaresma (2005, p.78) que o pesquisador tem o dever
de exercer fidelidade na transcri¢do dos dados, transcrevendo tudo o que o entrevistado falou
e sentiu e para auxiliar o pesquisador nessa parte a entrevista pode ser gravada em audio a

partir do consentimento do entrevistado.
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Tendo em vista que, a gravagdo da entrevista ¢ um meio que facilita a absor¢ao do
assunto e permite uma andlise dos dados melhor, entretanto, muitos entrevistados ndo se
sentem a vontade em ter a entrevista gravada e compete ao pesquisador respeitar a decisdo do
informante. Dessa forma, nesta pesquisa sera utilizado um gravador durante a entrevista como
forma de arquivamento do material, posteriormente esses dados serdo transcritos para o
computador em um programa de editor de texto, Word.

A analise dos dados ¢ uma tarefa complicada que exige do pesquisador um grande

cuidado na interpretacao de dados.

Depois de transcrita, a entrevista deve passar pela chamada conferéncia de
fidedignidade: ouvir a gravagdo tendo o texto transcrito em maos,
acompanhando e conferindo cada frase, mudangas de entonacdo,
Interjeigdes, interrupgdes etc. (DUARTE, 2004, p.220).

Levando em conta a importancia da organizacdo na vida do pesquisador, esta
pesquisa ird utilizar também a técnica de andlise temdtica em que, serd organizado os
principais pontos discutidos na entrevista que serdo divididos em trés eixos tematicos.

Essa sistematizacdo dos assuntos principais da entrevista de acordo com Duarte
(2004, p.219) ¢é um caminho que encurta o trabalho e indicada, principalmente, para
pesquisador que ¢ iniciante. Desta maneira as entrevistas serdo comparadas para chegar assim
a uma conclusdo sobre o que os alunos pensam a respeito dessas novas metodologias que

podem estar sendo adequadas na educagao.



7 CRONOGRAMA

Atividades

2018

2019

AGO

SET

ouT

NOV

DEZ

JAN

FEV

MAR

ABR

MAI

Levantamento
bibliografico

Leitura e
fichamento
dos textos

Escrita do
Projeto

Revisao e
redacao final

Entrega do
projeto

Defesa do
Projeto
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