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“[...] quem forma se forma e re-forma ao formar e quem é
formado forma-se e forma ao ser formado. E neste sentido que
ensinar ndo é transferir conhecimentos, contetdos, nem formar é
acdo pela qual um sujeito criador da forma, estilo ou alma a um
corpo indeciso e acomodado. Nao ha docéncia sem discéncia, as
duas se explicam e seus sujeitos apesar das diferencas que os
conotam, ndo se reduzem a condi¢do de objeto, um do outro.
Quem ensina aprende ao ensinar e gquem aprende ensina ao
aprender” (PAULO FREIRE, 1996, p.23).



RESUMO

A Matemética € considerada umas das disciplinas mais dificeis de ser compreendida, apesar de
sabermos que ela é essencial para o pleno desenvolvimento humano. O professor detém um
papel fundamental para a superacéo deste quadro, visto que ele pode aderir a metodologias de
ensino mais diversificadas que levem em consideracéo a Interdisciplinaridade como meio de se
alcancar uma aprendizagem significativa. Nesta perspectiva, se desenvolveu e aplicou-se o
projeto “MateArte”, se pautando em um Ensino Ativo de cunho Interdisciplinar entre
Geometria e Arte. O projeto aliou Geometria e Arte, por meio de uma atividade de grupo, no
qual cinco temas artisticos foram denotados para que estes discentes construissem uma
apresentacao acerca da interligacdo entre eles. Este trabalho se encaminhou por meio de uma
Pesquisa Participante, com uma abordagem qualitativa através da analise de entrevista
estruturada — questionario. Diante disso, concluimos que os alunos aprovam metodologias de
cunho interdisciplinar e consideram ter melhores rendimentos diante de tal forma de ensino,
Vvisto que se sentem mais motivados e instigados a conectar os assuntos vistos em sala de aula
com o cotidiano, aderindo a ama aprendizagem mais eficiente, sendo esta pautada na

significacdo dos contedos.

Palavras-chave: Ensino. Matemética. Geometria. Arte. Interdisciplinaridade.



ABSTRACT

Mathematics is one of the most difficult disciplines to understand, although it is essential for
full human development. The teacher holds a key role in overcoming this framework, since he
can adhere to one of the most diverse teaching methodologies that most students. In this
perspective, he developed and applied the "MateArte™" project, becoming a teaching in the
Interdisciplinary Active between Geometry and Art. The project was Geometry and Art,
through a group activity, in which the subjects were characterized by these students constructing
a presentation on the interconnection between them. This work is addressed through a
Participatory Research, with a qualitative approach through the. He concludes that the students
have methodologies of an interdisciplinary nature and their best occurrences at the same time
as they present a form of daily classroom, adhering to a greater efficient learning, being this
based on the meaning of the contents.

Key-words: Teaching. Mathematics. Geometry. Art. Interdisciplinarity.
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1. INTRODUCAO

A Matematica é uma disciplina fundamental no ensino, mas ainda assim, sua
importancia é sobrepujada pela sua dificil compreensdo. Esta dificuldade de percepc¢éo pode ser
associada a forma como a disciplina é ministrada, onde por muitas vezes o professor traz uma
Matematica totalmente desestimulante, em outras palavras, sem “carisma”, ndo agugando o
interesse de seu estudo por parte dos alunos. Diante disso, esta matéria é encarada como uma
ciéncia bastante abstrata, de calculos frios, onde ndo ha emocéo, tendo uma aplicabilidade no
cotidiano relativamente baixa.

Esta é a descricdo da Matematica para muitos alunos. O que vejo, porém, como
estudante de licenciatura em Matematica e possivel educadora desta disciplina, é que esta é uma
concepcao deturpada do que realmente é esta matéria. Vejo também, que nosso papel como
educador é pensar em formas de desmistificar este conceito pré-estabelecido pela maioria de
nossos alunos, podendo utilizar novas metodologias de ensino que valorizem a Matematica,
tornando-a interessante, envolvente e com ligacao estrita com o cotidiano.

Diante de tal situacdo, senti o desejo de investigar estratégias para romper este
paradigma, investigando como os alunos se comportam com a utilizacdo de uma metodologia
diferente da tradicional, onde ele estara no centro do processo educativo, produzindo seu
préprio trabalho e aprendendo durantes todas as fases da elaboracéo desta atividade autdnoma.

Sou académica em Matematica e sei como este campo educacional é provido de
dificuldades. Para alunos do Ensino Médio esta perspectiva se torna ainda mais complicada,
pois o cotidiano influencia de maneira bastante ampla no aprendizado de tais discentes.
Todavia, vejo que pesquisar formas de motivar e incentivar € um dos mecanismos para mudar
0 quadro de monotonia encontrado nas aulas, visto que atividades que motivam conseguem
reter a atencdo do aluno e ao mesmo tempo torna-los participativos durante os exercicios
propostos no ambiente escolar.

Também participei do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia —
PIBID, onde tive a oportunidade de me aproximar da escola, dos alunos e viver a realidade do
professor. Durante o tempo que estive engajada neste projeto estive sob a supervisao de uma
professora que mudou totalmente minha visdo para com a profissédo docente. Ver uma mulher
tdo determinada, com tanto dominio de sala de aula, com uma didatica tdo excepcional fez com
eu ambicionasse qualidades semelhantes e tentasse me superar mais a cada dia para ser uma
profissional como ela. Esta fase em minha vida, abriu-me o meu olhar para uma fixa ideia de

gue um dia eu queria fazer parte de todo deste ambiente educativo, mesmo que muitos relassem
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que esta tarefa ndo é facil e muito menos, reflete resultados proporcionais aos esforcos dos
professores.

Acredito como futura docente, que esta visdo pessimista € o que de fato influencia no
quadro em que estamos inseridos, limitando as possibilidades de crescimento pessoal dentro da
profissdo e desmotivando os profissionais na hora de buscar formas diferenciadas de ministrar
aula. Sabemos que ser professor ndo é algo trivial, mas que pode ser subjugado pela
determinacdo, objetividade e a vontade de fazer a diferenca na vida de muitas criancas e jovens,
pois ensinar € uma arte e esta arte propde infinitos caminhos para chegar no objetivo desejado,
que é a real aprendizagem dos alunos de ensino basico. Diante disso, vendo como os alunos
lidam com a Matematica, resolvi pesquisar formas de anular conceitos negativos aderidos a esta
disciplina.

Essas novas formas metodologicas podem ser obtidas por meio da
interdisciplinaridade e da observacéo dos gostos e talentos de nossos alunos, e foi pensando em
um condensado das estratégias ditas acima que surgiu o Projeto “MateArte”, que como 0
préprio nome sugere, aglutina elementos da matematica com o uso de expressdes artisticas.

O embrido do projeto surgiu durante uma observacéo de sala, de uma turma do 2° ano
do Ensino Médio, em aulas sobre Geometria Espacial. Ao observar aquela turma, percebi que
muitos alunos ndo tinham atracdo pela Matematica, porém, transpareciam gostos e talentos em
outras areas que poderiam ser exploradas e usadas com o intuito de produzir um conhecimento
Matematico. Como exemplo, vi um aluno com uma grande habilidade para o desenho, que ao
invés de fazer os exercicios propostos na aula, desenhava em seu caderno. A pergunta que veio
a minha mente: Ele ndo poderia estd aprendendo Matematica ao mesmo tempo em que desenha?
Com isto, veio a ideia de ligar gostos artisticos aos estudos de Matematica, como uma forma a
abrir espaco para o interesse em aprender e ao mesmo tempo interligar esta disciplina a arte,
sendo, portanto, uma forma de interdisciplinaridade.

Segundo os PCN?! (1998), a interdisciplinaridade, por ser contextualizada, pode
promover diversas conexdes entre muitos conceitos matematicos, assim como se interligar com
variadas formas de pensamento matematico. Além disso, podemos notar uma forte relevancia
cultural do tema, quanto no que diz respeito a suas aplica¢fes, também podendo ser exposta sua
forte fonte historica e importancia no desenvolvimento da ciéncia.

Essa experiéncia, citada anteriormente, fez-me entender a importancia de utilizar

diferentes ferramentas de ensino para enriquecer o andamento das aulas e que as diferentes

1 parametros Curriculares Nacionais
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formas metodoldgicas tornam os conteldos mais dindmicos e interativos, visto que o corpo
discente da escola, almeja que o professor consiga deter sua atencdo de modo nédo enfadonho,
tornando o0 momento em sala de aula mais interessante.

Assim, por meio da juncdo desses elementos, tém-se o Projeto “MateArte”, destinado
ao estudo da Geometria em turmas do 2° ano do Ensino Médio, consistindo na juncao do estudo
da matematica com a arte, se aliando a diferentes objetos educacionais em sala de aula, por
meio de atividades préaticas que usem variadas formas de expressao artistica.

O Projeto “MateArte” visa despertar no aluno o desejo de aprender matematica ao ser
instigado a realizar atividades que mesclam conhecimentos matematicos a gostos artisticos
como desenho, fotografia, confeccbes de maquetes, demonstracbes de moda e beleza e
elaboracdo de videos criativos.

Cabe também ressaltar que a realizacdo deste projeto so foi possivel gracas ao esforco
e dedicacdo da professora da turma pesquisada. Ela se engajou totalmente na execucdo do
projeto e sem ela, toda essa atividade ndo teria sido aplicada de maneira satisfatoria, pois é
consciente que propor um projeto que modifica o curso das aulas exige do professor uma maior
energia para concluséo das atividades.

Nesta perspectiva, tendo em vista a criacdo e aplicagéo do projeto, surgiu a seguinte
pergunta norteadora: Como os alunos lidam com a perspectiva de um Ensino Ativo e
Interdisciplinar entre Geometria e Arte?

Diante de tal questionamento, tem-se como objetivo geral, interpretar conceitos
Matematicos utilizando a Interdisciplinaridade entre Geometria e Arte, de forma a aliar talentos
artisticos com a teoria geométrica para produzir um conhecimento mais sélido e significativo,
e a0 mesmo tempo quebrar paradigmas de que a Matematica ndo pode ser uma disciplina
interessante.

Além disso, objetivos especificos foram definidos, sendo eles: Aliar o ensino de
Geometria a Arte, de forma interdisciplinar, despertando o interesse dos alunos em aprender
Geometria de forma contextualizada e ludica; proporcionar a aprendizagem significativa por
meio da elaboracdo e construcdo de trabalhos artisticos - desenhos, maquetes, videos,

fotografias, cortes de cabelo e maquiagens - que usem a geometria como base de sua concepcao.

Estes trabalhos sdo formas de incentivar a aprendizagem significativa, visto que,
quando o aluno é desafiado a construir modelos didaticos ativamente, este tende a pensar e
repensar a atividade, realizando ligagdes com a realidade e criando formas de expresséo

bastante ricas para consolidacdo do ser social. Sendo assim, construir atividades de cunho
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Interdisciplinar € uma peca chave para consolidacdo do conhecimento e superacdo do quadro
educacional defasado.

O trajeto metodologico, em virtude da subjetividade do designio investigado, foi
consolidado por meio de uma abordagem qualitativa aliada a uma pesquisa participante.
Entender que dentro de uma escola, o pesquisador deve se engajar nas suas propostas e

colaborar de forma positiva no cenério educativo foi um de nossos focos.

Além disso, tendo em vista uma abordagem qualitativa, apds a execucdo do projeto
foram aplicadas entrevistas estruturadas para coleta de percepcdes acerca da atividade. Sabemos
que o leque de informacg8es com o uso de roteiros é bastante extenso, pois tem-se que considerar
a subjetividade de cada individuo entrevistado. Deste modo, Martins (2004, p. 292) reforca que
“A variedade de material obtido qualitativamente exige do pesquisador uma capacidade
integrativa e analitica que, por sua vez, depende do desenvolvimento de uma capacidade
criadora e intuitiva”, denotando a tamanha responsabilidade do pesquisador em lidar com tais

interpretagoes.

Dessa forma, a inducéo é a ferramenta mais consistente que o pesquisador tera durante
a execugdo de seu trabalho. Neves (2015, p. 19) define que [...] “ pesquisar qualitativamente é
ndo abrir mao da observacdo, analise, descri¢do e compreensdo do fendmeno a fim de entender
seu significado”, instruindo que analisar qualitativamente requer uma anélise bastante concisa

do objeto de estudo.

O l6cus de pesquisa foi a Escola de Ensino Médio Doutor Brunilo Jacd, localizada em
Redencdo — Ce. A turma selecionada foi uma de segundo ano, sendo composta por um total de
38 discentes.

Além da introducédo e concluséo, este trabalho se divide em trés partes. O capitulo 2
faz referéncia a dificuldade do ensino matematico e como o professor pode se desdobrar para a
superacao deste quadro. Também séo citadas possiveis metodologias para facilitacdo do ensino,
bem como o uso interdisciplinar para o alcance de uma aprendizagem significativa, trazendo
sua definicdo e algumas de suas perspectivas. Neste capitulo também e realizado um relato a
respeito dos conceitos de Interdisciplinaridade, Arte e Geometria, de forma a interliga-las,
estreitando o pensamento fragmentado que estas duas disciplinas atestam no cenario
educacional. Como parte final, é transcrito um breve historico a respeito da metodologia de

Ensino Ativa, mostrando como este método se faz importante para este século.
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O capitulo 3 trata-se da metodologia abordada no trabalho, onde realiza-se um
detalhamento acerca da execugéo do projeto e de como os dados foram obtidos e analisados,
além de citar a importancia do uso da abordagem qualitativa, das entrevistas estruturadas e

como a pesquisa participante funciona dentro deste quadro.

Por fim, o capitulo 4 promove uma descricdo acerca das apresentagdes de cada grupo
do projeto, relatando o que cada equipe trouxe para exposi¢do e se conseguiram realizar a
conexdo entre a Geometria e o tema artistico dado. Também é feita uma analise da entrevista
aplicada, pontuando informacdes importantes e conferindo percepc¢des de como os alunos veem

uma forma de ensino diversificado na disciplina de Matematica.

2. ENSINO DE MATEMATICA: DESAFIOS A DOCENCIA POR UMA
PERSPECTIVA INTERDISCIPLINAR.

Neste capitulo, realiza-se uma pequena discusséo a respeito da dificuldade do ensino de
matematica, o papel do professor como peca fundamental para superacdo deste quadro e as
possiveis metodologias que podem facilitar a construcdo do conhecimento em sala de aula.
Também objetiva-se mostrar como a interdisciplinaridade é importante para a significacdo dos

conteddos.

2.1 Papel do Professor, Metodologias e dificuldades no Ensino de Matematica
Sabemos que a Matematica ¢ uma das disciplinas mais importantes para o
desenvolvimento cognitivo das criangas, Lanz (2013, p.131) considera que
Depois da linguagem, a matematica é certamente o instrumento mais poderoso
e mais versatil para se moldar a mente da crianga, prejudicando-a com um

ensino abstrato e bitolado ou desenvolvendo-a por meio de um enfoque vivo
e artistico dessa matéria, geralmente vista com pavor pelos alunos.

O autor nos mostra uma perspectiva bastante comum no cenario educacional — 0 uso
da Matematica em um campo de visdo totalmente abstrato. Claramente notamos que este ndo é
0 melhor metodo a seguir em aulas desta disciplina, visto que os alunos a tomaram como uma
ciéncia pronta e perfeita demais para seu desenvolvimento cognitivo. Geralmente, antes de
estudar o contetdo proposto pelo professor, o discente ja afirma que ndo conseguira aprender,

pois é muito complicado, realizando um julgamento prévio da disciplina.
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O professor precisa encontrar formas metodoldgicas que inovem as aulas para despertar
0 interesse dos alunos, trabalhando com atividades que conciliam os interesses dos discentes
com os conteddos ministrados. Isto é uma forma de tornar as aulas atraentes, quebrando 0s
preceitos que envolvem a disciplina, mostrando que a Matematica estd presente no nosso

cotidiano.

Lyra (2008) argumenta que o professor deve instigar e despertar a curiosidade dos
alunos, para que eles possam formar um senso critico proprio. Para isso, 0 docente devera
partilhar seu conhecimento, sem desprezar as referéncias trazidas pelos alunos, criando um

ambiente atrativo e favoravel para formulagdo de conhecimento.

Pereira e Cedro (2015) destacam que mesmo na atualidade néo é dificil encontrar alunos
que realizem indagacdes a respeito da utilidade de determinados assuntos Matematicos. Para
eles um dos motivos para tal problema, se deve a aulas totalmente mondétonas, sem estimulos,
ou mesmo, pela falta de habilidade de professores em vincular a matéria estudada com outras

areas do conhecimento.

A busca da significacdo dos contetidos € um dos caminhos apontados para a superagao
deste quadro. Deste modo, hd uma grande dificuldade no campo educacional em renovar as
praticas de ensino, de forma a mostrar a aplicabilidade do que é estudado. O professor tem um
papel fundamental neste quadro, pois ele pode diversificar as aulas com o intuito de transparecer
ao aluno uma finalidade real dos assuntos estudados. Nota-se, de acordo com Pereira (2014, p.
75) que

No caso especifico da matematica, observamos que os alunos do ensino
fundamental e médio, de escolas publicas e mesmo particulares, nutrem uma
antipatia e desinteresse flagrantes pela matematica. A maioria alega que o que
os desmotiva em relacdo a matematica é a falta de aplicacdo pratica em suas
vidas; alguns pretendem dedicar-se a outras &reas do conhecimento, julgam
gue ndo precisardo utilizar conceitos matematicos, por isso creem que seja
perda de tempo estuda-las.

Desta maneira, 0 Ensino Matematico precisa ser reestruturado de forma a romper a
ligagdo desta disciplina com a monotonia encontrada nas aulas. Para isto, o conceito
exclusivamente abstrato atribuido a matéria deve ser destituido, dando espaco para uma visdo
mais diversificada e contextualizada. Com isto, os alunos poderdo enxergar uma nova forma de
estudar Matematica, onde néo seré prioridade decorar formulas e defini¢cdes, mas sim, aprender

como construi-las.
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Halmenschlager (2001) afirma que o ensino da Matematica oferecido aos alunos ao
longo do tempo, nada mais tem sido do que uma simples transmissdo de conhecimentos entre
professor e aluno, onde por muitas vezes os exemplos utilizados em sala, séo irreais e nao
condizem com o cotidiano desses discentes. Dessa forma, o aluno tem uma viséo totalmente
deturpada do que realmente a disciplina significa, pois para ele, ela ndo tem ligagdo nenhuma
com a realidade em que ele esté inserido. Ainda, Halmenschlager (2001, p. 14) reforca que

A matemaética, na grande maioria das escolas, ainda é concebida como um
conjunto de técnicas, um conhecimento pronto e acabado, que é transmitido
aos alunos de forma mecénica e acritica. Em oposi¢cdo a esta postura
tradicional, atualmente ha um movimento na area da Educagdo Matemaética, o
qual considera que os conhecimentos matematicos que compdem 0s
programas escolares ndo séo neutros, livre de valores e objetivos e, portanto,
podem ser usados para obscurecer realidades sociais ou, ao contrario, para
esclarecé-las.

Pereira e Cedro (2015) afirmam que pesquisas apontam que entre todas as disciplinas,
a matematica é vista pelos alunos como a mais emblematica e dificil. Com isso, muito se tem
debatido a respeito da dificuldade de aprendizagem dos alunos nos niveis fundamental e médio,
levando em consideracdo que os discentes afirmam que esta matéria é ministrada fora de um

contexto real, cheia de férmulas inGteis para decorar, ndo tendo importancia nenhuma para eles.

No entanto, é possivel reverter este quadro através de metodologias de ensino voltadas
para a Interdisciplinaridade, de forma a ligar os contetudos de sala de aula, com assuntos do
cotidiano dos alunos, mostrando a eles que as abordagens matematicas ndo sdo inuteis, pelo
contrério, estdo presentes onde eles menos imaginam. Diante disso, podemos enxergar a
Matematica de uma forma mais expressiva, onde o aluno consegue atribuir significados a ela,
sendo capaz de compreender que 0 mais importante nao € decorar formulas, mas sim, entender

como aquilo funciona de verdade.

Desta maneira, percebemos que a Matematica ndo é apenas uma ciéncia abstrata, mas
sim, como todas as outras, € uma expressdo critica da realidade, podendo ser usada para
fortalecer valores, ou mesmo, para disfarca-los. Cabe entdo ao professor matematico, estar
preparado para ministrar esta matéria de forma a demonstrar ao aluno que o mais importante
ndo séo os resultados das avaliagfes, mais sim a consciéncia critica de contextualizar aqueles
contetidos com o cotidiano, de forma a ndo apenas decorar informagfes para obter uma

aprovacao. Este tipo de educador deve ter consciéncia de que dar aula é uma habilidade, e que
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somente transferir conhecimento ndo é a forma mais adequada de educar. Desta maneira, de

acordo com Freire (2015, p. 47) tem-se que

E preciso insistir: este saber necessério ao professor — de que ensinar ndo é
transferir conhecimento — ndo apenas precisa ser apreendido por ele e pelos
educandos nas suas razdes de ser — ontoldgica, politica, €ética, epistemoldgica,
pedagdgica -, mas também precisa ser constantemente, vivido.

Pereira (2014) relata que nos dias de hoje, exige-se do professor que ele mostre a
aplicabilidade dos conteudos, explicando que a matematica faz parte do cotidiano e que assim,
influencia positivamente a compreensdo dos assuntos estudados pelos alunos. Ele também
aponta que os cursos de formacdo de professores, ndo consegue preparar o professor para a
realizacdo desta tarefa. Desta maneira notamos, que em grande parte, os professores ndo sao
preparados para enfrentar estes tipos de situacdes, o que gera deficiéncias consideraveis no

campo educacional.

Com isso, ha uma grande dificuldade por parte dos professores em adotar e utilizar
praticas educativas diferentes da convencionalmente encontradas nas escolas. No entanto, a
busca por aprender a lidar com este tipo de situacao e a vontade de ministrar aulas proveitosas

deve ser o caminho para superar tal quadro educativo, visando novos processos metodologicos.
2.2 A importancia da abordagem interdisciplinar

Definimos Interdisciplinaridade como uma forma de realizar ligacdes entre pontos
comuns de disciplinas antes consideradas distintas. Observamos a importancia desta concepcéo,
ao analisarmos o Curriculo Escolar, cujos objetivos vao além dos programados em planos de
aula, levando em consideracdo o contexto de imersdo dos alunos e a contextualizagdo que se

pode realizar a partir desta interacao.

Sendo assim, “A interdisciplinaridade pode ser definida como um ponto de cruzamento
entre atividades (disciplinares e interdisciplinares) com logicas diferentes” (LEIS, 2005, p.9).
Neste caso, o professor pode realizar associa¢des de contetdos de uma disciplina com assuntos
de outras, criando uma nova perspectiva, onde concepcdes divergentes podem se unir e criar
conceitos mais sélidos e significantes. Dessa forma, trabalhar de forma Interdisciplinar é criar
mecanismos para interligar assuntos, criando vinculos entre eles. Com isso, Fazenda (2008,

p.17) infere que

Se definirmos interdisciplinaridade como juncédo de disciplinas, cabe pensar
curriculo apenas na formatacdo de sua grade. Porém se definirmos
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interdisciplinaridade como atitude de ousadia e busca frente ao conhecimento,
cabe pensar aspectos que envolvem a cultura do lugar onde se formam
professores.

Deve-se entender que uma visdo mais diversificada e integrada dos conteudos €
primordial para a producdo de conhecimento pelo aluno. Ent&o, ligar diferentes assuntos é uma

estratégia eficaz para agregar significado a Matematica. Pereira (2014, p. 78) relata que

Na escola, as disciplinas sdo estudadas isoladamente e, em muitos casos, sem
que alunos e professores saibam articular o sentido de tais saberes na vida
social. Do ponto de vista dos alunos, as disciplinas sdo assimiladas como tendo
uma razdo de ser em si mesmas, como conteldo a serem memorizados e
repetidos; para os professores, uma quantidade de contetddos que devem ser
ensinados e repassados, ainda que ndo se tenha a devida dimenséo do que se
esta realizando, do sentido pratico para a vida tanto individual quanto em
comunidade.

E importante que o docente trabalhe com a interdisciplinaridade presente no contetido
Matematico, sendo uma forma de ampliar a area do conhecimento, produzindo novas
perspectivas de ensino. Jantsch e Bianchetti (2011, p.36) discute que “A necessidade de
interdisciplinaridade na producéo do conhecimento funda-se no carater dialético da realidade

social que, ¢ a0 mesmo tempo, una e diversa e na natureza intersubjetiva de sua apreensao”.

Desta maneira, podemos pensar que o papel do ser social é de extrema importancia
para 0 ensino com interdisciplinaridade, sendo o ponto de partida para uma producdo de
conhecimento mais dinamica e realista. Assim, temos que quando delimitamos uma area a ser
estudada, ndo podemos esquecer dos variados pontos que a sustentam, sendo assim, devemos
tomar diversas vertentes de investigacdo, ndo fragmentando o processo. Desta forma, como
destaca os PCN’s

A interdisciplinaridade ndo dilui as disciplinas, ao contrario, mantém sua
individualidade. Mas integra as disciplinas a partir da compreensdo das
multiplas causas ou fatores que intervém sobre a realidade e trabalha todas as
linguagens necessarias para a constituicdo de conhecimentos, comunicacao e
negociacdo de significados e registro sistematico dos resultados. (BRASIL,
1999, p. 89).

Trabalhar com formas de ensino integradas € uma maneira de articular os contetdos
do curriculo e praticas sociais. Pereira e Cedro (2015) indaga que a interdisciplinaridade ¢é
considerada como uma forma de mostrar a matematica como um tipo de linguagem, integrando

as duas como uma so. Desta forma cabe ao professor encontrar mecanismos que despertem o
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interesse dos alunos pelos conteudos, de forma a concretizar este processo de ensino de forma

coerente, responsavel e conjunta. Ainda Pereira e Cedro (2015, p. 11) ressaltam que

[...] deve-se fazer com que o ensino esteja diretamente ligado. Também, ao
interesse e a necessidade dos alunos. A reflexdo e a busca por estratégias que
articulem o contetudo com ferramentas e tematicas diversas, inclusive as do
cotidiano, podem ser de grande valia, tornando o ensino/aprendizagem mais
atraente.

E desta maneira que devemos trabalhar com a Matematica, ndo esquecendo suas
origens e ramifica¢des com a realidade. Os alunos tendem a compreender os conteldos se uma
visdo interdisciplinar for imposta durante as aulas, e a expressao artistica, acaba se tornando
uma forma bastante eficaz de visualizar formas matematicas no dia a dia. Pereira (2014) elenca
que o ensino interdisciplinar da Matematica confirma que ela ndo é uma ciéncia limitada a si
mesma. A organizacdo dos curriculos, acaba delimitando fronteiras nas disciplinas, de forma a

produzir um conhecimento dissociado e descontextualizado sem aplicacao pratica.

Pereira (2014, p. 91) ressalta ainda que “ cabe aos professores apoiados pelas
instituicdes escolares, colocarem em pratica essa busca pela interdisciplinaridade, mesmo que
passando pelas etapas anteriores, a multi e a pluridisciplinaridade, ultrapassando as barreiras da
inflexibilidade”. Desta forma, encontrar métodos que contextualizam os contetidos encontrados
nos curriculos escolares ndo € uma tarefa facil, pois esta exige novas visdes criticas. Pereira
(2014, p. 83) exp0e que

A interdisciplinaridade exige o controle coletivo, uma postura critica perante
o0 mundo fragmentado, uma disposi¢do para agir em grupo e enxergar a partir

da visdo do outro; requer, pois, uma nova visdo de mundo e uma postura diante
do coletivo e da critica.

Sendo assim, é necessario que os professores saibam explorar o potencial dos alunos,
que a escola seja um espago para ampliagdo de talentos e habilidades e utilize —se da
interdisciplinaridade de modo a ampliar o conhecimento, tornando-o mais sélido e significativo
ao interligar os saberes, acabando com a ideia fragmentada e isolada do conhecimento. As
habilidades dos alunos sdo desenvolvidas ao longo de sua jornada escolar, sendo de importancia
primordial no processo de levantamento de questionamentos criticos. A sociedade necessita de
pessoas que saibam interpretar questoes, favorecendo a criacdo de solugOes eficientes. Diante

disso, considere que

A medida que os alunos avancam na escola, 0s professores precisam
identificar as habilidades processuais individuais que, juntas, formam a
compreensdo de procedimentos, como, por exemplo, a observacdo ou a
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capacidade de levantar questdes e de planejar para proporcionar oportunidades
aos alunos as praticarem individualmente nas atividades em que a inten¢éo da
aprendizagem esteja explicitamente relacionada a habilidade processual em
questdo. (WARD; et al, 2010, p. 35).

Podemos aproveitar essas habilidades reconhecidas pelo professor para inferir uma
nova maneira de engajar o conhecimento com a esséncia desses alunos. Como forma de agucar
a expressdo de ideias, usamos as expressoes artisticas, de forma a mesclar a identidade pessoal
do aluno com o Ensino Matematico. Pensamos que a medida que o discente tem liberdade de
realizar producdes levando em conta suas percepg¢des e aderindo um significado pessoal para

assuntos antes sem aplicacgdo, torna 0 momento em sala muito mais proveitoso e harmonico.

Notamos assim, que trabalhar com Interdisciplinaridade ndo é uma tarefa facil, pois
exige coragem para enfrentar as barreiras que ainda surgem com este tipo de ensino. A
Interdisciplinaridade sempre foi um desafio desde sua concepcdo como metodologia
pedagogica, sendo a resisténcia dos profissionais da Educagdo o principal empecilho para a
concretizacdo de um ensino contextualizado. Sendo assim, cabe aos Professores buscarem
formas de aceitar que o ensino ndo é o mesmo do inicio do século passado, onde a pedagogia

tradicionalista preponderava e impedia estes tipos de acdes.

2. 3 A arte como forma de integracéo interdisciplinar

Podemos definir a Arte como um conjunto de formas de expressar a imaginagéo e o
comportamento humano, de maneira a valorizar a esséncia individual e conjunta do ser.
Azevedo Janior, (2007, p.5) relata que

O mundo da arte é concreto e vivo podendo ser observado, compreendido e
apreciado. Através da experiéncia artistica o ser humano desenvolve sua
imaginagdo e criacdo aprendendo a conviver com seus semelhantes,
respeitando as diferencas e sabendo modificar sua realidade. A arte da e
encontra forma e significado como instrumento de vida na busca do
entendimento de quem somos, onde estamos e o que fazemos no mundo.

Azevedo Janior (2007) define ainda, que entre os variados conceitos atribuidos a Arte,
podemos resumi-la como uma experiéncia de conhecimento estético, que expressa ideias e
difunde emocd@es, sendo que estas sdo idealizadas por meio de objetos artisticos como o
desenho, a pintura, a escultura, a arquitetura, e de muitas outras formas, possuindo um valor
anico e proprio.

Desta forma, observamos que a arte, nada mais €, do que uma forma de expressao
humana, que nem sempre segue os padrdes da sociedade. Muitas vezes estas expressdes tomam

formas variadas, necessitando de um olhar bastante atento para que a mensagem imposta pelo
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autor seja captada. A linguagem artistica pode ser dada de vérias maneiras, dentre elas em
manifestacdes de danca, musica, artes plasticas, desenho, pintura, constru¢bes geométricas, e
em inumeras outras formas. Baumer (2009, p.12) relata que
Expressar-se artisticamente sempre foi uma necessidade humana, desde a pré-
historia até os dias de hoje. Pelo canto, pela danca, pela musica e pela narragéo
de histérias, além das linhas, cores e formas, 0 ser humano expressou e
expressa suas ideias, emocges e sentimentos, produzindo arte. Essa producéo
artistica, inserida nas sociedades, é influenciada diretamente por fatores

historicos e sociais e acarreta novas ideias e concepgdes sobre a estética, a
beleza e a propria arte.

Entender que incentivar a criatividade e a produgcdo de materiais que delegam
significado a contetdos escolares é primordial para constru¢cdo de uma aula inovadora e
proveitosa. Os alunos ndo se sentem a vontade em apenas ser um depdsito de conhecimento,
em que o professor no quadro branco Ihes transfere inimeros conceitos. Neste caso, conhecido
como educacdo bancaria - conceito de Paulo Freire- temos um aluno totalmente passivo a
instrucBes, sem que seu pensamento critico seja levado em consideracdo. No entanto, com a
instauracdo de novas tecnologias - celular, por exemplo-, temos que os alunos notam que as
aulas podem ser diferentes e dindmicas, ndo aceitando mais o método tradicional de ensino.
Quando o professor ndo inova em suas metodologias, estes discentes acabam por se distrair em
sala, tornando aquele momento sem aproveitamento.

E preciso tomar o aluno como um ser capaz de formular ideias, e com isso ser autor de
sua propria producdo de conhecimento. A expressdo artistica viabiliza este processo,

desenvolvendo capacidades de autonomia e criatividade. Fortunato (2013, p. 44) reforca que

[...] as Expressbes Artisticas, para além de proporcionar a crianca 0
desenvolvimento de capacidades perceptivas, manipulativas e criativas,
promovem a aquisicdo de outros saberes quando trabalhadas em
interdisciplinaridade, de forma transversal ao articularem-se com as diferentes
areas do saber, servindo de motivacdo na abordagem a novos contetdos ou
consolidacdo de conhecimentos adquiridos.

Ter 0 aluno como centro do processo de ensino, de modo a torna-lo Gtil em sala de
aula é uma maneira de tentar tornar o aprendizado dindmico e produtivo. A partir do momento
em que o discente percebe que é capaz de dar significado aos conteudos estudados, nota-se um
interesse especial em estudar aquele assunto.

A Lei de Diretrizes e Bases 9.394/96 garante essa autonomia de ensino. Em seu artigo
terceiro ela cita que um dos principios para da Educacdo Nacional é a “ liberdade de aprender,

pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento, a arte e 0 saber”. Com isso, nota-se a importancia



25

em diversificar o ensino, tomando o aluno como um ser capaz de ter autonomia para pesquisar

e produzir pensamentos proprios que divulguem o conhecimento. Nesta perspectiva

A fundamentacdo da Educacdo Matematica deve traduzir a realidade em que 0s
educandos estejam inseridos. A contextualizacdo proposta no desenvolvimento
da prética deve apresentar sentidos e significados referentes a realidade
domiciliar, ao mercado de trabalho, no dinamismo da prépria sociedade a que
se pertence. As tradugdes do comportamento humano aliado a curiosidades
sobre a funcdo da Matematica para a vida sdo fatores motivadores para o
processo de ensino e de aprendizagem. (SILVA, 2016, p.32).

Sendo a arte uma forma de expressdo de ideias, sentimentos e emocdes, ela se torna
necessaria para que o aluno tenha uma maior aproximacdo com o mundo, conseguindo assim,
interferir no meio a qual esta inserido. Temos, portanto, na arte uma importante forma de
explorar o potencial cognitivo dos alunos, especialmente no estudo da Geometria, um ramo da
Matematica bastante visual e presente em expressdes artisticas. O uso integrado dessas formas
metodoldgicas trara acesso a um ensino mais dinamico, atrativo e significativo, como afirma
D’Ambrosio (1986, p.25), “ a adogao de uma forma de ensino mais dindmica, mais realista e
menos formal, mesmo no esquema de disciplinas tradicionais, permitira atingir objetivos mais
adequados a nossa realidade”.

Com isso podemos afirmar a importancia de um ensino matematico mais voltado para
a realidade, sendo necessario o uso de seus conteudos interligados com o meio de vida dos
alunos. Se torna necessario que o professor demonstre diversas formas de conduzir a matéria
de forma prética e coerente com a realidade, e a arte, € sem ddvidas um meio bastante Gtil neste

tipo de método. Nota-se que

Hoje, outros sdo os enfoques que vém sendo dados & Educacdo Matemaética,
agora ndo s6 atenta a importancia do conhecimento matematico como
ferramenta na solugéo de problemas imediatos que possam ajudar as pessoas
nas suas atividades diarias, como também preocupada com a contribuigdo para
a compreensio do mundo mais amplo em que vivem.
(HALMENSCHLAGER, 2001, P.15).

Claramente nota-se a preocupacdo em formular um ensino mais voltado para a
realidade do aluno, onde este possa construir um pensamento critico capaz de contribuir para a
compreensdo social e a pratica de atividades cotidianas. Sendo assim, novas metodologias
devem ser instauradas de forma a concretizar esta nova forma de ensino, onde a
interdisciplinaridade antes distante da sala de aula, passa a ser um componente indispensavel

para a contextualizacao e significacdo dos conteudos.
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2.4 Arte e geometria

A Arte faz o corpo vibrar e tomando a Matematica como uma fonte de transmisséo de
emocOes, podemos traduzir as opera¢fes mentais contidas nos contedos em expressoes
artisticas, Lanz (2013, p.131) fundamenta que “As opera¢des mentais (que nunca deveriam ser
apenas mentais) fazem vibrar o corpo etérico; como sempre, tudo o que desenvolve o corpo
etérico de forma a salutar € bom; é esse o critério que deve prevalecer no primeiro ensino da
matematica”.

Desta maneira devemos tomar como ponto de partida, uma forma de desconstruir esta
conviccdo de que a Matematica ndo pode ser desenvolvida de maneira diferente ao seu carater
formal. A Unica expressdo corporal que muitos acham que a matemaética pode proporcionar é
aquela de um rosto com expressdo grave, onde o discente permanece por horas com livros e
com o caderno tentando desenvolver um problema. No entanto, sabemos que o aluno pode sim
obter diversas outras formas de expresséo, sendo elas de euforia, ou mesmo de trabalho em
grupos, onde possam ser trabalhados o companheirismo e a ética, além da contextualizagdo
daqueles problemas, tornando a realidade do mundo bem mais proxima da sala de aula.

No caso do ensino de geometria, notamos que os alunos ndo conseguem associar a
disciplina ao cotidiano, ou seja, ndo visualizam as figuras geométricas através de suas formas
no cotidiano. Nota-se aulas enfadonhas, que ndo se utilizam de nenhum recurso para se
tornarem mais dindmicas. O ensino de um conteido com este deve ser interativo, como 0s
ministrados em séries iniciais de ensino, Lanz (2013, p.133) afirma que “[...] o professor deve
partir da vivéncia das formas e fazer da geometria algo dindmico. Em vez de teoremas abstratos
e demonstracdes, 0 caminho a percorrer pode ser artistico e variado”. Como forma de superar
este tipo de Ensino, podemos trabalhar a Geometria com Arte de forma contextualizada, onde
os alunos poderdo ter a oportunidade de colocar em pratica acGes que construam o
conhecimento de forma mutua e compartilhada.

Imagine uma aula de geometria onde o professor leve uma proposta de ensino
diferente, onde ele mostra variadas areas do cotidiano serem baseadas neste tipo de contetdo.
Podemos citar como um exemplo bem basico 0 mundo da moda, onde diferentes formatos de
corpo e rosto determinam padrdes diferentes de vestimenta e maquiagem. Imagine um
maquiador que ndo tem nocdo de geometria. Provavelmente ele ndo conseguiria alcangar os
objetivos de suas clientes, que geralmente querem disfarcar e, ou, real¢ar alguma parte de seu
rosto. Supondo que este profissional tomasse por objetivo disfarcar um nariz mais achatado

usando a maquiagem. Para isso ele usaria uma técnica de sombreamento com retas e triangulos,
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como uma forma de criar pontos de luz e sombras, alcangando o objetivo de tornar o nariz mais
fino. No entanto esta proposta se tornaria inviavel se este profissional ndo utilizasse como
método base, figuras geométricas.

Agora imaginemos uma proposta, onde o professor traga uma exposicao fotogréafica.
Nela, com certeza os alunos poderéo identificar diferentes formas da geometria embutidas em
cada fotografia, dando total harmonia para a feira expositiva. As formas geométricas sempre
foram usadas como base para a criacdo de arte e isso é facilmente reconhecida no esboco de
desenhos e fotografias. E notdrio que para que o aluno consiga captar toda aquela mensagem
de aprendizado, se faz necessario que ele seja motivado e se torne sensivel a reconhecer o
contetido em todas as partes que se fizerem presente. Traduzir desenhos geométricos em fotos,
é uma forma bem préatica de motivacéo ao aprendizado, visto que estes discentes passardo a ver

aplicabilidade do que estudam. Podemos discutir este contexto afirmando que

Uma poderosa fonte de motivacdo consiste em o aluno ver significado ou
importancia das atividades prescritas. Para se entender esse principio,
considere-se que certas atividades aparecem com valor intrinseco para
algumas pessoas, ou seja, sdo percebidas valiosas por gerarem satisfagéo e,
por isso, acarretam o engajamento nelas como um fim em si mesmas. Este é o
caso tipico da motivacdo intrinseca e do interesse pessoal.
(BORUCHOVITCH, BZUNECK, GUIMARAES, 2010, p.14)

Entdo, se o aluno consegue enxergar a importancia de um determinado assunto,
conseguindo notar suas diferentes formas de demonstracdo no seu cotidiano, provavelmente
seu interesse em estudar aquele tipo de conteudo sera consideravelmente maior. Sendo assim,
motivar os alunos com aulas dindmicas e diferenciadas é uma das formas mais eficazes de
conseguir objetivar o ensino. Buruchovitch, Bzuneck e Guimaraes (2010, p.15) ressalta que
“Para se conseguir esse objetivo, o conhecimento e o emprego de diversas formas de
verbalizagdo ou argumentacdo possibilitam ao professor atingir um maior nimero de alunos e
de acordo com a necessidade”.

Atingir este maior nimero de alunos, torna a tarefa do professor ainda mais ardua, se
este, ndo se comprometer em mudar o quadro de ensino tradicional. Sabemos que os alunos de
hoje, estdo totalmente interligados com a tecnologia e continuar a ministrar aulas presas em
livros didaticos, me parece totalmente incoerente. Conseguir diversificar este ensino com

propostas que retenham a atencdo dos alunos, sem duvidas é um desafio, no entanto, pode-se
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sim, construir uma educagdo matematica mais emotiva, criativa e envolvente, levando o aluno

a desconstruir totalmente julgamentos preliminares antes concebidos.
2.5. Um breve historico sobre a aprendizagem ativa

Com a globalizacdo, o0 mundo sofreu transformacfes notaveis no processo de
comunicacdo, promovendo integracdo social e aumento nos niveis de consumo de bens e
servigos. Esta nova forma de coexisténcia provocou um incremento consideravel no mercado
tecnoldgico, possibilitando a troca de informacgdes em tempo recorde. Assim, de acordo com
Diesel, Baldez e Martins (2017, p. 269),

As transformagdes sociais, econémicas, politicas, culturais e tecnoldgicas das
Gltimas décadas tém impactado de forma significativa a vida das pessoas, as
relagdes estabelecidas entre elas, 0 mundo do trabalho e, por conseguinte, a
escola. Esta tltima talvez seja a que mais tem sido “sacudida”, dada a solidez
historica de sua estrutura.

Um dos campos mais afetados pela globalizacdo é a escola. Anteriormente a este
processo, 0s alunos se contentavam com que era apresentado pelo professor, sem possibilidade
de questionamento, ja que o discente ndo tinha acesso a outras fontes de informagdo. No
entanto, com a ascensdo da internet, uma nova forma de buscar conhecimento foi instaurada.
Aqui, os alunos ja tém uma dada autonomia para obter informacdes e com as redes sociais, a

possibilidade de compartilha-las pelo mundo em tempo real.

A vista disso, o aluno percebeu que é capaz de atuar no processo educativo como um
ser participante. Assim, em contradicdo ao método tradicional de ensino, surgiu a metodologia
de aprendizagem ativa, onde o aluno passa a ter autonomia na construcdo do conhecimento,
sendo estes centrados na realidade em que estdo inseridos. Este processo é fundamental para a
construcao de um processo educativo efetivo, principalmente em uma area Matematica. Pereira
(2015, p. 11), cita que

Podem-se encontrar, ainda, muitas pesquisas centradas na busca de novos ou
no resgate de velhos métodos que possam contribuir para diminuir as
dificuldades dos alunos no processo de aprendizagem matematica, que vem
ocorrendo nas Ultimas décadas. Afinal, ndo se pode esquecer que 0 ensino da
Matematica deveria ter como objetivo preparar o aluno para que resolva
problemas da vida real e desenvolva seu raciocinio l6gico-dedutivo, deixando
de ser um agente passivo e passando a agente ativo no processo de ensino e
aprendizagem.

Pode-se perceber a preocupacao por uma educacdo em que o aluno fosse um ser ativo,

desde a tendéncia Liberal Renovada Progressivista, também chamada de pedagogia ativa ou
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escola nova. Este movimento iniciou-se no final do século XIX e inicio do século XX, onde um
movimento denominado escola nova - originado na Europa - influenciou a criacdo do Manifesto
dos Pioneiros, que tinha o objetivo de se contrapor aos ideais impostos pela até entéo tendéncia
Liberal Tradicional. Baseada na motivacao, o aluno passou a ser o centro do processo educativo,

podendo realizar questionamentos e formular respostas. Silva (2011, p. 16) infere que

H4, portanto, a valorizag&o do individuo e entende-se que o aluno passa a ser
visto como ativo, participativo, autbnomo e independente. Esta proposta de
mudanca do papel do aluno acontece, porque entende-se como mais
importante do que a aquisicdo mecénica do produto final do saber elaborado
pela humanidade € a descoberta de mecanismos e dos processos de constru¢ao
deste saber.

O processo de ensino passou a ser tomado como 0 passo mais importante para a
efetivacdo da aprendizagem. Um dos tedricos que defendia esta teoria era Piaget, que tinha
como principal ideia, que a interagédo entre fatores internos e externos, e os conflitos mentais

eram primordiais para o desenvolvimento cognitivo. Segundo Silva (2011, p. 16)

Isso quer dizer que o mais importante no processo é o aluno se apropriar do
saber fazendo e/ou construindo, ou seja, 0 aluno constroi interpretagdes
através da sua interagdo com a realidade. Nesse sentido a formagdo do
educando se amplia, pois, ele é incentivado a participar, interagir e a se
comunicar.

Desta maneira, tem-se, segundo Azevedo, et al (2012, p.03) que “A educacdo é um
processo que deve nascer e se desenvolver intimamente em cada aluno, e nunca por meio de
intervencdes externas, pois parte das necessidades e interesses individuais, indispensaveis para
0 aluno se adaptar ao meio em que vive”. Com isso, notamos que o autor evidencia a extrema
importancia do desenvolvimento individual do aluno para uma efetiva consolidacdo da
educacdo, pois de nada ird adiantar impor normas e condutas, se o interesse pessoal for nulo.

Silva (2011, p.17) também destaca esta concepcao, trazendo que

Isso significa que para a ocorréncia do saber torna-se imprescindivel que o
educando esteja a fim de aprender, que a precisdo aconteca diante dele proprio,
isso quer dizer que é fundamental uma motivacao interna e também externa,
ou seja, 0 papel do educador e da escola se faz necessarios. E isto pode ser
compreendido mediante situagdes em sala de aula em que o professor propde
desafios para os alunos e ao fazer esse “movimento” o aluno vai vivenciando
0 que aprendeu, relacionando os conhecimentos aprendidos em aula,
sistematizando, construindo e desenvolvendo-se cognitivamente.

Ainda Azevedo, et al (2012, p.03) evidencia “no que se refere aos metodos de ensino,

é primordial que o professor crie condigdes para o aluno aprenda fazendo, valorize a
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experimentacdo, a descoberta, o estudo do meio natural e social, 0 método de resolugdo de

problemas. O método ativo de ensino ¢ admitido[...]”. Consequentemente

O papel social da escola, de acordo com a tendéncia pedagoégica renovada
Progressivista, € promover a adequacdo das necessidades individuais do aluno
ao meio social em que vive. Desta forma, a escola necessita se estruturar e se
organizar de forma a reproduzir a vida como ela é no seu cotidiano. O aluno
deve desenvolver competéncias para adaptar-se ao meio, incorporando-as ao
seu comportamento. (AZEVEDO, et al, 2012, p.03)

Desde entdo, o cenario da Educacdo Brasileira passou a enxergar o aluno de forma
diferenciada, apoiando que o aluno deveria ser visto como o integrante mais importante do
processo educativo. Com a tendéncia Progressista Libertadora de Paulo Freire, foram inseridas
novas propostas para a construcdo do conhecimento, sendo o didlogo o mais importante. A
geracdo de temas para a promocdo da aprendizagem, as transformacbes sociais e

questionamentos da realidade politica, econdmica e cultural, também faz parte deste contexto.

Temos segundo Silva (2011) que com esta proposta, uma modificacdo no papel do
educador em sala de aula e em sua prépria formacdo foi instaurada e que além disso, 0s
conteudos ministrados passaram a ser uma leitura mais critica da sociedade. A relacdo entre
educador e educando é entendida de forma horizontal, e aqui 0 aluno é visto como curioso em
relacdo ao processo educativo. Levando isto em consideracéo, este tipo de pedagogia estima o
aluno como um ser participante e, portanto, ele também é tido como responsavel pela

construcdo do conhecimento.

Assim entende-se que a formacdo do aluno relaciona-se ndo apenas com
conteudos escolares, mas estes dialogam com problemas da sociedade e mais
ainda, o papel do aluno em sala de aula como participante € asseverado e este
¢ visto como um sujeito capaz de pensar, agir, dialogar e ouvir, ou seja, ele é
“concebido” como individuo que tem acdo e ndo mais como agente passivo,
tornando-se personagem principal do processo. (SILVA, 2011, p. 19).

Ainda de forma mais ousada, nasceu a Tendéncia Progressista Libertaria, cujo o intuito
era ter o aluno como um ser totalmente livre, onde a autogestdo seria a definigdo principal do
processo educativo. Neste tipo de pedagogia, a aprendizagem se da informalmente, onde em

grupos, os alunos podem construir ideias e discutir assuntos que gerem conhecimento.

Seguindo esta ideia, Silva (2011) reconhece que nesta pedagogia a formacao do aluno
e a educacdo tem como base ideais politicos e de autogestdo, onde a participacdo em grupo
escolares como grémio estudantil, conselho e assembleias, reforca o pressuposto de um

desenvolvimento pessoal mais eficaz. A vista disso, é dada bastante énfase nos trabalhos em
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grupos, que séo vistos como forma de construgdo de autonomia e amadurecimento individual.

Com isto,

Destaca-se que esta tendéncia atribui grande importancia a acao do aluno em
sala de aula com vista a se tornar protagonista do processo, em um ambiente
que se valoriza a sua contribuicdo, sua participagdo, capaz de questionar, de
“transformar” a realidade social em que vive, de ser critico e reflexivo,
entendendo que ele traz consigo um saber que também é valorizado. (SILVA,
2011, p. 20).

Corroborando com esta perspectiva o ensino ativo foi se popularizando por ser um
método eficaz para construcdo de uma aprendizagem significativa. Lehnen e Madruga (2013)
enfatizam que quando o aluno participa ativamente da construcéo do conhecimento, 0 processo
educativo se torna mais envolvente, trazendo ligacfes que a Matematica exerce com 0 meio,
aplicando conhecimentos teéricos na pratica. E a partir de tais fatos, que o aluno enxerga
situacdes reais e abstratas, entendendo que a Matematica é Util em vérios aspectos da vida
cotidiana, colaborando para a significacdo de assuntos e, portanto, contribuindo também para

aprendizagem real.



32

3. METODOLOGIA

Nesta pesquisa, a turma analisada foi a de 2° ano da escola de Ensino Médio Doutor
Brunilo Jaco, localizada na Avenida Contorno Sul, SN, Bairro Conjunto Antonio Bonfim,
Redencdo — CE. Composta por 39 (trinta e nove) alunos, sendo 14 do sexo feminino e 25 do
sexo masculino. Para fins de analise, 34 (trinta e quatro) discentes responderam ao questionario
no final das apresentacdes, sendo que 22 (vinte e duas) eram meninos e 12 (doze) eram meninas,

como mostra o grafico 01.

Gréfico 1. Sexo dos entrevistados

= Feminino = Masculino

Fonte: Dados da pesquisa.

Para identificar o perfil dos estudantes, realizamos um levantamento a respeito do sexo,
conferido anteriormente, e idade dos alunos. Quanto a idade dos discentes que compunham a
turma, tinhamos uma faixa etaria entre 16 (dezesseis) e 18 (dezoito) anos, como mostra o grafico
02. Esta informacdo, mostra que no geral, como a maior parte dos integrantes da sala, possuem
16 (dezesseis) anos, podemos compreender que eles estdo cursando a série correta, no caso,
segundo ano de Ensino Médio, onde possivelmente o nivel de reprovagdes em anos anteriores

ndo foram relevantes.
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Gréfico 2. Idade dos alunos
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Fonte: Dados da pesquisa.

Este trabalho, trata-se de uma pesquisa participante, onde o pesquisador a0 mesmo
tempo que observou, interviu no cenario para provimento dos dados que almejava. Neste
sentido, a pesquisa participante pode ser definida como um tipo de intervencéo social, onde o
pesquisador se engaja totalmente no processo a qual esta analisando, de forma a colaborar com
0 cenario de pesquisa.

Assim temos, segundo Branddo e Borges (2007) que entre as diferentes alternativas
atreladas a pesquisa participante, temos a mutua participacao do pesquisador no projeto a qual
esta pesquisando, sendo uma colaboracéo social. Branddo e Borges (2007, p. 57) infere que

A pesquisa serve a criagdo do saber, e 0 saber serve a interagdo entre saberes.
A interacdo dialdgica entre campos, planos e sistemas do conhecimento serve
ao adensamento e ao alargamento da compreensdo de pessoas humanas a
respeito do que importa: nés mesmos; os circulos de vida social e de cultura
que nos enlagam de maneira inevitavel; a vida que compartilhamos uns com
0s outros; 0 mundo e os infinitos circulos de realizagdo do Cosmos de que nos,
0s seres humanos, somos parte e partilha.

Além disso, a abordagem utilizada para consolidacéo deste trabalho, foi a abordagem
qualitativa, tendo em vista que ao analisar 0s questionarios impostos durante a pesquisa,
necessitou-se de um discernimento por parte do pesquisador, que deveria realizar conexdes

entre as respostas e interpreta-las de maneira satisfatoria para elucidacéo deste trabalho.

Considerando-se a subjetividade da pesquisa, a abordagem qualitativa permite que o
pesquisador detenha de autonomia para formular seus mecanismos para coleta de dados e

informacdes. Assim, Martins (2004, p. 292) reforca esta perspectiva, nos mostrando que “Se ha
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uma caracteristica que constitui a marca dos métodos qualitativos ela é a flexibilidade,
principalmente quanto as técnicas de coleta de dados, incorporando aquelas mais adequadas a

observacao que esta sendo feita”. Neves (2015, p.19) define ainda que

A pesquisa qualitativa tem o especial objetivo de revelar os mistérios que
permeiam o cotidiano escolar, identificando processos que, muitas vezes,
devido ao fato de se tornarem parte da rotina de uma determinada realidade
escolar, passam despercebidos pelos proprios envolvidos na pesquisa.
(NEVES, 2015, p. 19).

A aplicacdo do Projeto separou-se em dois momentos: Exposi¢do teorica dos
conteudos, onde utilizou-se o livro didatico e a visualizacdo de planificacbes como metodologia

de ensino e apresentacdo do projeto “Matematica + Arte”.

O projeto “Matematica + Arte” dividiu-se em etapas. Em um primeiro momento houve
a apresentacdo da proposta por meio de uma apresentacdo explicativa, onde os cinco temas
foram anunciados. Assim no segundo momento, dividiu-se o tema de cada grupo por meio de

um sorteio.

No terceiro momento, delimitou-se a atividade que cada grupo deveria desenvolver.
Como dito anteriormente optamos por compor cinco grupos de temas artisticos variados. Assim
os integrantes do Grupo 1 de titulo Geometria e a Fotografia, tiveram por objetivo, associar a
fotografia a geometria, pesquisando sobre como a geometria pode ser utilizada na fotografia e
elaborar uma exposicdo que represente esta ligagdo. Poderiam utilizar diferentes angulos para
brincar com as formas geométricas presentes nas fotografias. Também deveriam contextualizar
como a geometria estaria presente na construcdo de seu trabalho, elaborando uma apresentacédo
que justificasse tal proposicdo. Poderiam elaborar slides para facilitar a exposicdo. Uma
sugestdo para o0 grupo seria utilizar como base teérica do trabalho a lei dos tercos e as formas

de sombreamento de imagem.

Os integrantes do Grupo 2: a geometria e o desenho/pintura, tiveram por objetivo
pesquisar sobre o uso da Geometria na pintura. Deveriam desenvolver desenhos e/ou pinturas
utilizando-se de formas Geométricas e conhecimentos Geométricos. Os desenhos deveriam ser
expostos no dia da apresentacéo, acompanhados de uma contextualizacdo da Geometria como

base para o desenho e/ou pintura.

No Grupo 3, de titulo, a geometria e a arquitetura, os integrantes deveriam realizar

uma pesquisa sobre o uso de formas geométricas e conhecimentos da Geometria na arquitetura.
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Como producao pratica, realizariam a constru¢do de uma maquete contendo diferentes formas
e sOlidos geométricos, aplicando os conhecimentos aprendidos. Os alunos deveriam

contextualizar o trabalho através de uma apresentacédo utilizando a maquete construida.

Seguindo com a descricdo as atividades propostas para turma, o Grupo 4: a geometria,
amoda e a beleza, teve por objetivo, mostrar como a Geometria influencia na moda e como ela
esta associada aos padrdes estéticos. Por exemplo: A influéncia do formato de rosto na escolha
do corte de cabelo; como realizar uma maquiagem utilizando formas geométricas de forma a

realcar e, ou esconder pontos no rosto de uma pessoa.

Para finalizar os alunos do Grupo 5: video educativo sobre a presenca da geometria no
cotidiano, ficaram incumbidos da tarefa de construir um video explicativo sobre o que
aprenderam em Geometria de modo criativo e envolvente. Deveriam trazer no video encenacdes
de situac@es do cotidiano onde a Geometria se faz presente, de modo a mostrar que a matematica

faz parte do dia — a — dia.

Finalizando a proposta da atividade a ser desenvolvida por cada equipe, houve entdo
0 quarto momento, que se tratou de supervisdes semanais do desenvolvimento das atividades
de cada grupo. Este instante foi destinado para tirar davidas sobre topicos desenvolvidos para
a apresentacdo. Apos todos os apontamentos terem sido dados durante as orientacfes, no quinto
momento realizou-se a mostra da producéo de cada equipe.

Ao final das exposi¢Ges, uma entrevista estruturada foi aplicada, com o intuito de
colher as percepcdes obtidas com a atividade, verificando se ela foi ou ndo proveitosa para a
obtencdo de uma aprendizagem significativa. Quanto a este tipo de ensino, cabe a escola

desenvolver métodos e metodologias para alcanca-lo, Silva (2011, p. 22) ressalta que

Esta instituicdo deve promover uma aprendizagem significativa em todas as
areas de conhecimento e possibilitar que o aluno participe na sala de aula de
maneira ativa, colaborando com seus conhecimentos e também conhecer
guem séo os seus educandos, ou seja, quais Sao suas expectativas, dificuldades
e interesses que trazem para a escola.

Quanto ao uso de entrevistas estruturadas, vale ressaltar que estas sdo realizadas
mediante roteiro previamente desenvolvidos, onde o entrevistado podera registrar cada uma de

suas respostas de acordo com as perguntas elaboradas. Duarte (2004, p. 215) presume que as

Entrevistas sdo fundamentais quando se precisa/deseja mapear praticas,
crencas, valores e sistemas classificatérios de universos sociais especificos,
mais ou menos bem delimitados, em que os conflitos e contradi¢cBes ndo
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estejam claramente explicitados. Nesse caso, se forem bem realizadas, elas
permitirdo ao pesquisador fazer uma espécie de mergulho em profundidade,
coletando indicios dos modos como cada um daqueles sujeitos percebe e
significa sua realidade e levantando informagfes consistentes que lhe
permitam descrever e compreender a logica que preside as relacBes que se
estabelecem no interior daquele grupo, o que, em geral, é mais dificil obter
com outros instrumentos de coleta de dados.

Segundo Boni e Quaresma (2005), a entrevista como meio de coletar dados sobre
assuntos cientificos € uma das metodologias mais utilizadas na pesquisa de campo, pois através
dela, os pesquisadores conseguem obter informacGes de carater objetivo e subjetivo. Estes
dados subjetivos s6 podem ser analisados por meio de entrevistas, pois as respostas que
eventualmente serdo averiguadas sao relacionadas a opinides, atitudes e percepcgdes pessoais, 0
que é impossivel de ser concebida por outras linhas de investigacao.

Neste contexto, a entrevista foi elaborada por meio de um questionario investigativo
(consultar Apéndice A), contendo oito perguntas, sendo duas delas de multipla escolha, e as
demais com pontuacéo de justificativa, para que o escopo de possibilidades a serem analisadas
fosse expandido, de forma a relacionar resultados mais proveitosos para a pesquisa.

Tendo sido distribuido os temas e a formacdo dos grupos, marcou-se a data das
apresentacdes. O tempo dado para geracdo da atividade foi de quatro semanas, sendo que em
cada uma, era definido um horario para acompanhamento do desenvolvimento das pesquisas e
do andamento das producdes artisticas dos trabalhos. Neste momento, também era possivel,
tirar davidas e pedir orientacoes.

No dia das apresentacdes, um professor do corpo docente foi convidado para auxiliar
na avaliacdo dos grupos, onde a pontuacao seria dada em carater individual e coletivo. Os alunos

foram avaliados conforme seu envolvimento no trabalho e se o fizeram conforme a proposta.
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4. MATEARTE: EXECUCAO DO PROJETO

A escola é um dos ambientes em que o aluno passa a maior parte do seu dia, devendo
ser um local agradavel e acolhedor. Porém, muitas vezes este espaco se torna mondtono e
entediante para os discentes, visto que as aulas sempre séo ministradas da mesma forma. Desta
maneira, Silva (2011, p.22) entende que

A escola tem um papel fundamental no desenvolvimento do educando, porque
é nessa instituicdo social que se realizam os processos de ensinar, aprender,
informar, investigar e pesquisar e se faz necessario que esta seja um espaco
favoravel para a aprendizagem e formagdo, bem como um ambiente que
oportunize aos alunos momentos para se expressar, formular ideias, ter
atitude, desenvolver conceitos, autonomia e curiosidade. Mas para que
aconteca isso se faz necessario que aos alunos seja assegurado possibilidades
e condicOes de participacdo enquanto sujeitos do processo.

Nesse sentido, no primeiro momento do Projeto “MateArte” houve o estudo da
Geometria por meio do livro didatico. Entendemos sua primordial importancia para o
direcionamento das aulas, j& que este é composto pela grade curricular que deve ser ministrada
durante o ano. Para Santos e Martins (2011, p. 30) “Dentro ou fora da escola, o livro didatico é
um forte instrumento de disseminacdo de conhecimento em todo o mundo, sendo capaz de
modificar a identidade do individuo, uma vez que o mesmo propde uma sociedade igualitaria”.

Sendo assim,

Ao analisar qual a importancia atribuida ao livro didatico pelos professores na
preparacdo e desenvolvimento de suas aulas e quais suas contribui¢fes na
formacéo dos estudantes percebe-se que ele se constitui em um dos materiais
didaticos e, como tal, passa e ser um recurso facilitador da aprendizagem e
instrumento de apoio a pratica pedagdgica, conforme manifestacdo do
professor [..]. (FRISON; et al, 2009, p. 4).

A professora também utilizou algumas formas planificadas de figuras Geomeétricas,
confeccionadas anteriormente por bolsistas PIBIB2. Neste instante, os alunos puderam se
familiarizar com os conceitos do ramo da Geometria. Como meio de contextualizagéo, durante
a aula, em diversos momentos, a docente realizava comentérios que inferiam a ligagdo da
Geometria e da Arte. Esta metodologia era uma forma de os alunos poderem vislumbrar a
ligacdo da Geometria com esta area.

Apos os alunos terem compreendido os conceitos basicos de Geometria e sua
contextualizagcdo com a Arte, seguiu-se para o segundo ponto do Projeto: o professor sabendo
das dificuldades encontradas em sala, anunciou o Projeto “Mate + Arte” definindo-0 como um

meio de produzir Arte usando a Geometria, onde os alunos deveriam produzir uma forma de

2 Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid)
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expressdo artistica usando os conhecimentos matematicos aprendidos ao longo das aulas e de
pesquisas subsequentes.

Para isso, uma apresentacao foi elaborada levando como titulo O uso da Arte no Ensino
de Geometria, onde foram levantadas diversas questdes a respeito da definicdo de Arte e suas
possiveis ligacdes com a Geometria. A pergunta que iniciou a exposicéo, foi a seguinte: vocé
ja parou para pensar no que é Arte?, com isso, um discusséo foi levantada para a turma. Seguiu-
se trazendo a argumentacéo de que Arte ndo se define apenas por meio de pinturas, mas sim,
em diversos tipos de manifestacoes.

Sendo introduzido o assunto, enfim a defini¢do de Arte foi denotada. Assim, exemplos
de expressdes artisticas foram citadas como musica, danca, desenho, fotografia, construcoes
geomeétricas, dentre outras. A importancia da manifestacdo artistica foi elencada, mostrando
que a exteriorizacdo da esséncia humana cria formas incriveis de releitura da humanidade.
Diversas figura foram exibidas como exemplos de expressdes artisticas.

A partir deste momento, foi definido o conceito de Geometria e como ela se
demonstrou ao longo da Idade Média e do Renascimento, sempre levando para o lado das
construcdes e producBes histdricas daquelas épocas. Lyra (2008, p.10) traduz esta ideia
transcrevendo que

Se na ldade Média a Geometria Euclidiana foi utilizada basicamente nas
Catedrais, no Renascimento sua utilizacéo se deu com muito mais intensidade
no campo da pintura, num periodo em que a visao fisica aos poucos substituiu
a visdo espiritual, ou seja, em um periodo em que o olho interior da alma foi
substituido como o 6rgdo basico da visdo do artista. No Renascimento a
Geometria Euclidiana foi utilizada para criar o feito de profundidade através
da perspectiva.

A participacdo com perguntas e consideragdes durante a apresentacdo do projeto foi
em varios momentos concebidas. Quando indagados sobre a pergunta norteadora da exposic¢ao:
vocé ja parou para pensar no que é Arte?, surpreendentemente um dos alunos respondeu
exatamente o que seria discutido ao longo desta aplicacédo, no caso, ele respondeu que Arte seria
uma forma de expressdao humana, que se faria por diversas formas, podendo ser pela danca,

desenho e outras.

Desta maneira, nota-se que com a globalizagéo e a aproximagao de informacgdes, 0s
alunos tendem a ser bem mais astuciosos quando respondem a uma pergunta. Podemos
considerar segundo Fazenda (2014, p.13) que “Na interdisciplinaridade escolar as nogdes,
finalidades habilidades e tecnicas visam favorecer, sobretudo, o processo de aprendizagem

respeitando os saberes dos alunos e sua integragao”, desta maneira, vemos que o discente ja
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consegue ter uma melhor no¢do de Interdisciplinaridade, mesmo que ndo saiba que este é o

termo certo para definir a desfragmentacdo dos conteudos.

A turma era bastante participativa. Com isso, quando apresentados os temas de divisao
dos grupos, um dos alunos ao ver o topico Geometria e Arquitetura, resolveu interromper a
explanagao, para compartilhar com todos a sua paix&o pelo assunto e mostrar o desenho de uma
planta tridimensional de um prédio de dois andares, que ele havia construido anteriormente em

um curso de Arquitetura e Urbanismo.

Todos os alunos pediram para ver a producdo e o elogiaram pela bela execu¢do do
desenho. Notou-se o extremo orgulho presente por parte do discente em ter produzido algo
deste nivel, Oliveira e Alencar (2012, p.548) evidencia que “ Com isso, pode-Se perceber que a
criatividade também aparece ligada ao crescimento pessoal e a capacidade do individuo de
interpretar melhor a realidade a sua volta e se envolver com o préprio aprendizado de forma
mais intensa”. Este aluno também fez algumas consideragdes a respeito de como conceber este
tipo de obra, fazendo referéncia a técnicas de desenho geométrico conhecida como ponto de
fuga, que seria a marcacdo de um ponto que aderido a diferentes retas, criaria o efeito de

profundidade, dando uma viséo tridimensional ao desenho.

Os alunos também comentaram que adoravam desenvolver trabalhos diferentes e que
esta era a primeira vez que teriam a oportunidade de realizar em Matematica uma atividade com
esta perspectiva. Palhares e Garcia (2015, p.5) mostra a importancia em trabalhar com a

criatividade, argumentando que

O ambiente escolar é favoravel para o desenvolvimento criativo, pois nele
encontramos um espago para programar e elaborar planos de acdo que
aumentam a criatividade, sendo assim a escola pode levar os alunos a criarem
situacdes que os levem além do que Ihes é oferecido desenvolvendo cada vez
mais se lhe for dado oportunidade para tal.

Corroborando com esta perspectiva, entendemos que a escola € um dos ambientes mais
propicios para o desenvolvimento da criatividade e, neste sentido, cabe ao docente preparar
situacOes em que o discente se torne o centro do processo educativo e possa individualmente e
ou, em grupo, exercitar uma forma de aprender voltada a criacdo de novas interpretacdes de
conteudos, realizando uma releitura propria. Colaborando com esta ideia, Oliveira e Alencar
(2012, p.534) inferem que

Mais recentemente, a escola passou a ser considerada como um dos contextos
que interfere no desenvolvimento da criatividade dos individuos. Isso fez com
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que fossem revistas praticas educacionais e propostos programas de
treinamento e estimulacédo da criatividade. Com referéncia a esse ambiente, 0
professor constitui elemento chave para facilitar o desenvolvimento do
potencial criador dos alunos.

Quando apresentada a proposta do Projeto “MateArte”, os alunos em um primeiro
momento se sentiram euféricos com a ideia de criar uma perspectiva diferente nas aulas de
Matematica. Eles ja tinham bastante no¢do da ligacdo entre Geometria e Arte, e com a
explanacdo do tema nas aulas e na exposicdo de apresentacdo do projeto, foi possivel
amadurecer ainda mais esta concepcao.

Neste momento, os alunos poderiam aplicar assuntos aprendidos por meio de uma
expressdo artistica. Esta segunda fase caracterizou-se pela aplicagdo de uma metodologia de
ensino ativa, onde o aluno teria a oportunidade de construir conhecimento praticando,
pesquisando e gerindo um trabalho em grupo, de forma auténtica, significativa e pratica. Nesta

perspectiva, Oliveira e Alencar (2012, p. 545) inclui que

O desenvolvimento da pratica educativa a qual se fez referéncia, que vise ao
papel ativo do aluno ao longo de seu processo de aprendizagem, seguramente
contribui para o desenvolvimento da criatividade. Dessa forma, criar um
ambiente de aprendizagem estimulador da participacdo individual e coletiva
proporciona momentos privilegiados de interagéo entre os sujeitos, com trocas
de experiéncias e de solugdes de problemas, capazes de favorecer o
desenvolvimento do potencial criador.

Sendo assim, a proposta do projeto “MateArte” foi introduzida. Os grupos foram
divididos conforme as formas de expressdes artisticas expostas no quadro branco e por meio de
projecdo. Como forma de facilitar a divisdo da equipe, a professora resolveu identificar um lider
para cada categoria. Com a escolha dos cinco representantes de grupo, um sorteio foi realizado
para que o tema de cada agrupamento fosse selecionado.

Com o tema determinado, os outros alunos puderam escolher a equipe a qual gostariam
de fazer parte, escolhendo o grupo da expressdo artistica que mais tinha proximidade com seu
gosto e aptiddo. Com isto, pdde-se concretizar a formacéo de cada agrupamento, seguindo-se
para a parte pratica do projeto.

O trabalho de Grupo “arte + matematica”, foi considerado uma forma de avaliacao do
que fora aprendido durante as aulas. Sua colocagdo em segundo lugar na agenda do projeto, ndo
significa que este trabalho foi anunciado apenas na conclusdo dos contetdos. Desde o inicio,
o0 professor esclareceu a intengéo de trabalhar a interdisciplinaridade da Geometria com a Arte,

usando suas explicagdes teoricas que trabalhavam essa ligagéo.
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O projeto foi lancado na metade do percurso do ensino de contetdos, sendo a proposta
uma forma de metodologia ativa, onde os alunos poderiam realizar atividades por eles
planejadas, que seriam o apice do trabalho. Como dito anteriormente, essas tarefas foram
realizadas em grupos, criados a partir da observacao do professor sobre os talentos e afinidades
dos alunos com determinadas expressdes artisticas.

Segue descrito abaixo as considera¢des acerca da producéo artistica de cada equipe.
4.1.GRUPO 1: A GEOMETRIA E A FOTOGRAFIA

A fotografia desde seu surgimento, vem sendo uma das formas mais marcantes de
registar e guardar momentos especiais. Hoje, quase todo mundo possui um celular com camera
digital que permite realizar registros sempre que desejados. No entanto fotografar vai muito
além de tirar uma foto, pois apresenta uma série de procedimentos matematicos, sendo
necessario desenvolver estimativas de distancia, enquadramento, perceber quantidade de luz
suficiente a imagem a ser capturada, compor proporcOes satisfatorias e muito mais, para que

assim o impacto visual da fotografia seja positivo.

Sendo assim, na fotografia, a Matematica se apresenta como ferramenta de construgédo
de imagens mais sofisticadas. Pois quando se utiliza técnicas de enquadramento de fotografias,
se tem uma maior harmonia entre o cenario e participantes da foto, tornando o registro mais

aprimorado, com um foco real no objeto e ou, pessoa desejada.

Mudando-se os angulos de imagem, também é possivel criar diferentes figuras de um
mesmo objeto. Com isso, exposi¢cdes sdo montadas no mundo todo usando este tipo de

ferramenta, onde geralmente as fotografias sao repletas de figuras geométricas

Infelizmente os alunos integrantes desta equipe resolveram n&o apresentar o trabalho,
alegando que o tempo para a realizacdo e construcao da producao fotogréafica foi insuficiente.
Além disso, um dos discentes confidenciou que os demais colegas ndo se sentiram interessados
em desenvolver a tarefa, e que apesar, de ter achado interessante, foi incapaz de criar a mostra

fotografica sozinho.
4.2.GRUPO 2: A GEOMETRIA E O DESENHO/PINTURA

O Desenho e a Geometria estdo ligados um ao outro de forma incontestavel. Isto por
que, imaginar Geometria, sem pensar em suas planificagdes em desenhos geométricos parece
algo sem ldgica, visto que esta percepcdo é primordial para a constru¢do de um pensamento

espacial. Sendo assim
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Vale dizer que as aproximacOes entre a geometria e o desenho estavam
permeadas de discursos e enunciados que se fizeram presentes em uma
determinada época, criando uma série de dispositivos que foram colocados em
pratica para o ensino desses saberes. Ou seja, as aproximacdes entre tais
matérias se situavam muito além dos contetdos e metodologias especificas,
mas nas expectativas politicas, econdmicas e cientificas. (ARRUDA,;
FLORES; KUHN, 2016, p. 312).

Para realizagéo desta atividade o grupo optou em desenvolver cinco desenhos comuns,
que em partes eram montados por diversas formas geométricas. Como escolha do desenho a ser
reproduzido no papel, eles utilizaram a técnica do artista Kerby Rosanes®, que consiste em
produzir ilustragdes utilizando formas geométricas para compor metade do desenho.

As ilustracdes escolhidas foram de um urso polar, de um cervo, de um lobo e também
foram desenhados o rosto de um le&o e o rosto de uma mulher, demonstrados nas figuras 1, 2,
3, 4 e 5. Como materiais utilizados para confec¢do dos desenhos foram usadas cinco folhas de
papel oficio, lapiseira grafite 07, borracha, pincel preto, régua, compasso e um quadro tela para
pintura.

Com os desenhos prontos, a equipe resolveu escolher um deles para proje¢cdo em uma
tela. A ilustracdo escolhida foi a do cervo (fig. 6), seguindo linhas de proporcionalidade, onde
a equipe cumpriu fielmente a reproducéo da obra.

Figura 1: Desenho de um cervo. Figura 2: Desenho rosto de uma mulher.

Fonte: Acervo da Pesquisa. Fonte: Acervo da Pesquisa.

3 Kerby Rosanes é um ilustrador filipino que utiliza canetas pretas de ponta superfina para criar o proprio mundo
maégico. Apos ser reconhecido por varios blogs de design, revistas internacionais e comunidades de arte on-line, 0
artista de 24 anos transformou o hobby em um trabalho freelancer. Fonte: Editora Sextante. Disponivel em:
http://www.esextante.com.br/autores/kerby-rosanes.
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Figura 3: Desenho rosto de um ledo.

Figura 5: Desenho urso polar.

Fonte: Acervo da Pesquisa

Figura 6: Projecdo cervo em tela.
Fonte: Acervo da Pesquisa.

Figura 4: Desenho lobo.

Fonte: Acervo da Pesquisa.

Fonte: Acervo da Pesquisa.

Como contextualizagdo, integrantes da equipe falaram sobre como o desenho e a
geometria se interligam e, além disso, exploraram algumas figuras geométricas presentes nos
desenhos, ressaltando algumas propriedades como area e volume. Todo o grupo participou da
apresentacao.
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4.3.GRUPO 3: A GEOMETRIA E A ARQUITETURA:

Segundo Czechowski (2013, p.4) temos que “A Modelagem Matemaética tem como
pressuposto resolver problemas da realidade do educando, com isso as aulas tornam-se mais
atrativas e significativas, facilitando o aprendizado”. Sendo assim, tomamos a construgdo de
maquetes como uma forma de ensinar usando principios de metodologia ativa, onde a
cooperacdo em grupo propicia trocas pedagdgicas fundamentais para formacéo do aluno, sendo

que este sera o autor do seu préprio projeto. Lehnem e Madruga (2013, p. 8) relata que

O fato de utilizar materiais concretos e a modelagem em sala de aula torna a
aprendizagem mais dindmica e atraente aos olhos de docentes e discentes,
pois, o simples fato de poder relacionar a teoria com a préatica, torna a
experiéncia mais rica e capaz de gerar um senso critico mais apurado, para
ambos os lados: professor e aluno

A equipe optou por construir uma maquete de uma casa subdividida em dois andares.
Primeiramente eles desenharam a planta da construcdo em uma folha de papel, e sé apés
colocaram em pratica a edificacdo (fig. 7). Como materiais utilizados pelo grupo optou-se por
aqueles de baixo custo, sendo eles, uma folha de isopor, um tubo de cola de isopor, uma folha
de eva 5 mm, um palito de dente, duas folhas de papel oficio, uma tesoura, uma régua, um
estilete por fim, lapis de escrever.

Para inicio da construcdo eles tomaram como base a utilizacdo da folha de isopor em
um corte quadrado de 1600 cm?. Com o lapis de escrever e a régua, realizaram todas as
marcagdes para eventuais cortes, seguindo a determinacao da planta desenhada. As paredes de
divisdo dos cdmodos foram construidas utilizando cortes da folha de EVA, formando
quadrados, retangulos e paralelepipedos. Com esta configuracdo, foram formadas trés particoes
no interior da casa, sendo uma sala, um quarto e uma sala de jantar.

Ap0s todas as paredes terem sido devidamente coladas, o andar superior passou a ser
desenvolvido. Novamente foram recortados de EVA pedagos quadrados, retangulares e
trapézios que formariam a estrutura do quarto conferido a parte de cima da casa. Algumas
janelas detinham o formato de trapézio, outras retangulares. Como teto foi utilizado recortes da
folha de papel oficio. Para a elaboracéo da escada se utilizou como base o isopor e para uma

maior fixacdo, o palito de dente.
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Figura 7: Planificacdo maquete.

Fonte: Acervo da Pesquisa.

Diante de tal producdo, um dos integrantes da equipe realizou a apresentacdo da
maquete para a turma (fig. 8). Confidenciou que a produc¢do nao contou com todos 0s recursos
materiais para sua finalizacdo e por isso, apenas pOde realizar a construcdo parcial do que
haviam planejado. Como base da exposicao, também foi utilizado um slide contendo imagens
do processo de edificacdo da maquete.

Infelizmente a equipe ndo conseguiu contextualizar de forma satisfatéria a producéo
com a Geometria. Isso por que, durante a exposicdo eles ndo evidenciaram as formas
geomeétricas encontradas na formacgdo da maquete, ndo sugerindo a ligacdo desta producéo
artistica com a Geometria. Também notou-se que a interacdo entre a equipe nao foi alcancada,

sendo a atividade desenvolvida de forma individualista.
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Figura 8: Apresentacdo maquete.

Fonte: Acervo da Pesquisa.

No entanto, com a finalizag&o da apresentacao, a professora da turma desenvolveu uma
explanacdo das figuras encontradas na maquete, pedindo a participacao de todos os alunos. Foi
um momento de grande interacdo em sala de aula, onde a colaboracdo de muitos alunos,

cooperou para uma instancia de aprendizagem significativa.
4.4.GRUPO 4: A GEOMETRIA, A MODA E A BELEZA.

Esta equipe optou por realizar uma apresentagdo tomando como base a influéncia das
figuras geométricas na escolha de tipos de corte de cabelo, acessérios, roupas e maquiagens

(fig.9). Para isso, um slide explicativo repleto de imagens foi exposto para a turma.
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Figura 9: Exposigdo Arte no mundo da moda.

Fonte: Acervo da Pesquisa.

Inicialmente, eles apostaram em sugestfes de corte de cabelo para variados tipos
rostos, inferindo que cortes para rostos quadrados devem ser mais basicos e com um
comprimento de médio a longo, para que haja a obtencdo de uma impressao de alongamento da
face. As dicas dadas para rostos no formato triangular, foram a utilizacdo de franjas mais
alongadas com o intuito de favorecer um dado equilibrio.

Também trouxeram dicas para rotos arredondados, no qual a melhor opcdo seria
utilizar franjas para alongar e usar comprimentos abaixo do queixo. E por fim, para mulheres
de rosto oval, recomendaram que este caso especifico poderia utilizar qualquer corte de cabelo.

Para o mundo masculino, os alunos trouxeram a ideia de mostrar cortes de cabelo e
barba no formato triangular e redondo, sendo esta uma tendéncia nos saldes de beleza de todo
o mundo. No quesito roupa, a equipe resolveu exibir imagens de estampas geométricas que
estdo na moda. Também ressaltaram a ideia de como parecer com uns quilos a menos na hora
de escolher a vestimenta. Os acessorios com variadas formas geométricas também foram
exibidos como uma forma de seguir tendéncias.

A maquiagem foi o ponto mais destacado pelo grupo. Definimos que maquiar € uma

matriz sutil de compor novas formas para o rosto, de maneira a ressaltar e ou, esconder partes
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desejadas e ou, indesejadas. Assim, sabemos que a maquiagem € um acessorio de beleza Unico,
que demonstra diversos aspectos da personalidade de quem a usa, podendo ser mais carregada
ou mais natural, demonstrando uma imagem pessoal mais harmonica.

Para isto, eles desenvolveram uma demonstracdo de como realizar a maquiagem de
um rosto feminino utilizando técnicas geométricas (fig. 10). Para iniciar o tutorial

demonstrativo, a maquiadora do grupo ressaltou a importancia da Geometria no ato de maquiar.

Figura 10: Demonstracdo maquiagem.

MAQUIAG

)

Fonte: Acervo da Pesquisa.

O uso de triangulos foi o primeiro ponto destacado. Para evidenciar, ela pintou um
tridangulo invertido abaixo do olho da modelo, alegando que esta técnica seria para nivelar o
tom mais escuro encontrado nesta regido do rosto. Este tipo de método também foi aplicado na
maca da face, como uma forma de criar um ponto mais tonalizado, que posteriormente teria
suas extremidades iluminadas, criando um efeito de sombras.

No designer de sobrancelhas, foi utilizado pela aluna, retas e marcacgdes de pontos.
Neste momento, ela realizou a fixacdo de pontos com medidas padronizadas utilizando como
régua o proprio pincel. Para isso, ela empregou com base o ponto mais alto do nariz, passando
pela metade da iris do olho, tracando uma reta em direcdo em direcdo ao ponto mais alto da
sobrancelha. Com isto foi marcado o ponto de arqueamento. Para descobrir o final da

sobrancelha, uma inclinagéo foi realizada com o pincel, iniciando no nariz, percorrendo o canto
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externo do olho e por fim, encontrando o ponto final de delimitagdo da sobrancelha. Com os
devidos pontos ligados por retas, finalizou-se pintando a parte interna com sombra marrom.

Para diminuir o nariz foi usado neste tutorial, a ideia de confeccionar com um tom
mais escuro que a pele, um triangulo em sua ponta. Apos esfumar, linhas com um tom mais
claro foram criadas na parte lateral do nariz, com o intuito de criar a impressdo que este seria
mais fino. Para a diminuicdo da testa do rosto, também se optou pelo uso do sombreamento
criado com a utilizagéo de retas. Para isso, a aluna escureceu a testa da modelo, rente ao cabelo,
realizando a formacdo de uma semicircunferéncia, que apds esfumada disfarcou o ponto
indesejado.

Esta questdo de sombreamento com retas, € uma possibilidade de disfarcar e ou,
destacar, devido aos pontos de iluminacéo criados. Quando olhamos para algo, tendemos a fixar
o olhar em pontos de luz, e por esta razao, escurecer partes indesejadas e criar pontos iluminados
em areas que se deseja evidenciar € uma das formas mais eficazes de maquiar. A maquiagem
ajuda a realcar os tragos naturais do rosto, criando efeitos que o iluminam e revelam a beleza,
sendo também ferramenta para disfarcar imperfeicdes.

Este grupo, conseguiu captar a esséncia do projeto, realizando em todos 0s momentos
a contextualizacdo entre Geometria e a Arte desenvolvida do no seu trabalho. Notou-se que eles
se encontravam bastante entusiasmados com o assunto, visto que para eles era bastante
relevante entender como poderia utilizar a geometria no mundo da moda. Toda a turma se
envolveu no momento do tutorial de maquiagem, se surpreendendo com os pontos fixados pela

equipe apresentadora.

45. GRUPO 5: VIDEO EDUCATIVO SOBRE A PRESENCA DA GEOMETRIA
NO COTIDIANO.

Diante da insercdo dos recursos tecnolégicos na vida do estudante, como internet, por
exemplo, tem-se como primordial que a escola acompanhe também este progresso, utilizando
recursos que permitam aulas mais interativas e lidicas. Segundo Betetto (2011, p. 15) “Todos
esses avancos tecnoldgicos reforcam a necessidade de aprender a melhor forma de utiliza-los
para que se possa contribuir enriquecendo o0 processo de ensino e aprendizagem”. Betetto (2011,

p. 22) define ainda que
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O termo audiovisual é aplicado as técnicas e aos métodos informativos que
utilizam elementos visuais (imagens) e audio (efeito sonoro). Em ralagdo ao
conceito audiovisual, este inclui desde o simples audiovisual de apoio posto a
servi¢o verbal do informante ou do professor, até as obras que utilizam o

audiovisual como forma de expressdo autbnoma.
A vista disso, inferir-se de acordo com Carvalho (2017, p. 3) que

O recurso audiovisual pode ser uma importante ferramenta, proporcionando o
aprendizado por meio do ludico, a fim de ampliar as metodologias e
possibilidades de aprendizagem e ensino, contribuindo para o0
desenvolvimento intelectual do aluno, além da compreens&o e assimila¢do dos
contetidos, de modo a motiva-lo e aproxima-lo da realidade.

O grupo apresentou um video contendo diversas imagens capturadas por eles mesmos
no cotidiano de suas casas, escola e meio ambiente. Estas imagens, comuns ao dia a dia, faziam

aluséo a diversas figuras Geomeétricas.

No video, foram exibidas imagens de Xxicaras, caixinha, caneta, reldgio, lousa,
marcador de texto, porta, janela, ceramicas de piso, televisor, colmeia de abelha e borboleta.
Neste momento, a turma toda interagia, ditando formas geométricas encontradas em cada
imagem, sendo estas, quadrados, retangulos, hexagonos, paralelepipedos, circulos,

circunferéncias, retas e triangulos foram citadas.

Como forma de contextualizagéo da apresentacao, a equipe trouxe um slide explicativo
sobre Geometria. Inicialmente foi explanado o conceito da palavra Geometria, buscando suas
concepcBes desde os primardios das civilizagbes. Lyra (2008, p. 8) corrobora neste ponto,
definindo que “A utilizacdo da Geometria na antiguidade estava restrita a medir a terra. Ela
surgia de experimentacBGes, observacdes e analogias, e especialmente de uma série de
descobertas empiricas cujas respostas aproximadas eram suficientes para os propdésitos

praticos”. Ainda, de acordo com Piaseski (2010, p.8),

Os primeiros conhecimentos geométricos que o homem teve, a respeito da
geometria partiram das necessidades em compreender melhor o meio onde
vivia. Motivo este que talvez justifique a origem da sua palavra, pois o termo
“geometria” deriva do grego geo = terra + metria = medida que significa
medicdo de terra.

O grupo também trouxe referéncia ao Grego Euclides de Alexandria, dotado como pai

da Geometria denominada Euclidiana. Piaseski (2010) reforga esta citacdo, relatando que
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Euclides foi o primeiro a apresentar a Geometria como ciéncia l6gica e dedutiva, ndo se

limitando a criar leis, mais sim, demonstrando teoremas a partir de hipdteses.

Também foi dado espaco para falar sobre o ensino de Geometria a criangas, onde este,
deve ser dinamico e criativo. O grupo ressaltou que por ser uma materia de extrema importancia
académica e social, este tema deve ser mais trabalhado nas aulas, onde sempre que possivel, 0

docente deve utilizar formas de contextualiza-la com o cotidiano.

A equipe explicou conceitos de retas, semirretas, angulos e planos. Mostrou a
classificacdo dos angulos de uma figura, como sendo retos, agudos, rasos e obtusos. Também

trouxe a composicdo da Geometria Espacial, e exibiu figuras para facilitar a visualizagéo.

Como forma de interagdo, uma pequena dinamica foi proposta. Esta atividade seria
adivinhar qual seria a figura Geométrica que estaria em forma planificada no slide. Os alunos
se envolveram bastante nesta pratica, dando respostas para todas as imagens propostas. Como
figuras Geométricas representadas estavam cubo, prisma de base quadrada, cilindro e

paralelepipedo.
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5. ANALISE DE RESULTADOS

Como forma de identificar os alunos, mantendo seu anonimato, usaremos a seguinte
forma, “aluno”, juntamente com um namero de 1 (um) a 34 (trinta e quatro) para representar a
ordem. Dessa forma termos identificagdes como “aluno 17, “aluno 13” e assim por diante até

completar o total de alunos entrevistados.

Quando indagados no questionario, se haviam gostado da atividade de apresentacéao
de diferentes ligacdes da Geometria com a Arte, todos os alunos responderam que sim. Isto
mostra, que trabalhar com formas diferentes de ministrar o conteido agrada o publico discente,

visto que eles passam muitas horas na escola e necessitam de metodologias diferentes de ensino.

Ao tratarmos de metodologia, perguntamos a eles se este tipo de proposta era Gtil para
construcdo de uma aprendizagem mais efetiva e significativa. Todos os alunos apontaram que
sim, dando variadas justificativas para a resposta, sendo que alguns citaram que este tipo de

método torna o assunto trabalhado em sala mais dinamico, tornando as aulas menos cansativas.

Outro ponto reforcado por eles, foi que com esta forma de ensino, as aulas se tornavam
bem diferentes, pois em Matematica ndo se vé este tipo de préatica. O aluno 33 relatou que “
Aulas diferentes incentiva mais” reforgando a concepg¢éo de que o diferente atrai e que por meio
da curiosidade, cria-se uma perspectiva de incentivo e com isso, uma maior vontade de entender
0 que esta sendo proposto nas aulas. Colaborando ainda com esta ideia, 0 aluno 26 inferiu que

“ aulas diferentes incentiva os alunos a estudarem mais”.

Além disso, varios alunos pontuaram que com o seminario, uma dose extra de esforco
era empregue para desenvolvimento das atividades. Com isso, seria inevitavel aprender, pois
para explicar o conteido de seus trabalhos para a turma era necessaria preparagdo, e com isso
conhecimento sobre o tema. O aluno 32 respondeu que ao estudar para explicar aos outros,
aprende, reforgando a ideia de que apresentagdes € uma maneira bastante Gtil de consolidar o

aprendizado.

Ainda nesta perspectiva o aluno 10 inferiu que “os alunos conseguem entender para
explicar o conteudo”, desvendando a importancia de uma metodologia de ensino ativa, onde ele
possa criar suas proprias formas de compreensao e por fim, de apresentacdo. Brito, Coelho e
Pinto (2006, p.6) abordam que
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O Seminério é uma metodologia criativa cujas caracteristicas proporcionam
uma relacdo dialégica que favorece a criacdo de espacos para davidas,
perguntas e problematizacdo. Nessa pratica, o aluno é sujeito ativo da
aprendizagem diante de uma relagéo tedrico-pratica que o leva ao encontro de
uma conscientizacdo e dominio da tematica proposta.

Desta forma, poder mostrar o que aprenderam é fundamental para compartilhar
conhecimento, o aluno 1 ressaltou que ¢ importante “expor o que foi aprendido”, de maneira a
afirmar, que de fato, construir e compartilhar informac6es é imprescindivel para formulagéo da

aprendizagem.

Trabalhar com Interdisciplinaridade entre Geometria e Arte, chamou bastante a atencéao
dos alunos. Discentes referenciaram que a aula se tornou bem mais proveitosa, visto que eles
se envolveram bastante na atividade, descobrindo uma concepcéo diferente de Matematica. O

aluno 1 citou que a aula se torna mais prazerosa “ porque envolve arte e fica bastante divertido”.

“A curiosidade, a fantasia e a imaginacdo, qualidades tipicas das criancas e jovens,
constituem-se em fatores fundamentais a serem considerados no desenvolvimento dos 4
conceitos geométricos” (NOGUEIRA, 2009, p.3), desta forma, com a atividade, pdde-se
explorar a criatividade e o dinamismo encontrados nos alunos, ja que estas eram atribuices
impostas para apresentar 0s assuntos, e nesta perspectiva, foram primordiais para elaboracéo

dos trabalhos.

Reforcando esta ideia, o aluno 15 disse que “0s alunos procuram passar 0 que
aprenderam de forma criativa e dindmica”, trazendo a mostra, 0 esfor¢o em criar apresentacoes
que realmente envolvessem a turma, trazendo a contextualizacdo requerida. Ainda enfatizando
0 assunto, o aluno 27 disse que este tipo de aula “é uma forma de envolver e fazer que os alunos
conhecam a geometria (matematica) com outros olhos”, apresentando uma disciplina diferente

do habitual.

Colaborando com esta perspectiva, Brito, Coelho e Pinto (2006) destacam que no
processo de ensino e aprendizagem, é importante a utilizacdo de métodos criativos e flexiveis,
que possam permitir aos discentes a interacdo com a turma e a ampliagdo dos conteidos
propostos. Alem disso, estas metodologias devem propiciar liberdade para que o aluno
contribua atraves de posicionamentos criticos, ocasionados pela acdo-reflexdo, de forma a
extrair o que aprendeu e a0 mesmo tempo colocar em pratica seus proprios posicionamentos a

respeito do assunto.
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Reforcando esta concepgéo, Nogueira (2009, p. 12) admite que “E interessante observar
que a geometria € um dos ramos da matematica que pode estimular o interesse pelo aprendizado
dessa ciéncia, pois pode revelar a realidade que rodeia o aluno, dando oportunidades de
desenvolver habilidades criativas”, visto que esta matéria esta presente em todo o cotidiano do

discente.

O aluno 8 ressaltou que “ com a participagdo do aluno desta maneira, ele concentra-se
mais no que estd fazendo”, assim “Na fase da apresentacdo, os alunos executam tudo que
planejaram e se concentram na exposicao oral do conteido” (PAZ; NASCIMENTO ¢ SILVA,
2016, p. 10), confirmando, que a concentragdo é primordial no processo de aprendizagem, pois
ao alcanca-la, as chances dos discentes desenvolverem melhor suas atividades sdo sem ddvidas

bem maior.

Outros alunos trouxeram que esta forma de ensino facilita o aprendizado, por que
envolve o aluno, mostrando uma contextualizacdo diferente do contetdo, quebrando a forma
abstrata tdo encontrada nesta disciplina, a traduzindo como compreensivel e divertida. O aluno
21 inferiu que “na maioria das vezes, os alunos tém um certo medo de matematica, e esse tipo
de seminarios sdo muito eficazes para esclarecer mais sobre o assunto”, mostrando que é

possivel romper com esta visdo de matéria incompreensivel.

Contextualizando com a resposta anterior, aluno 22 disse que este tipo atividade “sai da
matematica chata, para compreensivel e divertida” e ainda sobre o assunto, “se vocé prestar
muita atengdo vocé aprende mais e torna-se muito legal a aula” (aluno 19). Com isso, podemos
inferir que o ensino diferenciado de Geometria, torna a matéria menos monstruosa, e assim, as

aulas passam a ter um panorama diferenciado do convencional, se tornando atraente.

Quanto a contextualizacdo da Geometria, os alunos relataram que esta disciplina é
bastante importante na vida académica, e por esta em toda parte do cotidiano, é primordial
trabalha-la com perspectivas interdisciplinares, levando em consideracdo suas amplas
atribui¢Ges na vida pessoal de cada um. O aluno 14 inferiu que este tipo de aula é interessante
“para entender melhor a geometria no nosso cotidiano”, fazendo referéncia a importancia da

aplicabilidade dos assuntos estudados.

Nogueira (2009) compreende esta relacdo, afirmando que a Geometria, por ser a parte

de Matematica mais intuitiva e ligada com a realidade, pode ser considerada como um artificio
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bastante importante na descrigdo do vinculo do homem e o espago no qual ele vive, trazendo
um aspecto bastante real ao assunto.

Além disso, 0 aluno 9 ressaltou a extrema importancia do ensino desta matéria,
argumentando que para ele, “algo tao significante e eficaz como a geometria, deve ser exposta
para que possamos enxergar com mais nitidez com base no que sabemos”. Notamos que 0s
discentes entendem a importéncia de estudar tal disciplina, e isso é algo muito proveitoso, pois

para compreender 0 assunto € necessario perceber sua relevancia.

Com estas formas diferentes de manejar a matéria, uma melhor visualizacdo do
contetido € permitida, tracando uma aprendizagem mais eficiente e significativa. O aluno 29
relatou que esta forma de desenvolvimento da aula, demonstra 0 quanto a geometria e a
matematica, em seu todo, estdo evoluindo em nossas vidas a todo momento e ndo conseguirmos

perceber, e com esta forma de ensino é bem melhor de visualizar tais evolugoes.

O mercado de trabalho também foi levado em consideracao pelos alunos ao responder
tal questionamento, evidenciando que a aprendizagem significativa de contedos é primordial
para facilitar as chances de conquistar um emprego na area matematica, visto que a preparacao
e o conhecimento da disciplina sdo sem duvidas indiscutiveis para alcancar este objetivo. O
aluno 12 reconheceu que este tipo de ensino ird ajudar bastante na area matematica e que quando
eles estiveram em busca de emprego, o fato de ter entendido melhor o assunto vai ajudar
bastante.

Levamos também em consideracdo que com seminarios é possivel desenvolver um
amadurecimento mais efetivo quanto a apresenta¢fes em publico. Paz, Nascimento e Silva
(2016, p.2) definem que “O semindrio consiste numa apresentacdo oral dos alunos,
normalmente divididos em equipes, de um contetdo pré-estabelecido”. Além disso, como
inferem Brito, Coelho e Pinto (2006), esta forma de ensino proporciona aos estudantes uma
relacdo intima com o tema do trabalho, acarretando através de discussdes, problematizacGes e
troca de experiéncias, uma aprendizagem mais significativa, que permite a interacdo com a

tematica e demais discentes da turma.

A vista disso, também sabemos que tanto no mercado de trabalho, com entrevistas,
como nas Universidades, é essencial uma boa oratoria para a elevacéo pessoal, sendo necessario
trabalha-la desde de a Educacdo Basica. Corroborando com esta perspectiva, o aluno 4 citou

que com esta metodologia “vamos nos acostumando a falar em ptblico, onde tiver muita gente”,
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mostrando que de fato, este tipo de atividade trabalha bastante esta funcionalidade pessoal do
estudante.

Paz, Nascimento e Silva (2016, p.7) destacam que no seminario, obtemos diversas
vantagens e “Neste sentido destacam-se como principais pontos positivos: desenvolvimento da
pratica da oratoria nos alunos, aprofundamento dos temas, além de provocar uma dinamicidade
no processo didatico”, compreendendo que de fato, tem —se um desenvolvimento completo do

aluno com este tipo de pratica.

Quando indagados se inicialmente conseguiam perceber a ligacdo existente entre
Geometria e Arte, 88,2 % dos alunos afirmaram que sim e 11,8% que n&o. Poder realizar este
tipo de elo é primordial para um estudo ndo fragmentado, sendo este bem mais complexo e
dindmico, ja que utiliza a contextualizagdo como ponto de partida. Quando o aluno entende que
um assunto pode se manifestar em distintas areas, com certeza ele obtera melhores rendimentos

de aprendizagem.

Outro questionamento presente na entrevista, foi se com a atividade desenvolvida, eles
conseguiram compreender o contedo estudado anteriormente em sala de uma forma mais clara.
Para essa questdo, 29 (vinte e nove) dos alunos responderam que sim, 3 (trés) afirmaram que
compreenderam um pouco mais, e 2 (dois) que ndo haviam conseguido entender o assunto,

mesmo realizando este trabalho, como mostra o grafico 03.

Como esta era uma questdo que pedia justificativa, varios posicionamentos foram
elencados pelos alunos. Uma das respostas dadas a esta indagacédo, foi que com este tipo de
atividade era possivel aprofundar melhor o assunto e com isso vé-lo com mais clareza. O aluno
34 reforgou esta ideia afirmando que “com o estudo aprofundado de cada tema, pode-se ter
melhor nogido do contetido”, confirmando a importancia do estudo detalhado dos assuntos

ministrados.
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Gréfico 3. Relagdo de compreensdo com o contetido abordado.

Através do trabalho, conseguiu perceber com maior
clareza os conteudos estudados?
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Fonte: Dados da pesquisa.

Também ¢é possivel notar, que este tipo de resultado foi possivel, por meio das
pesquisas realizadas durante o desenvolvimento dos trabalhos propostos. Matos e Castanha
(2008) apontam que a pesquisa proposta nas aulas pode ser uma grande aliada ao processo de
ensino e aprendizagem, visto que através de discussdes diarias, é possivel constituir um forte
instrumento de desenvolvimento a reflexdo, ao espirito investigativo e a capacidade
argumentativa do aluno. Este tipo de metodologia, também instiga a curiosidade e valoriza o
guestionamento, superando paradigmas e tornando as aulas mais interativas, capazes de ampliar

horizontes do conhecimento, despertando a capacidade critica do estudante.

Entendendo a importancia de pesquisar, o aluno 21, relatou em sua entrevista que
muitos assuntos puderam ser compreendidos por meio das pesquisas desenvolvidas por seu
grupo, afirmando que este méetodo de aprendizado é bastante util. Colaborando com a indagacgéo
do aluno, Nervo e Ferreira (2015, p. 35) inferem que “O educar pela pesquisa, é estimular o
aluno a curiosidade pelo desconhecido, instigd-lo a procurar respostas, ter iniciativa,
compreender e dar inicio a elaboragdo de seus proprios conceitos” [...], constatando também,

de acordo com Matos e Castanha (2008, p.5) que
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Muitas vezes a aula ndo se torna atrativa para o aluno e isso €, quase sempre,
resultado da metodologia inadequada utilizada pelo professor. Matar a
curiosidade do aluno dando-lhe respostas prontas e acabadas, antes mesmo de
questionar o que o0 mesmo ja sabe sobre 0 assunto abordado é um dos motivos
que leva ao desinteresse por parte do educando e frustracdo ao professor. A
utilizacdo de métodos que levam o educando a investigacdo, também pode
evitar muitos casos de indisciplina em sala de aula, pois se a aula ¢ atrativa, 0
mesmo sente-se motivado para a aprendizagem.

Outros alunos pontuaram que com a atividade, conseguiram perceber melhor a
utilizacdo dos conteudos, fato que foi facilitado por meio da explicacdo detalhada encontrada
nas apresentacoes, episodio afirmado pelos alunos 7, 28, 29 e 32. Nogueira, Freitas e Cunha
(2017, p.1) garantem que “A promog¢do da pratica argumentativa em sala de aula é de grande
importancia para a formacdo do aluno. Ela faculta aos alunos a compreensdo de conceitos

cientificos na medida em que exige deles um pensamento mais organizado”.

Nesta perspectiva, as discussdes dos grupos manifestaram diferentes pontos de vista,
tornando a aula bastante interessante e propicia para a construcao critica do individuo. Chiaro
e Aquino (2017) compreendem a importancia dos questionamentos criticos e reflexivos a
respeito do contexto cientifico, garantindo que as discussdes de sala sdo propicias para
efetivacdo desta concepcdo, pois com a argumentagdo impostas nas apresentacdes dos

trabalhos, € possivel realizar trocas incontestaveis de conhecimento.

Colaborando com esta ideia, 0 aluno 1 afirmou que com a visualizacdo de pontos de
vista diferentes, foi possivel aprender um pouco mais, ja que a exibicdo de perspectivas distintas

por outros alunos, promove um ambiente de trocas de saber bastante proveitoso para o ensino.

Continuando a discussdo, alguns alunos afirmaram que a contextualizacdo do conteido
com a Arte foi uma peca fundamental para consolidacdo da aprendizagem efetiva. O aluno 12
conseguiu relacionar esta ligacdo em sua resposta, ao inferir que conseguiu perceber em seus
desenhos varias formas geometricas. Além disso o aluno 15 trouxe a ligacdo entre estas
disciplinas indagando que “em tudo h4 Geometria, desde uma moda a uma construg¢ao”,

revelando que a interdisciplinaridade permeia o assunto.

Muitos discentes relataram que através das apresentacdes, que davam significado a
alguns assuntos da Geometria, puderam visualizar as variadas formas de encontrar tais
enunciados no cotidiano, *“ Percebemos que a geometria estd onde vocé nem imagina” (aluno
24) e ainda o aluno 18 afirmou que ““ a geometria esta bem presente no dia a dia”. Contribuindo

com esta visdo, Piaseski (2010, p.6) enfatiza que
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A geometria estd presente na vida cotidiana de todo cidaddo. A todo o
momento estamos utilizando conhecimentos geométricos em nossos afazeres.
O estudo da geometria é indispensavel para o pleno desenvolvimento do ser
humano, pois ajuda na compreensdo do mundo, desenvolve o raciocinio l6gico
e proporciona um melhor entendimento de outras areas do conhecimento,
devido a grande importdncia que a geometria assume no cotidiano do
individuo.
Com os exemplos de contexto exibidos durante a exposi¢édo dos trabalhos, varios alunos
conseguiram captar a esséncia da matéria, o aluno 26 colaborou com esta perspectiva afirmando
que nas apresentagdes ““ haviam exemplos, e com aulas praticas tudo se torna mais facil”,

mostrando que a aprendizagem € possibilitada por meio da aplicabilidade de assuntos.

Em contrapartida, outros discentes afirmaram que ndo conseguiram abstrair 0s
contetidos estudados por meio das exibi¢des dos grupos. Um dos motivos apontados foi o do
aluno 17 ““ ndo gosto muito dessas coisas”, inferindo que ndo ¢ tolerante a atividades de cunho
diferenciadas do habitual. J& o aluno 10 justificou sua posic¢éo alegando “ ndo entendi nada das

explicacdes”, mostrando que para ele as apresentagdes dos colegas de nada lhe serviram.

Continuando a entrevista dirigida aos alunos, questionamos se eles haviam conseguido
aprender algum conceito ou técnica de Geometria a partir do trabalho proposto. Para esta
questdo, 91,2% apontaram que sim e 8,8% que ndo haviam conseguido abstrair nada das

apresentacoes.

Como exemplos de conceitos e ou, técnicas geométricas aprendidas, a maioria dos
alunos citaram a variedade de formas possiveis de construir desenhos utilizando geometria. O
aluno 12 citou “ na parte de desenhar, gostei muito da técnica usada com animais e pessoas etc,
que comeca com o desenho normal e a outra parte ¢ feita com formas geométricas”. Veja que
ele ficou deslumbrado com a possibilidade de recriar ilustracGes por meio da geometria, fato
este, bastante agradavel, ja que nesta disciplina desenhar é fundamental para uma maior

percepcao das figuras planificadas.

Entendendo esta perspectiva, Oliveira (2005) cita que a geometria estuda figuras, as
relacionando com numeros em uma visdo totalmente abstrata, definindo como calcular suas
medidas. Ja o desenho, estuda as figuras, as relacionando com suas representagdes concretas.
Dessa forma, o desenho passa a consumar conhecimentos relacionados a geometria, definindo

seus conceitos e demonstrando suas propriedades de forma exequivel.
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Com isso, outros conceitos foram citados, como a defini¢do da palavra Geometria. O
aluno 12 estabeleceu esta concepgao ao inserir que “Geo — terra, Metria — metro”, fazendo uma
ligacdo entre o nome e suas atribui¢fes dentro do campo da Matematica. O aluno 7 disse que
conseguiu aprender “os nomes das formas geométricas” e isto € muito importante, pois
classificar as figuras € uma forma de conseguir visualiza-las no cotidiano e entender como

funcionam as propriedades de cada uma delas.

Na parte Geometria, Moda e Beleza, varios conceitos foram citados, o aluno 18 por
exemplo, disse [...] “aprendi a medida certa para o meu corte de cabelo”, enfatizando a
importancia do conhecimento geométrico para a composi¢do de uma boa harmonia no visual.
Reforcando ainda est& proposicdo, o aluno 6 salienta que aprendeu ““ por exemplo o corte de

cabelo que precisa, identificando o formato do rosto”.

Além disso, outras perspectivas foram relatadas, como a maquiagem. Neste eixo, 0
aluno 15 descreveu a técnica utilizada por maquiadores para disfargar olheiras, ele cita *“ faz-se
um triangulo rente aos olhos com o corretivo um tom mais branco que sua cor, para cobrir
olheiras”. Ainda em relacdo a isto, o aluno 28 disse que aprendeu “a técnica de passar
contorno”, método usado por maquiadores utilizando retas e tridngulos como forma de deixar

0 rosto mais delgado.

A vista a esta tematica, 0 aluno 21 sublinhou que “ a Geometria é muito utilizada em
maquiagem (na beleza). Foi bastante interessante porque eu ndo sabia”, com isso, entendemos
a importancia de diversificar a aplicabilidade dos conteddos, como uma forma de instigar a
curiosidade desses jovens estudantes. Morelatti e Souza (2006 p.266) percebem esta
possibilidade assumindo que “Em geometria, temos a possibilidade de contextualizar os
contetidos, uma vez que o aluno pode perceber e valorizar sua presenca em elementos da
natureza e em criagfes do homem. Isso pode contribuir para uma maior significacdo dos

conceitos aprendidos”.

Os conceitos histdricos também foram levados em consideragdo por alguns alunos. Os
alunos 1 e 22 citaram que aprenderam qual foi a primeira civilizagdo a utilizar a geometria
propriamente definida, fazendo alusdo aos povos egipcios. O aluno 3 relatou que conseguiu

entender o conceito de ponto e 0 aluno 13 abstraiu conceitos de simetria.
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Para os alunos que relataram ndo ter conseguido compreender nenhum conceito, apenas
um justificou alegando que ndo conhece nada desse tipo de conteudo, e por isso ndo consegue

entender nada que lhe é mostrado a respeito dessa matéria.

Prosseguindo com o conteudo das entrevistas, perguntamos aos alunos se eles se
sentiram mais motivados a aprender com a construgéo do trabalho, aliando Geometria e Arte.
Para esta inquisicao 88,2% dos alunos responderam que sim e 11,8% que n&o. Jesus, Nunes e

Ferreira (2011, p.3) tratam dessa perspectiva

Pelo significado etimoldgico da palavra motivagdo como sendo um motivo
que leva alguém a fazer alguma coisa, podemos pensar na motivagdo
intrinseca como um motivo interno, nato do individuo, que o mobiliza a
realizar uma tarefa por escolha prépria, movido pela curiosidade, pela vontade
de adquirir conhecimento, desenvolver novas habilidades, encarar desafios e
conquistar novos dominios, mantendo-se motivado por uma autodeterminagdo
e uma regulagéo interna.

Sendo assim, por ser uma consequéncia da propria vontade, a motivacéo se faz presente
a partir do momento que um estimulo é dado por meio de alguma atividade, de modo a instituir
aspiracOes para a execucdo de tarefas. O aluno 11 disse “sou apaixonado por todo tipo de arte,
entdo me motivei bastante”, alegando que a apresentacao da matéria com a interdisciplinaridade

agucou suas expectativas a aprender.

Moura e Bonzanini (2017) relatam que no contexto de sala de aula é muito importante
considerar que a execugdo de atividades, concentracdo e disciplina dos alunos requerem um
grande envolvimento do estudante e para alcancar tal éxito, é necessario instituir praticas
motivacionais. O aluno 19 disse que gostou muito de estudar esse contetdo, por conta das varias
propostas utilizadas durante a realizacdo da atividade. Com isso, podemos notar que aliar o

ensino com ideias interdisciplinares é favoravel para um ensino efetivo.

Os alunos no geral gostam de abordagem diferenciadas dentro do ambiente escolar, isso
por que, eles se sentem mais livres para criar formas proprias de aprender. Exposigdes criativas
elaboradas por eles mesmos, aguca a curiosidade de toda a turma, visto que eles sentem vontade
de ver como os outros colegas organizaram suas exibi¢des. “A forma como foi apresentado
induz os alunos a se interessarem pelo contetdo apresentado” (aluno 15), j& que ideias

inovadoras mostram novos horizontes e, portanto, novas formas de buscar conhecimento.

O aluno 6 inferiu que “ ¢ interessante as formas como a Geometria ¢ usada na Arte,

como na maquiagem e fotografia”. Basicamente, foi uma surpresa para ele saber que em
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maquiagens se utilizava como base formas geométricas para criar simetrias e propor¢des
diferentes. Notoriamente, € inovador pensar em uma perspectiva deste tipo em sala, ja que
maquiar, aparentemente € uma expressao que nao tem nada a ver com a Matematica, sendo que
na realidade sua base é composta por ela. Este tipo de conduta motiva, pois destaca um campo
bastante utilizado pelo publico feminino, que ¢ se maquiar. Com isso, “Em termos de sala de
aula o aluno motivado envolve-se ativamente nas tarefas referentes ao processo de
aprendizagem, ou seja, ele aplica esfor¢cos para aprender e com persisténcia requerida por cada
atividade” (KRUSCHEWSKY, 2016, p. 22).

Ao falar em motivagdo, sabemos que “Cada dia ¢ uma oportunidade de aprender coisas
novas” (aluno 4). Sempre que ouvimos uma frase desta magnitude, realizamos uma pequena
revisdo mental a respeito do que estamos fazendo para alcancar nossos objetivos. Alunos de
Ensino Médio estdo na fase de trilhar caminhos para constru¢do de um futuro promissor. No
entanto, muitos deles entendem que ndo podem seguir grandes carreiras, ou mesmo continuar

os estudos por serem incompetentes e ndo ter o nivel intelectual exigido.

Todavia, sabemos que isto ndo € verdade. Temos varios exemplos de pessoas que
apesar das muitas dificuldades trilhadas pelo caminho, conseguiram obter éxito nos objetivos
fixados e cabe ao professor, sempre realizar momentos em que 0 aluno possa enxergar que
nunca é tarde para construir novas perspectivas e mudar suas vidas. Elaborar atividades que
relacionem os contetdos com a vida cotidiana dos alunos é uma forma de colocar em préatica
este método, pois é bem motivacional saber que os contelldos da escola, ndo estdo presentes
apenas nos livros didaticos, mas sim, até na forma em que ele tira um autorretrato para postar

nas redes sociais.

O pensamento critico é uma forma de motivar, o aluno 9 sublinhou: “Agora posso
mudar meu ponto de vista em relagdo a tudo que vejo”, mostrando que ¢ interessante realizar
julgamentos préprios e formular ideias sobre tudo que € visto, tanto na escola, como em todos
os lugares que frequenta. E papel da escolar formar um ser critico capaz de mudar o meio a qual
esta inserido e € muito estimulante ver um aluno capaz de realizar julgamentos e construir ideais

pessoais sobre o que lhe é imposto pela sociedade.

Para os alunos que ndo se sentiram motivados com a atividade, as justificativas foram
bem interessantes. O aluno18 por exemplo, cita “néo, pois sou bem menos, em matematica nao

CoNnsigo querer muita coisa, sou quase um cara nao inteligente”. Veja que ele entende que nunca
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vai conseguir aprender Matematica, por ndo ser um aluno considerado genial, ideia imposta por
ele. Entdo talvez, ele necessite de mais atencéo e interagdo com os colegas comprometidos com
os estudos, para compreender uma perspectiva diferente da que ele tem hoje, e com isso,

perceber que é capaz de aprender como todos 0s outros.

O aluno 10 disse que a justificativa para ndo se motivar é por que ndo gosta de
matematica e o aluno 17 disse que para ele & normal ver este tipo de Geometria no cotidiano,
portanto, ndo o instiga a querer aprender mais sobre ela. Com estas conclusdes, notamos que
eles denotam um bloqueio em aprender o conteudo da disciplina, algo que esta presente e fixado

na esséncia deles, que infelizmente com a atividade nédo foi possivel anular.

Na perspectiva envolvimento com o contexto do trabalho, perguntamos aos estudantes
se eles se identificaram com o tema proposto para seu grupo. Dentre os 34 alunos entrevistados,
24 (vinte e quatro) responderam que sim, 4 (quatro) que ndo, 3 (trés) mais ou menos e 3 (trés)
disseram que n&o apresentaram o trabalho e, portanto, ndo poderiam julgar esta questéo, dados
expressos no gréfico 04.

Gréfico 4. Identificagdo com contexto do trabalho.

30
25
20
15
10

Numero de alunos

4 3 3

Titulo do Eixo

B Sim ®Niao Mais ou menos M Nao realizou a atividade

Fonte: Dados da pesquisa.

Assim, algumas justificativas foram elencadas pelo discentes, o aluno 17 disse: “sim,
por que eu gosto muito de formas geométricas, o aluno 23 justificou-se, “porque falava de
maquiagem e eu curto muito maquiagem”, o aluno 11 “gosto bastante de fotografia”, aluno 5

“porque o desenho ¢ uma forma de descontracdo” e ainda sobre o desenho o aluno 26 diz “sim,
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pois o desenho ¢ uma 6tima forma de se expressar”, valorizando a importancia da expresséo

para 0 amadurecimento humano.

Para os alunos que responderam que ndo possuiam afinidade com o tema desenvolvido
por sua equipe, as justificativas se basearam basicamente em ndo ter entendido o contexto da
atividade, ndo se identificou com nada do ramo proposto pela atividade. Para os que apontaram
mais ou menos como resposta a essa questdo, dois ndo explicaram o motivo e um afirmou que
preferia trabalhar com o grupo de arquitetura. Ja para os que alegaram nao ter realizado a
apresentacdo do trabalho, ndo houve defesa ao seu posicionamento, deixando a questdao sem

justificativa.

Para encerrar 0 questionario aplicado aos alunos, indagamos se eles gostariam que
mais atividades desta natureza fossem propostas na disciplina de Matematica, onde para este
ponto, obtivemos uma marca de 97% de aprovacdo, ou seja, 33 (trinta e trés) alunos

responderam que gostariam de ter acesso a mais atividades de cunho semelhante a estabelecida.

O aluno 17 disse que “é mais ttil utilizar formas geométricas como imagem nas aulas”,
enfatizando a importancia da visualizacdo neste contexto de disciplina. Palles e Silva (2012)
reforcam a importancia da visualizacdo para construcdo de imagens mentais capazes de traduzir

uma figura geométrica quando postulada em um problema sem ilustracdo.

Outros alunos afirmaram que este tipo de metodologia € interessante por mudar o
andamento das aulas, tornando 0 ambiente menos mondétono. O aluno 11 disse que “Para mudar
um pouco a rotina acredito que seria bastante legal”, enfatizando a importancia dessas
propostas. A insercao de elementos do cotidiano também é pontuada pelos estudantes, o aluno

1 entendeu que “podemos aprender mais utilizando as formas do dia-a-dia”.

Rosa (2012) entende esta concepgéo ao inferir que é preciso inovar os antigos métodos
de ensino e aprendizagem, criando caminhos diferentes nos processos de formagéo dos alunos,
partindo da ideia de que os discentes possuem tempos de aprendizagem distintos, e que eles ndo
podem ser tratados igual a estudantes do século passado. Sao necessarias praticas de ensino
contextualizadas com o cotidiano dos alunos, de forma a criar um vinculo entre contetdo e

aplicabilidade.
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6. CONCLUSAO

Este trabalho foi norteado pelo seguinte questionamento: Como os alunos lidam com
uma perspectiva introdutoria de um Ensino Ativo e Interdisciplinar entre Geometria e Arte?
Diante disto, tinha-se por objetivo geral, que apos a introdugio do projeto “MateArte” os alunos
pudessem realizar a interpretacdo de conceitos matematicos de uma maneira mais proveitosa,

quebrando o preconceito pela disciplina.

Assim, com a atividade Interdisciplinar e lddica por meio da elaboracdo das
apresentacdes em grupo, tinha — se a intencdo de proporcionar uma aprendizagem significativa
mediante elaboracdo e construcdo de trabalhos artisticos - desenhos, maquetes, videos,
fotografias, cortes de cabelo e maquiagens - que utilizassem a geometria como base de sua

concepcéo.

Como escolha metodoldgica mais conveniente ao objeto de estudo, optamos pela
pesquisa participante em uma abordagem de cunho qualitativo, tendo em vista, que para coleta

de dados seria utilizado uma entrevista estruturada por meio de um questionario.

Por meio das percepg¢des colhidas durante as apresentacfes das equipes, viu-se que a
turma se engajou de forma satisfatoria na atividade, mas apenas trés grupos, dos cinco,
conseguiram realizar uma apresentacdo que realmente conectasse a Geometria com o0 tema

artistico dado.

Todos os alunos aprovaram a introducdo da atividade, mostrando que trabalhar com
uma metodologia de Ensino Ativo agrada o publico discente. Varios alunos citaram que ao
tornar a aula diferente, a monotonia era quebrada e, portanto, uma motivacao extra era inserida

no contexto de sala de aula.

E evidente que alguns alunos ndo conseguiram acompanhar o curso da atividade
proposta, mesmo reconhecendo que trabalhar desta forma era mais eficaz para a aprendizagem
significativa. No entanto, mesmo com estas adversidades, no geral, a turma conseguiu abstrair

varios conceitos e 0 mais importante, muitos conseguiram interligar Geometria e Arte.

Com isto, visto a aprovacdo, engajamento e resultado obtido com a implementacédo do
projeto “MateArte”, concluimos que trabalhar com metodologias de ensino diversificadas e

principalmente, propor o aluno como centro das atividades e o proprio genitor de seus trabalhos
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é uma das formas para tentar superar a grande dificuldade do ensino matemaético nas escolas de

ensino basico.

Também é valido citar que para a aplicacdo de um projeto deste porte produza
resultados validos para o ensino, é necessario todo o apoio da escola e da professora regente de
classe. Assim, devido a docente ter se engajado na execuc¢do da atividade e contribuido de forma

sublime, foi possivel obter o retorno positivo citado anteriormente.



67

7. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ARRUDA, J. P.; FLORES, C. R.; KUHN, T. T. Geometria e Desenho numa perspectiva
historica: um estado da arte. Revista Linhas. Floriandpolis, v. 167 n. 33, p. 309-332, jan./abr.
2016.

AZEVEDO JUNIOR, J. G. Apostila de Arte — Artes Visuais. Sdo Luis: Imagética
Comunicacao e Design, 2007. 59 p.: il.

AZEVEDO, A. J. et al. A Pedagogia Renovada Progressivista na pratica docente de uma
Escola de Ensino Fundamental. Revista Cientifica Eletronica de Pedagogia — ISSN: 1678-
300X Ano X — Numero 20 — julho de 2012 — Periddicos Semestral, Garca/SP, 2012.

BAUMER, E. R. O ensino da arte na educacéo basica: As proposicdes da LDB 9. 394/96.
2009. 99 p. Dissertacdo (Mestrado em Educacéo), Universidade do Extremo Sul Catarinense,
UNESC, 20009.

BETETTO, J. R. O uso do Video como Recurso Pedagdgico: Conceitos, Questdes e
Possibilidades no Contexto Escolar. 2011. 71 p. Trabalho de Concluséo de Curso apresentado
a Disciplina do Curso de Pedagogia do Departamento de da Universidade Estadual de
Londrina. Londrina.

BONI, V.; QUARESMA, S. J. Aprendendo a entrevistar: como fazer entrevistas em
Ciéncias Sociais. Revista Eletronica dos Pds-Graduandos em Sociologia Politica da UFSC
Vol. 2 n° 1 (3), janeiro-julho/2005, p. 68-80.

BORUCHOVITCH, E., BZUNECK, J,A., GUIMARAES, S.E. R., (orgs). Motivagéo para
Aprender: Aplicacdes no contexto educativo. Petropolis, RJ: Vozes, 2010.

BRITO, C. F.; COELHO, O. M. M; PINTO, V. B. Resumos e Seminarios como
metodologias de ensino e aprendizagem: um relato de experiéncia. Disponivel em:
http://www.seer.ufrgs.br/EmQuestao/article/downloadSuppFile/39193/18351 . Acesso em 22
de junho de 2018.

BRANDADO, C. R.; BORGES, M. C. A pesquisa Participante: Um momento da educacéo
popular. Rev. Ed. Popular, Uberlandia, v. 6, p.51-62. jan./dez. 2007.

BRASIL, Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais:
matematica. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

. Ministério da Educagéo. Secretaria de Educacdo Média e Tecnoldgica. Parametros
Curriculares Nacionais: Ensino Médio. Brasilia: Ministério da Educacédo, 1999.

CARVALHO, A. C. S. Importancia da insercdo de Filmes e Videos na Pratica Docente no
Ensino Fundamental I. Disponivel em:
http://www.ufjf.br/pedagoqgia/files/2017/12/Import%C3%A2ncia-da-
Inser%C3%A7%C3%A30-de-filmes-e-v%C3%ADdeos-na-préeC3%Altica-docente-no-
Ensino-Findamental-1.pdf . Acesso em 18 de junho de 2018.

CHIARO, S.; AQUINO, A. S. Argumentacao na sala de aula e seu potencial
metacognitivo como caminho para um enfoque CTS no ensino de quimica: uma proposta
analitica. Revista Educacdo e Pesquisa, Sdo Paulo, v. 43, n. 2, p. 411-426, abr./jun., 2017.


http://www.seer.ufrgs.br/EmQuestao/article/downloadSuppFile/39193/18351
http://www.ufjf.br/pedagogia/files/2017/12/Import%C3%A2ncia-da-Inser%C3%A7%C3%A3o-de-filmes-e-v%C3%ADdeos-na-pr%C3%A1tica-docente-no-Ensino-Findamental-I.pdf
http://www.ufjf.br/pedagogia/files/2017/12/Import%C3%A2ncia-da-Inser%C3%A7%C3%A3o-de-filmes-e-v%C3%ADdeos-na-pr%C3%A1tica-docente-no-Ensino-Findamental-I.pdf
http://www.ufjf.br/pedagogia/files/2017/12/Import%C3%A2ncia-da-Inser%C3%A7%C3%A3o-de-filmes-e-v%C3%ADdeos-na-pr%C3%A1tica-docente-no-Ensino-Findamental-I.pdf

68

CZECHOWSKI, M. A Modelagem Matematica na Construcédo de Maquetes. 2013. 23 p.
Producdo didatico-pedagdgica apresentada ao Programa de Desenvolvimento Educacional —
PDE- SEED/PR, sob orientacdo da Prof. Ms. Emanueli Pereira do Departamento de
Matematica da Universidade Estadual do Centro-Oeste-UNICENTRO. Guarapuava.

D’AMBROSIO, Ubiratan. Da Realidade a A¢do: Reflexdes sobre Educagdo e Matematica.
Sé&o Paulo: Summus,1986.

DIESEL, A.; BALDEZ, A. L. S.; MARTINS, S. N. Os principios das metodologias ativas
de ensino: uma abordagem tedrica . Revista Thema ,Volume 14,N° 1, P4g. 268 a 288,
UNIVATES - Centro Universitario Centro Universitario Univates, Lajeado/RS, 2017.

DUARTE, R. Entrevistas em pesquisas qualitativas. Revista Educar - Editora UFPR -
NUmero 24, p. 213-225 - Curitiba, 2004.

FAZENDA, I. C. A. INTERDISCIPLINARIDADE: Didatica e Pratica de Ensino.
Disponivel em:
https://revistas.pucsp.br/index.php/interdisciplinaridade/article/download/22623/16405 .
Acesso em 19 de junho de 2018.

FAZENDA, I. (org.). O Que ¢é interdisciplinaridade? Sdo Paulo : Cortez, 2008.

FORTUNATO, Ana Isabel Machado. O papel das atividades de Expressao Artistica na
transmissdo das tradicdes culturais no Agrupamento de Escolas de Atouguia da Baleia.
2013. 199 p. Dissertacao apresentada para obtencdo de Grau de Mestre em Arte em Educacéo,
Departamento de Educacéo e Ensino a Distancia, Mestrado em Arte e Educacéo,
Universidade Aberta, 2013.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia: Saberes necessarios a pratica educativa. 52° ed.
Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2015.

FRISON, M. D.; et al . Livro Didatico como Instrumento de apoio para construcdo de
proposta de Ensino de Ciéncias Naturais. In: Encontro Nacional de Pesquisas em Educacgao
em Ciéncias. 7. 2009. Enpec. Floriandpolis, Sc.

Halmenschlager, V. L. S. Etnomatematica: uma experiéncia educacional. Sdo Paulo:
Summus, 2001.

JANTSCH, A. P., BIANCHETTI, L. (orgs.). Interdisciplinaridade: para além da filosofia do
sujeito. 9.ed.Petrdpolis, RJ: Vozes, 2011.

JESUS, A. G; NUNES, C.; FERREIRA, A. C. A motivacéo do aluno para aprender
Matematica no 9° ano do Ensino Fundamental e o potencial dos materiais
manipulativos. In: X1l CIAEM-IACME. 13. 2011. Recife, Brasil.

KRUSCHEWSKY, A. A. A importancia da Motivacao para a Participacéo e
Aprendizagem Matematica dos Alunos. 2016. 40 p. Monografia apresentada a banca e ao
Colegiado do curso de Licenciatura em Matematica como requisito necessario para obtencéo
do Grau de licenciada em matemaética no curso de Licenciatura em Matematica, da
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB). Vitoria da Conquista, BA.

LANZ, R. A pedagogia WALDORF: Caminho para um ensino mais humano. 11° ed. Sdo
Paulo: Antroposofica, 2013.


https://revistas.pucsp.br/index.php/interdisciplinaridade/article/download/22623/16405

69

Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional. Disponivel em:
https://www?2.senado.leg.br/bdsf/bitstream/handle/id/70320/65.pdf. Acesso em 22 de maio de
2018.

LEHNEN, C. A.; MADRUGA, E. F. Modelagem Matematica e Construcdo de Maquetes:
Relato de uma Pratica do Curso de Licenciatura. In: VI Congresso Internacional de Ensino da
Matematica. 6, 2013, Canoas, Rio Grande do Sul.

LEIS, H. R. Sobre o conceito de Interdisciplinaridade. Cadernos de pesquisa
interdisciplinar em Ciéncias humanas, Florianopolis, n 73, agosto de 2005.

LYRA, Wilton Luiz Duqgue. Intercomunicacédo entre matematica-ciéncia-arte: um estudo
sobre as implicacOes das geometrias na producdo artistica desde o gotico até o surrealismo.
2008. Tese (Doutorado em Interfaces Sociais da Comunicacgdo) - Escola de Comunicacdes e
Artes, Universidade de S&o Paulo, Sdo Paulo, 2008. doi:10.11606/T.27.2008.tde-15072009-
234402. Acesso em: 2018-06-12.

MARTINS, H. H. T. S. Metodologia qualitativa de pesquisa. Educacédo e Pesquisa, Sdo
Paulo, v.30, n.2, p. 287-298, maio/ago. 2004.

MATOQOS, E. M. A.; CASTANHA, A. P. A importancia da Pesquisa Escolar no Ensino
Fundamental. Disponivel em:
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/2525-6.pdf .Acesso em 22 de
junho de 2018.

MORELATTI, M. R. M.; SOUZA, L.H.G. Aprendizagem de conceitos geométricos pelo
futuro professor das séries iniciais do Ensino Fundamental e as novas tecnologias.
Revista Educar, Curitiba, n. 28, p. 263-275, 2006. Editora UFPR.

MOURA, P.; BONZANINI, T. K. Motivando a Aprendizagem na disciplina de
Matematica. Revista Brasileira de Inicia¢do Cientifica, Itapetininga, v. 4, n. 2, 2017.

NERVO, C. S.; FERREIRA, F. L. A importancia da Pesquisa como principio educativo
para a formacao Cientifica de Educando do Ensino Superior. Revista Educagdo em Foco,
Edigéo n°: 07/Ano: 2015.

NEVES, M. O. A importancia da investigacao qualitativa no processo de formacéao
continuada de professores: subsidios ao exercicio da

docéncia. Revista Fundamentos, V.2, n.1. Revista do Departamento de Fundamentos da
Educacdo da Universidade Federal do Piaui. 2015.

NOGUEIRA, L. V.; FREITAS, K. C.; CUNHA, F. Argumentacgéo na sala de aula:
construindo discursos cientificos. In: X1 Encontro Nacional de Pesquisa em Educacdo em
Ciéncias. 11. 2017. ENPEC. Florianopolis, SC.

NOGUEIRA, V. L. Uso da Geometria no Cotidiano. Disponivel em:
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1850-8.pdf . Acesso em 22 de
junho de 2018.

OLIVEIRA, C. L. A importancia do Desenho Geométrico. Disponivel em:
http://www.uchb.br/sites/100/103/TCC/12005/ClezioLemesdeOliveira.pdf . Acesso em 25 de
junho de 2018.



https://www2.senado.leg.br/bdsf/bitstream/handle/id/70320/65.pdf
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/2525-6.pdf
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1850-8.pdf
http://www.ucb.br/sites/100/103/TCC/12005/ClezioLemesdeOliveira.pdf

70

OLIVEIRA, E. B. P.; ALENCAR, E. M. L. S. Importancia da criatividade na escola e no
trabalho docente segundo coordenadores pedagogicos. Revista Estudos de Psicologia —
ISSN: 541-552- Numero 29(4) - Campinas, 2012.

PALLES, C. M.; SILVA, M. J. F. Visualizagdo em Geometria Dinamica. In: Anais do
Encontro de Producéo Discente PUCSP/Cruzeiro do Sul. p. 1-9. 2012. Séo Paulo.

PALHARES, M. C.; GARCIA, C. A. AL. A importancia da Criatividade no Contexto
Escolar. In: 15° Congresso de Nacional de Educagéo Cientifica. 15. 2015.UNAERP. Ribeirdo
Preto, SP.

PAZ, E. C.; NASCIMENTO, P. L. S.; SILVA, J. P. Seminario como estratégia da pratica
docente do Ensino Superior. In: 1l CONEDU. 3. 2016. Natal, RN.

PEREIRA, A. C. C.; CEDRO, W. L. (Orgs). Educacao matematica: diferentes contextos e
abordagens. Fortaleza - EQUECE,2015.

Pereira, A. C. C. (orgs). Educagdo Matematica no Ceara: os caminhos trilhados e as
perspectivas. Fortaleza — Premius, 2014.

PIASESKI, C. M. A Geometria no Ensino Fundamental. 2010. 35 p. Monografia
apresentada como parte dos requisitos para obtencdo do Grau de Licenciatura em Matematica
no Curso de Matematica, Departamento de Ciéncias Exatas e da Terra da Universidade
Regional Integrada do Alto Uruguai e das MissGes URI — Campos de Erechim. Erechim.

ROSA, A. B. Aula diferenciada e seus efeitos na aprendizagem dos alunos: o que 0s
professores de Biologia tém a dizer sobre isto? 2012. 43 p. Monografia apresentada a
comissdo de Graduacgdo do Curso de Ciéncias Bioldgicas — Licenciatura da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul como requisito obrigatorio para obtencdo do grau de
Licenciada em Ciéncias Bioldgicas. Porto Alegre.

SANTOS, V. A.; MARTINS, V. A importéancia do livro didatico. Candombéa — Revista
Virtual, v. 7, n. 1, p. 20-33, jan — dez 2011.

SILVA, A. A. R. Estado do Conhecimento da producao Académica Discente na Pds-
Graduacdo Stricto Sensu no Brasil entre 1987 — 2015 sobre Educacdo Matematica nos
Paises Africanos de Lingua Oficial Portuguesa (PALOP). 2016. 88 p. Monografia
(Graduacdo em Ciéncias da Natureza e Matematica — habilitacdo Matematica) - Instituto de
Ciéncias Exatas e da Natureza (ICEN) da Universidade da Integracdo Internacional da
Lusofonia Afro-Brasileira— UNILAB, Acarape.

SILVA, Magda Helena Ferreira Matias da. A formacao e o papel do aluno em sala
de aula na atualidade. 2011. 57 folhas. Trabalho de Concluséo de Curso (Licenciatura Plena
em Pedagogia) — Universidade Estadual de Londrina, Londrina.

TEXEIRA, R.C. F. S.; TEXEIRA, I. S.; SILVA NETO, P. J. Metodologias para trabalhos
Interdisciplinares no Ensino Superior Aplicado no Instituto de Estudos Superiores da
Amazonia. Disponivel em:
http://old.angrad.org.br/_resources/_circuits/article/article_1077.pdf . Acesso em 19 de junho
de 2018.

WARD, H. et al. Ensino de ciéncias. 2 ed. Porto Alegre: Artmed, 2010.


http://old.angrad.org.br/_resources/_circuits/article/article_1077.pdf

71

APENDICE A - ROTEIRO PARA A ENTREVISTA

ENTREVISTA (QUESTIONARIO)

Idade: Sexo: ()F ()M

1. Vocé gostou da atividade proposta? B
()SIM ( )NAO

2. Voceé acha que este tipo de metodologia de ensino € Util para a construcao de uma aprendizagem
mais efetiva e significativa? Justifique.

3. Vocé inicialmente conseguia perceber a ligacdo existente entre Geometria e Arte?
()SIM ( )NAO

4. Com o trabalho desenvolvido, vocé conseguiu perceber com maior clareza o contetdo
estudado? Justifique.

5. Vocé conseguiu aprender algum conceito ou técnica de Geometria a partir do trabalho proposto?
Se sim, cite pelo menos um.

6. Com a construcdo do trabalho, aliando Arte e Geometria, vocé se sentiu mais motivado em
estudar o contetdo proposto? Justifique.

7. Voceé se identificou com o contexto do seu trabalho? Justifique.

8. Vocé gostaria que mais atividades desta natureza fossem propostas na disciplina de matematica?

Justifique.
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TERMO DE CESSAO DE IMAGEM

(Idade entre 0 e 18 anos)

(nome),
(nacionalidade), estudante, menor, neste ato representado por seu(sua)
representante legal (nome),
(nacionalidade), (estado civil),
(profissdo), portador(a) do RG n. , Inscrito(@) no CPF sob o n.®
, residente e  domiciliado a rua
, doravante

denominado(a) cedente; Universidade da Integracdo Internacional da Lusofonia Afro-
Brasileira - UNILAB, pessoa juridica de direito doravante denominada cessionaria.

1. Pelo presente instrumento, o cedente cede gratuitamente & cessionaria, sem
exclusividade, por prazo indeterminado, o direito ao uso de sua imagem e voz para
utilizagdo em finalidades especificamente educativas, no contexto dos cursos de
licenciatura da UNILAB, em formacédo de professores e eventos de pesquisa dentro e
fora desta Universidade.

2. A cessionaria compromete-se a utilizar a imagem do cedente apenas nos meios acima
descritos, a ndo efetuar nenhuma modificacdo na fisionomia do cedente e a ndo utilizar
a imagem de forma depreciativa ou que possa representar, sob qualquer forma, algum
tipo de violacéo de dano moral.

Para que o presente instrumento produza todos os efeitos de direito, as partes 0 assinam em
duas vias na presenca de duas testemunhas.

(Cidade), de de 2017.

Cedente

Representante da Cessionaria - Prof. Dr. Jodo Philipe Macedo Braga e Profa. Dra. Sinara
Mota Neves de Almeida — ICEN/UNILAB

Testemunhas:
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TERMO DE CESSAO DE IMAGEM
(Maiores del8 anos)

(nome),
(nacionalidade), estudante, portador(a) do RG n.° :
inscrito(a) no CPF sob o n.° , residente e domiciliado a rua

, doravante
denominado(a) cedente; Universidade da Integracdo Internacional da Lusofonia Afro-
Brasileira - UNILAB, pessoa juridica de direito doravante denominada cessionaria.

1. Pelo presente instrumento, o cedente cede gratuitamente a cessionaria, sem
exclusividade, por prazo indeterminado, o direito ao uso de sua imagem e voz para
utilizacdo em finalidades especificamente educativas, no contexto dos cursos de
licenciatura da UNILAB, em formacao de professores e eventos de pesquisa dentro e
fora desta Universidade.

2. A cessionaria compromete-se a utilizar a imagem do cedente apenas nos meios acima
descritos, a ndo efetuar nenhuma modificacdo na fisionomia do cedente e a ndo utilizar
a imagem de forma depreciativa ou que possa representar, sob qualquer forma, algum
tipo de violacéo de dano moral.

Para que o presente instrumento produza todos os efeitos de direito, as partes o assinam em
duas vias na presenca de duas testemunhas.

(Cidade), de de 2017.

Cedente

Representante da Cessionaria — Prof. Dr. Jodo Philipe Macedo Braga e Profa. Dra. Sinara
Mota Neves de Almeida — ICEN/UNILAB

Testemunhas:




