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RESUMO

Para além da ludicidade, pensar no brincar tradicional nos remete ao
desenvolvimento cognitivo, cultural e social, contribuindo para o fortalecimento dos
lacos afetivos e o convivio social. Este estudo tem como objetivo apresentar um
relato de experiéncia sobre a 22 edicdo do Projeto Caravana da Alegria da Prefeitura
Municipal de Redencgédo realizada com criangas inscritas no CRAS e CREAS de
Redencdo-CE. Nele, com base em Fantin (2006), Maluf (2003) e outros, refletimos
sobre a importancia do resgate das brincadeiras tradicionais infantis como pauta de
implementacdo de politicas publicas no contexto de vulnerabilidade social. Para
realizacdo do estudo, foi utilizada uma pesquisa qualitativa, exploratdria e descritiva
do tipo relato de experiéncia. Os dados coletados e analisados nos permitiram
concluir que o resgate das brincadeiras tradicionais influencia diretamente no
desenvolvimento infantil, incluindo as dimensBes social, cognitiva e afetiva.
Constatamos que o0 Projeto Caravana da Alegria foi uma acdo importante,
especialmente no que se refere ao estabelecimento e manutencao de lacos afetivos
no contexto pos-isolamento social.
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Direitos.

ABSTRACT

Beyond playfulness, thinking about traditional playing reminds us of cognitive, cultural
and social development, contributing to the strengthening of affective ties and social
coexistence. This study aims to present an experience report on the 2nd edition of
the Caravana of Joy Project of the city hall of Redenc¢édo county held with enrolled
children in the CRAS and CREAS of Redencédo-Ce. In it, based on FANTIN (2006),
MALUF (2003), we reflect on the importance of rescuing traditional children's games
as an implementing agenda of public policies in the context of social vulnerability. To
carry out the study we conducted a qualitative, exploratory and descriptive research
of the experience report type. The data collected and analyzed allowed us to
conclude that the rescue of traditional games directly influences child development,
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including the social, cognitive and affective dimensions. We found that the Caravan
of Joy Project was an important action, especially when it comes to the establishment
and maintaining emotional ties in the post-social isolation context.

Keywords: Traditional play; Development. Infancy; Social context; Rights.

Consideracdes Iniciais
“Brincar é obrigagéo de crianga”
Ruth Rocha (2019)

Pensar em brincadeiras nos remete a infancia, alegria, descontracdo e
diversdo. Cada geracdo tem seus modos de brincar, que estdo estreitamente
relacionados com a cultura do povo, ao seu contexto histérico, social e econémico.
Certamente, muitas brincadeiras tradicionais vivenciadas por nés na infancia devem
ter perdido seu lugar para o uso das tecnologias, pois vivemos em uma nova era na
sociedade onde os convivios familiares sdo negligenciados pelo uso excessivo de
aparelhos eletronicos.

As brincadeiras ndo tecnolégicas sdo capazes de criar memorias afetivas
importantes para o desenvolvimento social e cognitivo infantil. E é nesse contexto,
gue se faz relevante o resgate das brincadeiras tradicionais, justamente por ela estar
excessivamente exposta as telas. Acreditamos que proporcionar as criangas e suas
familias conhecimento e experiéncias com brincadeiras tradicionais permitird
diversificar a mobilizagcdo do conhecimento, dando significado de pertenca ao lugar
onde se vive, aléem de ajudar a conhecer a histéria dos seus antepassados.
Acreditamos que esse conhecimento lidico serd responsavel por um resgate
histdrico e cultural capaz de transformar o convivio e o proprio brincar.

Cabe salientar que a brincadeira ndo deve ser concebida como uma excecao
a rotina infantil, ao contrario, pois existem direitos basicos que assistem criancas e
adolescentes em nosso pais. Podemos encontra-los no Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), entre eles, o direito do brincar, que precisa ser cada vez mais

fortalecido independente da condicdo social. Nesse contexto, a familia e o Estado
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tém uma grande parcela de responsabilidade para o respeito a este e demais
direitos.

Diante disso, este artigo tem como objetivo apresentar um relato de
experiéncia sobre a 22 edicdo do Projeto Caravana da Alegria da Prefeitura
Municipal de Redencdo. A partir do relato, temos como objetivos especificos: a)
discutir sobre a importancia do brincar tradicional para o desenvolvimento infantil; b)
debater sobre como o projeto Caravana da Alegria contribui para a manutencéo dos
direitos da crianca no ECA; e c¢) compreender como o Municipio contribui para o
resgate das brincadeiras infantis tradicionais em especial nas criancas de familias de
baixa renda acompanhadas pelos Centros de Referéncia da Assisténcia Social
CRAS e o Centro de Referéncia Especializado da Assisténcia Social CREAS.

Com base nesses objetivos, realizamos uma pesquisa qualitativa, exploratoria
e descritiva do tipo Relato de Experiéncia com o intuito de relatar a experiéncia
vivida dentro do Projeto Caravana da Alegria. Na ocasido, foi possivel observar o
comportamento de criancas em relagdo as brincadeiras infantis tradicionais, sua
adeséo e contribuicdo para o desenvolvimento infantil. A experiéncia se tornou algo
significativo e importante para se pensar 0 brincar dentro de politicas publicas de
apoio a familias em estado de vulnerabilidade social. Alguns registros foram
coletados por meio de fotografias pela prépria equipe do projeto.

Deste modo, o texto, no primeiro tépico, apresenta uma discussdo sobre a
implementacg&o das politicas publicas de apoio as familias de baixa renda, trazendo
a importancia relevante da Politica de Assisténcia Social, no segundo topico,
apresentamos a importancia do brincar tradicional no contexto de vulnerabilidade, no
terceiro tépico, discutimos sobre o brincar como experiéncia cultural. Em seguida,
apresentamos o Projeto Caravana da Alegria, seu histérico, objetivos e o publico do
qgual atende. Finalizando assim, com um relato de experiéncia na vivéncia como um
dos multiplicadores do projeto nas localidades mais vulneraveis do Municipio de
Redencédo, e a analise de como o resgate das brincadeiras tradicionais dentro do
projeto surtiu um efeito positivo para criancas e familia em contexto de
vulnerabilidade social. Diante do exposto, consideramos que este relato traz grandes
contribui¢cdes para as ciéncias humanas, em especial as politicas de educacéo.

1. POLITICAS PUBLICAS PARA O APOIO A FAMILIAS DE BAIXA RENDA



As Politicas Publicas destinadas ao direito do brincar apresentam-se como
um campo imenso de possibilidades, reflexdes e descobertas. Dentro deste
campo, faz-se necessario mencionar que o brincar deve ser algo pensado e
abordado por essas politicas que devem ter um olhar atento e compadecido
guanto a necessidade em gerar espacos seguros para as criancas, bem como
contribuir para a sua formacéao social, cognitiva e afetiva.

Falar de Politicas Publicas no contexto infantil, € entender que elas séo
vias que podem e devem assegurar o direito de toda crianca, inclusive o direito
ao brincar que deve ser pauta fundamental. Ao mencionar o brincar, é importante
salientar que ndo se refere somente a dimenséo do lazer e/ou diversdo. E algo
além disto. Envolve a dimensdo do desenvolvimento infantil, sua formacao
humana e cognitiva.

E por isto que esta pauta tdo importante, deve ser pensada e executada
por essas politicas, uma vez que elas podem contribuir diretamente e
eficazmente para um futuro sustentavel para nossas criancas.

A Lei Federal n°8.069 de 13 de Julho de 1990 institui o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA) e tem como principal objetivo conferir protecéo
integral aos menores, e traz varios direitos fundamentais, um deles € o direito do
brincar presente no Artigo 16°: O direito a liberdade compreende os seguintes
aspectos; Inciso IV: brincar, praticar esporte e divertir-se. Vale ressaltar que este
como demais direitos presentes no Estatuto, € conferido a todas as criancas e
adolescentes, inclusive as mais vulneraveis, é notorio perceber também que, as
familias em contextos de vulnerabilidades (social, econémica, alimentar) sdo as
mais afetadas e violadas, embora ndo seja uma escolha delas.

Sabemos que os cuidadores, pais ou responsaveis, sdo 0s principais
agentes na garantia dos direitos de seus filhos. Uma vez que, o responséavel
familiar de uma familia em situagéo de vulnerabilidade ja se encontra vulneravel
e certamente todo o restante da familia se encontra na mesma situagéo. E dai
que surgem as negligéncias com relagdo a qualidade de vida da crianca, entre
elas a prética de brincar, que pode afetar o crescimento, o desenvolvimento e o
convivio social de criancas de baixa renda.

Como diz o Artigo 227 da Constituicdo Federal de 1988:



E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & crianga, ao
adolescente e ao jovem, com absoluta prioridade, o direito a vida, a
saude, a alimentacdo, a educacao, ao lazer, a profissionalizacéo, a
cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar
e comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda forma de
negligéncia, discriminagdo, exploragdo, violéncia, crueldade e
opressdo”. (Redagdo dada Pela Emenda Constitucional n° 65, de
2010)

Como citado, € dever da familia, e também do estado, que por sua vez, deve
contribuir com uma grande parcela de responsabilidade seja ele na esfera Federal,
Estadual e Municipal. Friso ainda que as trés esferas precisam estar sempre em
conjunto nesta garantia.

O Municipio, o Estado e a Unido sao 0s principais responsaveis em promover
espacos de lazer e convivéncia social, escolas e atendimentos de saude de
qualidade, protegé-los de qualquer tipo de negligéncia, uma forma de ajudar a sanar
vulnerabilidades de criancas em familias de baixa renda.

Ressalta-se a importancia da Politica de Assisténcia Social como principal
Politica de Apoio a familias em estado de vulnerabilidade. Afinal € uma politica
diferente das de Educacédo e Saude, por exemplo, pois s6 quem tem o pleno direito
de usufrui-la sdo as pessoas que dela necessitam, ndo é feita para todos.

A Politica Publica de Assisténcia Social realiza-se de forma integrada
as politicas setoriais, considerando as desigualdades socioterritoriais,
visando seu enfrentamento, a garantia dos minimos sociais, ao
provimento de condicbes para atender contingéncias sociais e a
universalizacdo dos direitos sociais basicos. Sob essa perspectiva,
objetiva: Prover servicos, programas, projetos e beneficios de
protecdo social bésica e, ou, especial para as familias, individuos e
grupos que dela necessitarem. (PNAS, 2005, p.33)

Com base nesta politica, vale salientar a importancia da Protecdo Social, de
acordo com Mioto (2008, apud Prisco, 2012, p. 82):

A Assisténcia Social, antes de constituir- se em politica publica,
esteve a cargo de diversas instituicdes, na maioria das vezes, em
ambito privado, cabendo a elas exercer a protecdo social. Desta
forma, era desempenhada pela familia, igreja e sociedade, como
uma forma de ajuda publica. Contudo, posteriormente, o Estado
assumiu a responsabilidade pela gestdo das politicas sociais.
Algumas vezes atuando pela légica da subsidiariedade,
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principalmente a partir dos anos de 1990 com a consolidacdo do
Terceiro Setor como “parceiro” do Estado na formulagao e execucéao
de politicas publicas.

Este viés da Protecdo Social dentro da Assisténcia Social conforme Prisco
(2012, p.86) “(...) esta dividida em dois niveis de complexidade: protecdo basica e
protecdo especial, sendo que a especial, por sua vez divide-se em de média e de
alta complexidade.” Neste caso, a Protegdo Social Basica de acordo com a PNAS
(BRASIL, 2005, p. 33),

tem como objetivos prevenir situagcbes de risco por meio do
desenvolvimento de potencialidades e aquisicdes, e o fortalecimento
de vinculos familiares e comunitarios. Destina-se a populacdo que
vive em situacdo de vulnerabilidade social decorrente da pobreza,
privacao (auséncia de renda, precario ou nulo acesso aos servicos
publicos, dentre outros) e, ou, fragilizacdo de vinculos afetivos —
relacionais e de pertencimento social (discriminagbes etarias,
étnicas, de género ou por deficiéncias, dentre outras).

Em resumo, trata-se de desenvolver servicos, programas e projetos que
atendam as necessidades das familias atendidas, na superacao de vulnerabilidades
e no fortalecimento de vinculos.

O Centro de Referéncia da Assisténcia Social - CRAS, por sua vez é a porta
de entrada do Sistema Unico de Assisténcia Social - SUAS, equipamento este
responsavel na execucao dos servicos da protecdo social basica conforme cita a
PNAS (BRASIL, 2005, p.35):

O CRAS atua com familias e individuos em seu contexto comunitario,
visando a orientacdo e o convivio sociofamiliar e comunitario. Neste
sentido é responsavel pela oferta do Programa de Atencédo Integral
as Familias. Na protecdo basica, o trabalho com familias deve
considerar novas referéncias para a compreensdo dos diferentes
arranjos familiares, superando o reconhecimento de um modelo
Unico baseado na familia nuclear, e partindo do suposto de que séo
funcbes basicas das familias: prover a protecdo e a socializacao dos
seus membros; constituir-se como referéncias morais, de vinculos
afetivos e sociais; de identidade grupal, além de ser mediadora das
relacbes dos seus membros com outras instituicbes sociais e com o
Estado.

Com base nos atendimentos e servigos, podemos citar ainda o Servigo de

Protecdo e Atendimento Integral a Familia (PAIF), o Servico de Convivéncia e
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Fortalecimento de Vinculos (SCFV) em varios ciclos de vida além de atendimentos
particularizados para acesso ao Beneficio de Prestacdo Continuada (BPC) e dentre
outros ofertados no ambito da Protecdo Social Basica. No que tange a Protecdo
Social Especial de acordo com a PNAS (BRASIL, 2005, p. 37),

€ a modalidade de atendimento assistencial destinada a familias e
individuos que se encontram em situacado de risco pessoal e social,
por ocorréncia de abandono, maus tratos fisicos e, ou, psiquicos,
abuso sexual, uso de substéncias psicoativas, cumprimento de
medidas socio-educativas, situagdo de rua, situacdo de trabalho
infantil, entre outras.

Atendimentos estes ocorridos de forma mais particularizadas e precisas, por
se tratar de violéncia/violacdo. O Centro de Referéncia Especializado da Assisténcia
Social (CREAS) é o equipamento que referencia a Protecdo Especial de Média
Complexidade que, conforme cita a PNAS (BRASIL, 2005, p.38): “Sao considerados
servicos de média complexidade aqueles que oferecem atendimentos as familias e
individuos com seus direitos violados, mas cujos vinculos familiares e comunitarios
nao foram rompidos”.

O CREAS também faz parte dos equipamentos que integram o Sistema Unico
de Assisténcia Social - SUAS, responsavel por atender familias e individuos com
seus direitos violados, diferente do CRAS que trabalha na prevencao e protecéo, o
CREAS tem como um dos objetivos o atendimento especializado a criancas,
adolescentes, idosos, mulheres e dentre outros, vitimas de violéncia e/ou
negligéncia, caracterizando assim na oferta do Servico de Atendimento
Especializados a Familias e Individuos - PAEFI, servi¢co este de grande importancia
para a superacdo da violéncia, no fortalecimento da garantia dos direitos e das
relagcbes sociais e familiares.

Ja a Protecéo Social de Alta Complexidade segundo a PNAS (BRASIL, 2005,
p.38):

sdo aqueles que garantem protecéo integral — moradia, alimentacéo,
higienizacado e trabalho protegido para familias e individuos que se
encontram sem referéncia e, ou, em situacdo de ameaca,
necessitando ser retirados de seu nucleo familiar e, ou, comunitario.



Ha um variado leque de servicos desenvolvidos para atender as demandas de
familias em situacdo de vulnerabilidade em nosso pais, tudo isso fruto de muita luta
e resisténcia até que a Assisténcia Social se torna uma politica de Estado,
ultrapassando, assim, uma linha ténue entre a caridade e uma acdo de politicas

publicas para pessoas mais vulneraveis.

2. A IMPORTANCIA DO BRINCAR TRADICIONAL NO CONTEXTO DE
VULNERABILIDADE

Entende-se que a infancia é uma construcéo histérica que se fundamenta no
meio social, afetivo e intelectual, no entanto, este aspecto da construcdo histérica
vem passando por diversas modificagbes, uma vez que o brincar é parte
fundamental para o desenvolvimento cognitivo da crianca, e vem sofrendo
intervencdes significativas das novas tecnologias, o que resulta no abandono e
desinteresse das brincadeiras tradicionais.

Incentivar o brincar tradicional é desafiador, principalmente no contexto em
gue vivemos atualmente, pois nos ultimos vinte anos, um verdadeiro mundo de
equipamentos eletrénicos invadiu a vida cotidiana das pessoas, celulares,
computadores, videogames, dentre outros aparatos com acesso a internet vém
alterando o comportamento dos individuos dentro da sociedade.

Valores, crencas, culturas e muitos outros costumes vém sendo esquecidos e
substituidos pelo mundo digital, pois, a partir do momento em que a tecnologia foi
crescendo surgiu o interesse de conhecer cada vez mais esse novo segmento e que,
de fato, atraiu e atrai até hoje as pessoas, com isso 0s costumes do passado foram
perdendo seu gosto e sendo colocados de lado. Nos dias atuais, € comum ver
criangas de 5 anos ou até mesmo mais novas portando algum tipo de aparelho
eletrbnico. Nao sabemos até que ponto o uso desses equipamentos pode contribuir
para problemas cognitivos e sociais.

As brincadeiras infantis ttm um vasto contexto histérico e cultural e s&o
compartilhadas a partir das histérias dos mais velhos e perpassam de geracdo em
geracdo. Algumas foram trazidas pelos colonos, outras pelos povos escravizados,
outras possuem origem indigena, outras da Antiguidade Classica como o Pido, muito

conhecido pela maioria das geracfes, em outros lugares com nomes distintos, mas



sempre se tratando do mesmo brinquedo, dentre varias outras origens e tradi¢des,
de diversas culturas e povos.

E interessante notar o quanto as brincadeiras e jogos surgem de contextos
histéricos e culturais peculiares, ndo é algo criado ou inventado apenas, contém todo

um enredo de construcdo, como a histdria do papagaio mais conhecido como Pipa.

A pipa ou papagaio € um brinquedo sazonal de origem oriental e foi
trazido pela América Portuguesa no século XVI. Segundo a
enciclopédia chinesa khé-Tchi-Kung-Youen, a pipa foi inventada pelo
general chinés Hau-sin, no ano 206 a.C ... Este comandante do
exército utilizou uma pipa para calcular a distancia que o separava do
palacio WaiYang, para conquista-lo por meio de um tunel. Ainda,
contam as tradicbes orientais que os habitantes de uma cidade
sitiada conseguiram se comunicar e pedir ajuda por intermédio do
papagaio. (BERNARDES, 2006, p.546).

Brincadeira esta, muito conhecida também no Brasil, em inUmeras vezes o
brinquedo é confeccionado pela propria crianca. Utilizando materiais simples como:
Palitos de folhas de coqueiro, linha, cola e papel seda de diversas cores, nos casos
de criangcas mais vulneraveis a estrutura da pipa € revestida por sacolas plasticas,
guando ndo se tem o papel colorido para enfeita-la. A utilizac&o dela é simples, apos
criada a estrutura, amarra-se ela sobre um tubo de linha, o objetivo € fazer com que
a pipa suba, e permaneca no alto, quando mais alto ela chegar, maior € satisfacdo e
prazer das criancas, é possivel identificar essa brincadeira muito presente em
criancas mais vulneraveis.

Embora algumas brincadeiras tradicionais, como bola, boneca, carrinho,
bolinha de gude, pipa, pido, amarelinha e tantas outras, ja facam parte do repertério
ladico infantil, muitas outras precisam ser recuperadas e, em alguma medida,
atualizadas. (FANTIN, 2006, p.12)

Uma forma de resgatar esse brincar para que nao caia definitivamente no
esquecimento, € incorporar elementos da atualidade, sejam materiais ou imagens
gue fagcam sentido para as crian¢as de hoje em dia.

Trazer as brincadeiras tradicionais para a rotina das criancas é um desafio,
pois exige mediagéo, participacdo dos pais e gerenciamento do uso de tecnologias,
pois, como diz Fantin (2006, p. 11), “ as criangas nédo se apropriam dessas relagoes
espontaneamente, ao contrario das imagens que transmitem os brinquedos,

necessitando de mediagdes”.



E indispensavel o repasse, essa mediacdo, a crianca em qualquer das
hipéteses nao ira sentir interesse por algo desconhecido e que nao lhe é repassado.
Ja quando h& o repasse, existe o interesse pelo novo, pela descoberta e pela
novidade, atualiza o brincar na construcéo histérica de uma nova geragao.

Se o brincar € uma atividade social, consequentemente € uma atividade
ensinada, tanto pela mediacdo da familia, como pela mediacdo da cultura (Fantin
2006, p. 11), agora imaginemos que em um cenario, cujas criangas vivem em
situacdo de vulnerabilidade, elas ndo tém a oportunidade de conhecer essas
brincadeiras, pois, o repasse, a cultura, costumes, vém sendo esquecidos e nao sao
repassados, pois falta a familia tempo para brincar.

Esta conclusdo vai ao encontro de um paradoxo, pois, embora nao
disponham de condi¢cbes econdmicas confortaveis, e que as brincadeiras tradicionais
nao precisem de materiais caros, essas familias ndo conseguem promover essas
brincadeiras.

O brincar tradicional deveria ser bem acessivel para as criangas de baixa
vulnerabilidade, afinal, quando se tem pouco, usando a criatividade, pode se ter
muito. E ele vai se tornando importante ndo s6 pelo fato da vulnerabilidade em si,
mas também pela questdo cultural. De acordo com Maluf (2003 apud Leonardelli,
2021, p. 42),

quando a crianca brinca, independentemente da idade e da classe
social sentir4 prazer naquele momento, pois € livre para fazer o que
sente vontade e € neste momento feliz da crianga que havera um
maior aprendizado, ou seja ela estara aberta a absorver tudo o que o
brincar lhe possa oferecer, porque se sente envolvida e vivencia
situacdes do cotidiano.

A questdo esta relacionada a esse repasse, pois o brincar gera impactos
importantes no desenvolvimento infantil, principalmente o brincar tradicional que
colabora para o conhecimento, a construcédo da identidade, enquanto impulsiona o
brincante ao protagonismo e até mesmo nas superacdes do cotidiano.

Garantir um direito fundamental as criangas independente de sua condicdo
econbmica, possibilita a esses individuos um ambiente e convivio social mais
harmonioso, acolhedor, seguro, mesmo que falte muito em suas casas, sejam bens

materiais, alimento e até mesmo dignidade.
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O brincar interfere ndo somente no desenvolvimento das criancas como nhas
relacGes familiares. Ele pode ter uma importancia na ou resgate do vinculo familiar e
afetivo, entre cuidadores, pais e seus respectivos filhos. Quando ndo se tem muito, o
essencial € indispensavel para a garantia de um futuro melhor. Assim como os pais
também um dia foram criancas, e aqueles que tiveram oportunidade de brincar,
podem entéo se utilizarem da rigueza da memoria cultural e social para garantir esse
direito aos filhos.

Assim, diz Maluf (2003, p.17): “O verbo brincar nos acompanha diariamente.
Brincar sempre foi e sempre serd uma atividade espontanea e muito prazerosa,
acessivel a todo o ser humano, de qualquer faixa etaria, classe social ou condi¢ao
econbmica”. E ndo precisa de muitas coisas para que isso se torne realidade, de
acordo com Mouritzen (1998 apud Kishimoto, 2014, p.82), “indica que as culturas da
infancia, quando relacionadas ao brincar tratam de trés questfes: producdes criadas
por adultos; producdes criadas por adultos e criancas; e producfes criadas pelas
criancas. Um brinquedo pode ser construido por uma criangca ou um adulto em suas
casas com variados materiais.”

Assim, competéncias como a criatividade e a consciéncia ambiental podem
ser trabalhadas ludicamente no lugar onde se vive. Com recursos do ambiente, da
prépria natureza, com materiais reciclaveis como: papeldo, garrafas pets, dentre
outros, é possivel criar brinquedos, resgatar brincadeiras e até mesmo criar novas.
Construindo juntos, memdrias, afetos e resgatando o brincar. Afinal, como diz
Friedmann (1996, p.25) “podemos considerar o brincar como uma linguagem,
através da qual as criangas se comunicam, entre si e com os adultos”. E se tratando
do brincar tradicional repassado de geracao em geracao isso se torna cada vez mais

vital.
3. O BRINCAR COMO EXPERIENCIA CULTURAL
Existe uma diversidade de brincadeiras tradicionais que sédo benéficas em
diversas areas do desenvolvimento: motoras, cognitivas, afetivas, sociais, além de

servirem, como aqui se evidenciou como instrumentos de resgate cultural. As

referidas brincadeiras resistem ao tempo e continuam contribuindo para o
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desenvolvimento das criancgas, independentemente da cultura em que estas estao
inseridas. (Leonardelli, 2021, p.47)

E comum em cada cultura em cada comunidade e lugar ter as suas tradicoes
e também as brincadeiras. Muitas, porém se assemelham, outras sdo especificas
daquela regido, sao tradicbes, fazem parte do folclore popular, mas ndo deixam de
ter os mesmos objetivos, e proporcionar alegria, descontracéo e construcao social.

Segundo Friedmann (1992 apud Rosa, 2023, p. 11) “outro ponto
imprescindivel a ser destacado € que a brincadeira faz parte de todo ambiente
ludico-cultural, possibilitando a propagacédo de costumes, idéias e diversas formas
de pensamentos relacionados a um determinado povo”.

Como diz ainda também Kishimoto (2014, p. 85) a respeito das brincadeiras
de tradicdo: “pode-se dizer que elas incluem a producao cultural de um povo, em
certo periodo histdrico, uma cultura ndo oficial, fluida, caracterizada pela oralidade e
sempre em transformacdo incorporando criagcbes andnimas das geracbes que
sucedem?”.

Muitas dessas brincadeiras e também jogos tem raizes culturais africanas,
trazidas pelo povo Africano ao Brasil e que foram repassadas por geracoes.
Brincadeiras estas até muito conhecidas e brincadas, mas, que muitos desconhecem

sua histéria. De acordo com Cunha (2016, p. 23)

A maioria desses jogos € praticada em grupos e exigem a
capacidade de cooperacdo para que se tornem divertidos. Mesmo
quando envolvem competicdo, as brincadeiras permitem a
participacdo de muitas criancas jogando ao mesmo tempo,
competindo em equipes ou individualmente.

Caracteristica dos povos africanos, as atividades em grupo e a uniao da
coletividade perpassa também para as brincadeiras infantis, sendo possivel
identificar varias delas que estdo presentes ainda hoje embora fragilizadas, no
repertorio de criangas brasileiras, como por exemplo, a brincadeira Terra - Mar muito

conhecida e que € uma adaptacdo de uma brincadeira popular Mogcambicana.

E uma brincadeira simples, mas muito atrativa para as criancas de
todas as idades. Uma longa reta é riscada no chdo. Um lado é a
“Terra” e o outro é o “Mar”. No inicio todas as criancas podem ficar
no lado da terra. Ao Ouvirem Mar: Todos pulam para o lado do Mar.
Ao ouvirem Terra: Todos pulam para o lado da Terra. Quem pular
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para o lado errado ou fazer mencéo de pular quando nédo deve pular
sai. O ultimo a permanecer no jogo vence. (CUNHA, 2016, p. 25)

Muito parecida também com a brincadeira Morto - Vivo. E interessante
perceber que essas, e muitas outras ndo necessitam de muitos materiais, Sao
atividades que se utilizam de recursos orais, como as cantigas, muasicas, rimas e
linguagem oral. Faceis de serem reproduzidas, além de resgatar e fortalecer a

importancia e respeito pela cultura africana.

Reconhecer, valorizar e positivar a ancestralidade, que caracteriza o
povo brasileiro, permite aos alunos se perceberem herdeiros dessa
cosmovisdo e proximos culturalmente de criancas dos paises
africanos. Nesse processo, 0s jogos e as brincadeiras surgem como
uma profunda experiéncia intercultural e intracultural. Um encontro
alegre com a cultura do “outro” e um mergulho em nossas préprias
raizes culturais, hibridas e multicoloridas. (CUNHA, 2016, p.24)

Como nos mostra Cunha, ha toda uma histéria por tras de cada brincadeira,
de cada jogo, ndo se trata Unica e exclusivamente do brincar por brincar, mas de
valores histéricos e culturais, se fala de empatia, desenvolvimento social,e
construcdo da identidade.

Segundo Silva et al (2017 apud Rosa, 2023, p.13) “Tais brincadeiras sao
pautadas nas vivéncias populares, expressadas nos dialogos dos diferentes povos e
consequentemente cultivadas dentro do contexto popular, preservando a identidade
cultural dentro de um demarcado contexto histérico (SILVA et al., 2017)

Embora o contexto de vulnerabilidade seja um grande segregador para a
construcdo social de uma familia, os valores culturais podem ainda permear todo
esse brincar, o brincar pode ainda ser esse grande instrumento de superacao, de
resiliéncia, de resisténcia contribuindo assim para o rompimento de demais
vulnerabilidades. Além assim, de garantir os direitos de criangas e adolescentes

previstos no Estatuto da Crianca e do Adolescente - ECA.

4. METODOLOGIA DA PESQUISA

O método utilizado para analisar a importancia do brincar tradicional com
criancas em estado de vulnerabilidade foi a pesquisa qualitativa, exploratéria e
descritiva do tipo Relato de Experiéncia, uma vez que, de acordo com LUDKE;

13



CRUZ (2010 apud Mussi, 2021, p.62) o relato de experiéncia “(...) ndo &,
necessariamente, um relato de pesquisa académica, contudo, trata do registro de
experiéncias vivenciadas”.

No caso, este texto apresenta um relato da experiéncia do projeto na edicéo
de Outubro de 2021, iniciado no dia 5 e concluido no dia 27 de outubro daquele ano.
O Projeto atendeu as localidades do municipio de Redencdo como: Serra do Manoel
Dias, Rua Luiz Soares, Outeiro, Conjunto Novo, Serrinha Bela, Currais I, Boa Fé e
Urucuzal, areas distantes da sede do municipio e do distrito de Anténio Diogo, que
sao territérios com um indice maior de vulnerabilidade social assistidas pelos
equipamentos da Assisténcia Social. Sempre acontecendo no horario de 16h as 18h
horas semanalmente.

A experiéncia trata da analise como integrante do projeto e como um dos
mediadores das brincadeiras e atividades desenvolvidas. E de acordo com a andlise,
foi possivel identificar os resultados da importancia e a contribuicdo do projeto para o
resgate do brincar e o convivio social de criancas, afinal como nos lembra (FANTIN
2006, p.10) “Pensar o brincar implica pensar a crianga que brinca, e pensar a crianga
gue brinca implica pensar também todo contexto sociocultural em que a brincadeira
acontece.”

Durante o més de Outubro de 2021, as equipes dos Centros de Referéncia da
Assisténcia Social CRAS, se deslocaram as comunidades citadas anteriormente
para aplicar o projeto. Previamente foram realizadas reuniées para discutir os tipos
de atividades, tendo em vista o0 contexto sociocultural de cada localidade e a
relevancia de que, a nova edi¢do aconteceria em um pos pandemia e que, precisaria
ser algo mais elaborado, tendo em vista o retorno das criancas ao contato social e
comunitario.

Fantin (2006, p.14) ainda vem afirmar que “Nos Ultimos anos temos
presenciado certa crise nos modos tradicionais de insercdo da infancia na vida
sociocultural, originando novas formas de participacdo das criancas na cultura,
marcada pelo distanciamento dos espacos publicos.”

Crise esta, que, antes mesmo do isolamento social, ja era demarcada pelo
uso de tecnologias, onde muitas criancgas ja viviam ligadas a telas. Dai a importancia
desses planejamentos prévios realizados pela equipe, que, incluido na pauta, era

necessario a importancia do resgate do convivio social de todas as criancas.
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A cada dia de execucéo do projeto, a equipe fazia uma avaliacéo para discutir
0S pontos positivos e negativos e em quais brincadeiras e jogos era necessario
dedicar mais tempo ou até mesmo acrescentar. Observamos como criangas em
estado de vulnerabilidade de cada localidade atendida, se comportavam e aderiram
as atividades, e com elas, respectivamente, seus cuidadores que estavam

presentes. Assim como cita Marin e Santiago (2019 apud ROSA, 2023, p.10):

O jogo transcende 0s aspectos puramente processuais e naturais
gue estabelecemos, pois nele compreendemos a memoria afetiva
dos brincantes, através de suas relagbes estabelecidas com o
territério, com o espaco e, sobretudo, com o outro com quem
interagimos no momento de sua vivéncia. Nesse universo, a
ludicidade e a imaginacdo séo proeminentes seja qual for o contexto
0 qual nos inserimos. (MARIN; SANTIAGO, 2019)

A importancia de como as criangas se comportavam nos permite observar o
impacto de cada brincadeira e jogo em cada localidade atendida pelo projeto. Foram
utilizadas bolas, bambolés, sacos, bastbes, tintas, pincéis e cavalete para
proporcionar cada momento.

Um dos grandes instrumentos para a coleta das experiéncias foram o0s
registros fotograficos e a minha analise enquanto integrante inserido em todo
processo de elaboracdo e aplicacdo do projeto e dos demais integrantes em cada

reunido de avaliacdo de forma oral.
5. ANALISE DOS RESULTADOS
Esta secdo estad organizada em duas partes, inicialmente discorre sobre o
Projeto Caravana da Alegria, um breve historico sobre a criacdo, objetivos e
contextualizacéo dentro do direito do brincar. O segundo momento est4 organizado

com o relato de experiéncia de minha pratica como integrante do projeto, bem como

registros fotogréficos.

5.1. A caravana da Alegria
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O Projeto Caravana da Alegria da Prefeitura Municipal de Redencéo foi criado
em 2018 com o intuito de proporcionar as criancas e suas familias atividades
recreativas, artisticas e culturais. Inicialmente, o projeto foi desenvolvido de forma
intersetorial, com as Secretarias de Cultura, Turismo e Juventude, Secretaria de
Educacdo e Secretaria do Trabalho e Assisténcia Social. As equipes de ambas
secretarias se deslocavam uma vez ao més até as localidades mais distantes da
sede no municipio.Cada localidade era previamente escolhida, e a partir das
decisdes da equipe, era construida a agenda dos eventos, levando brincadeiras,
contacdo de histérias e apresentacbes artisticas para as criancas daquelas
determinadas comunidades.

Em 2020, as atividades do projeto tiveram que dar uma pausa por conta da
Pandemia da Covid-19, no entanto, em outubro de 2021, o Projeto retomou com
uma nova roupagem e com um objetivo mais especifico, se tornando um projeto
desenvolvido exclusivamente pela Secretaria do Trabalho e Assisténcia Social, ainda
de forma itinerante, que com a equipe desta secretaria, formada por técnicos e
orientadores sociais dos equipamentos dos Centros de Referéncia de Assisténcia
Social (CRAS Sede e Distrito de Antbnio Diogo) somados a outros atores
multiprofissionais, agregaram talentos e juntos foram o0s responsaveis pela
realizacdo de eventos com programacoes recreativas de lazer e entretenimento, em
periodos semanais, que contemplam familias com criancas usuarias do Servico de
Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos (SCFV) e grupos PAIF(Servico de
Protecdo Integral a Familia), que se encontram em situacdo de vulnerabilidade ou
risco social. A proposta era contemplar todos os membros da familia, fortalecendo os
vinculos familiares e o seu papel protetivo nos territorios de forma descentralizada.

Assim, o Projeto Caravana da Alegria, caracteriza-se por uma metodologia de
abordagem ludica e interativa, em espago aberto, para trabalhar com familias em
situacdo de vulnerabilidade social, com o objetivo primordial de ampliar as
competéncias familiares e contribuir para o fortalecimento da autonomia e incluséo
dessas familias através de atividades interativas, recreativas, culturais, artisticas, de
lazer, etc.

Na nova edicdo do Projeto foram fortalecidas as brincadeiras tradicionais,
uma forma também de fazer um resgate cultural e histérico de acordo com cada

comunidade atendida. Pular Corda, amarelinha, cabo de guerra e dentre outras,
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passaram a fazer parte do repertério desenvolvido pelos Orientadores Sociais na
aplicacao do projeto.

O publico alvo atendido sé@o as criangas e sua familias, que estdo em situagéo
de vulnerabilidade social que sao assistidas nos Centros de Referéncia da
Assisténcia Social - CRAS, no Centro de Referéncia Especializado da Assisténcia
Social - CREAS, pelo Programa Primeira Infancia no SUAS - PCF, Beneficiarias do
Cartdo Mais Infancia Ceara - CMIC, pelo Projeto Redencdo Cuidando de Suas
Criangas com Amor - RECRIAR e pelo Servigo de Convivéncia e Fortalecimento de
Vinculos - SCFV. Programas, servicos e projetos estes que abrangem as trés
esferas de governo: Federal, Estadual e Municipal.

O Projeto se enquadra dentro do direito do Brincar, previsto no Artigo 16 do
Estatuto da Crianca e do Adolescente: “O direito a liberdade compreende os
seguintes aspectos; Inciso IV: brincar, praticar esporte e divertir-se”. (ECA, Art 16 §

IV) Entre esses e demais direitos citados no Estatuto.

5.2. Relato de experiéncia

Durante a primeira edicéo, estive trabalhando na execucéo e planejamento do
projeto. Atuava como Orientador Social no Centro de Referéncia da Assisténcia
Social em Antbénio Diogo - Distrito de Redencao-CE no ano de 2018 e era um dos
responsaveis pela aplicacdo das atividades junto com os demais colegas.

A principio, para mim, ndo passava simplesmente de um evento a ser
realizado pela Prefeitura. Ao decorrer dos demais encontros pude perceber o quanto
aguele momento ndo se tratava apenas de um momento de diversdo das criancas,
mas de construcao de valores, que, de alguma forma, eram resgatados.

Eram momentos em que as criangas estavam integradas na sociedade, no
meio social, convivendo, sendo livres, embora elas ja tivessem esse contato quando
estavam em sala de aula, mas la era diferente, elas estavam em contato também
com o lugar onde elas viviam, em que seus pais também viveram. As primeiras
atividades da caravana da Alegria ndo coincidem muito com os objetivos que hoje o
projeto atende, como na Edicdo de outubro de 2021. Tinhamos a preocupac¢do de
levar alegria como carro chefe, mas, levar também algo novo, algo diferente, que

atraisse as criancas. Levamos pinturas em tela, pintura facial, pula-pula, brinquedos
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inflaveis, distribuimos algoddo doce, pipoca e dentre outras coisas, uma ou duas
eram brincadeiras tradicionais, como por exemplo: amarelinha e bambolé, no mais
investimos em levar o novo.

Em cada experiéncia, de cada localidade, em nds surgia também a
necessidade de inovar, principalmente em relacéo as brincadeiras tradicionais, afinal
as criancas passam muito tempo em filas para usufruir dos servigos oferecidos, e
acabavam perdendo tempo, era necessario ter mais espacos de brincadeiras. Dai
veio a ideia de implementar: pula corda, cabo de guerra e circuitos, assim, o maior
namero de criancas conseguiam brincar, se divertir e também aprender.

Diversos projetos de pesquisa na area do desenvolvimento infantil chegaram
a conclusdo de que as criancas que sao postas a contato fisico, tendem a
desenvolver uma vida emocional mais saudavel, do que aquelas que sao privadas
deste contato. As brincadeiras tradicionais sdo vias seguras que podem contribuir
para o desenvolvimento humano, afetivo, motor e cognitivo mais consistente. Como
afirma MOYLES, (2002 apud Leonardelli, 2021, p.44) “As brincadeiras influenciam
no desenvolvimento das criangas, incentivando-as e estimulando-as em varias
atividades sejam elas fisicas, mentais ou afetivas. A crian¢a, quando esta brincando,
percebe tudo que estd a sua volta: objetos, pessoas, natureza e a importancia de
cada um deles.”

O Projeto Caravana da Alegria oferecia e contribui também neste processo de
desenvolvimento, uma vez que a crianga era posta ao contato fisico com outras
criangas e adultos e, onde eram estimuladas ndo somente no ambito social, mas
também no ambito cognitivo.

Em 2020, iniciou a pandemia da Covid-19 e as atividades do projeto tiveram
gue ser encerradas, mas em meados do segundo semestre de 2021 retomamos aos
poucos, desta vez, com 0 objetivo de resgatar as brincadeiras tradicionais.

Sendo exclusivamente executado a partir de entdo pela Secretaria do
Trabalho e Assisténcia Social, nosso publico se tornou prioritariamente as criangas e
familias atendidas nos equipamentos da Assisténcia, mas € claro que todas as
outras criancas tinham o mesmo direito e acesso as atividades. Servindo também
como uma extensdo do Servico de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos -
SCFV. Nesta nova edicdo as brincadeiras infantis mais tradicionais entraram mais

forca. A cada encontro as criancas se entrosaram mais, se envolviam na brincadeira,
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resgataram o desejo de viver em comunidade, e apds quase 2 anos vivendo em
isolamento social, as brincadeiras tradicionais ajudaram a fortalecer os vinculos
fragilizados pelo isolamento e o medo. Um fator muito importante também foi o
envolvimento das familias, pais e maes que levavam seus filhos e ali também se
divertiam e conviviam entre si.

Nesta nova edicdo foram retiradas as contacdes de histdrias e apresentacfes
artisticas, deixando realmente que todo espaco fosse exclusivamente para
brincadeiras. Tomando minha experiéncia como mediador de atividades, pude
perceber que a participacdo e o entusiasmo das criancas sé cresciam a cada jogo e
brincadeira tradicional que levamos, gostaria de destacar a corrida de saco, embora
sendo simples, de cunho competitivo, porém era a favorita da criangcada, o simples
fato de entrar no saco, ja enchiam elas de alegria, na hora da largada entéo, elas
corriam querendo chegar em primeiro lugar, porém as outras criancas e 0s pais
torciam juntos. No final ndo importava quem ganhasse, o0 entusiasmo ja contava. O
bambolé, por exemplo, em um determinado momento em uma das nossas
caravanas uma menina estava tentando brincar com o bambolé, mas, n&o
conseguia, sua mée foi até ela e a ensinou, o0 interessante ndo foi somente o
conhecimento daquela crianca a forma de usar aquele brinquedo, mas também de
alguma forma a memoria que aquela mée teve impacto naquele momento.

Em uma das nossas experiéncias na Serra do Manoel Dias, localidade
serrana do Municipio, chegamos a pensar que nao iriamos ter publico de criancas
para desenvolver as atividades. A Caravana sempre € realizada em locais
comunitarios, sejam em pracas publicas, patios de igreja, entidades néo
governamentais e dentre outras. Neste dia, estavamos no patio da igreja catolica da
comunidade, as 16 horas eram pouquissimas as criancas que haviam chegado,
embora nosso foco fossem as brincadeiras tradicionais, levamos também pula-pula e
brinquedo inflavel onde as criangas menores costumam estar mais presentes, e 0
publico que tinha, estavam todos neles, ficamos um bom tempo parados,
entristecidos com nossos materiais na mao.

Apés um bom tempo outras criancas comecaram a chegar, meio que
envergonhadas, ndo se entrosaram no inicio, estavam querendo entender do que
aquilo se tratava. Foi a partir dai que os monitores comecaram a desenvolver as

atividades entre eles mesmo, até que as criangas comecaram a chegar perto e pedir
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também para brincar. Por hora e outra os monitores brincavam junto tornando o
momento ainda mais agradavel para as criancas. Nao estavamos ali somente para
multiplicar, mas para fazer parte e de certa forma resgatamos também nossa
infancia.

Outra brincadeira simples que trouxe significado e trabalhou o valor do
respeito junto as criancas, foi o Cabo de Guerra, embora o nome ja se contraponha.
As criangas competem em grupos com espirito de competitividade, mas o respeito
sai ganhando apos cada partida. Podemos verificar isto como diz nos SILVA (1989
apud Leonardelli, 2021, p.48):

As brincadeiras sédo, entdo, um meio para se chegar ao coletivo geral
da humanidade; nelas a crianca trabalha questdes importantes da
esséncia do ser humano: medo, fantasias, faz-de-conta, além de
experimentar relacdes sociais presentes em determinado coletivo
(grupo social a que pertence), como cooperacdo, competicdo,
ganhar, perder comandar, subordinar etc. (SILVA, 1989, p.75)

O convivio social e o acesso aos direitos basicos podem contribuir para o
desenvolvimento infantil de criancas em estado de vulnerabilidade, de quanto isso é
fundamental para seu crescimento em sociedade, e 0 quanto a garantia de direito ja
€ uma superacdo de negligéncias. A alegria no rosto de criancas e seus
responsaveis, com certeza € 0 nosso combustivel para fazer com que o projeto
alcance todas as areas vulneraveis do municipio de Redencao.

Um dos pontos negativos observados € que, embora seja um projeto que na
nova edicdo foi pensado em resgate das brincadeiras infantis tradicionais, houve
pouca variedade de brincadeiras existentes em nossa sociedade e que poderiam
fazer parte do repertério de atividades do projeto. Afinal, como cita Leonardelli (2021,
p. 53) “As brincadeiras tradicionais oportunizam as criancas experimentar diversas
experiéncias pois, por meio delas, desempenham diversos papéis, cuja formacao,
com o tempo, contribuira para torna-las sujeitos criticos, reflexivos, atuantes e
ativos.”

Experiéncias estas tao significativas para a sociedade atual, pois como diz
Fantin (2006 p.18) “Mesmo numa sociedade altamente tecnificada, onde os
aparelhos eletrénicos determinam cada vez mais as relacdes das pessoas entre si e
com a propria tecnologia, as criancas continuam brincando”. E isto traz um

significado muito importante, pois pensar em resgate ainda é possivel e resgatar o
20



brincar tradicional deve ser pauta constante de todos os atores que trabalham e
atuam na garantia dos direitos da crianca. E Fantin (2006,p.18) nos traz esta

esperanca quando diz:

As criancas continuam brincando. Que tristeza seria imaginar que um
dia as criancas possam parar de brincar. Na vasta e multipla
pluralidade de formas de brincar existentes nos mais diversos e
variados lugares do mundo, as criancas brincam.

Aqui trago alguns registros fotograficos da edicdo de Outubro de 2021 do
Projeto Caravana da Alegria. As imagens por si s6 ja demonstram o envolvimento de
criangas e seus responsaveis, a alegria e o resgate das brincadeiras tradicionais que
séo feitas de forma direta e indireta.

Figura 1 - Corrida de Saco

Fonte: P4agina da Prefeitura Municipal de Redencao no Facebook, 2021. Disponivel em:
https://lwww.facebook.com/prefsderedencao.

A Figura 1 representa a brincadeira da corrida de saco na Caravana da
Alegria na Comunidade de Currais Il no dia 21 de outubro de 2021. Como é possivel
perceber na imagem, neste dia a alegria e o entusiasmo da crianca eram nitidos,
bem como o entusiasmo de seus responsaveis. Para ela ndo importava se ela nao
estava ganhando, mas s de estar ali e contando com o apoio da mae ja valeu a
pena. Essa imagem representa muito o0 objetivo do projeto e a importancia dos
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vinculos familiares e coletivos que fazem toda diferenca no desenvolvimento da

crianca.

Figura 2 - Corrida de Saco 2

Fonte: P4gina da Prefeitura Municipal de Redencao no Facebook, 2021. Disponivel em:
https://www.facebook.com/prefsderedencao.

A Figura 2 representa também a brincadeira de corrida de saco na
Comunidade de Currais Il. Neste dia a brincadeira tomou grande proporgédo e
adesao das criangas, uma vez que, o incentivo dos monitores tornou a brincadeira

mais desejada pela criangada.

Figura 3 - Menina brincando de Cabo de Guerra

Fonte: Pagina da Prefeitura Municipal de Redengdo no Facebook, 2021. Disponivel em:
https://www.facebook.com/prefsderedencao.
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J& a Figura 3 também é da Caravana da Alegria da Comunidade de Currais |l.
O interessante neste dia foi que, meninos e meninas brincavam juntos, embora seja
uma brincadeira que requer forca, ndo se tornou empecilho para as meninas

brincarem, houve respeito e cuidado da parte dos colegas.

Figura 4 - Perguntas e Respostas

Fonte: P4agina da Prefeitura Municipal de Redencdo no Facebook, 2021. Disponivel em:
https://www.facebook.com/prefsderedencao.

Nesta Imagem, ainda referente & Caravana da Alegria na Comunidade de
Currais I, realizamos um quiz de perguntas e respostas junto as criangas, uma
espécie de gincana para estimular o trabalho em equipe e exercer o conhecimento.
E notorio pela foto, o envolvimento e a participacéo desta crianga. Atividade esta que

contribui também para o protagonismo de criancgas.
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Figura 5 - Pintura em Tela

Fonte: Pagina da Prefeitura Municipal de Redengdo no Facebook, 2021. Disponivel em:
https://www.facebook.com/prefsderedencao.

Percebemos na imagem acima o vinculo que é fortalecido da crianca com o
cuidador (a).

Figura 6 - Cabo de Guerra

Fonte: P4agina da Prefeitura Municipal de Redencao no Facebook, 2021. Disponivel em:
https://lwww.facebook.com/prefsderedencao.

Brincadeira de cabo de Guerra realizada na Localidade de Boa Fé.

Figura 7 - Criancas e Princesas da Caravana
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Fonte: Pagina da Prefeitura Municipal de Redengdo no Facebook, 2021. Disponivel em:
https://www.facebook.com/prefsderedencao.

Criancgas e algumas personagens do Caravana da Alegria na Localidade de
Boa Fé.

Figura 8 - Caravana é Incluséo
TR e )

Fonte: P4agina da Prefeitura Municipal de Redencao no Facebook, 2021. Disponivel em:
https://lwww.facebook.com/prefsderedencao.

Figura 9 - Pintura de Cavalete
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Fonte: Pagina da Prefeitura Municipal de Redengdo no Facebook, 2021. Disponivel em:
https://www.facebook.com/prefsderedencao.

Pintura em Tela realizada na localidade de Manoel Dias.

Figura 10 - Criancas da Serra do Manoel Dias e Equipe da Caravana
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Fonte: Pagina da Prefeitura Municipal de Redeng¢édo no Facebook, 2021. Disponivel em:
https://lwww.facebook.com/prefsderedencao.

Equipe do Projeto Caravana da Alegria juntamente com as criangas da

Localidade de Manoel Dias.

CONSIDERACOES FINAIS

26



Este estudo buscou apresentar um relato de experiéncia sobre a 22 edicdo do
Projeto Caravana da Alegria da Prefeitura Municipal de Redencao realizada com
criancas inscritas no CRAS e CREAS de Redencao-CE. O projeto teve como foco o
resgate das brincadeiras tradicionais e os efeitos positivos e necessarios na vida e
desenvolvimento das criangcas em contexto de vulnerabilidade social. Entendemos
por meio desse estudo que o resgate dessas brincadeiras gerou impactos
significativos, uma vez que se fez necessario para oferecer bases solidas para a
formacdo humana e cultural, além de fortalecer o convivio social, comunitario e a
construcdo de valores.

Destacamos a relevancia da implementacdo e fortalecimento de Politicas
Publicas que assegurem os direitos das criangas, inclusive o direito do brincar,
devendo este ser pauta fundamental e indispensavel para os entes federativos,
respaldado pelo Estatuto da Crianca e do Adolescente - ECA.

Constatamos que embora seja um direito assegurado pelo ECA, o isolamento
social, a falta de conhecimento e mediacdo contribuiram para o desconhecimento,
por parte das criancas, de um repertério diverso de brincadeiras. Acreditamos que a
experiéncia com essa diversidade impacta diretamente no contexto do
desenvolvimento infantil. Elucidando que, o brincar é parte integrante deste
desenvolvimento, pois a crian¢ca tem necessidade de ser inserida no meio e de
vivenciar experiéncias fundantes que impulsionam o0 autoconhecimento,
desenvolvendo dimensdes cognitivas, afetivas e rela¢des socioculturais.

Portanto, destacamos a relevancia desse estudo para a realizacdo de futuras
pesquisas mais aprofundadas sobre o tema. Acreditamos que este relato sobre o
Projeto Caravana da Alegria pode atuar como instrumento de resgate das
brincadeiras infantis tradicionais, servindo também de material informativo para pais,

cuidadores e profissionais que convivem diretamente com o publico infantil.
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