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RESUMO

Este projeto de pesquisa com o tema o ludico na educacdo infantil: uma analise
comparativa, busca compreender como o ludico é inserido na educacao infantil e de que
maneira as professoras o utilizam para promover a aprendizagem das criangcas. A
escolha desse tema justifica-se a partir da compreensdo do ludico como sendo
indispensavel para a construgdo do conhecimento de criancas de 04 e 05 anos que estéo
na educacgdo infantil. Serd utilizada como método, uma pesquisa exploratoria, uma
abordagem qualitativa e método comparativo, para coleta de dados entrevista semi-
estruturada que sera realizado com professores (as) de uma escola publica do municipio

de Redencao.

Palavras - chaves: Ludico. Infancia. Professor. Educacéo infantil
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1. INTRODUCAO

A escolha do tema o ladico na educacdo infantil, surgiu da minha experiéncia
com 0 “projeto Mais Educagdo” na escola Jodo Alves Gouveia na localidade de Faisca
no municipio de Redencgdo. E apds essa experiéncia surgiram indagacdes de como as
professoras inserem o ludico em suas aulas e quais dificuldades elas encontram. A
minha motivacdo ao escolher esse tema se deu a partir dessas interrogacgdes, de como o
ludico é inserido nas praticas pedagdgicas para estas criancas que estdo na educacao
infantil. E foi também a partir dessa experiéncia que surgiu a vontade de trabalhar com a
educacdo infantil, pois me identifico mais com esse nivel de ensino.

A escolha por delimitar a pesquisa ao ensino infantil com criancas de 04 e 05
anos, foi por entender que uma educacdo infantil de qualidade pode impactar
positivamente o desenvolvimento da crianca, pois € o primeiro contato das criangas com
0 ambiente escolar, onde elas passam algumas horas longe de sua casa e de sua familia.
E um ambiente de descobertas, aprendizagens e sociabilidade, onde elas interagem com
outras pessoas. E também porque o ludico esta voltado mais para esta etapa da educacéo
basica.

O lddico estd relacionado a brincadeira, aos jogos e aos brinquedos e na
educacdo infantil viria para auxiliar na construcdo do conhecimento e do aprendizado de
forma criativa, espontanea e interativa. Como falam Arantes e Barbosa (2017), como é
sugerido aos educadores que introduza o ladico em suas aulas para que seja realizado
um ensino no nivel da crianga.

Os jogos e as brincadeiras sdo elementos essenciais da infancia, e quando
utilizados no processo pedagogico pode auxiliar no desenvolvimento psicomotor e
habilidades do pensamento, como: imaginacédo, criatividade, raciocinio e memdria.

Vozes, gestos, narrativas e cenarios criados e
articulados pelas criancas configuram a
dimensdo imaginéria, revelando o complexo

processo criador envolvido no brincar
(BORBA, 2007,p.36).

O ludico para as criangas ndao consiste em apenas um espaco de brincadeiras,
mas sim em um espaco de descobertas e aprendizagens, mas para que as vantagens do
ludico sejam alcangadas as escolas, assim como os professores de educacao infantil,

devem pensar e planejar contetdos, espacos e objetos para serem usados nas aulas.



Nas diretrizes curriculares nacionais da educacdo infantil (DCNEI / Resolucao
CNE/CEB n° 5/2009), as préticas pedagdgicas para a educacgdo infantil ttm o objetivo
de garantir as criancas acesso e apropriacdo de conhecimentos e aprendizagens, assim

como o direito a brincadeira, a liberdade, a salde, ao respeito, entre outros direitos.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA:

Falar do ludico e da educacdo, por si sO, j& exige grande atencdo a seus
diferentes significados e sentidos. Ambos s&o processos que envolvem a crianga em sua
forma de ser e estar no mundo, uma vez que tanto um quanto o outro acabam se
constituindo em fortes influéncias ao seu desenvolvimento.

O ludico é algo natural e presente na crianga e a educacdo € algo externo e
mediado pelo professor, uma vez que juntos os dois sdo fundamentais para o
desenvolvimento. Os topicos seguintes abordardo mais sobre o assunto ludico, a

crianca, a escola e os professores.

2.1- O ludico e a infancia

O ludico engloba a brincadeira, sendo importante no processo de aprendizagem
e desenvolvimento na infancia, especialmente na educacdo infantil. A crianca se
desenvolve através de sua experiéncia social. Brincando as criancas aprendem a superar
seus proprios obstaculos, sejam eles emocionais, motores ou sociais, uma vez que na
brincadeira a coletividade é entendida e estimulada. Considerando que o ambiente
escolar é um dos primeiros locais onde a crianca fica longe do ambiente familiar, onde
convivem na companhia de pessoas com diferentes culturas, racas e classes sociais.
Borba (2007) fala que pelo fato da crianga estar inserida em um ambiente constituido
por valores, significados e atividades compartilhados e construidos pelas pessoas que ali
vivem, associa a experiéncia social e cultural do brincar por meio das relagdes que séo
estabelecidas com os outros.

As brincadeiras nos remetem as nossas memorias de infancia e nos fazem
também pensar como e com quem as criangas de hoje brincam? As formas de brincar
mudam ao passar do tempo e também em relacdo ao lugar onde moram, com a classe
social e com a cultura de cada sujeito, e podem ser marcadas tanto pela continuidade nas

maneiras de brincar como pela mudanca das mesmas, pois as criang¢as estdo inseridas
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em uma conjuntura socio/cultural e refletem e recriam as formas de brincar com as
relagdes que sdo estabelecidas com todos que estdo em sua volta.

As brincadeiras fazem parte do “universo infantil”, mas quando pensadas em
praticas, em algo que pode auxiliar no aprendizado, em algumas sociedades as
brincadeiras sdo vistas de forma irrisoria e sem muita importancia para a educacao
“tradicional”, sendo reservado no ambiente escolar ou familiar um espago apenas de
descontracdo e recreacdo oposto ao trabalho, ao que é sério. Segundo Borba (2007):

Nesse aspecto, a significativa produgdo teorica ja
acumulada afirmando a importancia da brincadeira na
constituicdo dos processos de desenvolvimento e de

aprendizagem néao foi capaz de modificar as idéias e
préticas que reduzem o brincar a uma atividade a parte

(p. 34).

Muitas vezes por estarmos presos a horérios, rotinas e espagos, ndo inserimos as
brincadeiras no processo de construgdo de conhecimento. Restringindo o tempo das
brincadeiras apenas para o intervalo. No entanto, atualmente ha uma ideia em torno da
importancia das brincadeiras emitida através da midia em propagandas voltadas para a
venda de produtos infantis e nas propostas pedagdgicas.

Ao observarmos criancas brincando podemos conhecé-las melhor, dado que ao
brincar muitas vezes suas experiéncias sdo demonstradas em suas atitudes, porque
quando brincam as criancas demonstram aquilo que vivenciam e conhecem, imitando
situacOes do seu cotidiano. Baseadas em suas experiéncias, as criangas “interpretam”
fatos de sua vida, de quem estd a sua volta e aquilo que faz parte de seu contexto
sociocultural, criando outras realidades.

E importante ressaltar as diversas aprendizagens que envolvem o brincar. A
primeira questdo é que o brincar ndo necessita de muitos conhecimentos, mas se
consiste em um espaco para construi-los. Além de desenvolver habilidades, no “faz de
conta” as criangas expressam situagdes do seu cotidiano, criam estratégias para
resolverem problemas. O brincar consiste em um espago de sociabilidade, onde
experiéncias sociais sdo construidas. Arantes e Barbosa (2017), dizem-nos que quando
as criangas brincam, elas estdo aprendendo a lidar com os outros colegas, e isso ajuda
na sociabilidade.

Em alguns tipos de jogos como o0s jogos simbdlicos também conhecidos como

faz-de-conta, € possivel observar suas manifestacdes em criancas a partir dos primeiros



meses de vida e se desenvolvem na medida em que as criancas crescem. Como cita
Santos (2011):
A capacidade de representacdo dramatica do ser humano nao
estd presente nos recém-nascidos nem nos animais. A partir do
momento em que a crianca torna-se capaz de imaginar, ela
passa a desenvolver diferentes formas de expressdo como a

oralidade, a expressdo plastica, a mulsica e a expressao
dramaética, através das quais estabelece relagbes com o mundo

(p.90).

Sendo assim, uma analise do desenvolvimento e manifestacdes dos jogos
simbolicos a partir dos primeiros meses de vida da crianca se faz necesséria, ainda que
nos primeiros meses de vida do bebé suas atividades sejam limitadas. Porém, a partir
dos quatro meses quando o bebé j& consegue agarrar e ja possui controle motor, podem
dar inicio suas atividades com jogos de exercicio ou jogos funcionais.

A imitacdo é algo que pode auxiliar na evolucdo de suas atividades ludicas. Para
esse processo pode-se utilizar objetos para apalpar, morder, acariciar, pode ser feito
movimentos com a boca, ruidos e caretas. A medida que o bebé comeca a sentar e
engatinhar, pode fazer uso de jogos de manipulacdo e de construcdo, com esses tipos de
jogos a crianca estimula sua inteligéncia. Santos (2001) da exemplos de alguns jogos de
construcdo, como: blocos coloridos para empilhar, objetos para serem organizados em
caixas, entre outros.

Os jogos de exercicio ajudam as criangas a conhecerem as regras e também da
inicio a simbolizacdo, que a autora chama de “a presenga da imagem mental na
brincadeira” (SANTOS, 2001, p.92). Com um ano e meio a crianga imita a si mesma,
posteriormente ela demonstra no jogo atitudes do seu dia-a-dia, manuseando seus
brinquedos. Em torno de dois anos de idade, a crianca utiliza um objeto atribuindo a ele
outro significado. Dos trés aos quatro anos surge um tipo de jogo mais detalhado, nesta
fase a crianga brinca mais sozinha, assumindo diferentes personagens. Dos quatros aos
sete anos, 0s jogos simbdlicos tém caracteristicas de se aproximar do real. As criangas
nessa fase tendem a imitar de maneira mais coesa, buscando se aproximar da realidade.

O brincar envolve um processo de imaginagéo, permitindo as criangas buscarem
um desenvolvimento ainda ndo alcancado, € um momento de interacdo consigo e com
todos que estdo a sua volta.

Criancas séo individuos com direitos, e que no convivio e nas praticas do dia-a-

dia constroem suas identidades e quando brincam expressam suas necessidades,

10



sentimentos e interesses. As atividades ludicas podem proporcionar isso a elas, por
ajudarem no desenvolvimento intelectual, cognitivo, social, e por permitirem a
liberdade de manifestagdes culturais e artisticas.

Os jogos e brincadeiras a0 mesmo tempo em que proporcionam um momento
prazeroso, também trazem para a crianca uma atitude de responsabilidade pela maneira
que elas se dedicam as brincadeiras. O espaco da brincadeira se constitui em um lugar
de aprendizagem. Desta forma é indispensavel a escola de educacdo infantil introduzir

0s jogos e as brincadeiras no curriculo pedagdgico. E sobre isto que falaremos a seguir.

2.2 O ludico, a escola e os professores

A escola é um local de sociabilidade e muitos educadores consideram a
primeira infancia uma das fases mais importantes para a evolucdo social das criancas. O
ambiente escolar € um espaco coletivo, onde a crianga comeca a ter experiéncias fora do
nacleo familiar, aprendendo a conviver com as diferencas. Sdo cruciais nos primeiros
anos de vida incentivos motores, afetivos e sociais para a construcdo da personalidade e
do conhecimento da crianca.

O lddico faz parte do universo natural infantil, e pode trazer varios aspectos
positivos para as criangas que estdo nos anos iniciais do ensino. Os professores ao
introduzirem em suas aulas a aprendizagem através do lidico, além de proporcionarem
um aprendizado prazeroso e espontaneo, oferecem para as criancas, meios para que elas
exercam seus sentidos motores, afetivos, sociais, entre outros.

A educacdo infantil é a primeira fase da educacdo basica, oferecidas por creches
e escolas publicas ou privadas. As criancas ficam até os 03 anos na creche e ingressando
na educacdo infantil a partir dos 04 anos. E indispensavel pensar em um trabalho
pedagdgico que esteja adequado para criangas de 04 e 05 anos que estdo na educacao
infantil, tendo em vista que aos seis anos completos até o dia 31 de margo do ano letivo
devem ingressar no ensino fundamental, de acordo com a lei n°® 11.274/2006 que
estabeleceu o ensino fundamental de 09 anos.

E indispensavel salientar que o intuito da educacgo infantil ndo é s6 preparar
criancas para o ensino fundamental. A educacdo infantil tem seus proprios objetivos, e
devem ser alcancados de forma a cuidar e respeitar o tempo de adaptacdo de cada

criancga, suas especificidades e as oscilagfes de comportamentos.
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A proposta pedagogica para essas criangas que estao iniciando sua vida escolar
deve ser pensada de uma forma que garanta uma aprendizagem integral, possibilitando-
as que através das brincadeiras elas possam aprender e construir conhecimentos,
considerando que elas estdo em um tempo singular.

Kramer (2007) cita que o trabalho na educacao infantil deve ser assistido por um
adulto para que as criangas sejam atendidas em suas necessidades, a de brincar e
aprender, e que elas sejam vistas e entendidas como criancas e ndo s6 como estudantes.

Na transicdo da educacédo infantil para o fundamental a orientacdo pedagdgica
deve promover uma continuidade no aprendizado e no desenvolvimento, adequando 0s
contetidos para cada fase, sem precipitar assuntos do ensino fundamental, respeitando o
tempo de aprendizagem de cada uma.

Vemos no documento ensino fundamental de nove anos: orientagdes para a
inclusdo da crianca de seis anos, desenvolvido pelo ministério da educacdo (MEC), que
“a implantagdo de uma politica de ampliagdo do ensino fundamental de oito para nove
anos de duracdo exige tratamento politico, administrativo e pedagdgico, uma vez que 0
objetivo de um maior nimero de anos no ensino obrigatorio € assegurar a todas as
criancas um tempo mais longo de convivio escolar com maiores oportunidades de
aprendizagem (BRASIL, 2007, p.07).”

As diretrizes curriculares nacionais da educacdo infantil (DCNEI / Resolucéo
CNE/CEB n° 5/2009), por sua vez, citam 0S eix0s que organizam as praticas
pedagdgicas dessa fase da educacdo basica, trazendo os direitos de desenvolvimento e
aprendizagem que garantam na educacdo infantil condi¢cGes necessarias para que as
criancas aprendam. Dentre esses direitos estd o “brincar”, mostrando que a variedade de
espacos, formas, tempos e colegas de brincadeiras, contribuem e variam as
possibilidades de acesso as formac6es culturais. Tendo como necessaria a valorizacao e
a participacdo das criangas nas brincadeiras, para estimular o desenvolvimento da
criatividade, imaginacao e do conhecimento.

Para que os beneficios e as vantagens do ladico sejam alcancados é necessario
rever ou pensar em contetidos, espacos, tempo e dimensdes para inseri-lo no dia-a-dia
da sala de aula para criangas de 04 e 05 anos de idade, e pensar também em uma
formagé&o continuada para professores de educacéo infantil para estarem aptos a usufruir
e explorar o ladico como ferramenta no processo ensino/aprendizagem.

O professor torna-se alguém que também busca
informacdes sobre o tema eleito, incentiva a curiosidade
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e a criatividade do grupo e, sobretudo, entende as
criangas como sujeitos que tém uma historia e que
participam ativamente do mundo construindo e
reconstruindo a cultura na qual estdo imersos
(CORSINO, 2007, p.66).

E comum professoras de educacio infantil mencionarem que o uso de materiais
ludico pedagdgicos sdo usados para chamar a atencao, incentivar a aprendizagem de
qualidade. Desta forma, valorizar o ludico no processo de aprendizagem implica, entre
outros motivos, observa-lo na perspectiva das criangas. Para elas apenas o que é ludico
faz sentido. Através do brincar as criancas podem aprender de maneira espontanea, sem
imposicao, sem medo de errar, compreendendo o que € ser sociavel.

A instituicdo de educacéo infantil e o professor como mediador devem promover
condigdes para que as criangas exercam sua infancia, criando possibilidades para que
elas exponham suas ideias, linguagens, imaginacdo, sentimentos, com espacgos e
materiais que proporcione diferentes manifestacfes infantis para que através dessas
atividades elas conhecam e descubram conhecimentos, cultura, valores, costumes e
papéis sociais. O papel do educador é indispensavel para propiciar um melhor
aprendizado para seus alunos, uma vez que ele seria 0 mediador e também aprendiz
nessa intermediacdo de conhecimentos.

Na préatica pedagdgica, a estética dos espagos,
dos materiais, dos gestos e das vozes da
visibilidade ao que e como se prop8e a crianga
e, ainda, ao que o adulto pensa sobre ela e sobre

a educacdo dirigida a ela (CORSINO, 2007,
p.67).

A partir destas colocacGes reafirmamos a importancia do ludico para o
desenvolvimento e aprendizagem da crianga, a0 mesmo tempo em que indagamos como
seu uso na educacdo infantil pode propiciar tais ganhos, tentando com o presente projeto

elucidar ao menos parte desta questao.

3. DELIMITACAO DO TEMA E OBJETIVOS:

3.1 - Problema de pesquisa

Como o ludico é inserido na educacéo infantil e de que maneiras as professoras

fazem uso dele para promover a aprendizagem das criangas?
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3.2 - Objetivo geral

Este projeto de pesquisa tem como objetivo analisar como o ludico € inserido na
educacdo infantil e de que maneiras as professoras fazem uso dele para promover a

aprendizagem das criangas.

3.3- Objetivos especificos

« ldentificar quais jogos e brincadeiras sdo usados durante a aula
o Compreender que relacao eles tém com o contetdo trabalhado

e Analisar em quais momentos da aula os jogos sao utilizados

4. JUSTIFICATIVA

Quando pensamos em criancas, pensamos logo em brincadeiras, jogos e em tudo
que € ladico para essa fase, ndo had como desassocia-las. O ludico é tudo aquilo que da
prazer, divertimento, e abrangem “os jogos infantis”, apresentacOes teatrais,
brincadeiras, entre outras.

De acordo com as diretrizes curriculares nacionais para a educagéo infantil
DCNEI, resolugao CNE/CEB n° 5/2009, “a ludicidade esta entre um dos os principios
da estética que devem ser respeitadas pelas propostas pedagogicas” (BRASIL, 2009,
p.16). As atividades ludicas na educacdo infantil podem auxiliar na construcdo de
conhecimento e de um aprendizado de qualidade. A insercdo nas aulas de uma
aprendizagem com uma perspectiva ladica possibilita que as criangas vivenciem
experiéncias adequadas para sua faixa etaria.

As atividades ludicas podem contribuir de varias formas para o desenvolvimento
integral da crianga, uma vez que essas atividades ndo significam apenas recreacao, é
mais que isso, € a maneira de as criangas se comunicarem consigo mesmas e com todos
a sua volta, de expressarem seus sentimentos e seus anseios. Os jogos e as brincadeiras
vao evoluindo gradativamente na medida em que as criangas crescem, possibilitando em

cada fase da crianga ser um novo jogo e uma nova maneira de brincar.
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E de suma importancia pesquisar sobre esse tema, uma vez que considerando a
importancia do Iudico e como ele pode contribuir para o desenvolvimento e
aprendizagem de criangas que estdo iniciando a vida escolar, € compreender que elas
sdo sujeitos detentores de direitos. Como cita Tizuco Morchida Kishimoto em uma
entrevista gravada para o Programa complementar ao curso de Pedagogia Univesp /
Unesp, ela fala que “ a crianga hoje é vista como uma cidada com direitos, com direito
ao brinquedo e a brincadeira” (2010). A importancia de pesquisar e de falar do lddico
estd também em vé-lo como uma possibilidade pedagdgica, pois 0 seu uso na educacgéo
infantil prevé uma metodologia prazerosa e adequada as criangas, que possibilite com
que elas aprendam dentro do seu “universo”.

Quando se trata da Educacdo Infantil, o ludico
merece ainda mais importancia, principalmente
guando se tem a ideia de que a crianga pode
sentir prazer e, a0 mesmo tempo, obter

conhecimentos (ARANTES, BARBOSA 2017
p.108).

As criancas brincam e isso é 0 que as caracterizam, e porque ndo usar isso a
favor do aprendizado? Uma metodologia ludica que envolve jogos e brincadeiras e que
tenham uma relacdo com o contetido que estd sendo estudado em sala de aula, e que
promova um momento espontaneo e cheio de criatividade, pode propiciar que aquela
crianca que esta envolvida com esse momento produza seu préprio conhecimento.

As diretrizes curriculares nacionais para a educacao infantil DCNEI resolugéo
CNE/CEB n° 5/2009, menciona que “Em especial, t€m se mostrado prioritarias as
discussbes sobre como orientar o trabalho junto as criancas de até trés anos em creches
e como assegurar praticas junto as criangas de quatro e cinco anos que prevejam formas
de garantir a continuidade no processo de aprendizagem e desenvolvimento das
criangas, sem antecipacao de conteudos que serdo trabalhados no Ensino Fundamental”
(BRASIL, 2009, p.07).

Como mencionado nas diretrizes as discussdes acerca das praticas pedagogicas
para criancas de 04 e 05 anos sdo de suma importancia e atuais, deve-se pensar em
maneiras que garantam e promovam o bem estar dessas criangas no ambiente escolar.
Como fala Kramer “Criangas sao cidadas, pessoas detentoras de direitos, que produzem
cultura e sdo nela produzidas. Esse modo de ver as criangas favorece entendé-las e

também ver o mundo a partir do seu ponto de vista” (2007, p.15).
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Desta forma, julga-se que a relevancia social desse tema seja de ver o uso do
ludico no ensino infantil como uma maneira de garantir um aprendizado integral e de

qualidade, olhando para as criangas como 0s sujeitos que s&o, detentoras de direitos.

5. METODOLOGIA

Este projeto de pesquisa de carater exploratério fara uso de uma abordagem
qualitativa e método comparativo que inclui, como meio de coleta dos dados, a
realizacdo de entrevistas semi-estruturadas a partir de um roteiro contendo 08 perguntas
(ANEXO A). A entrevista consiste em uma técnica na qual o pesquisador tem um
contato direto com a pessoa entrevistada, para conceder-lhe determinado conhecimento
sobre algum assunto. Segundo Gil:

Pode-se definir entrevista como a técnica em que o
investigador se apresenta frente ao investigado e lhe formula
perguntas, com o objetivo de obtencdo dos dados que
interessam a investigacdo. A entrevista é, portanto, uma forma
de interacdo social. Mais especificamente, € uma forma de
dialogo assimétrico, em que uma das partes busca coletar dados

e a outra se apresenta como fonte de informacéo (GIL, 1999,
p.109)

A pesquisa qualitativa exprime caracteristicas que constitui as necessidades
deste projeto de pesquisa, pois normalmente envolve uma pequena amostra e entre suas
técnicas para coleta de dados estd a entrevista estruturada ou semiestruturada, que
segundo Gil “sdo muito utilizadas em estudos exploratorios, com o propdsito de
proporcionar melhor compreensdo do problema, gerar hipo6teses e fornecer elementos
para a construcdo de instrumentos de coleta de dados. Mas também podem ser utilizadas
para investigar um tema em profundidade, como ocorre nas pesquisas designadas como
qualitativas (1999, p.114).”

Uma pesquisa qualitativa consiste em analisar o carater subjetivo do objeto de
estudo, ou seja, sentimentos, comportamentos, sensacOes, percepcdes, entre outros. A

escolha desse tipo de pesquisa se adéqua aos objetivos deste projeto, uma vez que 0s
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mesmos buscam compreender as concepcdes das professoras sobre o ludico no processo
de ensino/aprendizagem de criangas de 04 e 05 anos.

O método exploratdrio visa conceder ao pesquisador uma familiaridade com a
questdo que esta sendo pesquisada, € 0 método comparativo segundo Gil “procede pela
investigacdo de individuos, classes, fendmenos ou fatos, com vistas a ressaltar as
diferengas e similaridades entre eles (1999, p.16).” Desta forma, julga-se necessario o
uso destes dois métodos para a investigacdo do problema de pesquisa.

Seré escolhido para o estudo professores (as) de educacao infantil que atuem
com criancas de 04 e 05 anos, de uma escola publica do municipio de Redencédo. Serédo
selecionadas 04 professores, 02 do infantil 4 e 02 do infantil 5, pois elas trabalham com
criangas com a faixa etaria proposta na pesquisa.

Primeiramente serd feita uma abordagem aos diretores (as) das instituicoes,
explicando o tema da pesquisa, 0 objetivo e solicitando o consentimento para aplicar as
entrevistas aos professores, posteriormente a abordagem sera feita aos professores em
um momento extraclasse, solicitando o consentimento para aplicagéo da entrevista.

A escolha da entrevista semi-estruturada como instrumento para coletar dados
justifica-se por entendé-la como um processo de maior interacdo entre o pesquisador e o
objeto de estudo. Partindo dos objetivos geral e especificos deste projeto de pesquisa foi
elaborado um roteiro contendo 07 perguntas a serem aplicadas aos professores
individualmente em local e horario pré agendados. Sendo a primeira pergunta de forma
mais geral para que nas posteriores o pesquisador possa dirigir de maneira sutil ao
assunto que o interessa, seguindo em uma conversagio que respeite o entrevistado. “A
medida que estas questdes preliminares tenham sido suficientes para a criacdo de uma
atmosfera favoravel, o entrevistador passara a abordar o tema central da entrevista (GIL,
1999, p.117).”

Para tanto, cabe ao pesquisador preparar bem o roteiro da entrevista, que exige
atencdo em alguns aspectos, como: o planejamento que deve ter o objetivo bem
delineado, a escolha dos entrevistados, que devem ter familiaridade com o tema. O
registro das respostas sera feito durante as entrevistas, para que nao sejam esquecidas ou
distorcidas posteriormente.

A analise dos dados sera através de uma leitura interpretativa das respostas
obtidas com as entrevistas “Embora requeiram conhecimentos metodologicos, nao
existem regras rigidas de analise. Na pesquisa qualitativa importante papel é conferido a

interpretagdo (GIL, 1999, p.177)”, que o primeiro contato com as respostas sera para
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compreender concepgdes e sentidos nas falas dos entrevistados. Posteriormente, sera
feita uma separacdo das ideias e frases que identifiquem concordancia ou discordancia
dos entrevistados em relagdo com o tema da pesquisa e sera feita uma comparagéo entre
as respostas com objetivo de compreender o uso do ludico nos diferentes contextos
socioculturais em que as escolas estdo inseridas. Apds serd feita a organizacdo e a
categorizacdo das diferencas e semelhangas nas respostas dos entrevistados, fazendo
releituras continuas dos textos, com o objetivo de eshogar ideias e separar categorias
que podem responder o problema de pesquisa.

Seré apresentado o termo de consentimento livre e esclarecido (TCLE / ANEXO
B) e se consentido deve ser assinado pelos participantes da pesquisa, ou seja, 0S
professores. E sera solicitado aos diretores que assinem um termo de anuéncia (ANEXO
C) autorizando a realizacdo da pesquisa. O TCLE € um documento indispensavel do
protocolo e da pesquisa com ética, 0 mesmo deve conter informaces basicas do projeto
de pesquisa, como: titulo, objetivos, justificativa, instituicdo, responsavel pela pesquisa,
deve deixar claro o anonimato dos participantes e dos dados obtidos, deve conter

telefone, email, endereco do pesquisador, entre outras informacdes.

6. RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se que este projeto de pesquisa contribua para reflexdes na préatica
pedagdgica e para 0 uso do ludico no ensino e aprendizagem na educacdo infantil. Que
0S gestores possam pensar em horarios, materiais e espacos nas salas de aula para que
atividades ludicas sejam incluidas nas préaticas pedagdgicas. E também enfatizar todos
0s beneficios que essas atividades podem trazer para o aprendizado e para a construgdo
do conhecimento de criangas de 04 e 05 anos.

A pesquisa também podera despertar o desejo das professoras que ndo utilizam
com frequéncia o ludico, comecarem a pensar em formas de o introduzem em suas
aulas, tendo em vista a importancia de se pensar em praticas pedagogicas que garantam

um aprendizado de qualidade para criangas de educacao infantil.

18



7. PLANO DE ATIVIDADE E CRONOGRAMA DE EXECUCAO

CALENDARIO ANO: 2018/2019

Atividades/
periodo

Jan

Fev

Mar

Abr

Mai

Jun

Jul

Ago

Set

Out

Nov

Dez

Pesquisa do tema

Elaboracéo
apresentacao

Reviséo
bibliogréafica e
elaboracéo
fundamentacao
tedrica

objetivos geral e
especificos

Reuni&o de
orientacédo

Elaboracéo
metodologia

Entrega do texto
final
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ANEXO - A
ROTEIRO PARA ENTREVISTA

1. O que é ludicidade?

2. Qual a importancia do ladico para a educacdo infantil? Como ele é geralmente
trabalhado?

3. E vocé como costuma usar o ludico? De que maneira Vocé o insere em sua
pratica pedagdgica?

4. Quais contribui¢bes do ludico vocé ja identificou no processo de aprendizagem
de seus alunos?

5. Ao comparar essas atividades com atividades tradicionais ( livros, lousa,
caderno), qual a resposta das criancas quanto a aprendizagem?

6. Vocé recebe algum tipo de incentivo e/ou subsidio para 0 uso dessas atividades
em sala de aula?

7. O que vocé enxerga de especifico no uso do ludico para criancas de 04/05 anos?

8. Poderia ilustrar suas colocacdes com algum caso ja vivenciado em sua trajetéria

docente nesta escola?

ANEXO - B
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Eu

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Pesquisador Responsavel:
Endereco:

Telefone:

E-mail:

Prezado (a) professor (a):

O Sr. (a) estd sendo convidado (a) como voluntario (a) a participar da
pesquisa “O ludico na educacdo infantil”. Neste estudo pretendemos
compreender como professoras de educagédo infantil com criangas de 04 e 05
anos inserem o ladico no processo ensino/aprendizagem. A pesquisa € um
levantamento de dados com professores (as) desse nivel de ensino sobre
aspectos relacionados ao tema “O ludico na educagdo infantil.” Prometemos
tomar muito pouco do seu tempo. Cada professor (a) participante devera apenas
responder as questdes norteadas pelo roteiro da entrevista. Desde ja, informamos
que serd garantido o anonimato das participantes. Sera também garantido a
liberdade de se recusar a participar ou retirar seu consentimento em qualquer
fase da pesquisa, sem prejuizos pessoais. N&o havera qualquer tipo de despesa

Ou pagamento por sua participacao na pesquisa.

, portador (a) do RG

, declaro que concordo inteiramente com as condigdes que me foram

apresentadas e que, livremente, manifesto a minha vontade em participar dessa

pesquisa.

Assinatura da entrevistada: Data: / /
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ANEXO - C
TERMO DE ANUENCIA

Declaramos para os devidos fins, que aceitaremos (0) a pesquisador (a)

, a desenvolver o seu projeto de pesquisa

, que estd sob a coordenacdo/orientagdo

do (a) Prof. cujo objetivo €

) nesta

Esta autorizacdo esta condicionada ao cumprimento do (a) pesquisador (a) aos
requisitos da Resolugéo 466/12 CNS e suas complementares, comprometendo-se
o/a mesmo/a, a utilizar os dados pessoais dos sujeitos da pesquisa,
exclusivamente para os fins cientificos, mantendo o sigilo e garantindo a néo

utilizacdo das informacGes em prejuizo das pessoas e/ou das comunidades.

Local, em / /

Nome/assinatura e carimbo do responsavel pela Instituicdo ou pessoa por ele

delegada
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