JUNILAB

Universidade da Integracao Internacional
da Lusofonia Afro-Brasileira

UNIVERSIDADE DA INTEGRAGAO INTERNACIONAL DA LUSOFONIA AFRO-
BRASILEIRA - UNILAB

PRO-REITORIA DE GRADUAGAO - PROGRAD
INSTITUTO DE CIENCIAS EXATAS E DA NATUREZA —ICEN
CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS DA NATUREZA E MATEMATICA - CNeM

NATHALIA DA CONCEIGAO FREITAS NOGUEIRA

A LUDICIDADE NO ENSINO DA MATEMATICA NA EDUCAGAO DE JOVENS E
ADULTOS: UM ESTUDO DE CASO NA ESCOLA DE ENSINO MEDIO DANISIO
DALTON DA ROCHA CORREA, BARREIRA-CE

ACARAPE-CE

2016



NATHALIA DA CONCEIGAO FREITAS NOGUEIRA

A LUDICIDADE NO ENSINO DA MATEMATICA NA EDUCAGAO DE JOVENS E
ADULTOS: UM ESTUDO DE CASO NA ESCOLA DE ENSINO MEDIO DANISIO
DALTON DA ROCHA CORREA, BARREIRA-CE

Trabalho de Conclusdo de Curso,
apresentado ao Curso de Licenciatura em
Ciéncias da Natureza e Matematica com
Habilitagdo em Matematica, do Instituto de
Ciéncias Exatas e da Natureza - ICEN da
Universidade da Integracao Internacional
da Lusofonia Afro-Brasileira — UNILAB,
como requisito parcial para obtencdo do
titulo de graduado.

Orientadora: Prof. Dra. Elisangela André
da Silva Costa.

ACARAPE-CE

2016



Universidade da Integraciao Internacional da Lusofonia Afro- Brasileira
Direc¢ao de Sistema Integrado de Bibliotecas da UNILAB (DSIBIUNI)
Biblioteca Setorial Campus Liberdade
Catalogaciio na fonte

Bibliotecario: Gleydson Rodrigues Santos — CRB-3 /1219

Nogueira, Nathalia da Conceigao Freitas.
N711
A ludicidade no ensino da matematica na educacdo de jovens e adultos: um estudo de
caso na escola de ensino médio Danisio Dalton da Rocha Correa, Barreira-CE. / Nathalia
da Conceicdo Freitas Nogueira. — Acarape-CE, 2015.

82 f.; 30 cm.
Monografia apresentada Curso de Ciéncias da Natureza e Matematica, do Instituto de
Ciéncias Exatas e da Natureza (ICEN) da Universidade da Integragdo Internacional da

Lusofonia Afro-brasileira — UNILAB.

Orientadora: Profa. Dra. Elisdngela André da Silva Costa.

Inclui quadros e referéncias.

1. Educagdo de jovens e adultos. 2. Ludicidade. 3. Ensino da matematica. 1. Titulo.
CDD 374




NATHALIA DA CONCEIGAO FREITAS NOGUEIRA

A LUDICIDADE NO ENSINO DA MATEMATICA NA EDUCAGAO DE JOVENS E
ADULTOS: UM ESTUDO DE CASO NA ESCOLA DE ENSINO MEDIO DANISIO
DALTON DA ROCHA CORREA, BARREIRA-CE

Trabalho de Conclusdo de Curso,
apresentado ao Curso de Licenciatura em
Ciéncias da Natureza e Matematica com
Habilitacdo em Matematica, do Instituto de
Ciéncias Exatas e da Natureza - ICEN da
Universidade da Integracao Internacional
da Lusofonia Afro-Brasileira — UNILAB,
como requisito parcial para obtengdo do
titulo de graduado.

Orientadora: Prof. Prof. Dra. Elisangela
André da Silva Costa.

Aprovado em: I

Banca Examinadora

Profa. Dra. Elisangela André da Silva Costa. (Orientadora)

Universidade da Integragao Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira - UNILAB

Profa. Dra. Danila Fernandes Tavares (Examinadora)

Universidade da Integragao Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira - UNILAB

Profa. Dra. Sinara Mota Neves de Almeida (Examinadora)

Universidade da Integragao Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira - UNILAB



Deem gragas ao Senhor, porque ele € bom. O seu amor dura para sempre!
(Salmos 136:1)



AGRADECIMENTOS

Primeiramente a Deus, pois sem a fé que tenho Nele nao teria tido forgas para

chegar até aqui.
A Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Ensino Superior — CAPES.

A Universidade da Integracao Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira —
UNILAB.

Ao Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia-
PIBIB/CAPES/UNILAB;

Ao Programa Pulsar.
A minha orientadora Profa. Dra Elisangela André da Silva Costa.

Ao professor orientador da disciplina de Concluséo de trabalho de Curso -TCC

| - Prof. Dr. Antbnio Roberto Xavier.

A banca avaliadora, Profa. Dra. Sinara Mota Neves de Almeida e Profa. Dra.

Danila Fernandes Tavares, pelas contribuicdes que enriqueceram este trabalho.

A todos os professores do Instituto de Ciéncias Extas e da Natureza (ICEN),
em especial aqueles que estiveram comigo desde o inicio da minha jornada na
UNILAB.

A meus amigos de curso em especial a turma 2011.1 que estiveram sempre do

meu lado.

A minhas amigas e companheiras de luta Marlytana Costa de Oliveira e Nayara

Costa Taveira.

Aos meus pais Benedito Torres Nogueira e Feliciana Carvalho de Freitas

Nogueira por me incentivarem e acreditarem sempre no meu sucesso.
A meu esposo Frankyston Lins Nogueira, por sempre estar do meu lado.
A minhas irmas Milena de Freitas Nogueira e Maria Karolina Freitas Nogueira;

A Escola de Ensino Médio Danisio Dalton da Rocha Corréa, por me acolher e

abrir suas portas para a realizagdo da minha pesquisa;



A professora Antbénia Anglaine Oliveira de Sousa, por me conceder um espaco

na sua sala de aula.

Ao diretor da escola José Bernardo de Araujo Torres, por sempre ser tao

prestativo e acolhedor.
A professora Daniele Torres, pela disponibilizagdo do material dourado.

A todos os alunos da Turma de Educacéao de Jovens e Adultos (2016) da Escola

em que trabalhei.

A todos que contribuiram direta e indiretamente da minha vida académica.



“Se a educacdo sozinha néo transforma a sociedade, sem ela tampouco a

sociedade muda”.

(Paulo Freire)



RESUMO

O presente trabalho teve como objetivo analisar as contribui¢des da ludicidade como
estratégia pedagogica para o ensino e a aprendizagem da matematica pelos alunos
da EJA, tomando como lécus de investigacdo a Escola Estadual de Ensino Médio
Danisio Dalton da Rocha Corréa, localizada em Barreira — Ceara. A pesquisa emerge
de interesses relacionados a EJA como um direito reconhecido a partir da Constituicao
Federal Brasileira de 1988 e como modalidade de ensino a partir da Lei de Diretrizes
e Bases da Educagao Nacional 9394/96. Destinada a pessoas que por algum motivo
interromperam ou sequer iniciaram seu processo de escolarizacdo no tempo
considerado normal, a EJA fundamenta-se na perspectiva freireana da dialogicidade.
Desse modo, demandando dos educadores que nela atuam a possibilidade de
organizar suas praticas educativas a partir das vivéncias cotidianas desses sujeitos,
estabelecendo vinculos com os conteudos previstos nos curriculos escolares, de
modo a colaborar com o desenvolvimento da autonomia dos jovens e adultos através
do conhecimento. O ensino da matematica, considerando tais questbes, precisa
superar a perspectiva da memorizacdo e aplicacdo de féormulas, de modo
descontextualizado, como ocorria na educacgao tradicional. Desse modo, a ludicidade
e a utilizacdo de jogos foram compreendidas como oportunidade de materializacao
dessa construgdo de significado pelos estudantes de EJA na aprendizagem da
matematica. Desse modo, considerando a complexidade do fenbmeno e o desejo de
ajudar a construir essa possibilidade no contexto investigado, optou-se por
metodologicamente assentar a pratica investigativa na abordagem qualitativa,
inspirada na pesquisa intervengdo. As estratégias de aproximagado com a realidade
foram a revisdo de literatura, a aplicacdo de questionarios junto aos estudantes,
observacao, intervencdo em sala de aula e entrevista com a docente. Os resultados
apontaram abertura dos estudantes para atividades ludicas no ensino da matematica,
destacando que as mesmas oportunizam nao sé a aprendizagem dos conteudos, mas
aprendizagem de habilidades e atitudes. Destaca-se também que esse tipo de

atividade torna a aula mais dinadmica e criativa.

Palavras-chave: Educacgéo de Jovens e Adultos. Ludicidade. Ensino da Matematica.



ABSTRACT

The present work had the objective of analyzing the contributions of playfulness as a
pedagogical strategy for the teaching and learning of mathematics by the students of
the EJA, taking as a locus of investigation the Escola Estadual de Ensino Médio
Danisio Dalton da Rocha Corréa, located in Barreira - Ceara. The research emerges
from interests related to EJA as a right recognized from the Brazilian Federal
Constitution of 1988 and as a modality of teaching based on the Law of Guidelines and
Bases of National Education 9394/96. Aimed at people who interrupted for some
reason or even started their schooling process in the normal time, the EJA is based on
the Freirean perspective of dialogicity, demanding from the educators who work in it
the possibility of organizing their educational practices from the daily experiences of
these Subjects, establishing links with the contents provided in the school curriculum,
in order to collaborate with the development of the autonomy of young people and
adults through knowledge. Considering such questions, the teaching of mathematics
must overcome the perspective of memorizing and formulas application, in a
decontextualized way, as was the case in traditional education. In this way, playfulness
and the use of games were understood as an opportunity for the materialization of this
construction of meaning by the students of EJA in the learning of mathematics. Then,
considering the complexity of the phenomenon and the desire to help build this
possibility in the context investigated, it was decided to methodologically base the
investigative practice on the qualitative approach, inspired by the intervention
research. The strategies of approximation with reality were the literature review, the
application of questionnaires to the students, observation, intervention in the
classroom and interview with the teacher. The results pointed out the students'
openness to play activities in mathematics teaching, emphasizing that they offer not
only the learning of contents but also the learning of skills and attitudes. It is also

emphasized that this type of activity makes the class more dynamic and creative.

Keywords: Youth and Adult Education. Ludicidade. Mathematics Teaching.
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1 INTRODUGAO

Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas
criar as possibilidades para a sua propria
producgéo ou a sua construgao.

(FREIRE, 1996)

O presente estudo emergiu de nosso interesse pela Educagao de Jovens e
Adultos - EJA, enquanto modalidade de ensino “destinada aqueles que nao tiveram
acesso ou continuidade de estudos no ensino fundamental e médio na idade propria”
(BRASIL, 1996, Art. 37°), que tem papel fundamental de inclusao social e educacional.
As turmas de EJA sdo compostas por pessoas que tiveram seu direito a educagao
negado, em decorréncia de fatores diversos, e que vivenciam cotidianamente
processos de negacao de outros direitos sociais, como saude, trabalho, seguranca,

entre outros.

A Constituicao Brasileira de 1988 (BRASIL, 1988) aponta a educagao como
um direito no contexto nacional, sendo reiterada por outros instrumentos legais, como
a LDB n°9394/96 e a Lei do FUNDEB (BRASIL, 2007), entre outros dispositivos que
vem promovendo a democratizacdo do acesso a educagao para a populagao
brasileira. Apesar de todos os avancgos e esforgos empreendidos pelo governo federal,
através de politicas educacionais, o numero de jovens e adultos analfabetos em nosso
pais alcanga o patamar de 8,7% (IBGE, 2012), correspondendo a cerca de 13 milhdes
de pessoas que ndo dominam de maneira elementar o codigo escrito. De forma
contraditéria, a EJA, que deveria atender a esta demanda nas escolas publicas vem
sendo negada. Tal negacédo pode ser visualizada no decréscimo de matriculas
registradas ao longo da ultima década que registra um decréscimo de 26,2% entre os
anos de 2007 e 2013 (BRASIL, 2014).

Quando sao superados os desafios da efetivacdo de matricula, se colocam
outros desafios e com isso nos remete uma indagacao: como inserir um publico tao
especifico dentro de uma sala de aula e, ainda, torna-los motivados para aprender

conteudos que aos seus olhos sao tdo complicados?

Nossa formacado no curso de Licenciatura em Ciéncias da Natureza e
Matematica ndo nos proporcionou um contato mais significativo com este publico e

nos leva a pensar em como podemos lidar com esta questao.
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As experiéncias pedagogicas voltadas para a EJA nos indicam que
devemos trabalhar com esses alunos de maneira mais dindmica, deixando-os a
vontade para expressar seus conhecimentos, duvidas e hipotese em relagdo aos
conteudos das mais diferentes areas, para, a partir desse movimento, desenvolverem

habilidades, conhecimentos e atitudes.

De acordo com os Referenciais Curriculares Nacionais para a EJA -
RCNEJA (BRASIL, 2002, p. 89):

A escola que atende a educacéo de jovens e adultos precisa conhecer
e levar em conta as singularidades dos alunos dessa modalidade da
educacao basica do Ensino Fundamental, a fim de nao se configurar
como mera adaptagao de uma escola de criangas, nem um suprimento
de algo que os alunos nao tiveram anteriormente.

P&r em pratica estas orientagdes didaticas pode parecer um pouco dificil,
diante da realidade encontrada nas escolas publicas e da falta de professores
capacitados para essa modalidade de ensino, pois trabalhar com uma turma de EJA
€ uma experiéncia completamente diferente. Porém, é necessario trilhar um caminho
de buscas para superar as lacunas de nossa formacao e fazer nosso papel de
educador. Educar jovens e adultos, no final das contas, € educar a si mesmo, é
compreender suas limitagdes formativas e supera-las no sentido de encontrar

caminhos para atuar de maneira adequada junto as salas de EJA.

Os jovens e adultos que compdéem as salas de EJA sdo pessoas que
chegam a sala de aula com um emaranhado de conhecimentos adquiridos no seus
dia-a-dia, pessoas que também tém muitos conhecimentos, saberes populares e
historicos. Estes conhecimentos precisam ser reconhecidos por ndés como elementos
que se constituem como pontos de partida para a compreensio da realidade e para a
construgcao de novos conhecimentos. Nos, professores, por esse motivo, devemos
sempre estimular a troca de conhecimentos dentro da sala de aula, em um movimento

gue nos permita ensinar e aprender ao mesmo tempo, como ja dizia Freire (1987).
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De acordo com Farias (2010, p. 16):

O educando jovem e adulto, durante sua vida vai acumulando
vivéncias, experiéncias pessoais, enfim, possui conhecimentos
diversificados e leva esse conhecimento para a sala de aula. A partir
desses conhecimentos a pratica pedagogica deve ser estruturada, pois
dessa forma o conteudo a ser trabalhado tera significado para ele. Para
que essa aprendizagem seja significativa na Educagao de jovens e
Adultos o conteudo deve ser abordado através das atividades
planejadas e elaboradas, deve ser contextualizado com a realidade do
educando visto que eles participam ativamente do mundo do trabalho,
dos grupos sociais que formaram, da politica, enfim sdo coautores na
producédo da cultura.

Ao mencionar atividades planejadas, ressaltando que estas se adequem a
realidade dos alunos, a autora evidencia a necessidade de o professor buscar
conhecer sua turma antes de elaborar seu plano de ensino. Assim, podera organiza-

lo de acordo com as necessidades dos educandos.

A perspectiva ludica, que trabalha de forma dindmica, o raciocinio, a
elaboragao de hipdteses e estratégias, o dialogo, o trabalho em grupo e a cooperacgao,

entre outras questdes, surge como estratégia pedagdgica de formagao para a EJA.

De acordo com Santos (2007, p. 12):

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e
nao pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do
aspecto ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal,
social e cultural, colabora para uma boa saude mental, prepara para
um estado interior fértil, facilita os processos de socializagcéo
comunicagao, expressao e construgao do conhecimento.

A ludicidade tem a possibilidade de perpassar os conteudos das diferentes
areas do conhecimento, desmistificando a ideia de que a aprendizagem de certos

contelidos se da em meio a sacrificios e a dificuldades.

A matematica é uma area do conhecimento que traz consigo toda uma
carga negativa na visdo dos estudantes. Compreendida como dificil e enfadonha esta
disciplina acaba sendo pouco valorizada nos contextos das salas de aula, embora

seus conteudos fagam parte do dia a dia dos estudantes.



14

Desse modo, compreendemos que a abordagem pedagdgica da
matematica através da ludicidade pode despertar o interesse dos estudantes que, ao
serem desafiados em jogos ou disputas, acabam langando mao de estratégias de
pensamento e colocando em movimento os conhecimentos matematicos dos quais ja
dispdem. A Matematica, nesta perspectiva, pode ser trabalhada em sala de aula de
diversas formas, tais como jogos, materiais concretos, problemas envolvendo o dia-a-

dia das pessoas, projetos, entre outros formatos organizativos.

Nem sempre estas perspectivas de ensino sao aprendidas na universidade,
durante os cursos de graduacao, dificultando, assim a sua proposi¢cao por parte dos
professores. A compreensao da dimensao ludica do processo ensino-aprendizagem
€ um desafio que nos leva a questionar: quais as contribuicdes da ludicidade como
estratégia pedagogica para o ensino e a aprendizagem da matematica pelos alunos
da EJA?

A busca de respostas para essa grande pergunta direcionou o nosso olhar
para a abordagem de diferentes questdes, como a EJA e seus fundamentos politico
pedagogicos, a ludicidade e sua contribuicdo para a aprendizagem da matematica e
ainda a compreensao da articulagao entre EJA, ludicidade e matematica no contexto

concreto da sala de aula.

Desse modo, o objetivo geral deste estudo é “Analisar as contribuigbes da
ludicidade como estratégia pedagdgica para o ensino e a aprendizagem da

matematica pelos alunos da EJA”.

A partir desse objetivo geral, foram delineados os seguintes objetivos

especificos:

e Refletir sobre a contribuicdo das praticas ludicas para o ensino da
matematica na Educacao de Jovens e Adultos

¢ Investigar o tratamento didatico proposto no Projeto Politico Pedagdgico

da Escola Danisio Correa para a matematica na EJA,;

¢ Identificar as praticas de ensino da matematica junto aos professores

que atuam na EJA;

e Pesquisar as experiéncias vividas pelos alunos da EJA no ensino da

matematica.
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Metodologicamente este estudo se assenta na abordagem qualitativa de
pesquisa, valorizando o contexto onde se processa o fendmeno investigado e as

visdes, valores e crengas dos sujeitos.

De acordo com os objetivos propostos, o estudo se configura como um
estudo descritivo explicativo (GIL, 2008), pois buscou fazer uma analise minuciosa e
descritiva do objeto de estudo. Para tanto, investiu-se no levantamento de dados
qualitativos, buscando identificar o perfil dos estudantes e as praticas desenvolvidas
no contexto da sala de aula pelo docente. Além desta descricdo, buscou-se

compreender o fendmeno, na perspectiva de explica-lo.

De acordo com as estratégias de aproximagao com a realidade, a pesquisa
inspirou-se nos pressupostos epistemologicos da pesquisa intervengdo, que se
constitui como tendéncia das pesquisas participativas que busca construir
conhecimento através da interagdo com a vida de determinados grupos, valorizando
sua diversidade, numa perspectiva que liga uma realidade local a fenbmenos sociais
mais abrangentes (ROCHA, 2003).

As estratégias de aproximagdo com a realidade utilizadas neste estudo
foram a revisdo de literatura, discutindo EJA, ensino da matematica e ludicidade;
observacao participante nas aulas de matematica de uma turma de EJA na Escola de
Ensino Médio Danisio Dalton Rocha Corréa, localizada no municipio de Barreira-CE;
aplicacao de questionarios para levantamento do perfil e das experiéncias dos
estudantes em relagcéo ao ensino de matematica; aplicagdo de uma experiéncia ludica
de ensino da matematica no contexto da sala de aula com registro reflexivo deste
movimento com a aplicagao de questionario avaliando a experiéncia pelos estudantes

e, por fim, entrevista a professora regente de turma.

O registro desta investigacdo encontra-se organizado em 3 capitulos, além

desta introducao e das consideracoes finais.

No capitulo intitulado como: O Ensino da Matematica na Educacao de
Jovens e Adultos: Contribuigcées da Ludicidade, faz-se uma breve reflexdo sobre
os desafios enfrentados pelos professores de EJA, bem como suas teorias e praticas
dentro da sala de aula. Segue-se com uma breve comparacdo entre educacgéo
bancaria e educacado problematizadora, fazendo com que o leitor compreenda as

principais caracteristicas e diferengas entre elas. Por fim, o capitulo discorre sobre o
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uso da ludicidade no ensino da matematica e sua importancia dentro da turma de EJA.

No capitulo denominado Metodologia, refletimos sobre o percurso
investigativo da pesquisa, bem como as estratégias utilizadas dentro da sala de aula.
O capitulo esta organizado em quatro partes: a pesquisa intervengcdo e seus
fundamentos epistemoldgicos; estratégias de aproximagédo com a realidade; situando

o lécus de investigacédo e conhecendo os sujeitos.

No capitulo que recebeu o titulo de: Analisando a experiéncia do uso de
jogos no ensino da matematica, explorou-se as praticas realizadas na sala de aula
no cotidiano dos discentes, e fez-se uso do material dourado como forma ludica de
ensinar matematica. Este capitulo traz as impressdes dos estudantes sobre a

atividade realizada, bem como suas interagdes durante toda a realizacdo da mesma.

As conclusdes apresentam os achados da pesquisa, reflexdes sobre os

achados da pesquisa e nossas consideragdes finais.

A relevancia deste estudo esta situada na possibilidade de registro de uma
experiéncia investigativa no contexto da EJA que se constitui hoje como uma
modalidade de ensino pouco explorada nos cursos de licenciatura e relegada a um
segundo plano no contexto dos sistemas municipais, estaduais e federais de ensino

no Brasil.



2 O ENSINO DA MATEMATICA NA EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS:
CONTRIBUIGOES DA LUDICIDADE

O jogo néo pode ser visto apenas como
divertimento ou brincadeira para desgastar
energia, pois ele favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e
moral

(PIAGET, 1967)

Ao longo deste capitulo apresentaremos elementos pertinentes a
discussao sobre o ensino da matematica na educacdo de jovens e adultos,
considerando as contribuicdes da ludicidade. Inicialmente refletimos sobre os
elementos politico pedagodgicos da EJA, problematizando as praticas de ensino e
apontando elementos que fundamentam os contributos da ludicidade para o ensino e

a aprendizagem da matematica.

Longe de nos restringirmos a questdes relacionadas ao prazer
proporcionado pelos jogos, buscamos evidenciar de maneira ampliada os elementos
epistemoldgicos nele implicados e sua relagdo com o desenvolvimento da autonomia,
da criatividade e da criticidade na formacao dos jovens e adultos em processo de

escolarizagao.

2.1 Breve histérico da Educacgao de Jovens e Adultos no Brasil

A histéria da Educacado de Jovens e Adultos no Brasil € um fendmeno
complexo, perpassado por questdes de ordens diferenciadas, como sociais, politicas,
culturais e econdmicas. Estes fatores se relacionam de maneira dindmica ao longo
dos percursos histéricos da educacao brasileira, conferindo a EJA sentidos e

significados diversos.

Os registros da EJA enquanto agao educativa direcionada para adultos nao
escolarizados nao séo recentes, datando do periodo colonial, mais especificamente
no processo colonizador desenvolvido pelos jesuitas, comprometidos com a
catequizagao dos povos indigenas e com a construgdo das condi¢gdes culturais

necessarias para validar os valores e principios portugueses. Posteriormente, este
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processo foi avangando para os processos de alfabetizacdo e de escolarizagdo dos
colonos para viabilizar a construgao de um contexto que permitisse a instalagcéo da
corte portuguesa, que demandava a criagdo de uma estrutura administrativa mais

complexa.

Vale ressaltar que estes processos de educacgao de adultos passaram por
caminhos e descaminhos no que diz respeito aos governos que ora afirmavam sua
responsabilidade sobre o direito a educag¢ao de forma mais abrangente, ora silenciava,
para nao dizer que negava esta responsabilidade. Essa dinadmica atravessou toda a
histéria de nosso pais e até hoje se constitui como um desafio presente. A negagao
do direito a educacéao é o que promove a cada dia o aumento da necessidade de oferta
de EJA.

Em quadro produzido por Costa (2014), é possivel verificar esta dinamica.

Quadro 1 — Constituicdes Brasileiras e o direito a educagéao

Constituicbes | Tratamento dado a educagao

Reconhece a educagcéo como um direito publico e gratuito (art. 179, § 32),
a ser realizado em —Colégios e universidades, onde serdo ensinados os
elementos das ciéncias, belas letras e artes" (art. 179, § 33).
Descentralizacdo da educagdao para as Assembleias Legislativas
provinciais para legislar sobre a instrugcao publica (art. 10° §2°). O poder
central respondera pelas faculdades de medicina, os cursos juridicos,
academias ja existentes (art. 10°).

Dispde sobre a laicidade do ensino (art. 72 § 6°), sobre a oferta pela livre
iniciativa particular (art.72 § 24°) e silencia em relacado a gratuidade ja
garantida desde a Constituicdo de 1824.

Retoma o reconhecimento da educagdo como um direito publico e
subjetivo (art.149). Distribuicdo de competéncias entre Unido (art. 150),
Estados e Distrito Federal (art. 151) e ao Conselho Nacional de Educagao
(art. 152). Definicdo de percentuais de investimento, frutos dos impostos
arrecadados por Estados e Distrito Federal, nos sistemas de ensino (art.
156). O art. 113° (incisos 12 e 13) reafirma a possibilidade de continuidade
da oferta do ensino em estabelecimentos n&o pertencentes a rede publica.
E retirada a vinculacdo dos percentuais de impostos a serem aplicados
nos sistemas educacionais. O Estado colocado como subsidiario da
familia e da iniciativa privada na educagao escolar, numa perspectiva
compensatoria (art. 129) e ndo mais universalista. O ensino primario é
gratuito somente aos que se declararem pobres (art.130).

Retoma o direito (art. 166), a gratuidade e obrigatoriedade do ensino
primario, restringindo o ensino oficial ulterior aos que provarem
insuficiéncia de recursos (art. 168, Il). Reafirma a livre iniciativa particular
de ensino (art. 167). Retoma a vinculacao de recursos a serem investidos
pela Unido, Estados, Municipios e Distrito Federal para manutencao e
desenvolvimento do ensino (art. 169);

1824

1834

1891

1934

1937

1946
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Reafirma o direito (art. 168) e inclui a faixa etaria (7 a 14 anos), no artigo
que dispde sobre o ensino primario (art. 3°, inciso Il). Exclui a vinculagao
de recursos para manutencao e desenvolvimento do ensino, apontando a
prestacao de —assisténcia técnica e financeira para o desenvolvimento
dos sistemas estaduais e do Distrito Federalll (art. 169 §1°).

1988 Estabelece a educagédo como um direito de todos e dever do Estado a ser
promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade (art. 205).
Estabelece principios norteadores do ensino no pais (art. 206), no qual se
encontram ideias relacionadas a igualdade de condi¢des, acesso e
permanéncia; pluralismo de ideias e concepgbes pedagdgicas;
gratuidade; valoriza¢ao dos profissionais; gestdo democratica; garantia de
padrdes de qualidade e piso salarial. No art. 208, o direito a educacéo é
especificado e detalhado em sete incisos, que abordam a educacao
basica obrigatdria, inclusive para os que nao tiveram acesso na idade
prépria; progressao da obrigatoriedade ao ensino médio; atendimento aos
portadores de deficiéncia; atendimento das criancas de zero a seis anos
em creches e pré-escolas; acesso a niveis mais elevados de ensino;
oferta de ensino noturno regular; atendimento ao educando através de
programas suplementares de material didatico, transporte, alimentacao e
saude. E reafirmada a possibilidade de oferta do ensino a iniciativa privada
(art. 209). E apontado o regime de colaboragéo entre Uni&o, Estados,
Distrito Federal e Municipios na organizardo de seus sistemas de ensino
(art. 211). E retomada a aplicacdo de receita resultante de impostos pela
Unido, Estados, Municipios e Distrito Federal na manutencdo e
desenvolvimento do ensino (art. 212). Possibilita destinagcao de recursos
as escolas publicas, podendo ser dirigidos a escolas comunitarias,
confessionais ou filantropicas, definidas em lei. Estabelece a elaboragao
do plano nacional de educacdao que visa, através da articulagdo do
sistema nacional de ensino, a erradicacdo do analfabetismo e a
universalizagcado do atendimento escolar, entre outras acoes (art. 214).

Fonte: Costa (2014, p. 50-51).

1967

Nos caminhos e descaminhos apresentados, a EJA foi compreendida de
diferentes formas. Até a década de 1930, o jovem e o adulto pouco ou néao
escolarizados eram vistos como causa do atraso na economia brasileira. Esta viséo
compreendia o analfabetismo como uma chaga nacional que deveria ser erradicada e

os analfabetos como incapazes e inferiores.

Entre as décadas de 1930 e 1940 teve inicio um processo de contestagao
dessa perspectiva, que analisa o fendbmeno do analfabetismo sob outra perspectiva.
Este passou a ser compreendido como fruto do atraso politico e econédmico brasileiro.
A partir desse momento se iniciaram discussdes sobre as tentativas de superacao

desta condicao, a partir da compreensao da educagao como um direito (CURY, 2002).

A partir da década de 1940, a EJA comeca a se constituir como pauta de
politicas publicas, tendo em vista que tal questdo ja se encontrava registrada na
Constituicao de 1943 como responsabilidade do Estado (DI PIERRO et al, 2001). A
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partir de entdo e seguindo até a década de 1950, registram-se iniciativas importantes,
como a criagdo do Fundo Nacional do Ensino Primario (1942); do Servico de
Educacao de Adultos e da Campanha de Educacdo de Adultos (ambos em 1947) e

da Campanha Nacional de Erradicacéo do Analfabetismo (1958).

Entre as décadas de 1950 e 1960, a partir do desenvolvimento das
campanhas de alfabetizacdo de adultos, emerge a iniciativa do programa de
alfabetizac&o de adultos realizada em Angicos por Paulo Freire, que trazia como um
dos elementos centrais a cultura popular e o reconhecimento do analfabeto como
sujeito e como produtor de cultura. Suas formulagdes adquirem carater politico e
pedagdgico, por enfatizarem para além das questdes referentes ao dominio do cédigo
escrito, a problematizacdo do universo cultural do alfabetizando, relacionando de
forma indissociavel a leitura do mundo a leitura da palavra. Estas formulacdes se
estenderam da alfabetizagdo a escolarizagdo de adultos e permanecem atuais até
hoje (DI PIERRO et al, 2001).

Na década de 1960, registra-se a instauragédo da ditadura militar que, ao
exemplo do que ocorre hoje no Brasil, considerou os fundamentos da pedagogia
freireana subversivos e prejudiciais aos interesses do pais, acabando por prender este
intelectual e promover o exilio do mesmo, que somente retornou ao nosso pais apos
se consolidar o processo de reabertura democratica. O programa de alfabetizacéo de
adultos foi extinto e em seu lugar foi implantado o Movimento Brasileiro de
Alfabetizagdo (Mobral), vinculado a uma pretensa neutralidade que justificava sua
acao centrada na decodificagdo da escrita. Este programa, cercado de criticas
relativas aos seus principios e resultados, foi extinto no ano de 1985, tendo como

substituta a Fundacao Educar.

Com a Constituicao Federal de 1988, a EJA passou a ser compreendida
como um direito, conforme aponta o Art. 208, inciso I, que garante “ensino fundamental
obrigatério e gratuito, assegurada inclusive, sua oferta para todos os que a ele néo
tiveram acesso na idade propria” (BRASIL, CF 1988). Esta perspectiva é reafirmada
na LDB 9394/96, como modalidade de ensino.

Apesar da evolugao em termos legais, verificamos até os dias de hoje que
a EJA continua subalternizada e seus sujeitos continuam a ser negligenciados pelas

politicas educacionais.
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De acordo com Paiva et al (2004, p.205):

[...] a educacdo e a aprendizagem de adultos ndo receberam a
atencao que merecem nas principais reformas educacionais e nas
recentes iniciativas internacionais para eliminar a pobreza, alcancar a
equidade de género, prover a educagao para todos e fomentar o
desenvolvimento sustentavel

Para que a EJA consiga cumprir o seu papel de promotora de processos
de inclusao social, € necessario primeiro garantir o direito a matricula e em seguida
garantir o direito a aprendizagem. Desse modo, € necessario garantir na formulagéao
de propostas pedagdgicas direcionadas a esta modalidade de ensino, a abordagem
de questbes como: a valorizagdo e o fortalecimento das identidades de diferentes
grupos (indigenas, quilombolas, pescadores), a problematizagdo dos processos de
exclusao vivenciados pelos mesmos, na busca de articulagdo com questdes politicas,

culturais e sociais.

Desse modo, a abordagem dos diferentes conteudos curriculares precisa
ser tecida através do didlogo com os contextos de vivéncia, com as formas de pensar,
com os desafios vividos pelos jovens e adultos e, ainda, com os conhecimentos que

as praticas sociais desses sujeitos os permitem formular.

A discussédo sobre a EJA nos conduz a uma discussao mais centrada nas
teorias e nas praticas dessa modalidade de ensino, tarefa de que nos ocupamos a

partir da préxima sessao.

2.2 A Educacao de Jovens e Adultos: reflexdes sobre teorias e praticas

E histérica a dificuldade que a maioria dos alunos, de todas as modalidades
de ensino, apresentam em relagdo a matematica. Quando se trata de uma turma de

EJA — Educacéao de Jovens e Adultos, essa realidade nao é diferente.

Trabalhar com uma turma de alunos fora da faixa etaria, a principio, € um
desafio, pois geralmente sdo pessoas que nao tiveram possibilidades de acesso ao
processo de escolarizagao ou que nao tiveram sucesso no seu percurso estudantil e
viram na EJA a oportunidade de conseguirem “concluir os estudos”. O perfil desses

sujeitos, geralmente, tem como ponto de convergéncia o fato que passaram por



22

experiéncias anteriores de fracasso escolar e hoje se encontram na condi¢cdo de
trabalhadores, que passam o dia em suas atividades laborais e a noite chegam na
escola cansados e sem a condigdes fisicas favoraveis ao estudo e a aprendizagem
(ARROYO, 2007). Lidar com este publico ndo é facil, principalmente quando o
professor ndao tem elementos para acolher a realidade desses estudantes na

organizacao de sua sala de aula.

Pensando nos desafios apresentados e na maneira como a matematica é
tradada dentro do contexto educacional, € importante pensarmos em elementos
pedagogicos e epistemoldgicos que permitam ao professor ressignificar o ensino da
matematica, aproximando-o dos estudantes e dos problemas que cotidianamente

enfrentam em suas vivéncias.

Aprender matematica € um direito basico do ser humano. Saber calcular,
contar, medir e pesar por exemplo, sdo a¢gdes diretamente ligadas a matematica e sao
repetidas dia apos dia por todos que compdem nosso meio social. Ensinar essa
disciplina em uma turma de EJA pode ser a principio considerado dificil, contudo o
ensino da mesma é muito importante na formagao desses jovens e adultos. Desse
modo, os professores precisam procurar estratégias de ensino e aprendizagem que
permitam superar a perspectiva da simples memorizagdo em direcdo a uma
aprendizagem mais critica, que permita aos sujeitos utilizar esses conhecimentos em

outros espacos além da sala de aula.

O ensino de matematica historicamente tem se voltado para a
memorizagao e aplicagdo de formulas, distantes, muitas vezes, da realidade dos
estudantes. Essa forma de ensino vem se desgastando no decorrer das ultimas
décadas, sendo necessario rever as metodologias de modo a incluir nos processos
de ensino aprendizagem possibilidades de desenvolvimento da linguagem
matematica na resolucéo de problemas, além da criagao de estratégias para estimular
0 pensamento critico e intervengdo na realidade (FIORENTINI, 1995). Essa
perspectiva do ensino da matematica se constitui como uma importante referéncia

para a formagao de jovens e adultos.

Como ja sabemos, a EJA € uma modalidade de ensino da educagao basica
que trabalha com jovens e adultos que ndo conseguiram concluir seus estudos na
idade considerada apropriada. Parte dos motivos que levaram estes sujeitos a nao

concluirem sua escolarizagao reside nas condicbes socioecondémicas, ou seja,
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abandonar os estudos para trabalhar e colaborar na manutengao da sobrevivéncia das
familias; ou ainda, nas experiéncias de fracasso escolar continuado, por sucessivas

reprovagoes.

Um aluno que estd matriculado em uma turma de EJA, geralmente vive
sucessivas e diferenciadas experiéncias de exclusdo no meio social. A busca pela
escolarizagdo tem como objetivo reverter esse quadro. Na proposta curricular para
EJA (BRASIL, 2002, p.11-12) constam orientagcdes acerca de como deve se organizar

o curriculo de matematica nesta modalidade de ensino:

Um curriculo de Matematica para jovens e adultos deve, portanto,
contribuir para a valorizagdo da pluralidade sociocultural e criar
condicbes para que o aluno se torne agente da transformacao de seu
ambiente, participando mais ativamente no mundo do trabalho, das
relagdes sociais, da politica e da cultura.

Ou seja, o processo de escolarizagcdo deve ter como compromisso o
preparo do jovem e do adulto para ingressar no mercado de trabalho e conseguir viver
dignamente no meio social. O que percebemos hoje é que os jovens e adultos ao
terem seus certificados de conclusao do ensino médio em maos, acabam levando a
mesma vida de antes, no mesmo emprego, sem procurar prosseguir N0 seu processo
de qualificacdo pessoal e profissional, 0 que o permitiria o acesso a melhores

oportunidades de trabalho.

Sao diversos os fatores que levam estudantes egressos de EJA
permanecerem reproduzindo os ciclos de ignorancia e apatia no que diz respeito a
luta por melhores condigbes de vida e trabalho, mesmo tendo concluido o ensino
meédio. Um desses motivos é que os processos educativos vivenciados na escola, néo
0S preparam para o presente, adotando a perspectiva trabalhada junto as criangas,
de prepara-los para o futuro. No entanto, é necessario reconhecer tanto as criangas,
como os jovens e adultos como sujeitos de direitos do presente e n&o apenas do
futuro. Eles precisam se sentir qualificados e fortalecidos para se inserirem nos

diferentes espacos sociais na condigao de protagonistas.

A autoimagem construida pelos estudantes das turmas de EJA €&, muitas
vezes, atravessada por preconceitos com a sua condig¢ao social, sua idade, sua cor,

sua crenga, sua cultura, entre outros tantos elementos que historicamente se
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constituiram como fatores de justificativa para discriminagdo e naturalizagdo das
desigualdades (CANDAU, 2008).

Santos (2006, p. 462), aponta que “[...]Jtemos o direito a ser iguais, sempre
que a diferenga nos inferioriza; temos o direito de ser diferentes sempre que a
igualdade nos descaracteriza”. Desse modo, é importante que a identidade dos
estudantes seja reconhecida pelos professores e que as diferengas que se constituem
como desigualdades possam ser por eles problematizadas de modo que sejam
reconhecidas as condicbes histdéricas de sua construcdo, assim como as

possibilidades de ruptura com tal postura.

Ao abordar os diferentes conteudos do curriculo escolar sob a perspectiva
de descolonizacdo do pensamento, valorizando os modos de pensar e o0s
conhecimentos gerados pelas praticas sociais dos estudantes, o professor também
pode colaborar para a superagéo da dicotomia presente nos processos educativos
que separam a teoria e pratica, desvalorizando o saber popular em detrimento do

académico e promovendo a cisdo entre o pensar e o agir, o saber e o fazer.

Gadotti e Roméo (2011, p. 96) apontam que:

Estabelecer uma dicotomia entre teoria e pratica faz com que se possa
imaginar a formagdo como um espacgo tedrico € a agdo como um
espaco pratico e assim, tratados separadamente, elimina-se a
possibilidade de atingir o objetivo da formacdo que é melhorar a
qualidade da pratica.

Freire (1987) reconhece a educagdo como um ato politico, que traduz
visbes de mundo que defendem projetos de homem e sociedade. Os projetos
educativos e sociais comprometidos com a libertagdo promovem as praticas
educativas como praxis social, vislumbrando o desvelamento das tensdes e
contradicbes da sociedade com vistas a superacdo. Os projetos educativos
comprometidos com a adaptagédo e acomodacéo do homem a estrutura social vigente,
trabalham as questdes tedricas desvinculadas das praticas sociais, como se fossem

neutras e nao interferissem na forma como a sociedade constréi a si mesma.

E valido lembrar que para superar a dicotomia a qual os autores se referem
€ preciso que o professor tenha clareza das diferentes dimensdes que constituem a

sua competéncia profissional docente. De acordo com Rios (2001), a dimenséao
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“técnica”, se refere ao dominio da capacidade de lidar com os conteudos — conceitos
— comportamentos e atitudes — e habilidades no movimento de construgdo e
reconstrugdo dos mesmos junto aos estudantes; a dimensé&o “politica”, se refere ao
reconhecimento dos projetos de homem e sociedade defendidos pelas praticas
educativas que o docente desenvolve; a dimenséao “ética”, que compreende os valores
e principios presentes na acdo docente, como igualdade, respeito e justica, entre
outros que se relacionam como o bem comum; a dimensao “estética”, que se relaciona
a sensibilidade, a capacidade de perceber o outro e a si mesmo, em suas igualdades

e diferengas, numa perspectiva de transformacéo.

A compreensao da docéncia em sua totalidade e dos compromissos politico
pedagogicos da EJA demandam do docente conhecimentos de natureza tedrica e
pratica. Considerando os limites da formacao inicial, a formagdo continuada de
professores surge como oportunidade de construgédo de novos conhecimentos e de

reflexao critica sobre a pratica.

A dialogicidade se configura como um referencial teérico metodologico
capaz de ajudar os professores de EJA a desenvolverem uma pratica educativa
comprometida com transformacdo das consciéncias dos sujeitos, saindo da

ingenuidade em direc¢ao a criticidade.

O rompimento com os elementos da educacgéo tradicional ou bancaria, em
busca de uma educacgao problematizadora demanda o conhecimento das principais
caracteristicas e horizontes politico pedagogicos de ambas. As principais diferengas

entre estas perspectivas (FREIRE, 1987) podem ser visualizadas no quadro 2.

Quadro 2 — Educagao bancaria x Educacao problematizadora

Educacao Bancaria

Educacéao Problematizadora

A educacédo é um ato de depositar

Educacéo ¢é o ato de problematizar a
realidade

O saber é visto como doacgao

O saber é fruto da mediacao entre o
homem com sua realidade

Busca a imersao das consciéncias

Busca a emersao das consciéncias

O educador é quem educa, os alunos sao
educados

O educador, enquanto educa, é educado
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Conteudos sao retalhos da realidade Os conteudos guardam relagédo com o
mundo
Nos alunos ¢é valorizada a memorizagao Nos alunos ¢é valorizada a postura de

investigadores criticos

V& um homem subjetivado, sem raizes Considera a historicidade do homem
(inacabamento)

Objetiva a adaptagao Objetiva a libertagao

O educador é quem diz a palavra, os alunos Estabelecimento de uma relagao dialégica
a escutam

O professor é o sujeito do processo Professor e alunos sao sujeitos

Fonte: Produzido a partir de Freire (1987).

Ao buscar nas vivéncias dos estudantes elementos para a construgédo do
curriculo, o educador proporciona o entendimento do verdadeiro sentido de estar
estudando os conteudos das diferentes areas do conhecimento, como a matematica.
Ao levantar junto aos estudantes os desafios postos por suas vivéncias imediatas, que
seja na vida, na formacdo ou no trabalho dos jovens e adultos, o professor tem
condicbes de estabelecer didlogos diretos entre problemas concretos da vida e a
forma como os conhecimentos historicamente construidos pela humanidade podem
ajudar, quer seja no seu entendimento ou na sua resolugcdo. Neste dialogo, sao
estabelecidas relagdes entre diferentes tipos de conhecimento, sem trata-los de forma

hierarquizada como se uns fossem mais importantes que os outros.

Diferentes profissdes lidam com o conhecimento matematico no dia a dia,
como costureiras, pedreiros, comerciantes, pintores, entre outras. O professor, ao
saber dessas informagdes, pode promover um dialogo entre as diferentes formas
como a matematica se apresenta no dia a dia dos sujeitos e as formas como aparecem
apresentadas nos livros didaticos. Nesse dialogo, se fazem presentes elementos da
etnomatematica, apresentada por D’Ambrdsio (2002), como o conjunto dos métodos

matematicos desenvolvidos por povos na sua luta de sobrevivéncia.

De acordo com as orientagdes curriculares para a EJA, indicadas pelo
Ministério da Educacao (2002, p. 12):

[...] a atividade matematica deve integrar, de forma equilibrada, dois
papéis indissociaveis: O Formativo, voltado ao desenvolvimento de
capacidades intelectuais para a estruturagdo do pensamento; e o
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Funcional, dirigido a aplicacdo dessas capacidades na vida pratica e
a resolucao de problemas nas diferentes areas de conhecimento.

O ensino da matematica, a partir das discussdes apresentadas, deve
vincular-se a vida e a formacao dos alunos de EJA. Deve tomar a existéncia como
ponto de partida e ir gradativamente ampliando os conhecimentos matematicos dos
estudantes, de modo a formarmos cidadaos criticos e capazes de enfrentar os

obstaculos postos pela vida.

2.3 A ludicidade e o ensino da matematica

Quando colocamos em pauta discussdes sobre o ensino da matematica, é
bastante comum o argumento de que essa disciplina costuma ser temida pelos
alunos, taxada de “dificil” e complicada. Em contrapartida, estudos e pesquisas vem
apresentando varias maneiras de ensinar. Uma delas € sair do método tradicional e
buscar construir coletivamente uma aula criativa, abordando os diferentes temas, de
modo que os alunos consigam aprender de forma dinadmica e em dialogo com suas
praticas sociais (FREIRE, 1987).

O ludico é uma forma prazerosa de ensinar e aprender diferentes
contetidos. E uma maneira que o professor encontra para prender a atenc&o do aluno
e para motiva-lo a envolver-se de maneira ativa no que esta sendo abordado em sala

de aula, facilitando a aprendizagem.

Camago e Rosa (2013, p. 223) descrevem o ludico da seguinte forma:

O ludico é uma estratégia metodoldgica de ensino, que possibilita
incluir nas salas de aula da EJA, materiais pedagogicos que estimulem
a permanéncia do aluno na escola, o pensar, o0 agir, o sentir, o espirito
de equipe, a lideranga, a criticidade, o dialogo e a construcado de
conhecimentos por meio da brincadeira, do jogo, do divertimento, ou
seja, da ludicidade.

Podemos perceber, a partir do exposto, que o uso de atividades ludicas
vem ganhando espago no meio educacional, uma vez que esta sendo percebido como
método facilitador de aprendizagem para os educandos. No entanto, é valido ressaltar

que ainda ha certo receio por parte de alguns professores em utiliza-lo, por questdes
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das mais variadas naturezas, optando por reproduzir o método tradicional de ensinar,

inclusive aquele pensado para utilizagdo em salas de criangas e adolescentes.

O uso da ludicidade € um bom caminho a ser seguido, considerando os
investimentos feitos pelas escolas para a aquisi¢gao de jogos e outros materiais, além
da possibilidade de o proprio professor, junto com suas turmas, confeccionar materiais

de baixo custo.

A partir de jogos e desafios € possivel fazer uma aula dinamica, atrativa e
que convida os alunos a participarem e aprender junto ao professor. Trabalhar com
ludicidade em uma turma de EJA pode ser uma das maneiras mais praticas para
ensinar conteudos, inclusive os considerados mais complicados. A liberdade de
expressdo, os dialogos estabelecidos entre os sujeitos e o clima de descontragéo
dissipam as relacdes autoritarias e o medo do erro. Este clima que se instala na sala

de aula por ocasiao da ludicidade facilita o processo de construgéo do conhecimento.

Grando (2000, p.1), aponta para a possibilidade de trabalho com atividades

ludicas junto a qualquer faixa etaria. Segundo a autora:

A necessidade do Homem em desenvolver as atividades ludicas, ou
seja, atividades cujo fim seja o prazer que a propria atividade pode
oferecer, determina a criagdo de diferentes jogos e brincadeiras. Esta
necessidade ndao é minimizada ou modificada em funcao da idade do
individuo. Exercer as atividades ludicas representa uma necessidade
para as pessoas em qualquer momento de suas vidas.

Diante do exposto, os receios relativos a utilizagado da ludicidade como um
elemento pedagdgico na sala de aula de EJA podem ser superados, sendo gerado
um contexto pedagdgico inovador. Os receios relativos as criticas devem ser
substituidos pela busca de fundamentos sélidos para o uso dos jogos, de modo que
haja clara compreensao dos objetivos a serem alcangados e dos conhecimentos,

habilidades e atitudes a serem desenvolvidos junto aos estudantes.

Atualmente, os professores tém dificuldades para introduzir um novo
meétodo de ensinar dentro da sua sala de aula, principalmente quando se trata de uma
turma de EJA. De acordo com Martins (2010, apud CAMAGO; ROSA 2013, p. 225) os
materiais didaticos e a metodologia do professor devem se adequar ao educando e

fazer parte do seu universo. Cembanel (2009, p.4), acrescenta mais elementos a esta
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reflexdo, apontando que:

Diversas variaveis intervém no ensino de Matematica para jovens e
adultos: um publico especial, um curso com limitagao de tempo, a falta
de materiais especificos para esse publico e um professor geralmente
sem formacao especifica para essa atuacgao.

Pensando nisso, cabe aos professores, buscar construir conhecimentos
que os possibilitem, de forma autbnoma, formular metodologias de ensino que
consigam chamar a atencao da sua turma para o que esta sendo trabalhado. Ensinar
matematica de forma ludica € uma das maneiras mais eficientes de envolver os

discentes com o conteudo e leva-los a aprender de forma prazerosa.

Rosario (2013, p.11) afirma que:

O uso do ludico nas escolas tem sido uma ferramenta de grande
resolutividade na assimilagdo de conhecimentos que assim, visam
combater as praticas da educagao tradicional da memorizacao
decorando conceitos e, no caso da matematica, regras e formulas.
Assim o foco maior fica na sistematizagdo do conhecimento o
aplicando para seu cotidiano de forma natural, ndo mecanizado.

A autora informa que a perspectiva de utilizagdo de jogos no contexto
escolar ndo € novidade para os professores, tampouco para as escolas. No entanto,
destaca que apesar do acesso aos materiais, boa parte das escolas partiiham da
mesma realidade, em que os professores de matematica ndo fazem uso desses
materiais, mantendo-se fieis as tradicionais técnicas de ensino resumidas a explicacao

do conteudo de acordo com o livro didatico e aplicagéo de exercicios para fixagao.

Tal perspectiva pauta-se na compreensao de que os conteudos que fazem
parte do curriculo sdo exclusivamente aqueles de natureza conceitual, deixando de
lado as habilidades, valores e atitudes presentes nos conteudos de natureza

procedimental e atitudinal.

O conjunto de conhecimentos pode ser trabalhado de maneira articulada

através dos jogos. Dai a utilizagdo desses recursos ganham importancia pedagoégica.
Segundo Wappler et al (2013, p.3):

O jogo é uma atividade natural e supde um fazer sem obrigagao ou
imposicdo, embora necessite de normas e controle. Além de
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contribuir para a formagao de atitudes, desenvolvimento da critica,
criagcdo de estratégias e possibilidades, o jogo quando trabalhado em
grupo desenvolve fungdes afetiva, cognitivas, social e moral nos
estudantes e representa um estimulo para o desenvolvimento de sua
competéncia matematica.

Diante disso, pode-se perceber claramente a importancia do uso de
atividades ludicas no ensino da matematica em uma turma de EJA, e pode-se

considerar todas essas colocagdes importantes dentro do contexto educacional.

As diretrizes curriculares nacionais para a formacédo de professores da
educagao basica — Resolugédo n°2/2002, que estdo em voga desde o ano de 2002 e
em processo de substituicdo pela Resolugao n° 2/2015, apontam em seu Art.6° que a

formagao do docente devera considerar os seguintes elementos:

| - As competéncias referentes ao comprometimento com os valores
inspiradores da sociedade democratica;

Il - As competéncias referentes a compreensao do papel social da
escola;

Il - As competéncias referentes ao dominio dos conteudos a serem
socializados, aos seus significados em diferentes contextos e sua
articulacao interdisciplinar;

IV - As competéncias referentes ao dominio do conhecimento
pedagdgico;

V - As competéncias referentes ao conhecimento de processos de
investigacdo que possibilitem o aperfeicoamento da pratica
pedagdgica;

VI - As competéncias referentes ao gerenciamento do proprio
desenvolvimento profissional.

Apesar de ficar evidente a visdo ampliada de formacéo proposta pelas
diretrizes, os cursos de Licenciatura em Matematica, assim como de outras areas do
conhecimento, trazem marcas de uma racionalidade técnica muito fortes, que ficam
evidente no processo de formagdo dos professores carregado de elementos de
natureza tedrica, em detrimento das questdes de natureza pratica. Assim, identifica-
se um déficit muito grande em relagdo a este processo de desenvolvimento
profissional, que carece de maior dialogo com a escola e com os sujeitos das praticas

educativas.

Consideradas as limitagdes da formacéo inicial dos docentes, € importante



31

o investimento em processos de formagao continua que dialoguem com o cotidiano
das salas de aula, seus limites e possibilidades, assim como as caracteristicas

especificas das diferentes modalidades de ensino, inclusive a EJA.

Considerando a necessidade de refletir sobre as caracteristicas do publico
da EJA e sobre as orientagbes presentes nas diretrizes curriculares nacionais de
educacgao basica, quando discorrem sobre esta modalidade de ensino, € importante

destacar que:

De acordo com o Parecer CNE/CEB n°® 11/2010, o projeto politico-
pedagdgico e o regimento escolar devem propor um modelo
pedagoégico adequado a essa modalidade de ensino “assegurando a
identificacdo e o reconhecimento das formas de aprender dos
adolescentes, jovens e adultos e a valorizag&o de seus conhecimentos
e experiéncias.” Os componentes curriculares [...] devem favorecer
condicbes de igualdade formativa, adequando tempos e espacos
educativos em face das necessidades especificas dos estudantes.
(BRASIL, 2013a, p.28).

As orientagbes apresentadas nos colocam diante da necessidade de
pensar as particularidades da clientela atendida pela EJA como elementos
norteadores de toda a organizagcao pedagogica do processo formativo desenvolvido

no contexto escolar.

Evidentemente ndo ha receitas para serem seguidas e resolver todos os
problemas e sanar todas as necessidades, mas ha orientacdes claras que precisam
ser consideradas e articuladas ao referencial tedrico que versa sobre o dever da EJA.
Desse modo, sdo necessarias tanto a formulacdo, quanto a reformulacdo de
propostas pedagogicas voltadas tanto para os contextos das escolas da educagao
basica, quanto aquelas voltadas para a formacdo dos professores no contexto da

Universidade.

Pensar a formacdo de professores a partir dos desafios da profissao
significa contribuir de forma efetiva para o fortalecimento da autonomia desses
profissionais e para a transformacao das realidades escolares, ainda muito marcadas
por processos de inclusao excludente, que garantem a matricula, mas n&o garantem

o efetivo direito de aprender.



3 METODOLOGIA

Pesquiso para constatar, constatando,
intervenho, intervindo, educo e me educo.
(FREIRE, 1996)

O presente capitulo aborda os percursos investigativos realizados nesta
pesquisa, buscando indicar os fundamentos epistemoldgicos nela presentes e sua
relacdo com a formacao de professores, pontuar as estratégias de aproximagao com
a realidade utilizadas e, ainda, apresentar o I6cus de pesquisa e o perfil dos sujeitos.

As informagdes estdo organizadas em quatro partes: a pesquisa
intervencao e seus fundamentos epistemoldgicos; estratégias de aproximagao com a
realidade; situando o I6cus de investigagdo e conhecendo os sujeitos.

A opcgdo pela pesquisa intervengdo decorreu do reconhecimento da
pesquisa como eixo formativo dos professores e do compromisso da pesquisa com a

transformacao das realidades.

3.1 A pesquisa intervengao e seus fundamentos epistemolégicos

A pesquisa em educacgao, a partir das ultimas décadas do século XX, tem
fortalecido a perspectiva da pesquisa como eixo da formacdo de professores,
fortalecendo nestes profissionais a identidade como intelectual capaz de elaborar
conhecimentos a partir de suas praticas, para intervir na realidade e transforma-la.

Apesar de estarmos concluindo nosso curso de licenciatura, nos sentimos
desejosos de investir numa metodologia de pesquisa capaz de nos aproximar do
contexto e, para além da contribuicdo de natureza tedrica decorrente do TCC, deixar
nossa contribuicdo em termos praticos para a escola.

Freire (1996, p.16), aponta que

Ndo ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses que-
fazeres se encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino continuo
buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei,
porque indago e me indago. Pesquiso para constatar, constatando,
intervenho, intervindo, educo e me educo. Pesquiso para conhecer e
0 que ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a novidade
(FREIRE, 1996, p. 16).
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O relacionamento indissociavel entre o ensino e a pesquisa, apontado por
Freire (1996) é reiterado por Severino (2011) quando aponta que a pesquisa tem
diferentes dimensdes: a pedagdgica, que nos diz das potencialidades educativas da
pesquisa; a epistemoldgica, que aponta para diferentes possibilidades de construgao
do conhecimento; a politica, que aponta para os compromissos deliberadamente
assumidos pelo pesquisador em relacdo aos resultados de sua pesquisa e a social,
que revela as contribui¢des que o movimento investigativo se propde a deixar para a
sociedade em relagido a tematica que estuda.

Nossa vinculagao ao curso de licenciatura nos vincula a pensar de maneira
importante sobre a fungdo social da pesquisa, fortalecendo nosso desejo de que a
pesquisa efetivamente possa contribuir para o desenvolvimento da EJA no que diz
respeito ao ensino da matematica.

O exercicio de compreender como o ensino de matematica é trabalhado na
EJA e como a dimensao ludica dos jogos podem se apresentar como uma contribuigéo
para estes contextos nos levou ao exercicio de compreender a educacido como uma
pratica social perpassada por determinantes de diferentes ordens — politica, social,
econdmica, cultural entre outras. Tal exercicio nos possibilitou a compreenséo de que
a pratica educativa nunca € neutra e a forma como se organiza sempre € pautada em
um projeto de homem e de sociedade. Desse modo, ao investigarmos as praticas
docentes, precisamos estar atentos para estas questdes, de modo a ndo compreender
a pratica de forma descontextualizada (SAVIANI, 2008).

A pesquisa intervencao € inspirada nas pesquisas desenvolvidas por Kurt
Lewin na década de 1940, que convidam o pesquisador a reconhecer a dimensao
politica da pesquisa e 0 compromisso com a transformacao da realidade através da
reflexdo sobre as praticas e da intervencao.

A analise das praticas envolve desde o conhecimento da realidade até a
avaliagao das intervencdes realizadas, materializando-se nos seguintes momentos:

a) colocacdo de problemas a serem estudados conjuntamente por
pesquisadores e participantes;

b) explicacdes e solugdes apresentadas pelos pesquisadores e que sao
submetidas a discussao entre os participantes;

c) deliberacdes relativas a escolha dos meios de agdo a serem
implementados;
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d) avaliagdes dos resultados da pesquisa e da correspondente agéo
desencadeada (THIOLLENT,1988, p. 31).

A possibilidade de investigacdo da realidade, a partir de diagndstico,
proposta de intervencao e avaliagao nos remete a perspectiva da acao-reflexdo-acao
que fundamenta principios presentes na epistemologia da pratica e fortalece a
compreensao da reflexao sobre o trabalho desenvolvido pelo docente em sala de aula
como elemento a partir do qual se pode construir conhecimento relevante sobre a
docéncia (SCHON, 1992).

O processo de pesquisa intervengao, mediado pela colaboragdo entre
pesquisador e pesquisado, possibilita uma ressignificacdo da pesquisa em educagao,
uma vez que nao se propde a pesquisar sobre o professor, mas com o professor. Os
achados do processo de investigacdo, frutos das diferentes estratégias de
aproximagdo com a realidade, permitem ao sujeitos refletirem sobre sua acao,
identificar os seus limites e a partir destes elaborar estratégias de intervengao

pedagogica que permitem a superagao dos mesmos (PIMENTA, 2005).

Desse modo, as pesquisas de natureza interventiva, se constituem como
possibilidade de ganhos para o professor, enquanto pessoa; para a instituicdo, que
tem suas praticas ressignificadas e para a profissao professor, que ganha no processo

de construcao e fortalecimento da autonomia docente.

3.2 As estratégias de aproximacgao com a realidade

A investigagao que realizamos, em decorréncia de seu compromisso com
a transformacéao das praticas, demandou de nds, na condigao de pesquisadoras, uma
aproximacao com a realidade que permitisse cercar o objeto de investigagao sob as

mais diferenciadas perspectivas.

O exercicio de olhar a realidade, problematiza-la para melhor compreendé-
la, € abordado por Ghedin e Franco (2008) como uma aprendizagem necessaria ao
investigador. Este exercicio precisa articular-se ao processo investigativo e tomar
como referéncia os objetivos propostos, que se constituem como norte para o

estabelecimento das estratégias a serem utilizadas.
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Para Weffort (1996, p. 12):

[...] 2a acdo de olhar € um ato de estudar a si préprio, a realidade, o
grupo a luz da teoria que nos inspira. Pois sempre “sé vejo o que sei”
(Jean Piaget). Na acao de se perguntar sobre o que vemos é que
rompemos com as insuficiéncias desse saber, e assim, podemos
voltar a teoria para aplicar nosso pensamento e nosso olhar.

Esse aprendizado de olhar estudioso, curioso, questionador,
pesquisador, envolve acbes exercitadas do pensar: o classificar, o
selecionar, o ordenar, o comparar, 0 resumir, para assim poder
interpretar os significados lidos. Nesse sentido o olhar e a escuta
envolvem uma AQAO altamente movimentada, reflexiva, estudiosa.

Assim, o nosso olhar sobre a realidade investigada articulou diferentes
instrumentos: a observacéao, a aplicagcao de questionarios, a intervencao e a reflexao

sobre esta acdo, além da entrevista.

A observacao € compreendida como técnica de coleta de dados através da
qual o pesquisador se aproxima do contexto, nele se inserindo, para a partir do
exercicio do olhar e do escutar, obter dados sobre a realidade. E necessario que o ver
€ 0 ouvir se constituem como formas de analise critica da realidade. Tal analise resulta
da contextualizagdo critica dos dados obtidos, no contexto mais abrangente,
considerados em sua totalidade (SEVERINO, 2011).

Ao observarmos a sala de aula de EJA, no contexto da disciplina de
matematica, nao o fizemos isolados do contexto maior que era a E.E.M Danisio Dalton
da Rocha Corréa, localizada na cidade de Barreira - CE, e das perspectivas de

trabalho da EJA adotadas por esta instituigao.

Foram realizadas observagdes diretas, ao longo de dois meses, buscando
identificar elementos presentes nas praticas de ensino de matematica adotadas pela
docente, no sentido de verificar quais os elementos norteadores de sua acado. Neste
processo, foram considerados aspectos como: planejamento, abordagem dos
conteudos, recursos utilizados, relacdo entre professora e alunos, atividades

propostas, entre outras questdes.

Foram utilizados também questionarios. Estes instrumentos de coleta de
dados sao, geralmente, utilizados com o objetivo de fazer levantamentos junto a
grupos de sujeitos em relagdo a seus perfis, gostos, opinides e valores. De acordo
com Gil (2008, p. 128-129):
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a) possibilita atingir grande numero de pessoas [...];

b) implica menores gastos com pessoal, posto que o questionario ndo
exige o treinamento dos pesquisadores;

c) garante o anonimato das respostas;

d) permite que as pessoas o respondam no momento em que julgarem
mais conveniente;

e) nao expode os pesquisadores a influéncia das opinides e do aspecto
pessoal do entrevistado.

A aplicacado do questionario foi realizada junto aos estudantes da sala de
EJA observada, visando levantar perfil dos estudantes e suas experiéncias com a
matematica em seus processos formativos. Este instrumento permitiu compreender
melhor o contexto em que adentramos e visualizar de forma mais objetiva elementos
que poderiam facilitar ou dificultar o desenvolvimento da proposta investigativa que se

assentava na intervencdo pautada na realizagao de jogos matematicos.

A intervencéo realizada no contexto da sala de aula foi mais uma estratégia
de aproximagao com a realidade. Através dela colocamos em pauta a possibilidade
do uso de jogos e da utilizacdo da ludicidade como um elemento que poderia facilitar
o processo de construgdo de conhecimentos por parte dos estudantes no ensino da

matematica.

De acordo com Rocha e Aguiar (2003), a intervencgao viabiliza a construgao
de espacos de problematizagdo das praticas, potencializando a produgao de novas

formas de pensar e fazer a educacao.

A intervencgao realizada consistiu na condugédo de uma aula de matematica
que tomou como recurso central o material dourado, a partir do qual foram
desenvolvidas atividades variadas, que envolveram desde o jogo “dez n&o pode”, que
objetivava compreender de maneira ludica a organizagdo do sistema de numeragéo

decimal, até a realizacao de calculos matematicos com suporte deste mesmo material.

Aliada a intervengao foram realizados registros reflexivos que envolveram
a forma como os estudantes participaram da atividade, até as duvidas e

aprendizagens presentes neste processo.

Encerrada a intervengado, foi aplicado um novo questionario junto aos
estudantes, visando identificar, na perspectiva desses sujeitos, os aspectos positivos

e negativos da utilizagdo do jogo na disciplina de matematica.
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Foi realizada, ainda, uma entrevista junto a professora titular da turma, para

que a mesma também avaliasse esta experiéncia.

Apos a vivéncia de todas estas estratégias, promovemos a triangulagéo dos
dados. Para Azevedo et al (2013, p.4):

A triangulagdo pode combinar métodos e fontes de coleta de dados
qualitativos e quantitativos (entrevistas, questionarios, observacéo e
notas de campo, documentos, além de outras), assim como diferentes
métodos de analise dos dados: analise de conteudo, analise de
discurso, métodos e técnicas estatisticas descritivas e/ou inferenciais,
etc. Seu objetivo é contribuir ndo apenas para o exame do fendmeno
sob o olhar de multiplas perspectivas, mas também enriquecer a nossa
compreensao, permitindo emergir novas ou mais profundas
dimensbes. Ela contribui para estimular a criacdo de métodos
inventivos, novas maneiras de capturar um problema para equilibrar
com os métodos convencionais de coleta de dados.

A analise do conjunto das estratégias que utilizamos nos permitiu visualizar
de maneira abrangente os limites e as possibilidades do uso dos jogos nas aulas de
matematica da EJA. Na analise, buscamos nos orientar, também, pela dialética, no
intuito de compreender o fenbmeno em sua totalidade, considerando elementos
importantes como a historicidade dos fatos e fenébmenos, além da contradigdo como
elemento que permite visualizar a dinAmica de tensdes e contradigdes presente nos

processos educativos de maneira geral.

Se trata de uma pesquisa descritiva explicativa, onde se teve a
oportunidade de orientar os estudantes na realizagdo de uma aula dinémica,

trabalhando-se com jogos que envolvem o ensino da matematica.

3.3 Situando o l6cus de investigagao

A Escola de Ensino Médio Danisio Dalton da Rocha Corréa localiza-se na
Avenida Francisco Torres da Gama, 161, no centro do municipio de Barreira, foi criada
no dia 12 de margo de 1984, através de uma verba adquirida pelo governo do estado
da referida época. Segundo consta no Projeto Politico Pedagdgico - PPP (CEARA,

2011), a escola recebeu este nome em homenagem ao Secretario Estadual da
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Educacao da época o senhor Danisio Dalton da Rocha Corréa, que muito contribuiu
para a liberagao do recurso para a construgcéo do prédio. Vale ressaltar que ali estava

sendo implementada a primeira escola de 1° grau do municipio de Barreira.

A escola iniciou seus trabalhos com uma matricula de 152 alunos, divididos
entre o pré-escolar e a 5° série. No seu primeiro ano de funcionamento, foi mantida
pela Prefeitura Municipal de Redencdo na administragdo do prefeito Ernane de
Almeida Jacé. S6 em 1985, foi oficializada a situacédo dos funcionarios da instituicao

que passaram a receber seus contratos pelo Deputado Antdnio Jacé.

Ao longo dessa trajetéria passaram-se varias gestdes. Hoje a escola

atende em média 1000 alunos, divididos entre os turnos manh3a, tarde e noite.

A escola tem como misséao principal:

Formar o cidaddo para o amor ao conhecimento e a descoberta, n&o
de uma forma obrigatéria, mas prazerosa fazendo com que os alunos
sejam felizes. A escola deve trabalhar juntamente com a sociedade e
a familia, desenvolver habilidades e competéncias para o mercado de
trabalho além de prepara-lo para continuar seus estudos do terceiro
grau. Como também preservando o meio ambiente através de
arborizacdo e plantio de canteiros ornamentais, farmacia viva,
melhorando assim, o ambiente escolar (CEARA, 2011. p.10).

O foco da missao, relacionado ao desenvolvimento de habilidades e
competéncias suficientes para serem inseridos no mercado de trabalho, com vistas
ao sucesso em sua carreira profissional, dialoga com a concepg¢ao ampliada de
educacao abordada na Constituicdo Federal de 1988 e reforgada na Lei de Diretrizes

e Bases da Educacao Nacional n°® 9394/96.

A instituicao trabalha atualmente com turmas de ensino médio, ofertadas

de forma regular e na modalidade Educacéao de Jovens e Adultos.

Consta no PPP da escola que,

A escola mantera Cursos de Educacgao Basica, nas etapas do Ensino
Médio e nas modalidades de Educacido de Jovens e Adultos para
alunos que se encontram com defasagem da aprendizagem fora da
idade propria, e atendimento aos alunos com necessidades especiais
de acordo com a Legislagdo vigente. O ensino sera ministrado
obrigatoriamente na lingua nacional (CEARA, 2011. p.17).
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A diversidade, elemento inerente a identidade dos educandos, defendida
pelas politicas educacionais brasileiras contemporaneas é contemplada na oferta dos
cursos pela escola, fortalecendo o compromisso da instituicdo de ensino com a
inclusdo social e educacional.

Diante disso a escola propde levar até o aluno “acesso ao conhecimento
sistematizado e, a partir deste, a producao de conhecimentos que permitam ao jovem
educando novos modos de viver nessa sociedade dita das novas midias e
tecnologias”. (CEARA, 2011. P4g.17). Repensar a fungao social da escola requer um

trabalho coletivo que permita:

1. Trabalhar valores culturais, morais e fisicos;

2. Integrar elementos da vida social, os valores propagados pelas
midias, as novas linguagens aos conteudos trabalhados;

3. Compreender este aluno como um cidadao que deve ser um agente
transformador da sociedade, além de critico, responsavel e
participante. A escola deve ser critica, reflexiva e possibilitar a toda a
comunidade um projeto politico pedagdgico consolidado pela
colaboragdo mutua e o exercicio da construgdo coletiva
desencadeando experiéncias inovadoras que estdo acontecendo na
escola (CEARA, 2011. p.13).

Além disso, a comunidade escolar deve sempre repensar o seu papel
pedagogico e sua fungéo social, para que isso ocorra, € necessario que a instituigao
reflita sobre a escola que tem hoje e como esta sendo gerenciada. Se esta mais
voltada para interesses politicos ou disposta a fazer mudancas, a quais, fagam com
que seus alunos tenham condicbes de enfrentar os desafios do mundo

contemporaneo.

Para que a escola possa cumprir sua fungao social sera necessario:

* Integracgao e participagdo da comunidade escolar;

* 0s segmentos da escola devem estar plenamente voltados a
completa valorizacdo do educando;

* Cursos de formacéao e qualificagao dos profissionais da educacao;

* Criagao e reorganizac¢ao do espago fisico;

» Material didatico e outros que facilitem o trabalho do professor;

* Numero de alunos/as em sala de aula condizente com a metragem
do ambiente;

» Recursos humanos, pedagdgicos e financeiros;

» Cobranca de regras de convivéncia em grupo;

« Restabelecimento da motivagao dos professores/as. (CEARA, 2011.
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p.13).

Considerando o exposto, a escola almeja torna-se capaz de desempenhar

as atividades referentes funcdo para a qual foi designada garantindo assim o

cumprimento de sua fungao social e democratizacao do saber sistematizado.

A instituicdo tem como metas:

Melhorar os indicadores da escola na avaliagdo do SPAECE.

Ampliar o niumero de alunos com acesso as universidades,
principalmente propiciar amplo acesso a Unilab, através de curso
preparatorio para o ENEM promovido pelo PRU — Projeto Rumo a
Universidade.

Avaliacao diagnostica processual que leve em consideracéo todo
o tempo de permanéncia e atuacao do aluno em sala de aula;

Buscar o comprometimento e participagao dos pais/responsavel
na educacao escolar;

Apoio pedagdgico aos professores através dos coordenadores de
area de estudo;

Articulacdo do trabalho pedagdgico entre as disciplinas -
interdisciplinaridade;

Melhoria das praticas dos laboratérios de ciéncias e informatica;
Atendimento extraclasse; reforco através do projeto de monitoria;

Gerenciamento dos recursos financeiros de maneira mais
participativa, visando, também, e primordialmente, as questdes
pedagdgicas;

Reducgéo da evaséo escolar através do monitoramento feito as
turmas por seus diretores de turma (CEARA, 2011. p.16).

A escola através do Governo do Estado e por iniciativa prépria possui os

seguintes projetos: Projeto méos que encantam, projeto diretor de Turma (PDT),

Programa geracao da paz, Projeto aprendizagem cooperativa em Quimica e Projeto

Rumo a Universidade (PRU). Esses projetos, possibilitam que a acdo comunitaria seja

mais participativa no cotidiano escolar, configurando-se na ideia de gestao

democratica.

Dos projetos existentes na escola se destaca o PRU pela sua importancia

frente a comunidade. Segue um breve relato sobre o projeto feito pelo atual diretor da

escola.
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O PRU é um programa para preparar nossos jovens para o ENEM. Esse programa
acolhe ex-alunos e estudantes que estdo terminando o terceiro ano do ensino médio.
O PRU funciona com quatro aulas por noite, de segunda a quinta, desse modo, vé-se
todas as disciplinas que sdo cobradas no ENEM. Nés temos depoimentos de ex-
alunos, que nos disseram que estdo hoje na Unilab, cursando os diversos cursos,
devido ao PRU, sem o PRU eles teriam ficado em casa sem estudar e talvez nem
tivessem feito o ENEM. Dessa maneira, através do PRU, estes ex-alunos se animaram
para refazer o ENEM, assim como os alunos que estdo concluindo o Ensino Médio.
Como eu também sou um dos professores do PRU, nas aulas eu sempre pergunto:
‘quem de vocés estariam em casa neste momento, agora a noite estudando?”
Dificilmente alguém levanta o bracgo, significando que o PRU tem uma grande utilidade
para aprendizagem desses alunos. Portanto, o nosso PRU deve sempre funcionar
(TORRES, 2016)

O conjunto de projetos desenvolvidos na escola colaboram com a
construcao de projetos e vida por parte dos estudantes, que sdo convidados a pensar
em suas trajetérias de vida e formagcao para além do momento presente. Este
movimento possibilita aos estudantes, sejam eles jovens ou adultos, de salas
regulares ou EJA, a se compreenderem como sujeitos de sua histéria e que suas
atitudes podem conduzi-los a espacos diferenciados. A partir dessas questdes, os

estudantes conseguem atribuir sentido e significado as suas aprendizagens.

3.4 Perfil dos sujeitos

3.4.1 Os estudantes

A pesquisa foi realizada em uma turma de educacao de jovens e adultos
com 12 alunos, no periodo noturno, na escola de ensino médio Danisio Dalton da

Rocha Correa, localizada no municipio de Barreira — CE.

Com o intuito de levantarmos o perfil e algumas opinides dos estudantes
sobre o ensino da matematica na EJA, aplicamos um questionario no inicio de nossas

atividades na escola. Apresentaremos as informacdes gerais acerca da turma.

No que diz respeito ao sexo dos investigados, visualizamos que a maioria
(58, 23%) é do sexo feminino, ao passo que a minoria € do sexo masculino (41,66%),

conforme demonstra o grafico 1.
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Grafico 1 — matriculas na EJA por sexo

n\] «F

Fonte: construido a partir dos questionarios aplicados junto aos estudantes.

Os percentuais identificados em relagcdo a matricula de mulheres na EJA
sdo superiores as médias nacional, regional e estadual (INEP, 2014), que registram
respectivamente nas matriculas os percentuais de 50,5% (Brasil), 49,6% (Regido
Nordeste) e de 51,2 % (estado do Ceara).

O gréfico 2, apresenta a faixa etaria dos estudantes, que compreende o
intervalo entre 18 e 38 anos. O recorte etario dialoga com a Resolugdo CEC n°
438/2012 que aponta como idade minima para o ingresso na EJA no ensino médio, a
18 anos completos (CEARA, 2012).

Grafico 2 - faixa etaria dos estudantes

N
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Fonte: construido a partir dos questionarios aplicados junto aos estudantes

Pelo recorte etario que apresenta maior percentual nos dados levantados,

podemos identificar que a turma investigada é composta por adultos (50%),
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representando a soma dos demais recortes que se encaixam como jovens, de acordo

com o que dispde a legislagao brasileira (BRASIL, 2013b).

O gréfico 3 aborda o estado civil dos estudantes, revelando que a maioria

(66,66%) séo casados.

Grafico 3 - estado civil dos estudantes

= solteiro = Casado

Fonte: construido a partir dos questionarios aplicados junto aos estudantes

No que diz respeito ao emprego, 66,66% afirmaram que trabalham e

33,33% afirmaram nao trabalhar.

Grafico 4 - estudantes trabalhadores

= Trabalham = N3o trabalham

Fonte: construido a partir dos questionarios aplicados junto aos estudantes

Os percentuais apresentados nos graficos 3 e 4 nos permitem identificar os
estudantes de EJA em sua maioria como trabalhadores e chefes de familia. Esta

condicdo demanda dos professores a capacidade de lidar com as experiéncias de vida
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e trabalho desses sujeitos, no sentido de toma-las como elementos de referéncia para

a organizacao do curriculo escolar, promovendo processos de emancipagao humana.

Para Bernadim (2006, p.97):

A partir da consideragao que a EJA foi concebida para atender um
publico excluido econdmica e socialmente, desempenhara um bom
papel se contribuir para reforcar a identidade de classe que vive do
proprio trabalho, que historicamente esteve marginalizada do acesso
a educagao, mas que, principalmente por sua condicdo de classe
dominada, ndo pode prescindir de uma educacao de qualidade, a
partir mesmo de sua concepgao, 0 que ndo parece ser o que esta
posto no Regimento Escolar (BERNARDIM, 2006 p. 97).

Encerrando a etapa de caracterizagdo dos estudantes, solicitamos aos
mesmos que indicassem o motivo pelo qual estariam cursando a EJA. As respostas
dos estudantes nos permitem identificar dois blocos de justificativas, que dizem
respeito a EJA como oportunidade de retomada dos estudos; a EJA como forma de

alcancar projetos de vida e formagao.

Entre as falas que reconhecem a EJA como oportunidade de retomada dos
estudos, destacamos algumas a seguir, e para que seja preservada a identidade dos
alunos participantes da pesquisa, vamos denomina-los de aluno A, aluno B e assim

sucessivamente.

Hoje me arrependo de ter parado de estudar, por isso estou no EJA (Aluno B);

Porque repeti no primeiro ano uma vez e um ano parei, e para nao ficar tdo atrasada
vim para a EJA (Aluno D);

Porque néo aproveitei as oportunidades de estudar. Quando mais nova repeti varias
vezes e desisti de estudar. Mais me arrependi e entrei na EJA (Aluno E);

Porque eu tenho dificuldades com as matérias padrdo e para que eu possa terminar o
ensino médio mais rapido se Deus quiser (Aluno C);

Porque meu marido me motivou a concluir os estudos, pois eu ndo gosto de estudar
(Aluno G);

Pela falta de tempo (Aluno A);

Entre os alunos que destacaram projetos de vida e formacéo, temos:

Porque pretendo terminar o sequndo grau e cursar uma faculdade (Aluno H);
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Para aprender e terminar meus estudos, além de me formar e conseguir concluir meus
sonhos (Aluno |);

Porque pretendo terminar meus estudos (Aluno J);
Quero terminar meus estudos (Aluno K)
O meu desejo é concluir meus estudos (Aluno L).

Estou precisando do meu certificado e s6 estou com tempo agora (Aluno F).

As falas dos estudantes demonstram clareza acerca dos elementos que os
vinculam a EJA. Os estudantes desta modalidade de ensino geralmente trazem em
suas historias de vida marcas de exclusdo social que os conduziram ao
distanciamento dos processos formativos escolares. Ao mesmo tempo estes sujeitos
estabeleceram projetos de vida para os quais a educagao se constitui como elemento
necessario. Assim, concordamos com Oliveira (1996, p. 25), quando aponta que o
retorno do jovem e adulto a escola “significa um marco decisivo no restabelecimento
dos seus vinculos com o conhecimento escolar, libertando-os do estigma do
analfabetismo e dos sentimentos de inferioridade” (OLIVEIRA, 1996, p 25).

3.4.2 Perfil da professora
No que diz respeito ao perfil da professora, pudemos identificar que o sexo
feminino a faz constar como tendéncia presente nas estatisticas relativas ao perfil dos

educadores de jovens e adultos no Brasil, como aponta o grafico 5.

Grafico 5 — Docentes por género no Brasil
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Fonte: Cavalcante e Costa (2015, p.8)
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Os estudos realizados por Gatti e Barreto (2009), apontam que dos postos
de trabalho, registrados pelo Ministério do Trabalho e Emprego (MTE) para os
profissionais do ensino, 77%, eram femininos. Tal tendéncia € confirmada, ainda, no
censo escolar realizado pelo INEP em 2015 que aponta para 80,1% de docentes do

sexo feminino e 19,9% do sexo masculino (BRASIL, 2015).

A professora tem a idade de 27 anos. De acordo com o censo escolar

(2015), o recorte etario entre 25 e 40 anos € o que predomina nos educadores de EJA.

Grafico 6— Docentes por faixa etaria no Brasil
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Fonte: Cavalcante; Costa (2015, p.9).

No que diz respeito ao vinculo empregaticio, a professora vincula-se a rede
estadual mediante contrato temporario. Esta tendéncia também apareceu como
resultado da pesquisa desenvolvida por Cavalcante e Costa (2015), apontando que
no Macigo de Baturité o numero de contratos temporarios na EJA alcanga o patamar

de 50% dos professores.

O né&o pertencimento do docente a um quadro efetivo, distancia esse
profissional das condi¢cdes de profissionalizacdo docente, tais como o direito a

formacao e desenvolvimento dentro da carreira profissional (LIMA, 2001).

Quanto ao pertencimento etnicorracial, cor/raga a professora se

autodeclara parda.

De acordo com o censo escolar, ha o registro da cor parda como a

predominante nos contextos nacional, regional, estadual e local, conforme é possivel
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visualizar no grafico 7.

Grafico 7 — Docentes por pertencimento etnicorracial / cor / raca
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Fonte: Cavalcante; Costa (2015, p.10).

by

Quanto a titulacdo maxima, a professora informou ter cursado pos-
graduagdo em Educagdo Matematica. Numa analise comparativa entre o contexto
nacional, regional, estadual e local, os professores de EJA, os resultados apontam

para o curso de graduacgao.

Grafico 8 — Maior titulacdo dos Docentes de EJA
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Fonte: CAVALCANTE; COSTA (2015, p.12).

O perfil dos professores de maneira geral, nos ajuda a identificar o

cumprimento dos dispositivos legais presentes na LDB n° 9394/96 que apontam o
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nivel superior como formacao exigida para atuagcao na educacéao basica, em qualquer
que seja a modalidade de ensino.

No que diz respeito a participacdo em processos de formagao continuada
para educadores de jovens e adultos, a docente afirmou nao ter participado. Segundo
dados levantados por Cavalcante e Costa (2015), apenas 44,8% dos educadores de

EJA do Macigo de Baturité tiveram garantido, nos ultimos 5 anos, o direito a formagao.

Grafico 9 — Formacgao continua em EJA
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Fonte: Cavalcante; Costa (2015, p.19).

Mais do que uma necessidade, a formagao continua de professores precisa

ser compreendida como um direito (LIMA, 2001).

As gestdes publicas, dentro deste contexto, precisam investir recursos em
processos de formagao para seus professores, de modo que estes sujeitos tenham

efetivas condi¢des de lidar com os desafios postos pela sua profissao.

Apresentados os perfis dos estudantes e da professora, passaremos a
abordar no proximo capitulo, elementos pertinentes a sala de aula e ao fenbmeno do

ensinar e do aprender a partir de jogos.



4 ANALISANDO A EXPERIENCIA DO USO DE JOGOS NO ENSINO DA
MATEMATICA

Brincar é condigao fundamental para ser sério.
(ARQUIMEDES)

No presente capitulo, apresentaremos os dados relativos a pesquisa de
campo realizada no contexto da escola Danisio Dalton da Rocha Corréa, na disciplina
de matematica em uma turma de EJA, durante o periodo compreendido entre os
meses de Agosto a Novembro de 2016.

Os achados se constituem como importantes pistas para a compreensao
do fenbmeno do ensinar e do aprender matematica a partir de jogos. Para tanto,
encontram-se organizados da seguinte forma: relacdo dos estudantes com a
matematica; a observagao das praticas cotidianas; experimentando jogos no ensino
da matematica em uma turma de EJA — o uso do material dourado; reflexdes sobre os

jogos em sala de aula.

4.1 Relagao dos estudantes com a matematica

O grafico 10 apresenta dados relativos ao interesse dos estudantes pela
disciplina de matematica. 75% da turma afirmaram gostar da disciplina e 25% afirmou

nao gostar.

Grafico 10: Interesse dos alunos pela disciplina de matematica

Interesse por matematica

m gostam de matemadtica = ndo gostam de matematica

Fonte: construido a partir dos questionarios aplicados junto aos estudantes
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Dentre as respostas negativas sobre o interesse por matematica, os alunos
disseram que consideram uma disciplina dificil de entender, ndo conseguem aprender
e nem assimilar o conteudo. Um dos alunos afirmou: “Eu vou ser bem sincero, eu
nunca fui bem em matematica, eu ndo gosto, as matérias ndo entram na minha

cabeca. Eu ndo consigo entender a matematica” (Aluno A).

A forma como os estudantes de EJA se relacionaram com a matematica
em suas experiéncias anteriores, geralmente marcadas pelo insucesso promovem 0
distanciamento dos mesmos desse componente curricular. De acordo com Sousa et
al (2014, p. 4)

Nesta modalidade de educacdo, o insucesso na aprendizagem
Matematica ocupa papel de destaque e tem causado uma atitude de
distanciamento, temor e rejeicdo dos alunos em relacdo a essa
disciplina que |Ihes parece tao inacessivel quanto sem sentido.

A forma como os conteudos matematicos sédo apresentados podem
promover tanto processos de aproximacido, como de distanciamento por parte dos
estudantes. Se ha uma abordagem pautada na memorizagdo e na aplicagao de
férmulas, distanciadas das praticas sociais vividas pelos estudantes e
demasiadamente abstratas, possivelmente o processo de apropriagdo do
conhecimento se dara de maneira cansativa, tensa e enfadonha, prejudicando assim

a aprendizagem dos estudantes.

Em contramao a essa tendéncia, tivemos estudantes que afirmaram se

identificar com a matematica, destacamos as seguintes falas:

Acho o maximo, é a melhor matéria (Aluno B);
Muito proveitosa (Aluno C);
Fonte de sabedoria e aprendizado (Aluno D);

Eu acho muito importante porque a gente precisa muito da matematica no dia
a dia (Aluno E).

Os estudantes apresentam elementos que demonstram sua identificagcao
com a disciplina, conferindo importancia ao conhecimento matematico e apresentando

a compreensao da relagao que este componente curricular guarda com o dia a dia.

Fonseca (2007, p.75) propde acerca desta questéo:
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[...] vamos refletir sobre como a busca do sentido do ensinar e
aprender Matematica remete as questdes de significacdo da
Matematica que é ensinada e aprendida. Acreditamos que o sentido
se constréi a medida que a rede de significados ganha corpo,
substancia, profundidade. A busca do sentido do ensinar-e-aprender
Matematica sera, pois, uma busca de acessar, reconstruir, tornar
robustos.

A partir das observacbdes da autora compreendemos ser necessario ao
professor de matematica que atua nas salas de EJA tanto o dominio dos conteudos
de sua area, permitindo a contextualizacdo dos mesmos em situagdes cotidianas dos
estudantes em que o conhecimento matematico se faz presente, mas muitas vezes
nao percebido; quanto um exercicio de sensibilidade para buscar informagdes sobre
a vida dos estudantes, seu trabalho, suas praticas sociais e a partir destas tecer a

rede de significados entre matematica e vida.

4.2 A observacgao das praticas cotidianas

Apos levantarmos o perfil da turma e conhecermos a forma como estes
sujeitos se relacionavam com a matematica, passamos a realizar observag¢des no
contexto de uma turma de Educacao de Jovens e Adultos, na escola estadual Danisio
Dalton da Rocha Corréa, localizada no municipio de Barreira-CE, no intuito de
perceber como as praticas cotidianas desenvolvidas neste espago trabalham os

conhecimentos matematicos.

Durante o periodo de observagdes, verificamos que a professora faz mais
uso do ensino tradicional na sua sala de aula, apoiando-se de maneira geral no livro

€ no quadro para abordar o conteudo.

A opgao por trabalhar de forma mais tradicional acaba sendo uma realidade
muito presente nos contextos das salas de EJA, uma vez que os jovens e adultos que
sdo sujeitos deste processo trazem consigo experiéncias que se relacionam com esta
tendéncia pedagodgica, na qual o professor representa uma autoridade que detém o
conhecimento a ser repassado para os estudantes, a quem cabe receber, memorizar

e replicar em processos avaliativos.

Paulo Freire (1987) nas discussdes que faz sobre esta tendéncia
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pedagdgica, aponta para os maleficios que as praticas dela decorrente promovem no
processo formativo dos estudantes, na qual se destaca a alienagdo que concede ao
outro o direito de apontar como corretos os seus valores, principios e conhecimentos,
mesmo que estes os agridam de forma incisiva; a conformagdo com a realidade, na
qual se inserem a desigualdade e a injustica, pois estas sdo compreendidas como
dados naturais € ndo como construgdo humana; a ingenuidade, fruto da incapacidade
de problematizar a realidade, que facilita os processos de manipulacdo em uma

sociedade que tem projetos distintos e antagdnicos de homem/mulher e de educagéao.

Sem se dar conta destes elementos, os estudantes acabam por demandar
dos professores a mesma educagao que viveram quando criancas. Cabe ao professor
estabelecer, portanto, processos educativos que promovam gradativamente a
implicacdo dos estudantes como sujeitos, valorizando suas experiéncias e seus
conhecimentos para a partir deles realizar o dialogo necessario com os

conhecimentos cientificos ja sistematizados pela matematica.

Observamos que nas praticas educativas a professora realizava essa

mediagao o tempo inteiro. Registramos em nosso diario de campo que a professora:

[...] tentava sempre levar problemas que envolvessem o cotidiano dos
estudantes e isso ajuda no aprendizado, pois os educandos
conseguem aprender onde a matematica € aplicada e como ela esta
presente em nossas vidas, afinal a cada dia o ser humano precisa lidar
com resolugdes de problemas que fazem parte do seu cotidiano,
sejam eles dos mais simples até aos mais dificeis (DIARIO DE
CAMPO, outubro/2016).

A professora mostrou-se sempre preocupada com o aprendizado da turma,
ela sempre procurava saber se eles estavam realmente entendendo o conteudo e

ensinava da forma mais clara possivel a matéria.

O posicionamento da professora dialoga com a perspectiva de avaliagao
como um processo continuo que permite identificar os avancos e as dificuldades dos
estudantes e, por consequéncia, regular o planejamento pedagogico no sentido de
adequa-lo as reais necessidades dos estudantes. Essa postura revela tanto uma
compreensao mais organica de educagdo, como um compromisso politico com a
inclusdo dos sujeitos que precisam ser o centro das preocupacgdes pedagogicas do

professor.
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Desse modo, o planejamento da agao docente vai contemplando os trés
elementos primordiais apontados por Lima (2012) e que precisam ser considerados

em uma relacao indissociavel.

A aula, nesse sentido, € uma construcao realizada através da interacao

entre estudantes e professores, como aponta Rios (2008, p.2) quando diz que:

[..] uma aula ndo é algo que se da, mas algo que se faz, ou melhor,
que professores e alunos fazem, juntos. Afirmar que fazem juntos nao
significa, absolutamente, dizer que fazem de maneira igual. E na
diferenca e na reciprocidade de papéis que vai se constituindo o
evento que se chama aula.

Assim, sendo, as duvidas, as certezas, as hipéteses e os achados dos
estudantes constituem-se como elementos que dialogardao com o conhecimento
sistematizado e com as problematizacées trazidas pelos professores como elementos
que consolidarao o processo de construcdo do conhecimento. Este movimento
promove a percepg¢ao por parte dos estudantes de que os mesmos também sao
construtores de cultura e sujeitos de seu processo de formacéao, contribuindo, assim,

para a gradativa conquista da autonomia.

A preocupagao com as questdes expressas, que traduzem o compromisso
com a emancipagao dos estudantes, foi visualizada também em outros momentos.
Uma estratégia utilizada pela professora chamou nossa atengéo nos processos de

observacao, conforme aponta este trecho de nosso diario de campo:

Tenho observado que sempre que a professora passa algum exercicio
para ser resolvido em sala, se retira e volta alguns minutos depois.
Hoje indaguei o porqué dessa acgdo e, curiosamente tive como
resposta, que sair era uma forma estratégica que ela usava para os
estudantes tentarem resolver as questbes sozinhos, pois caso ela
ficasse na sala eles iriam esperar que ela fosse resolver a atividade no
quadro (DIARIO DE CAMPO, novembro/2016).

Depois da explicacido da professora, percebemos que realmente fazia
sentido o que ela havia falado pois, os estudantes realmente tentavam resolver o
exercicio quando ela estava ausente da sala. Foi uma estratégia boa utilizada e

perceber que funciona de verdade foi muito interessante para nés.



54

A estratégia utilizada pela professora desafia os estudantes a colocarem
seus conhecimentos em agao para resolver problemas concretos, elaborar hipoteses,
testa-las, errar, dialogar com os colegas na busca de solugdes até que, se necessario
for, a professora entre em ac&o. Como nos ensinou Freire (1996, p.160) “A alegria n&o
chega apenas no encontro do achado, mas faz parte do processo da busca. E ensinar

e aprender nao pode dar-se fora da procura, fora da boniteza e da alegria”.

Vamos pensar nesse cenario em outra modalidade de ensino, no ensino
basico por exemplo, quando o professor sai da sala de aula, geralmente os alunos
“fazem a festa” como se diz popularmente. Dificilmente observamos tamanho
interesse por parte dos alunos, contudo como aqui estamos nos referindo a uma turma
de EJA, pessoas mais maduras e mais decididas, € que esse interesse é tao

diferenciado das outras modalidades de ensino.

Apesar da sensibilidade e da abertura identificadas nas praticas educativas
desenvolvidas durante as aulas de matematica na EJA, percebemos que em nenhum

momento foi feito o uso de atividades lidicas com os estudantes.

Desse modo, nossa proposta levada a professora foi a de realizar uma
sequéncia didatica voltada a este fim. Com a concordancia da docente, a proposta foi

materializada e segue descrita na préxima sesséao.

4.3 Experimentando jogos no ensino da matematica em uma turma de EJA — o

uso do material dourado

4.3.1. O material dourado

O Material Dourado’ foi criado por Maria Montessori (1870-1952), primeira
mulher na Italia a formar-se em medicina e destina-se a atividades que auxiliam o
ensino e a aprendizagem do sistema de numeragao decimal-posicional e dos métodos

para efetuar as operagdes fundamentais. Ele contribui para um aprendizado mais

! Segundo Daltoé e Strelow (2010, pag.3) O nome "Material Dourado" vem do original "Material de
Contas Douradas". Em analogia as contas, o material apresenta sulcos em forma de quadrados.
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eficaz onde as relagdes numéricas abstratas passam a ter uma imagem concreta,

facilitando assim, sua compreenséo.

O material € composto por quatro tipos de pegas douradas: cubo menor,

barras, placas e cubo maior, como mostra a figura 1:

Figura 1: Material dourado de Maria Montesori

Fonte: Acervo paticular.

O material dourado é destinado a atividades que auxiliam o ensino e a
aprendizagem do sistema de numeragdo decimal-posicional e dos métodos para

efetuar as operagdes fundamentais.

Com a manipulagao dessas pecgas é possivel compreender o sistema de
numeracgao decimal, fazer calculos envolvendo as quatro operagdes, com visualizagao

dos procedimentos de composicdo e decomposicdo de numeros.
A seguir explicamos o que cada uma dessas pecas representa.

Iniciaremos pelo cubo menor, mostrado na Figura 2, representa uma
unidade e se constitui como a pec¢a mais elementar e ao mesmo tempo mais utilizada

no processo de composi¢cao e decomposicao dos numeros.
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Figura 2: Representagdo de uma unidade no material dourado.

Fonte: Acevo particular.

Compreendendo a nog¢ao de unidade, seguimos apresentando que a
juncao de 10 cubos forma uma dezena, que pode ser trocada por uma barra, conforme

demonstra a Figura 3.

Figura 3: Representagcédo de uma dezena no material dourado.

Fonte: Acervo particular.
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A logica utilizada para a construgao das dezenas passa a ser aplicada para

a construcao da centena, simbolizada por uma placa, conforme demonstra a figura 4.

Figura 4: Representacéo de uma centena no material dourado

Fonte: Acervo particular.

Por fim, & apresentada aos estudantes o milhar, representada pelo cubo
maior, construida a partir de 10 placas de 100 unidades, conforme exposto na figura
5.

Figura 5: Representacdo de um milhar no material dourado

Fonte: Acervo particular.



58

O material dourado é apontado dentro das orientagdes curriculares para a
Educacao de Jovens e Adultos, como ferramenta de ensino/aprendizagem nas aulas
de matematica (BRASIL, 2001). Sua relevancia é apontada pela oportunidade que
concede aos estudantes de perceberem a légica de composigdo e decomposigédo de
numeros dentro do sistema de numeragdo decimal. Tal percepc¢ao facilita a
compreensao das operacdes fundamentais que se constituem como base para a

construcéo de outras aprendizagens mais complexas.

Além de possibilitar a compreensao do sistema de numeracao decimal, a
utilizagdo do jogo estimula a cooperagao, a atengao, a elaboragéo e confirmacéao de
hipéteses, congregando um conjunto de conteudos de natureza conceitual,
procedimental e atitudinal. Essas reflexdes nos permitem apontar que o uso desse
tipo de material permite que o ensino da matematica ocorra de forma ludica,

favorecendo um ensino de qualidade e a compreensao do conteudo ministrado.

4.3.2 O uso do material dourado no contexto da sala de aula

Em dialogo com a docente da turma, foi definido que o jogo a ser utilizado
em sala de aula deveria favorecer uma compreensao mais clara das quatro operacoes
fundamentais em matematica, considerando as dificuldades ainda apresentada pelos
estudantes nestes conteudos. Assim, o foco de utilizacdo do material dourado foi

definido.

Apresentaremos nesta se¢ao do texto o passo a passo de realizagcao desta

sequéncia didatica com uso do material dourado.

Iniciamos a atividade com a disposi¢ao do material para manipulagéo dos
estudantes, levando em consideracéo que alguns desses sujeitos hdo conheciam o
material. Apos esta exploracéo foi realizada a apresentacgao e explicagao do material
dourado para a turma, lhes mostrando cada pega e o que cada uma representava,
assim eles comecariam a perceber as ideias de unidade, dezena, centena e milhar

dentro do material.
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Figura 6 — Apresentacao do material dourado
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Fonte: Acervo da autora

Em seguida, foi proposto o jogo denominado “10 ndo pode” com o intuito
dos estudantes comecgarem a manusear o material. O jogo tem essa denominagao por

conta das trocas realizadas no decorrer das jogadas realizadas.
As regras do jogo consistem em:

Dividir a turma em dois grupos que concorrerao entre si;

Além do material dourado sao utilizados dois dados;

A cada rodada, um aluno representante de cada grupo joga dois dados e
somam as quantidades expressas nas duas faces que ficarem para cima.

4. Fazendo corretamente a soma, o representante do grupo apanha as pegas
correspondentes a representacdo numérica da soma em cubinhos no
material dourado.

5. Caso a soma exceda a quantidade de dez cubinhos, os participantes terao
de trocar dez dessas pecas por uma barra, lembrando sempre do nome do
jogo: 10 ndo pode. Assim, a cada dezena alcangada realizam-se as trocas
necessarias;

6. Asrodadas acontecem de forma revezada, sempre retomando a jogada dos
dados e realizagdo da soma de resultados dos dados com a quantidade de
pecas que cada grupo acumula. Sempre que se constituiram dezenas as
trocas sao efetivadas.

7. O jogo encerra quando uma das equipes conseguir constituir uma centena.
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O movimento de descontragao e de participagao dos alunos nesta atividade

pode ser visualizado na figura 7.

Figura 7 — Alunos de EJA participando do Jogo “Dez nao pode”

Fonte: Acervo da autora

Através desse jogo, os estudantes tiveram a nogédo de unidade, dezena e
centena. E, ainda comegaram a compreender a nogao de composi¢cao e
decomposicdo de numeros, que fundamenta as “trocas” realizadas nas operacoes

fundamentais.

Depois desse primeiro contato com o material, foi posto para os estudantes
exemplos de problemas envolvendo as 4 operacgdes para serem resolvidos utilizando
o0 material levado para a sala de aula. Cabe salientar que os problemas apresentados

foram simples e a mediadora usou apenas o material dourado para fazer os calculos.

Quadro 3 — Problemas apresentados aos estudantes
SOMA

Francisco tem R$ 326,00 em caixa e fez uma venda em sua loja de R$ 178,00. Com quanto
Francisco esta agora?

SUBTRAGAO

Milena possui 465 pares de sapatos. Um dia ela resolveu doar 189 pares para um bazar solidario.
Com quantos pares Milena ficou?

MULTIPLICAGAO

Karolina comprou um micro-ondas e vai pagar 3 parcelas de R$ 126,00. Qual o valor total do
micro-ondas comprado por Karolina?
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DIVISAO
O pai de Maria quer dividir R$ 768,00 entre ela e seus dois irmdos. Com quanto cada um ira ficar?

Fonte: Construido pela autora (2016)

Em seguida, foram entregues problemas para serem resolvidos pelos
estudantes. Percebeu-se que eles faziam as contas realmente como foi proposto pela
mediadora da atividade e em nenhum momento fizeram uso de calculadora ou

rascunho para resolverem os problemas apresentados no quadro 4.

Quadro 4 — Problemas propostos aos estudantes
SOMA

Rita tinha em seu mercantil 156 Kg de arroz e comprou mais 254 Kg para o estoque. Quantos
quilos de arroz tem no mercantil de Rita atualmente?

Socorrinha tem na sua poupanga do banco R$ 352,00 e vai depositar mais R$ 248,00. Com quanto
ela ficara no total?

SUBTRACAO

Um vendedor de picolé saiu de casa com 453 picolés em seu carrinho. No fim do dia ele voltou
para casa com 87 picolés. Quantos picolés ele conseguiu vender?

No sitio do tio Cardoso tem uma centena e meia de galinhas. Esta semana ele vendeu 63
galinhas. Quantas galinhas ele ainda tem?

MULTIPLICAGCAO

Na escola de Laila existem 4 salas de aula e em cada uma das salas tem 25 cadeiras. Quantas
cadeiras existem na escola?

Paulinha montou um album de fotos da sua viagem de férias. O album tinha 45 paginas e em
cada pagina Paulinha colocou 3 fotos. Quantas fotos tem no album?

DIVISAO

Jodo tinha 45 bananas para dividir igualmente entre seus trés fregueses. Com quantas bananas ca
fregués de Jodo ficou?

Carla tem 256 figurinhas e deseja dividi-las igualmente com sua irma mais nova. Com quantas figurir
cada uma vai ficar?

Fonte: Construido pela autora (2016)
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A figura 8 mostra os estudantes no processo de resolugao dos problemas

apresentados, utilizando o material dourado como ferramenta.

Figura 8 — Estudantes utilizando material dourado para resolver problemas

Fonte: Aervo da autora

Durante esta atividade a sala foi dividida em dois grupos para que todos os

estudantes pudessem ter a oportunidade de manipular o material dourado.

Apos a finalizagédo dos célculos e do uso do material dourado, foi solicitado
aos estudantes um feedback, em forma de questionario, sobre a aula e o uso da

ludicidade para ensinar matematica.

4.3.3 A interagéo entre os estudantes na resolugao de problemas

Ao longo da realizagdo da atividade, contamos com o apoio de uma
pesquisadora auxiliar para realizar registros escritos e fotograficos relativos ao
comportamento dos estudantes, suas interagdes, dificuldades, disposicdes, entre

outros, uma vez que nos estavamos envolvidos nas atividades.

Em dialogo posterior com a pesquisadora auxiliar, refletimos sobre a
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experiéncia e geramos alguns apontamentos importantes.

Percebemos que os alunos mostraram interesse pelo uso do material
dourado para resolugéo de calculos e que sempre procuravam ajudar uns aos outros

na hora de chegar ao resultado final.

Para Galdino et al (2012, p. 18):

Na atividade ludica, o que importa nao é apenas o produto da atividade
que dela resulta, mas a propria agdo; 0 momento vivido possibilita, a
gquem a vivencia, momentos de encontro consigo e com o outro,
momentos de fantasia e de realidade, de ressignificacdo e percepcao,
momentos de autoconhecimento e conhecimento do outro, de cuidar
de si e olhar para o outro.

A valorizagdo dos processos de construgao do conhecimento realizados
através das atividades ludicas nos permitem compreender que o desenvolvimento dos
sujeitos € potencializado pelas intera¢des realizadas, pela capacidade de criagéo e
imaginacdo de solugdes, o desenvolvimento de hipotese geradas de maneira
colaborativa, além da apropriagdo coletiva de um determinado conhecimento. Os
significados construidos neste processo se relacionam com o fortalecimento da
autoestima, a aprendizagem do dialogo, a compreens&o do erro como uma das etapas
necessarias a construgdo do conhecimento e a ressignificagédo do papel exercido por

professores e estudantes no contexto da sala de aula.

Realizamos a atividade em forma de competi¢cao, assim instigaria mais os
alunos a resolverem os calculos de forma rapida e objetiva. Como eles estavam
competindo com o outro grupo, sempre procuravam as melhores estratégias para a

resolugao mais eficiente dos problemas.

No desenvolvimento dos jogos, ha tanto a compreensdo, quanto a
apropriagao de regras e este fator facilita o trabalho em grupo. A competicao, colocada
como uma dessas orientagdes, permite o entendimento de que um grupo saira
vencedor da disputa. Tal questao precisa ser compreendida como oportunidade de
reflexdo sobre a prépria vida dos estudantes, ajudando-os a identificar a importancia
do ato de planejar, de antecipar desdobramentos de sua ag&o, de implicar-se na
realizagao das atividades, de ser responsavel por si e pelo outro, além de aprender a

lidar com frustragoes.
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Para Santos (1997, p. 12) “O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa
saude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de

socializacdo, comunicacgao, expressao e constru¢ao do conhecimento”.

Como € possivel perceber, a utilizagcdo do ludico presente nos jogos
colabora com uma formagdo mais ampla, que conjuga conteudos de natureza
conceitual, procedimental e atitudinal nos estudantes. Tal amplitude favorece o

desenvolvimento de uma formagao integral, humana e emancipatéria na EJA.

No inicio, houve uma pequena resisténcia ao ndao uso de caneta e papel
para a resolugao das contas, foi deixado claro que deveria se chegar ao resultado final

apenas fazendo uso do material dourado.

E importante que o professor crie estratégias para colocar em movimento
diferentes formas de resolugédo de problemas, pois tal postura colabora para a
compreensao de que existem formas e estratégias variadas que podemos langar méao
para responder aos desafios postos pela existéncia. O conhecimento matematico é
plural, dialoga com nossas culturas e nossas vivéncias. A disciplina de matematica e
os conteudos a ela relacionados se apresenta como uma forma de sistematizacao do
conhecimento construido pela humanidade. No entanto, isto ndo quer dizer que as

outras estratégias ndo sejam validas.

D’Ambrdésio (2002), acredita, por exemplo, que a Etnomatematica € uma
postura politica e epistemoldgica adotada pelo professor em processos formativos e
investigativos que aborda a matematica a partir de variadas dimensdes que se
encontram interligadas, como a conceitual, a histérica, a cognitiva, a epistemolodgica,

a politica e a educacional.

A nossa postura, ao abrir mao do registro sistematizado da matematica
aprendido na escola, buscou estimular os estudantes a utilizar formas diferenciadas
de raciocinio, com elementos ndo habituais mas que promoviam igualmente a
construgdo de conhecimento para posterior realizagdo de dialogos com o conteudo

curricular da forma como se encontra expresso nos livros didaticos.

Com o decorrer da atividade e na medida em que conseguiam resolver os
problemas, os estudantes ficavam ainda envolvidos com o uso do material levado para

a sala de aula. Tal postura comprova a necessidade de apresentar aos estudantes
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elementos formativos variados, que permitam a ligagao entre o pensar e o agir, o saber

e o fazer.

As impressodes dos estudantes sobre a atividade se encontram registrados
na préoxima secao e foram formulados a partir da analise de questdes propostas aos
estudantes em forma de questionario, que foi aplicado no encerramento da vivéncia

com o material dourado.

4.4.4 As impressées dos estudantes

Ao final da vivéncia com jogos em sala de aula, na qual utilizamos o material
Dourado, aplicamos um questionario composto por questbes abertas e fechadas,

visando identificar como os estudantes avaliaram a experiéncia.

Como trabalhamos com as quatro operag¢des a partir do uso do material
Dourado, indagamos se os estudantes da turma de EJA ja conheciam este material.
Percebemos, a partir das respostas, que a maioria dos estudantes nao conheciam o
material como mostra o grafico 11 abaixo. As informagdes demonstram que 63,6%
dos alunos ndo conheciam o material dourado e apenas 36,4% falaram que

conheciam, porém nunca haviam utilizado.

Grafico 11: Conhecimento dos alunos quanto ao material dourado.

= Sim m Nao

Fonte: Construido a partir dos questionarios aplicados junto aos estudantes
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O material dourado € um recurso pedagogico que tem ampla divulgacao
nos meios educacionais. No entanto, é possivel identificar nos contextos escolares a
existéncia do material e a sua nao utilizagao pelos professores em decorréncia do ndo

conhecimento de suas potencialidades pedagdgicas e suas regras de uso.

Para complementar esta informacédo, indagamos a professora se ela
conhecia o material e suas formas de utilizacdo. A mesma respondeu que sim,

contudo nunca havia utilizado o material nesta sala de aula.

Seguimos a investigacao, indagando se os estudantes haviam considerado
dificil o uso do material dourado. Mesmo nunca tendo trabalhado com o material
dourado, nenhum dos estudantes considerou o manuseio desse material dificil. Os
percentuais apontam que 72,7% consideraram facil o uso do material e 27,3%

acharam moderado. Vejamos o grafico 12.

Grafico 12: Importancia do uso do material dourado para os estudantes.

0%

m Facil = Dificil Moderado

Fonte: Construido a partir dos questionarios aplicados junto aos estudantes

A facilidade de manuseio do material pelos estudantes revela que os
mesmos ja dispunham de compreensdes acerca do sistema de numeragao decimal,

que é base de organizagao do material utilizado.

A compreensao dos processos de composicdo e decomposicdo dos
numeros colocou em evidéncia elementos presentes na realizacido dos calculos, como
0 que estudantes e professores chamam informalmente de “tomar emprestado”.
Nesse sentido, o que, muitas vezes foi realizado de maneira mecéanica e irrefletida por

parte dos estudantes, passou a ser um processo consciente, conforme apontam
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Daltoé e Strelow (2010).

Para visualizarmos a aceitagdo do uso de jogos e do trabalho com a
ludicidade no contexto da sala de EJA, indagamos aos estudantes se haviam gostado
de participar do jogo. Em suas respostas, os sujeitos mostraram-se bastante
entusiasmados com a aula. O grafico 13 nos mostra o quanto foi significativo vivenciar
uma aula mais ludica, ao apresentar que 90,09% dos estudantes gostaram de

participar das atividades, ao passo que 9,10% afirmaram n&o gostar.

Grafico 13: Interesse pelo uso do material na aula

= Sim = Ndo

Fonte: Construido a partir dos questionarios aplicados junto aos estudantes

Para complementar esta informacdo, solicitamos aos estudantes que
apontassem o porqué de terem gostado de vivenciar uma aula de matematica ludica.
Suas respostam contemplam dois aspectos distintos e complementares: o jogo como
elemento facilitador da aprendizagem da matematica e a aprendizagem trabalhada de

forma divertida e descontraida.

Entre os estudantes que apontaram o jogo como elemento facilitador da

aprendizagem da matematica, temos:

Fica mais facil de aprender a matematica (Aluno A).
Porque fica mais facil de aprender (Aluno B).

E interessante e facil de aprender, de entender, facil de resolver as contas e abrir a
mente (Aluno C).

Achei um pouco facil para fazer a soma de cada pergunta, do mesmo jeito da
subtracdo, multiplicagdo e da diviséo (Aluno E)
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Esse material é muito util para ajudar nas contas (Aluno F)

E muito importante aprender de vérias formas para trabalhar a matemética (Aluno )

As manifestagdes dos estudantes comprovam que a utilizacdo dos jogos
permite uma melhor compreensdao dos conteudos matematicos, facilitando os
processos de aprendizagem, apresentando formas variadas de organizagcao do
pensamento, promovendo a elaboragao de estratégias de resolugéo de problemas,
além de criar um clima favoravel a expressao das légicas construidas por cada

estudante durante os jogos.

A utilizacdo dos jogos dialoga com as orientacbes expressas por
D’Ambrosio (2002) em relagdo a organizagao do trabalho docente, ao apontar que o
papel do professor € proporcionar a vivéncia de uma dinamica de interagao entre os
sujeitos das praticas educativas, considerando esta postura como elemento
fundamental para o estabelecimento de dialogos entre a cultura da escola e a cultura

dos agrupamentos sociais dos quais provém os estudantes.

Entre os estudantes que associaram o jogo a aprendizagem trabalhada de

forma divertida e descontraida, temos:

Porque foi uma aula divertida e diferente (Aluno D);
Foi 6timo (Aluno G);
Muito bom, pois a gente aprende se divertindo (Aluno H);

Gostei da aula, fica mais descontraida e dinédmica (Aluno J).

Mais uma vez recorremos a Rios (2008) para apontar que a aula é um
espaco vivo, dindmico, desafiador e alegre. Promover o didlogo e o acesso a
diferentes recursos que se constituem como formas de aproximacao dos estudantes
com os conteudos curriculares, deve ser um compromisso politico, pedagdgico e

epistemoldgico do professor.

Os resultados desse compromisso do professor geram como frutos aquilo
que pudemos observar nas respostas dos estudantes, quando informam que
conseguiram compreender bem a matematica ensinada com um material ludico.

Como eles mesmos falam, aprendem se divertindo e de uma forma dinamica.
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O uso da ludicidade na sala de aula, aponta exatamente para a troca de
aulas tradicionais e cansativas onde o professor sé se preocupa em repassar O
conteudo, por aulas mais dindmicas e que consigam prender a atengao dos alunos

para o que esta sendo ensinado.

A partir da aula organizada através dos movimentos ludicos e da vivéncia
dos jogos desconstroi-se a visdo da aula de matematica como um ritual enfadonho de
apresentacao de féormulas para posterior aplicagdo em forma de listas quilométricas
de exercicios completamente desprovidos de significado para os estudantes. A
aproximagao com o ludico, que também se faz presente nos cotidianos dos adultos,
ajuda a compreender a relacdo existente entre a vida e a educacéo (D’AMBROSIO,
2002).

Quando indagamos aos estudantes se eles gostariam que seus
professores usassem jogos nas suas aulas, 72,7% disseram que sim, gostariam que
seus professores usassem jogos nas aulas e 27,3% falaram que ndo, como demonstra

o grafico 14.

Grafico 14: Estudantes favoraveis ao jogo nas aulas de matematica

= Sim = Nao

Fonte: Construido a partir dos questionarios aplicados junto aos estudantes

Para complementar esta informacao, solicitamos aos estudantes favoraveis
a utilizagcao dos jogos que apontassem uma justificativa para o seu posicionamento,
com a intengao de evidenciar elementos que pudessem fortalecer a defesa dessa
perspectiva de ensino. Os oito estudantes que responderam apontaram melhorias na

dinamica das aulas e na aprendizagem dos conteudos.
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As falas que se relacionaram a criagdo de um clima mais dindmico nas

aulas foram:

Porque tem que ter uma aula diferente (Aluno A);
Fica mais legal (Aluno B);
Porque achei legal (Aluno C);

Porque é uma aula muito interativa e toda a sala se envolve (Aluno G)

As falas que se relacionaram a criagcéo na aprendizagem dos conteudos

Fica melhor de fazer os calculos achar o resultado dos problemas (Aluno D).
Sim, pois ajudaria na compreenséao dos conteudos (Aluno E).
Sim, pois aprendemos brincando com os colegas Aluno F.

Ficaria mais facil o aprendizado (Aluno H).

Os elementos apresentados pelos estudantes relacionam-se aos sentidos
e aos significados que as aulas precisam ter. E necessario lembrar que os estudantes
da EJA de um modo geral chegam ao espago da sala de aula cansados, depois de
terem cumprido jornadas de trabalho muitas vezes extenuantes, desejando
experiéncias estimulantes que proporcionem aprendizado. A utilizagdo dos jogos
atende a estas expectativas, cumprindo além da sensacdo de bem-estar por eles
proporcionada, o compromisso com a qualidade da educagao e com a construgao /

fortalecimento da autonomia dos sujeitos (PIAGET, 1978).



5 CONSIDERAGOES

Ao longo deste trabalho buscamos analisar as contribui¢gdes da ludicidade
como estratégia pedagogica para o ensino e a aprendizagem da matematica pelos
alunos da EJA, considerando os desafios vividos pelos professores na efetivagcao de
praticas pedagodgicas que se organizem a partir das experiéncias dos estudantes
desta modalidade de ensino e dos compromissos politico pedagodgicos de reafirmacgao

desta como um direito.

A complexidade do fendmeno investigado demandou a apropriagao tedrica
para depois seguirmos em diregao a analise das praticas. Desse modo, partimos de
uma compreensdo geral da EJA no contexto brasileiro, passando pelas discussdes
acerca da ludicidade no ensino de matematica até situarmos a discussao na Escola
Estadual Danisio Dalton da Rocha Correia, localizada em Barreira — Ceara, definida

como lécus dessa investigacéo.

Ao refletir sobre a contribuicdo das praticas ludicas para o ensino da
matematica na Educacdo de Jovens e Adultos, levamos em consideragao os
percursos histéricos dessa modalidade de ensino no Brasil, podendo situa-la
contraditoriamente como expressao dos processos de exclusao social vividos pela
populagao brasileira e ao mesmo tempo reconhecé-la como oportunidade de inclusao
social e educacional voltada a emancipacdo dos jovens e adultos pouco ou nao
escolarizados. Seguimos apontando a importancia das praticas ludicas para a
formagdo humana, tendo em vista os pressupostos politicos, pedagogicos e
epistemoldgicos que as fundamentam, com destaque para a ampliagao do alcance
dos processos formativos que supera a apreensdo mecanica de conteudos de
natureza conceitual em direcdo a habilidades e atitudes que envolvem o uso dos
conhecimentos para a resolucédo de problemas cotidianos, o respeito as diferencas

de pensamento e a aprendizagem da convivéncia em grupo.

Ao investigar o tratamento didatico proposto no Projeto Politico
Pedagogico da Escola Danisio Correa para a matematica na EJA e as praticas de
ensino da matematica junto aos professores que atuam nesta modalidade de ensino,
inicialmente buscamos situar a investigagdo no contexto das orientagcdes expressas
de maneira abrangente pelos documentos norteadores da educacédo no contexto

nacional brasileiro, como a constituicdo de 1988 e a LDB n°® 9394/96. Verificamos
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tanto nos documentos nacionais como no PPP da escola o compromisso com uma
formacgao cidada que colaborasse para os processos de inclusao dos estudantes em
diferentes espacos de vivéncia social, que compreendem desde espacos formativos
como escolas e universidades, até os contextos de trabalho. Ao direcionar nossos
olhares para as praticas pedagdgicas desenvolvidas pela docente que atuava como
professora de matematica na sala de EJA investigada, visualizamos o respeito a
essas orientagdes, traduzidos no compromisso da mesma com a aprendizagem da

turma.

Ao pesquisar as experiéncias vividas pelos alunos da EJA no ensino da
matematica, visualizamos que os mesmos apresentam, em sua maioria, gosto pela
disciplina e o desejo de aprender os conteudos nela trabalhados. Esta abertura se
constituiu como oportunidade de apresentarmos a perspectiva ludica do ensino da
matematica que foi acolhida pela maioria absoluta da turma, que evidenciou os
elementos formativos positivos presentes na experiéncia. Evidenciaram ainda a
forma de promover o didlogo entre as expectativas e necessidades dos estudantes,

com os objetivos estabelecidos no projeto politico pedagdgico.

Concluimos a pesquisa compreendendo que o espaco da sala de aula de
EJA precisa ser dindmico, criativo e motivador, estimulando os sujeitos a
compreenderem os processos formativos como processos de humanizagdo onde

aprendem a construir sua autonomia respeitando o outro e suas experiéncias.

Que aprendamos com as indicagdes feitas pelos estudantes a partir dessa
experiéncia investigativa a estabelecer compromissos politicos e pedagdgicos com a
emancipacao dos estudantes e de nés mesmos nos processos de construgao do

conhecimento.
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Anexo 1 - QUESTIONARIO (Perfil da Professora)

Bloco 1 - Identificagao

Sexo:

Idade:

Formacao Inicial:

Possui pés-graduacao?
Em que area?

Cursou em que periodo?
Cursou em que instituicao?
E concursada?

Ha quanto tempo?

Bloco 2 — Experiéncia profissional

Ha quanto tempo exerce a docéncia?

Ha quanto tempo atua na EJA?

Porque resolveu trabalhar na EJA?

Vocé participou de cursos de formagao continuada para atuar na EJA?

Se sim, quando e por qual instituicdo formadora?



Nooabkowbd=

Anexo 2 - PERFIL DOS ALUNOS

Nome:

Sexo: F( )M( )

Idade:

Estado civil: Casado(a) ( ) Solteiro(a) ( )
Trabalha? Sim ( ) Nao ( )

Gosta das aulas de Matematica? Sim ( ) Nao ( )
Porqué esta na EJA?

79

O que acha do ensino da matematica?
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Anexo 3 - PLANEJAMENTO DA AULA

1° MOMENTO:

e Explicagdo do material dourado;
e Explicar o que representa cada peca:
- Unidade = Cubinho
- Dezena = Barra
- Centena = placa
- Milhar = Cubao

2° MOMENTO
v Jogo: Dez nao pode:

Os alunos vao jogar 2 dados e somar as duas faces. Depois de somar vao pegar a
representacdo numérica em cubinhos no material dourado. Caso seja mais de dez
cubinhos, tem que trocar por uma barra, pois 10 ndo pode, e quando tiver 10 barras
trocar por uma placa. Ganha quem completar a placa primeiro.

3° MOMENTO
- Exemplificar problemas no quadro:
v. SOMA

Francisco tem R$ 326,00 em caixa e fez uma venda de R$ 178,00. Com quanto
Francisco esta agora? (Comega pelas unidades)

v SUBTRACAO

Milena possui 465 par de sapatos. Um dia ela resolveu doar 189 pares para um bazar
solidario. Com quantos pares Milena ficou? (Comega pelas unidades, maior numero)

v MULTIPLICACAO

Karolina comprou um micro-ondas e vai pagar 3 parcelas de R$ 126,00. Qual o valor total
do micro-ondas comprado por Karolina? (Repete o numero na quantidade de parcelas
que pede, comeca pelas unidades)

v DIVISAO

O pai de Maria quer dividir R$ 768,00 entre ela e seus dois irmdos. Com quanto cada um
ira ficar? (Representa o valor total e inicia a divisdo pelas centenas).

4° MOMENTO
- Problemas para os alunos resolverem:
v. SOMA

- Rita tinha em seu mercantil 156 Kg de arroz e comprou mais 254 Kg para o estoque.
Quantos quilos de arroz tem no mercantil de Rita atualmente?
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- Socorrinha tem na sua poupancga do banco R$ 352,00 e vai depositar mais R$ 248,00.
Com quanto ela ficara no total?

v SUBTRACAO

- Um vendedor de picolé saiu de casa com 453 picolés em seu carrinho. No fim do dia ele
voltou para casa com 87 picolés. Quantos picolés ele conseguiu vender?

- No sitio do tio Cardoso tem uma centena e meia de galinhas. Esta semana ele vendeu
63 galinhas. Quantas galinhas ele ainda tem?

v MULTIPLICACAO

- Na escola de Laila existem 4 salas de aula e em cada uma das salas tem 25 cadeiras.
Quantas cadeiras existem na escola?

- Paulinha montou um album de fotos da sua viagem de férias. O album tinha 45 paginas
e em cada pagina Paulinha colocou 3 fotos. Quantas fotos tem no album?

v DIVISAO

- Jodo tinha 45 bananas para dividir igualmente entre seus trés fregueses. Com quantas
bananas cada fregués de Joao ficou?

- Carla tem 256 figurinhas e deseja dividi-las igualmente com sua irm& mais nova. Com
quantas figurinhas cada uma vai ficar?

5° MOMENTO

- Aplicacao de questionario com os alunos



Anexo 4 - QUESTIONARIO ALUNOS (Ap6s a realizagio da atividade)

Nome:

Sexo:F( ) M( )
Idade:
1) Vocé ja conhecia o material dourado?
Sim( ) Nao( )
2) A partir da aula de hoje, vocé considera o uso desse material:
Facil ( ) Dificil( ) Em parte ( )
3) Vocé gostou de vivenciar uma aula com esse material?
Sim( ) Nao( )

4) Caso vocé tenha respondido “sim”, justifique sua resposta

5) Vocé gostaria que seus professores usassem jogos em suas aulas?
Sim( ) Nao( )

6) Caso vocé tenha respondido “sim”, justifique sua resposta




