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RESUMO

O Ensino de Ciéncias no Brasil tem enfrentado diversos desafios, desde a falta de estrutura
nas escolas de Ensino Fundamental até o ensino descontextualizado que dificulta a
compreensdo dos conceitos cientificos. Para superar essas dificuldades € crucial adotar novas
metodologias e estratégias que tornem o contetdo cientifico mais acessivel aos alunos. Uma
abordagem promissora é o uso da experimentacdo e da ludicidade. Nesse sentido, o objetivo
deste trabalho é compreender os impactos da experimentacao e da ludicidade no processo de
ensino e aprendizagem de Ciéncias a partir da utilizagdo de Sequéncias Didaticas
Ladico/Experimentais. Compreendendo a importancia do ludico e do experimental no Ensino
de Ciéncias, com base nos estudos e pesquisas de diversos autores, desenvolveu-se uma
metodologia utilizando Sequéncias Didaticas (SD) com atividades experimentais e ludicas,
para trabalhar conteddos de ciéncias em turmas de 5° e 9° anos do Ensino Fundamental. Para
0 desenvolvimento desta pesquisa, foram escolhidas duas escolas da Regido do Macico de
Baturité-CE, sendo uma Escola Privada, localizada em Barreira-CE e uma Escola Publica
localizada no interior do municipio de Acarape-CE. As Sequéncias Didaticas foram
desenvolvidas levando em consideracdo as competéncias e habilidades para o ensino e
aprendizagem de Ciéncias na educacdo béasica, conforme a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e a partir do itinerario de contetdos dos professores que participaram da pesquisa.
Para a coleta de dados, foram aplicados questionarios para os estudantes e professores
participantes, com o intuito de aferir as contribuicdes do material aplicado para o
desenvolvimento das aulas de Ciéncias e para a construcdo da aprendizagem. Com base nas
respostas aos questionarios percebeu-se que, na percepcao dos estudantes, as atividades das
Sequéncias Didaticas ajudaram a compreender melhor os contetdos, a medida em que as
atividades experimentais possibilitaram a conexdo entre teoria e pratica, dentre outros
elementos apontados pelos alunos. Ja os professores, demonstraram aprovacdo pela
metodologia utilizada, e reconheceram, dentre outras coisas, que as Sequéncias Didaticas
conferem uma boa organizacdo ao andamento das aulas, além de destacarem a importancia
do ludico e do experimental no ensino. Considera-se, portanto, que as Sequéncias Didaticas
Ladico/Experimentais, a partir da presente experiéncia, apresentaram-se como uma
metodologia eficaz para o ensino e aprendizagem de Ciéncias, pois promoveram a
aprendizagem significativa; a interacdo e participacdo dos estudantes; a compreensdo de
contetdos dificeis; a alfabetizacdo cientifica a partir do ensino contextualizado; Dentre outros
elementos.

Palavras-Chave: Ensino de Ciéncias. Experimentacdo. Ludicidade. Sequéncias Didaticas.



ABSTRACT

Science Teaching in Brazil has faced several challenges, from the lack of structure in
elementary schools to decontextualized teaching that makes it difficult to understand scientific
concepts. To overcome these difficulties, it is crucial to adopt new methodologies and
strategies that make scientific content more accessible to students. A promising approach is
the use of experimentation and playfulness. In this sense, the objective of this work is to
understand the impacts of experimentation and playfulness in the process of teaching and
learning Science through the use of Playful/Experimental Didactic Sequences. Understanding
the importance of play and experimentation in Science Teaching, based on studies and
research by several authors, a methodology was developed using Didactic Sequences (SD)
with experimental and play activities, to work on science content in 5th and 9th year of
Elementary School. For the development of this research, two schools were chosen in the
Massif de Baturité-CE Region, one being a Private School, located in Barreira-CE and a
Public School located in the interior of the municipality of Acarape-CE. The Didactic
Sequences were developed taking into account the skills and abilities for teaching and
learning Science in basic education, according to the National Common Curricular Base
(BNCC) and based on the content itinerary of the teachers who participated in the research.
For data collection, questionnaires were administered to participating students and teachers,
with the aim of assessing the contributions of the material applied to the development of
Science classes and the construction of learning. Based on the answers to the questionnaires,
it was noticed that, in the students' perception, the activities of the Didactic Sequences helped
to better understand the contents, as the experimental activities enabled the connection
between theory and practice, among other elements highlighted by the students. The teachers,
on the other hand, demonstrated approval for the methodology used, and recognized, among
other things, that the Didactic Sequences provide good organization to the progress of classes,
in addition to highlighting the importance of play and experimentation in teaching. It is
considered, therefore, that the Playful/Experimental Didactic Sequences, based on this
experience, presented themselves as an effective methodology for teaching and learning
Science, as they promoted meaningful learning; student interaction and participation;
understanding difficult content; scientific literacy based on contextualized teaching; Among
other elements.

Keywords: Science teaching. Experimentation. Playfulness. Didactic Sequences.
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1 INTRODUCAO

A ciéncia desde os seus primérdios desempenha um papel importante para o
desenvolvimento da sociedade. A partir de estudos na area de Ciéncias Naturais sdo
formuladas politicas publicas de promocdo de salude e do bem-estar humano, além de
contribuir para o desenvolvimento dos processos produtivos, politicos e econémicos. Além
disso, o conhecimento de ciéncias permite a quem o detém a compreensdo do mundo, ou ao
menos a busca por essa compreensdo, desde explicacBes sobre as menores particulas
subatémicas, a fisiologia de plantas e animais, e até mesmo os mistérios dos grandes planetas,
estrelas e galaxias do universo. Esses conhecimentos fundamentam-se no método cientifico,
que é o responsavel pela validacdo das respostas encontradas pelos pesquisadores da Area, e,
como construgdo humana. O meétodo cientifico e os discursos produzidos por ele tém carater
ideoldgico (Fourez, 1995).

As leis da educacdo e do ensino sdo espelhos da sociedade onde estdo inseridas e,
por isso, 0 Ensino de Ciéncias no Brasil passou por diversas mudancas ao longo do tempo a
partir das influéncias historicas, sociais e culturais (Silva-Batista & Moraes, 2019). Segundo
os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN’s) — no que se refere a Ciéncias Naturais (Brasil,
1997), até a década de 60 a disciplina de Ciéncias no Brasil era obrigatéria apenas nos ultimos
dois anos do entdo chamado “Gindsio” e s6 com a promulgacdo da Lei 5.692, em 1971,
tornou-se obrigatério o ensino de Ciéncias em todas as séries do primeiro grau (Brasil/MEC,
1998). Essas mudancas foram resultados das transformacbes que ocorriam a época na
educacdo brasileira em um processo de democratizacdo do conhecimento cientifico,
entendendo a importancia do Ensino de Ciéncias para o cidaddo comum, e na
intencionalidade da educacdo como instrumento de formagdo de mdo de obra para os ideais
desenvolvimentistas daquele periodo.

Todavia, mesmo frente a obrigatoriedade do Ensino de Ciéncias no pais, a
estrutura do sistema educacional brasileiro ainda hoje é atravessada por diversos cenarios que
ampliam as dificuldades para o ensino com qualidade. Seja por questdes de estrutura das
escolas de ensino fundamental, que muitas vezes ndo contam com laboratérios de Ciéncias, ou
até mesmo pelo préprio ensino descontextualizado, que muitas vezes inibe a compreensdo dos
conceitos abordados, por conta de um enfoque apenas em exercicios e livros didaticos
(Santos, 2007). Tresena e Lucena (2018) também apontam para a dificuldade de assimilacéo
dos conteudos cientificos pelos alunos, tendo em vista que muitas vezes a forma como se

abordam esses contelidos dificulta o entendimento e o desenvolvimento de habilidades
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importantes para 0s educandos. Diante desses desafios urge a adog¢do de novas metodologias e
estratégias para a pratica do ensino de Ciéncias, que adequem o conteddo cientifico ao
contexto escolar e proporcionem aos alunos uma maior autonomia em Seu processo de
aprendizagem.

Dentre as diversas estratégias que podem ser adotadas para melhorar a
compreensdo dos estudantes em relacdo aos conteudo das Ciéncias basicas, bem como
facilitar a acdo dos docentes da Area, a experimentacdo surge como aliada, uma vez que torna
possivel a compreensdo da teoria a partir de um contato pratico com os fenémenos cientificos
aliado ao desenvolvimento da capacidade investigativa e de problematizar o conhecimento, a
partir da aplicagdo do método cientifico (Francisco Jr., Ferreira e Hatwig, 2008; Guimar&es,
2009; Taha et al, 2016). A experimentacdo, portanto, é uma ferramenta significativa para a
resolucdo da problematica da desconexdo da disciplina com o cotidiano dos discentes. Torna-
se entdo necessario aliar a teoria com praticas que dialoguem com a realidade do aluno e o
instigue a buscar explicagdes para os problemas levantados nas aulas de Ciéncias, onde o
professor passa a ser um “orientador critico da aprendizagem” (Delizoicov e Angotti, 1994).

O uso da ludicidade no ensino fundamental também € citado por autores como
ferramenta facilitadora e motivadora no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que 0
ludico permite que o estudante aprenda brincando, interagindo com jogos didaticos e outras
habilidades ludicas prazerosas, mas focando no aprendizado discente (Oliveira, 2018; Felicio
et al., 2018; Ferro e Viel, 2019). Ela pode estar presente em diversos elementos da aula de
Ciéncias, inclusive na experimentacdo, e pode ser incorporada a pratica pedagdgica com o
intuito de dinamizar as aulas e permitir que os estudantes aprendam enquanto se divertem,
podendo acontecer por meio de jogos, desafios, brincadeiras, etc. O ludico atua portanto,
como facilitador do ensino de Ciéncias, favorecendo a construcdo do conhecimento e o
interesse dos discentes pela disciplina (Mendes, Silva e Penha Silva, 2018, p. 5).

Nesse cenario, com a necessidade de um novo olhar para o ensino de Ciéncias,
preocupado em superar 0s desafios e contribuir para o desenvolvimento da aprendizagem e a
promocéo efetiva da Alfabetizacdo Cientifica nos diversos espacos de educacao, esta pesquisa
dedica-se a apresentar uma proposta inovadora que articula experimental e ludico para
auxiliar professores de Ciéncias em suas aulas.

O encontro do discente-pesquisador com a tematica do Ensino de Ciéncias e a
preocupacdo em desenvolver um material voltado para o ensino fundamental, se deu em
funcéo da participagdo do mesmo no Projeto de Extensao “Pequenos Cientistas”, vinculado ao

Programa de Bolsas de Extenséo, Arte e Cultura da Universidade da Integragdo Internacional
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da Lusofonia Afro-Brasileira-UNILAB. Tal projeto desenvolve acbes de divulgacdo de
Ciéncias e alfabetizacdo cientifica em escolas de ensino fundamental na regido circunvizinha
a universidade. A partir do contato com a realidade das escolas, principalmente as da rede
publica de ensino, percebeu-se a necessidade de desenvolver mais espacos dedicados a pratica
de Ciéncias, em vista da falta de laboratdrios ou pelo desinteresse dos discentes pela
disciplina.

Elaborou-se, portanto, um produto educacional fisico que concentra um conjunto
de Sequéncias Didaticas Ludico-Experimentais, construidas para serem implementadas por
professores de escolas de ensino fundamental em aulas de Ciéncias. O material desenvolvido
foi aplicado em turmas de 5° e 9° ano de duas escolas de ensino fundamental, localizadas nos
municipios de Acarape e Barreira, na regi&o do Macico de Baturité-CE*.

Através da aplicacdo das Sequéncias Didaticas com uso da experimentacdo e da
ludicidade, identificou-se as contribui¢des da metodologia para o publico alvo, levando em
consideragdo que ndo existem muitos trabalhos desenvolvidos nessa perspectiva na regido do
Macico do Baturité. Considerando que as escolas mais interiorizadas dispdem de menos
recursos tecnoldgicos e estruturais, bem como poucas acdes similares as propostas nesse
trabalho. Adicionalmente, os resultados da presente pesquisa podem vir a contribuir
positivamente com o desenvolvimento da educagéo na regido atendida, visto que o éxito da
aplicacdo da cartilha pode resultar na possibilidade de expansdo da sua aplicacdo para outras
escolas da regido e adjacéncias, podendo auxiliar outros professores no planejamento e
realizacdo de suas aulas. O esquema demonstrado na Figura 1, exemplifica a ideia geral da
presente pesquisa, de unir ludico e experimental por meio de Sequéncias Didaticas para
facilitar o Ensino de Ciéncias.

Figura 1: Esquema representativo das Sequéncias Didaticas Ludico/Experimentais

ENSINO DE CIENCIAS

EXPERIMENTACAO LUDICIDADE l

SEQUENCIAS DIDATICAS

Fonte: Autoria Prdpria, 2024

! Macrorregido do Estado do Ceara, composta pelos municipios de Acarape, Aracoiaba, Aratuba, Barreira,
Baturité, Capistrano, Guaramiranga, Itapiina, Mulungu, Ocara, Pacoti, Palmécia e Redencdo de acordo com o
Instituto de Pesquisa e Estratégia Econdémica do Ceara-IPECE (2012).


https://www.ipece.ce.gov.br/
https://www.ipece.ce.gov.br/
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2 OBJETIVOS

2.1 Geral

Compreender os impactos da experimentacéo e da ludicidade no processo de ensino e

aprendizagem de Ciéncias no ensino fundamental.

2.2 Especificos

Compreender a importancia de estudar Ciéncias de forma lGdica a partir da percepc¢éo
de alunos e professores de séries dos anos iniciais e finais do ensino fundamental em
duas escolas localizadas na regido do Macigo de Baturité-CE;

Compreender maneiras de experimentacao que possam contribuir para o aprendizado
dos estudantes em relacédo as Ciéncias da natureza no ensino fundamental.

Analisar a eficiéncia/dificuldade da utilizacdo das Sequéncias Didaticas
ludicas/experimentais nas aulas de ciéncias do ensino fundamental;

Identificar possiveis problematicas apresentadas pelos professores de Ciéncias quanto
a abordagem dos conteudos, a utilizacdo da experimentacdo e o0 uso da ludicidade nas

aulas.
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA

3.1 As ciéncias no ensino fundamental

O ensino das Ciéncias da Natureza desde os primeiros anos da educacao basica é
um tema relevante discutido por pesquisadores da area de Educacdo. Aprender Ciéncias €
crucial para que os sujeitos sejam capazes de compreender o mundo que os rodeiam. Para
Filho (2011, p. 5) é nas Séries Iniciais que o estudante comeca a perceber o ambiente a sua
volta de forma mais significativa compreendendo e se apropriando dos significados
apresentados pelas ciéncias.

A educacdo cientifica assume um papel importante para o desenvolvimento da
sociedade, uma vez que forma cidad&os participativos na tomada de decisdes e cientistas para
o futuro da humanidade (Capachuz et al.,, 2005). Nesse sentido um documento da
Organizacdo das NacGes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) publicado

em 2005, intitulado “Ensino de Ciéncias: o futuro em risco” afirma que:
Ensinar mal as Ciéncias ¢ matar a galinha dos ovos de ouro. Vital para o
desenvolvimento da economia e da indistria, a educacdo cientifica e tecnoldgica é
também essencialmente importante no processo de promog¢do da cidadania e
inclusdo social, uma vez que propicia as pessoas oportunidades para discutir,
questionar, compreender 0 mundo que as cerca, respeitar 0s pontos de vista alheios,
resolver problemas, criar solu¢des e melhorar sua qualidade de vidal...]

Percebe-se, portanto, que o ensino de Ciéncias a partir das séries iniciais da
educacdo bésica € imprescindivel para o desenvolvimento do conhecimento cientifico, da
cidadania, do pensamento critico e para o avan¢o da humanidade.

No Brasil o ensino de Ciéncias obrigatério para todo o ensino fundamental foi
estabelecido pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) de numero 9.394/96,
promulgada em 20 de dezembro de 1996 (Brasil, 1996). Em 2017 conforme disposi¢cdes da
LDB estabeleceu-se a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que define um conjunto de
aprendizagens essenciais, habilidades e competéncias que todos os estudantes devem
desenvolver ao longo das etapas que constituem a educacao basica (Brasil, 2018).

Com a implementacdo da BNCC as instituicdes de ensino passaram a seguir 0s
parametros por ela estabelecidos, introduzindo nos curriculos o conjunto das habilidades e
competéncias relativas a cada Area do conhecimento. Nesse sentido, o Ensino de Ciéncias no

Brasil passou ser orientado pelo documento. De acordo com a BNCC:

Ao estudar Ciéncias, as pessoas aprendem a respeito de si mesmas, da diversidade e
dos processos de evolugdo e manutengdo da vida, do mundo material — com o0s seus
recursos naturais, suas transformagdes e fontes de energia —, do nosso planeta no
Sistema Solar e no Universo e da aplicagdo dos conhecimentos cientificos nas vérias
esferas da vida humana. Essas aprendizagens, entre outras, possibilitam que os
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alunos compreendam, expliquem e intervenham no mundo em que vivem. (Brasil,
2018).

Apesar de o ensino de Ciéncias ser consensualmente reconhecido como
importante e necessario por pesquisadores, professores e estudiosos da Area, existem diversos
desafios que dificultam o seu processo de ensino e aprendizagem. Krasilchik (1987) elenca
algumas problematicas encontradas no ensino de ciéncias, como a necessidade de
memorizagdo de muitos conceitos por parte dos alunos, a falta de vinculo com a realidade dos
estudantes, a falta de coordenagdo com outras disciplinas e a passividade dos discentes em
sala de aula. Ainda para a autora existem diversos fatores que influenciam negativamente na
qualidade do ensino de Ciéncias, como a formacdo inadequada dos professores, a ma
qualidade dos livros didaticos e a falta de laboratorios nas escolas (Krasilchik, 1987).

No que se refere a qualidade da formacdo dos professores, segundo Andrade
(2012) a formagdo inicial dos docentes de Ciéncias deve contar com uma bagagem sélida nos
ambitos cientifico, cultural, pessoal, contextual e psicopedagdgico para que estes futuros
docentes sejam capacitados para assumir o ato de educar em suas complexidades.

Silva e Bastos (2012, p. 152) entendem que é de suma importancia que o
professor compreenda o seu papel transformador na sociedade e esteja, em vista disso,
comprometido em estimular o desenvolvimento dos estudantes, incentivando-0s a buscarem
criticamente solucGes para os problemas de suas realidades.

Para mais, especialmente no ensino de Ciéncias, onde as aulas costumam ocorrer
de forma muito conteudista com explicagdes nem sempre associadas ao cotidiano, o professor
deve ser capaz, dentre outras coisas, de articular constantemente a teoria com pratica no seu
fazer pedagdgico em sala de aula. Lopes, Silva e Alves (2020, p. 246) concluem que a relacédo
entre teoria e pratica € imprescindivel para o ensino e aprendizagem das ciéncias, visto que
para maior € melhor compreensdo do conhecimento cientifico faz-se necessario aproximar os
conceitos tedricos da vivéncia pratica dos educandos.

E necessario, portanto, que o professor de ciéncias prepare-se e busque utilizar em
suas aulas, recursos didaticos que permitam que evidentemente seja possivel que os alunos
compreendam os fendémenos cientificos, aprendendo e contribuindo com a construgdo do

conhecimento a partir das suas vivéncias (Lopes, Silva e Alves, 2020, p. 246).

3.2 O Ensino de Ciéncias e a Alfabetizacao Cientifica
A Alfabetizacdo Cientifica (AC) é um conceito amplamente discutido por
diversos autores na area de Educacao em Ciéncias. Chassot (2003, p. 19) define Alfabetizacéo

Cientifica como “o conjunto de conhecimentos que facilitariam homens e mulheres realizarem
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uma leitura do mundo onde vivem”. Nesse sentido, Costa et al. (2015) compreendem a AC
como uma concepcao que se refere a capacidade critica dos sujeitos em compreenderem e
dominarem a utilizacdo dos conceitos das ciéncias na sociedade.

Sasseron (2014) afirma que, no ambito da Didatica das Ciéncias, existem
diferentes termos que sdo empregados na definicdo de Alfabetizacdo Cientifica. Alguns
autores utilizam a terminologia Letramento Cientifico, enquanto outros a definem
Enculturacdo Cientifica. No entanto, os diferentes termos encontrados na literatura designam
0 mesmo objetivo do Ensino de Ciéncias, que estd voltado para uma preocupacdo com a
construcdo do estudante enquanto cidaddo capaz de dominar e aplicar o conhecimento
cientifico nas diversas esferas da vida.

Segundo Sasseron (2014) o processo de Alfabetizacdo Cientifica ndo se restringe
ao contexto escolar, se estendendo por inGmeras situacbes cotidianas que requerem
conhecimentos cientificos, mas que ndo necessariamente estejam diretamente vinculados ao
Ensino de Ciéncias. Ainda de acordo com a autora a AC tem inicio em ambientes formais de
ensino, mas é um processo continuo que se estende também para espacos e situacdes
informais como, por exemplo, em um passeio por um parque, em que se identificam
diferentes espécies de animais e vegetais, ou assistindo a um documentario em que se
abordam fendmenos relacionados aos problemas ambientais.

Silva e Sasseron (2021, p. 14-15) expGem trés premissas para a Alfabetizacdo
Cientifica:

A primeira premissa exposta surge da andlise da Alfabetizacdo Cientifica e nossa
constatacdo de que existe coexisténcia e complementaridade entre as diferentes
visOes de AC presentes na literatura. Importante destacar a dimensdo historica na
evolugdo dessas concepgdes que, embora existente, ndo acarreta a existéncia de uma
dada visdo em oposi¢do a outras atualmente. [...]

A segunda premissa exposta relaciona-se diretamente a anterior: a perspectiva
formativa da AC para a transformagdo social exige o reconhecimento das ciéncias
naturais como um campo de estudos da humanidade. Suas propostas de
conhecimento podem trazer respostas para problemas sobre fendmenos do mundo
natural, mas estas ciéncias ndo sdo as Unicas formas de conhecimento responsaveis
pelas e consideradas nas tomadas de decisdes. [...]

[...] uma terceira premissa é importante para este estudo: a compreensdo do ensino
de ciéncias como pratica social pelo qual os estudantes possam ter contato com
diferentes aspectos da atividade cientifica. Assumi-la, traz ao debate a posicdo de
que ndo sdo apenas conteddos de sala de aula os conceitos e os modos de fazer das
ciéncias, mas também outras caracteristicas que circunscrevem a atividade cientifica
como pratica humana e, portanto, social. Assim, as ciéncias surgem como atividade
ancorada em valores, normas e agdes construidas pela comunidade e identificadas
como necessarias e legitimas para sua prética.

Shen (1995, apud Fabricio e Martins, 2019, p. 597) compreende a Alfabetizacéo

Cientifica em trés eixos:
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e AC pratica: Esta relacionada com a tomada de decisdes em relagdo a problemas
praticos e as necessidades basicas da vida humana, como saude, moradia e
alimentacéo.

e AC civica: Refere-se a participacao dos cidaddos nas decisdes relacionadas a ciéncia e
seus desafios. A informac&o cientifica ajuda a enriquecer o conhecimento das pessoas,
permitindo que elas apliqguem seu senso comum para avaliar questdes cientificas em
uma sociedade em constante processo de desenvolvimento tecnolégico.

e AC cultural: Essa dimensdo se refere a busca dos individuos pelo conhecimento
cientifico. Nesse eixo da Alfabetizacdo Cientifica o cidaddo buscar aprofundar-se nos
estudos das areas tematicas de interesse para melhor compreender e se posicionar em
relacdo aos assuntos de natureza cientifica.

Bocheco (2011, p. 92), a partir de uma analise da literatura na Didatica das
Ciéncias, afirma que as diferentes categorias da Alfabetizacdo Cientifica ndo sdo isoladas
entre si e devem ser compreendidas como integradas, visto que cada uma das categorias
contribui para o desenvolvimento de outras.

Desse modo, a AC pode ser definida como o objetivo do Ensino de Ciéncias, uma
vez que tem por finalidade contribuir para o desenvolvimento de individuos capazes de
compreender ideias e conceitos cientificos, caracteristicas intrinsecas da ciéncia e as

interacdes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio ambiente (Sasseron, 2015, p. 51).

3.3 A Experimentacao no Ensino de Ciéncias

Tendo em vista os desafios encontrados no Ensino de Ciéncias, a experimentacao
surge como uma ferramenta importante no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que
este recurso € utilizado para demonstrar na pratica os fendbmenos cientificos e como ocorrem.
Ja nos primeiros anos de vida as criangas comecam a descobrir o mundo e a partir disso
interagem compartilhando seu mundo com os demais, experimentando coisas novas e
aprendendo com o passar do tempo (Ministério da Educacéo, 2009).

No &mbito das Ciéncias, a experimentacdo pode servir como uma estratégia
eficiente na formulacéo e elaboracdo de hipdteses, uma vez que estimula a curiosidade e o
espirito investigativo dos educandos (Guimardes, 2009, p.198). Assim, a experimentacdo
surge como uma maneira de facilitar a compreensdo dos estudantes em relagdo aos conteudos
da disciplina de Ciéncias, que por vezes sdo muito abstratos e de dificil compreensdo. Para

Francisco Jr., Ferreira e Hatwig (2008, p.34) experimentar pode estreitar um elo entre
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aprendizagem e motivacdo, mas a agdo (pratica) ndo pode ser separada da reflexdo (quanto a
teoria).
Berezuk e Inada (2010, p. 207) afirma que:

As aulas experimentais sdo essenciais para que os alunos tenham um aprendizado
eficiente e estruturado em diversos cursos, principalmente na area de Ciéncias e
Biologia, pois somente neste tipo de aula os alunos utilizam os materiais,
manuseiam equipamentos, presenciam fendmenos e organismos que podem ser
observados a olho nu ou com a ajuda de microscopios. Além disso, nas aulas
préticas os alunos avaliam resultados, testam experimentos e assim, exercitam o
raciocinio, solucionam problemas e sdo estimulados ao desafio.

A utilizagdo de experimentos nas aulas, além de atrair a atencdo dos alunos pode
despertar o interesse pelo conhecimento cientifico. Entretanto faz-se necessario que o
professor direcione esse interesse para a reflexdo sobre os resultados observados durante a
atividade experimental, para que a metodologia didatica seja de fato significativa no processo
de ensino e aprendizagem (Taha et al., 2016).

E preciso reconhecer, no entanto, que no Brasil existe uma dificuldade na adog&o
dessa pratica, que muito se da pela falta de espaco adequado para a realizacdo de
experimentos cientificos nas escolas de ensino fundamental. Dados do Censo Escolar de 2019
apontam que apenas 3,6% das escolas de ensino fundamental nas redes municipais do pais
apresentavam laboratério de ciéncias, nUmero bem menor que as escolas para 0 mesmo nivel
na rede privada que apresentava 28,3% (Brasil, 2020). Apesar dessa realidade, Gioppo (1998)
observou que a utilizacdo de experimentos ndo necessita obrigatoriamente de um local
especial para isso, podendo ocorrer na propria sala de aula.

Alguns autores conceituam a experimentacdo em diferentes tipos, com base nos
objetivos das atividades experimentais. Oliveira (2010, aponta quatro tipos de
experimentacao, que estdo citadas abaixo:

e Demonstrativa: em que professor demonstra os experimentos e os alunos apenas
observam, fazendo anotacGes quando necessario;

o llustrativa: acontece quando os alunos executam o experimento sob supervisdo do
professor e serve para comprovar o que foi estudado;

e Descritiva: quando o aluno tem contato com o fendmeno cientifico e realiza o
procedimento experimental, com ou sem observacéo do professor;

e Investigativa: quando o professor participa apenas como mediador e 0s estudantes
realizam o experimento, discutem ideias, formulam hipéteses e compreendem 0s

fendmenos.
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Nas atividades experimentais por investigacdo, os alunos participam de forma
mais ativa e criativa e esse tipo de experimentacdo tem se mostrado eficiente no processo de
construcdo do conhecimento cientifico, uma vez que desenvolve nos sujeitos habilidades
fundamentais como a formulacgéo de hipoteses e discussdes (Oliveira, 2010). Outrossim, para
Guimarées (2009) nos experimentos investigativos o aluno assume um papel de protagonismo
pois ganha autonomia no processo de ensino e aprendizagem, tornando-se capaz de descobrir
e relacionar os conhecimentos tedricos adquiridos com os acontecimentos do seu cotidiano.

Francisco Jr., Ferreira e Hatwig (2008) propbem uma experimentacdo
problematizadora, em que se reflete sobre a prética de forma critica em que os estudantes néo
apenas aceitam o0 conhecimento transmitido, mas sentem-se instigados a questionar. Essa
visdo evidencia a importancia de a experimentacdo ser bem planejada pelo professor, para que
ndo aconteca uma mera transmissdo de conhecimentos, em que o aluno recebe o que foi
transmitido e aceita de forma passiva e acritica.

Em relacdo ao planejamento das atividades experimentais alguns autores destacam
a importancia do professor na intencionalidade e na construcdo dos objetivos das acdes
(Oliveira, 2010; Francisco Jr. Ferreira e Hartiwg, 2008; Guimardes, 2009; Taha et al., 2016).

Nessa perspectiva, podemos citar:

Planejar uma atividade experimental com caracteristicas investigativas ndo é algo
simples, exige do professor atencdo para alguns aspectos, como 0s objetivos
pedagdgicos que vai atribuir a atividade, definindo-os ndo apenas em termos dos
conteddos ou conceitos a serem aprendidos, mas também, em relagdo ao que se
espera que a atividade alcance, considerando as habilidades de pensamento e
julgamentos de valor que pretende que os alunos desenvolvam. Qutro aspecto
importante é a proposicdo de um problema que possa despertar o interesse dos
alunos e, a0 mesmo tempo, seja adequado para tratar os conteldos que se quer
ensinar (Guimardes et al., 2018, p. 1167).

Portanto, o professor deve atuar promovendo uma aprendizagem significativa®
para os educandos a medida em que propde atividades que tornem as aulas de Ciéncias menos
entediantes e mais prazerosas. A experimentacdo, nesse sentido, é uma ferramenta favoravel

para tornar as aulas mais dindmicas. (Catelan et al., 2018).

2 A aprendizagem significativa, um conceito central na teoria educacional de David Ausubel, enfatiza a
construcdo de novos conhecimentos com base no que o aluno ja sabe. Ausubel argumenta que a aprendizagem
eficaz ocorre quando novas informagdes se ancoram em conceitos relevantes preexistentes na estrutura cognitiva
do aluno. Isso facilita a compreensdo e a retencdo de longo prazo. Portanto, a aprendizagem significativa é um
processo ativo que promove uma compreensdo mais profunda e uma aplicacdo mais eficaz do conhecimento
(Farias, 2022).



24

3.4 A ludicidade no ensino de ciéncias

Diante da necessidade de ensinar ciéncias de forma significativa, alguns artificios
metodologicos podem ser incorporados na pratica educativa com o intuito de possibilitar o
desenvolvimento da aprendizagem. Dentre essas ferramentas estd a ludicidade, que pode ser
uma importante aliada nas aulas de ciéncias para o ensino fundamental. Segundo Felicio e
Soares (2018, p. 161):

[...Jo ludico envolveria os jogos ou atividades que atendam aos principios
educacionais mediados por uma intencionalidade lidica do professor que em suas
propostas pedagogicas inclua atividades que permitam a invencéo de uma liberdade
regrada por meio de a¢des que respondam aos objetivos educativos.

Etimologicamente a palavra “ludico” deriva do latim, da palavra “ludus” que
significa jogo (Almeida, 2007). Entretanto, apesar da etimologia da palavra, de acordo com
Almeida (2007) a ludicidade ndo significa somente jogar ou brincar, mas principalmente a

acao e a dinamica de como se joga ou como se brinca:

O ludico, propriamente dito, € a acdo, a dindmica de como se joga ou de como se
brinca. Para compreendermos essa afirmacdo, pensemos que a tomada de posse de
um brinquedo, por si, ndo determina o lGdico, mas a sua acdo. Num tabuleiro de
xadrez, ou de dama, por exemplo, o que determina o lddico é a ac&o, o ato de jogar,
de mexer as pecas, de atacar e de ser atacado. Ao se utilizar objetos como uma
boneca, uma casinha ou um carrinho, 0 que interessa € o ato de brincar, de
manipular esses objetos colocando em evidéncia seu corpo e sua imaginagdo
(Almeida, 2007, p.20).

A BNCC enfatiza que nos anos iniciais do ensino fundamental deve-se valorizar e
problematizar as experiéncias individuais e coletivas dos alunos através de recursos ludicos,
trocas e falas sensiveis nos mais diversos espacos da escola e fora dela (Brasil, 2018). A partir
disso a ludicidade surge como recurso importante nas aulas ciéncias, uma vez que torna o
processo de ensino e aprendizagem mais divertido e prazeroso (Felicio e Soares, 2018).

Quando se fala em ludicidade na educacdo, logo se pensa na utilizacdo de jogos
didaticos, porém Neto e Moradillo (2016) afirmam que o jogo entra como uma linha auxiliar
para o professor em sala de aula e deve ter como objetivo ajudar o estudante a se apropriar
dos conhecimentos cientificos, ou seja, 0 jogo precisar a0 mesmo tempo divertir, mas ser util
principalmente no aprendizado discente.

Para Sousa (2017) os jogos e a ludicidade trazem a possibilidade da compreenséo
de conceitos dificeis, desenvolvem aspectos como a participacdo ativa dos alunos, a
socializagdo entre os estudantes, o trabalho em equipe e a motivagéo de todos os envolvidos

na atividade. Posto isto, citamos:

O ludico permite uma maior interacdo entre 0s assuntos abordados e, quanto mais
intensa for esta interacdo, maior serd o nivel de percepcdes e reestruturacdes
cognitivas realizadas pelo estudante. O lddico deve ser considerado na pratica
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pedagdgica, independentemente da série e da faixa etaria do estudante, porém,
adequando-se a elas quanto a linguagem, a abordagem, as estratégias e aos recursos
utilizados como apoio (Paran, 2008, p. 7).

Nesse sentido para Oliveira et al. (2018) as atividades ludicas ganham um
proposito, de maneira que o professor desenvolva as a¢des com a finalidade de tornar o ensino
mais divertido, sem tirar o foco do aprendizado. Ainda segundo os autores, o ludico serve
como estratégia para dinamizar o ensino, uma vez que as metodologias tradicionais muitas

vezes ndo conseguem resolver as dificuldades apresentadas pelos estudantes.

Ha uma preocupacao de que ndo se deve ensinar por ensinar. Por isso, para que o
processo de ensino-aprendizagem tenha um real sentido, é necessario que 0s
conteidos estudados pelos alunos, no admbito da sala de aula, tenham algum
significado préatico para eles, e que possam ser aplicados nas diversas situacGes de
sua vida cotidiana. (Oliveira et al., 2018, p.90)

A ludicidade também estimula nos alunos a capacidade do raciocinio logico,
criatividade e outras habilidades como memoria e agilidade (Ferro e Viel, 2019). No entanto,
Luckesi (2014) aponta que o ludico ndo é igual para todos e existe a possibilidade de que
aquilo que seja interpretado como ludico e divertido para uns, ndo seja visto da mesma forma
para outros. Ainda assim, € importante que os professores busquem formas de tornar o ensino
mais atrativo e interessante, utilizando recursos ludicos que sejam adequados a faixa etéria e

ao nivel de conhecimento dos estudantes.

3.5 Sequéncias Didaticas como material de apoio nas aulas de ciéncias

Reconhecendo os desafios apontados acima no que diz respeito ao ensino de
Ciéncias, faz-se necessario desenvolver estratégias metodoldgicas que sejam capazes de
facilitar o ensino e proporcionar a aprendizagem de forma efetiva. Segundo Tresena et al
(2018) as ciéncias da natureza apresentam contetdos de dificil compreensdo e com muitos
termos cientificos para serem memorizados cabe ao professor buscar possibilidades para
facilitar o processo de ensino e aprendizagem em sala de aula.

Na concepgdo freiriana referente as criticas aos modelos de ensino tradicionais se
voltam para o deposito de conhecimento, que se da pela memorizacdo de conteudos, essa
perspectiva conhecida como educacao bancéria acontece quando o professor se julga sébio e,
portanto, detentor do conhecimento e os educandos séo julgados como aprendizes passivos e
ndo sabios. Quando a educagdo ocorre nesse sentido, ela ndo é libertadora, tampouco causa
transformacéo na realidade dos educandos (Freire, 1987). Assim, percebe-se a necessidade de
que os professores ndo se fixem apenas nos métodos tradicionais de ensino com aulas

totalmente expositivas e pouca participacdo dos estudantes (Diniz-Pereira, 2014), entretanto
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muitas vezes com a falta de tempo para um planejamento adequado ou por indisponibilidades
de recursos didaticos, dentre outras dificuldades, fica dificil fugir da abordagem tradicional.

A utilizacdo de sequéncias didaticas surge com uma estratégia facilitadora para o
ensino de Ciéncias, uma vez que tal estratégia dinamiza as aulas tornando-as menos
cansativas, bem estruturadas e com maior participacdo dos estudantes. Para Dolz et al (2011,
p. 82) “Uma "sequéncia didatica (SD)" é um conjunto de atividades escolares organizadas, de
maneira sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito”. J& para Zabala (1998) as
Sequéncias Didaticas, desempenham o papel de sequenciar e organizar de forma articulada,
atividades ao longo de uma determinada unidade didatica. No ambito do ensino de Ciéncias as
SD podem ser utilizadas de maneira que organize melhor o planejamento didatico podendo
seqguir os trés momentos pedagogicos sugeridos por Delizoicov e Angotti (2007, p. 54-55):

e Problematizacéo inicial: Momento em que se apresentam situagdes reais, articuladas
com o conteudo cientifico e o professor coordena 0 momento instigando, indagando os
alunos a perguntarem e conduzindo a discussdo a partir das davidas e respostas dos
estudantes. Essa etapa tem o objetivo de promover um distanciamento critico do aluno
quando 0 mesmo se depara com as situacGes problema propostas pelo professor.

e Organizagdo do conhecimento: Nessa etapa sdo estudados os conhecimentos
necessarios para compreender os contetidos apresentados na problematizacdo inicial.
O estudo realizado nesse momento € sistematico e se utiliza de atividades, problemas e
exercicios, tais como propostos pelos livros didaticos.

e Aplicacdo do conhecimento: Momento em que se realiza a sistematizacdo do
conteldo que estad sendo incorporado pelo estudante, de maneira que seja possivel
analisar e interpretar os problemas apresentados no primeiro momento e outros que
surgirem durante a aula que se relacionem com o conhecimento. O objetivo é articular
0 conhecimento cientifico estruturado com as situacBes reais e significativas
envolvidas.

Ainda no sentido de organizar e estruturar as SD nas aulas de Ciéncias alguns
autores apresentam as Sequéncias Didaticas Investigativas (SDI), considerando a abordagem
do Ensino de Ciéncias por Investigagdo com Foco na Experimentacdo (ENCI), tal abordagem

é apresentada por Souza et al (2021, p. 1):

A insercdo da prética investigativa nas aulas de Ciéncias favorece o processo de
aprendizagem do aluno, pois possibilita que os alunos elaborem hip6teses a partir de
seus conhecimentos prévios. Considerar os conhecimentos prévios dos alunos 0s
beneficia, pois, além de poderem refletir sobre suas proprias hipoteses, da-lhes a
autonomia de pensar, desenvolvendo seu préprio pensamento critico. Na préatica
investigativa, além da oportunidade de criar hipéteses, os alunos poderdo fazer
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investigacGes para encontrar a solucéo ou a resposta da situa¢do proposta, buscando
novos conhecimentos que se tornam mais significativos em suas futuras vivéncias. A
aprendizagem sai do limite da memorizacdo, cdpia ou da repeticdo, fornecendo o
desenvolvimento do raciocinio, além de despertar o interesse sobre o assunto, por
trazer uma pratica de ensino mais ludica.

As sequéncias didaticas investigativas nessa perspectiva proporcionam uma

melhor compreensdo do conhecimento cientifico, uma vez que séo planejadas, construidas e

aplicadas com a finalidade educativa de problematizar, organizar e aplicar o conhecimento de

maneira sistematica.

Carvalho (2013, p. 8-10) aborda a utilizacdo das SD em diferentes perspectivas,

dentre elas a investigativa, com apresentacdo de um problema experimental. Essa abordagem

segundo a autora se divide em quatro etapas, citadas abaixo:

1)

2)

Distribuicdo do material experimental e distribuicdo do problema experimental:
Nesta etapa o professor divide a turma em grupos, distribui o material da aula e
apresenta o problema, tomando cuidado para garantir que todos 0S grupos
compreenderam e sem dar respostas prontas para o problema.

Resolugdo do problema: Etapa em que os estudantes formulam hipoteses para
resolver o problema apresentado, testam suas hipdteses experimentalmente e discutem
os resultados. Nessa etapa o professor deve verificar se 0s grupos compreenderam bem

0 problema.

3) Sistematizacdo dos conhecimentos elaborados nos grupos: Nesta etapa 0s pequenos

4)

grupos se desfazem e se forma um grande grupo em que os alunos irdo socializar os
conhecimentos coletivamente, de forma que seja possivel colaborarem uns com o0s
outros na resolucdo do problema e na construcdo do conhecimento cientifico.

Etapa do escrever e desenhar: Esse momento é de sistematizacdo individual do
conhecimento, em que cada estudante dever descrever e/ou desenhar o que aprendeu
com as atividades realizadas na aula.

Em todas essas etapas o papel do professor € de suma importancia, ndo s6 na

orientacéo das atividades, mas também na elaboracdo do material da Sequéncia Didatica:

O material didatico deve permitir que o aluno, para resolver o problema, possa
variar suas acgles, pois é quando o aluno varia a acdo e observa alteracdes
correspondentes da reacdo do objeto que ele tem a oportunidade de estruturar essas
regularidades. Se isso ndo ocorre, isto é, se ndo ha uma correspondéncia direta entre
as variacdes nas acdes e reacfes, um fendmeno oferece pouca oportunidade para
estruturacdo intelectual. (Carvalho, 2013, p.8)

Dessa forma, percebe-se a relevancia da utilizacdo das Sequéncias Didéaticas no

Ensino de Ciéncias, uma vez que as atividades bem planejadas fornecem subsidios para que
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0s estudantes participem ativamente do processo de ensino e aprendizagem desenvolvendo
habilidades importantes como a autonomia e a criticidade, conforme citado por Souza et al.
(2021).
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4 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento da presente pesquisa, construiu-se um conjunto de
Sequéncias Didaticas com atividades ludicas e experimentais para serem aplicadas em aulas
de ciéncias do ensino fundamental. O objetivo do material foi possibilitar ao pesquisador
analisar as possiveis contribuicdes das atividades ludicas e experimentais no processo de
ensino e aprendizagem de Ciéncias a partir do contato de estudantes e professores com a
metodologia.

A metodologia de pesquisa utilizada para a construcdo do presente trabalho € de
natureza bésica estratégica (Gil, 2017, p. 32), com objetivos descritivos e exploratdrios em
que o pesquisador busca aprofundar-se em um problema com o objetivo de aprimorar ideias
(Gil, 2002, p. 41 e 42). Contém uma abordagem qualitativa a medida em que se analisam
respostas a questionarios abertos e de opinido (Godoy, 1995, p. 62), utilizando método
hipotético-dedutivo (Gil, 2008, p. 12) e apresenta procedimentos bibliogréaficos e de estudo de
caso, pois consultou-se referenciais anteriormente publicados sobre o problema de pesquisa e
estudo de caso a medida em que se aprofunda em uma situacdo da vida real a fim de

compreender tal situacao levando em consideracao o contexto (Gil, 2002, p. 44 e 54).

4.1 Etapas de desenvolvimento da pesquisa

O desenvolvimento metodoldgico do trabalho deu-se em sete etapas, sendo elas

apresentadas em ordem cronoldgica a seguir:

12 Etapa — Escolha do tema, problema e objetivos:

O tema escolhido surgiu a partir do trabalho do autor com a experimentagédo e a
ludicidade na alfabetizacdo cientifica desenvolvido ao longo de 2 (dois) anos no ambito do
projeto de extensdo da UNILAB intitulado “Descobrindo Pequenos Cientistas: Divulgagédo de
ciéncias para o publico infanto-juvenil na Regido do Macigo de Baturité”. A partir disso,
definiu-se a pergunta “Como a experimentacgéo e a ludicidade podem contribuir para o ensino
e aprendizagem de ciéncias no ensino fundamental?”, e com isso estabeleceram-se o0s

objetivos e procedimentos metodologicos.

22 Etapa — Revisao Bibliogréfica:

Realizou-se pesquisa de artigos, monografias, livros e outros referenciais
bibliograficos sobre a tematica delimitada utilizando as plataformas Google, Google
Académico e Scielo, entre 0s meses de agosto e outubro de 2023. Realizou-se levantamento

de publicagdes sobre “Ensino de ciéncias”, “Alfabetizacdo Cientifica”, “Experimentagdo no
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ensino de ciéncias”, “Ludicidade no ensino de ciéncias” e “Sequéncias Didaticas no ensino de

ciéncias”.

3% Etapa — Delimitacdo do Pablico-alvo:

Para aplicagdo das SD’s delimitou-se como publico-alvo as turmas de 5° e 9° ano
do ensino fundamental, para que houvesse amostragens tanto dos anos iniciais quanto dos
anos finais. Além disso, optou-se pela aplicacdo em uma escola da rede publica e outra da
rede privada, a fim de comparar os resultados entre as duas escolas e perceber as diferentes

realidades de cada instituicdo a partir do contato com as ciéncias.

42 Etapa — Aproximacdo com as escolas campo:

Momento em que se realizou a busca pelas escolas-campo para a aplicacdo do
material didatico deste trabalho. Foram escolhidas duas escolas de ensino fundamental da
regido do Macico do Baturité-CE, sendo elas uma escola privada “A” localizada no municipio
de Barreira e uma publica “B” localizada em Acarape. A escolha se deu pois ambas as escolas

haviam manifestado interesse em receber acdes do Projeto de Extensdo Pequenos Cientistas.

52 Etapa — Producdo das Sequéncias Didaticas:

Nessa fase elaborou-se as Sequéncias Didaticas de ciéncias contendo atividades
ludicas e experimentais de acordo com a BNCC e conforme as rotinas pedagdgicas das turmas
selecionadas, com recorte do espaco-tempo definido para o estudo, 1° Bimestre do ano de
2024,

62 Etapa — Aplicacdo das SD’s e Questionarios:

Antes da aplicacdo do material o pesquisador entregou a cada estudante um
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE) (ANEXO ) para ser
assinado pelos pais ou responsaveis permitindo a participacdo dos menores na pesquisa. Em
anexo ao TCLE, enviou-se uma coOpia do questionario ao qual os estudantes deveriam
responder no dia da aplicacdo do material pedagdgico. Responderam aos questionarios apenas
0s estudantes que apresentaram os TCLE devidamente assinados pelos responsaveis. Os
professores também assinaram os TCLE para a participacdo na pesquisa, uma vez que
também responderam questionarios a eles destinados. Foram aplicadas 4 Sequéncias
Didaticas, assim distribuidas: uma (01) na turma do 52 ano da escola A, uma (01) na turma de
92 ano da escola A, uma (01) na turma do 5% da escola B e uma (01) na turma do 92 ano da

escola B. Para cada aplicacdo os estudantes e professores que ensinam ciéncias das
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respectivas escolas responderam de forma individual ao questionario sobre as atividades da
SD e sobre a experimentacdo e a ludicidade nas aulas de ciéncias.

7% Etapa — Analise dos dados coletados:

Nessa ultima etapa, realizaram-se as analises e discussdo das respostas dos
questionarios dos professores e dos alunos, incluindo fundamentagdes baseadas na literatura.
Selecionou-se algumas respostas de cada turma para transcricdo e discussdo. Quanto as

respostas dos professores, todas as questdes foram analisadas e discutidas.

4.2 Organizacao das Sequéncias Didaticas

As SD’s desenvolvidas seguiram a ordem cronoldgica dos itinerarios das turmas
atendidas a fim de seguir o planejamento pedagogico das escolas. Dessa forma, os temas
escolhidos foram os abordados durante o primeiro bimestre letivo de 2024 das escolas. Os
Quadros 1 e 2 a seguir apresentam a organizacgdo das SD’s por turma.

Quadro 1 — Sequéncias Didaticas aplicadas na escola “A”.

Tema Ano Unidade Habilidades da BNCC Atividades (Ludicas e/ou
da SD Tematica experimentais)

(EFO5CI11) Associar o

) . 1- Jogo Didatico
movimento diario do Sol e das

o . ) “Conquistadores do
) Terrae demais estrelas no céu ao
Sistema | 5°ano ) ) Espago”
Universo movimento de rotacdo da Terra o )
Solar 2- Atividade Ludica

(Habilidade relacionada com o
“Cruzada Espacial”

conteddo).

EFQ9CI01: Investigar as 1- Jogo Didético “Trilha
Estados mudangas de estado fisico da dos Estados Fisicos”
Fisicos Matéria e matéria e explicar essas
da 9%ano Energia transformaces com base no 2- Experimentos sobre as
Matéria modelo de constituicdo mudangas de estado

submicroscopica. fisico da matéria.

Fonte: Autoria Prdpria, 2024

Quadro 2 — Sequéncias Didéticas aplicadas na escola “B”.

Tema ANo Unidade Habilidades da BNCC Atividades (Ludicas e/ou
da SD Tematica experimentais)
As Fases 5o Terrae (EF05CI12) Concluir sobre a 1- Atividade Ludica e
ano
da Lua Universo periodicidade das fases da Lua, Experimental: “As Fases
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com base na observagdo e no
registro das formas aparentes da
Lua no céu ao longo de, pelo

menos, dois meses.

da Lua”
2- Jogo Didatico em grupo:

“Desafio Lunar”

o]
Sistema

Solar

9° ano

Universo

(EF09CI14) Descrever a
composicao e a estrutura do
Sistema Solar (Sol, planetas

rochosos, planetas gigantes

Terra e 0asosos e corpos menores),

assim como a localizacdo do
Sistema Solar na nossa Galéaxia
(a Via Léactea) e dela no
Universo (apenas uma galaxia
dentre bilhdes).

1- Atividade ludica em
grupo “Conhecendo os

Planetas”

2- Jogo Didético
“Conquistadores do

Espaco”

Fonte: Autoria propria, 2024

Cada SD contém basicamente a seguinte estrutura: Capa, contendo Unidade

Tematica, Tema da SD e respectivo ano do ensino fundamental. Como exemplifica a Figura

1; Folha Descritiva, contendo objetivos da SD, Unidade Tematica, Objetos do Conhecimento,

Habilidades da BNCC e Recursos Didaticos.

Conforme demonstra a Figura 2;

Desenvolvimento da SD, com orienta¢Ges quanto as aulas 01 e 02 e ordem das atividades da

sequéncia didatica. Conforme ilustra a Figura 3.

ULAR

!
|
|
| Este mATERIAL
{ SEGUEABNCC |

H
R

Ciéncias
sino Fundamental

Fonte: Autoria propria, 2024

Figura 2 - Capa da Sequéncia Didatica sobre o Sistema Solar — 9° ano.
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Figura 3 - Folha Descritiva da Sequéncia Didatica sobre o Sistema Solar — 9° ano.

Sequéncia Didatica
TERRA E UNIVERSO - AS FASES DA LUA

OBJETIVOS
* Compreender os movimentos da Lua e identificar suas fases.
* Entender como ocorre o eclipse lunar.
* Compreender a influéncia da Lua sobre as marés.
UNIDADE TEMATICA
* Terrae Universo
OBJETOS DO CONHECIMENTO
* Periodicidade das fases da Lua
HABILIDADES DA BNCC
(EFO5CH2) Concluir sobre a periodicidade das fases da Lua, com base
na observagao e no registro das formas aparentes da Lua no céu ao
longo de, pelo menos, dois meses.
RECURSOS DIDATICOS
* Impress&es em folha de papel oficio tamanho A4
Bola de Isopor grande (Terra)
Bola de Isopor pequena (Lua)
Tinta Guache
Pincéis
Cola de papel ou de isopor
Fita Adesiva
Folhas coloridas (Vermelha, azul e amarela)

Fonte: Autoria prépria, 2024

Figura 4 - Sequéncia Didética sobre os Estados Fisicos da Matéria - 9° ano.

Sequéncia Didatica
MATERIA E ENERGIA |
ESTADOS FISICOS DA MATERIA

Aula 01
INTRODUGAO

Quais os Estados Fisicos da Matéria? Como ocorrem as mudangas de estado
fisico? O que é Ponto Fus&o? Ponto de Ebuligdo? Quais os pontos de fusdo e
ebuligio da agua? Quais exemplos do cotidiano estéo relacionados com os
estados fisicos da matéria?

Aula 02
DESENVOLVIMENTO

Passo 1 - Dividir a turma em equipes com até 5 integrantes.
Passo 2 - Aplicagio do jogo “Trilha dos Estados Fisicos”.

Passo 3 - Cada equipe responderé uma folha de atividade contendo questdes
sobre os estados fisicos da matéria.

Passo 4 - da aula com de sobre
transfromagdes fisicas da matéria.

Fonte: Autoria prépria, 2024
Aplicaram-se as SD’s em duas aulas para cada turma, uma Aula 01 de Introducdo,

com exposicao inicial do contetdo e apresentacdo de problemas conduzida pelos professores
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de ciéncias das respectivas turmas e uma outra Aula 02 de Desenvolvimento, com aplicagéo
das atividades propostas na SD, conduzida pelo discente-pesquisador. A figura 3,
demonstrada anteriormente, exemplifica a estrutura basica em que as Sequéncias Didaticas
foram organizadas em relacdo as aulas 01 e 02, que ocorreram em momentos distintos em
cada turma.

E por fim, realizou-se uma coleta de dados a partir das respostas a dois tipos de
questionarios, sendo eles o questionario do estudante contendo 5 perguntas e o questionario
do professor , contendo 10 perguntas. Ambos 0s questionarios encontram-se no APENDICE
F, ao fim desta monografia.

Ao final do estudo, realizou-se um compilado com a quatro Sequéncias Didéticas
desenvolvidas com o intuito de elaborar um material Unico que possa ser utilizado em outras
turmas. Pode-se verificar capa e sumario do material compilado no APENDICE A, no final

deste trabalho.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

5.1 Analise dos resultados da pesquisa com os estudantes de 5° ano das escolas A e B
Responderam ao questionario 18 estudantes com faixa etaria majoritariamente
entre 10 e 12 anos de idade da escola A e 12 estudantes com faixa etaria entre 10 e 12 anos de
idade da escola B. Todos os participantes da pesquisa apresentaram o0s Termos de
Consentimento Livre e Esclarecido devidamente assinados pelos pais ou responsaveis legais.
Para preservar a identidade dos participantes os nomes ndo serdo revelados e os estudantes
serdo nomeados por 5A1, 5A2, 5A3 e assim sucessivamente e 5B1, 5B2, 5B3 e assim por
diante. Em relacdo as perguntas do questionario dos estudantes, 1 e 2 sdo de mdltipla escolha
e 3 e 4 abertas, demonstradas no Quadro 3, logo abaixo. Em relagdo as perguntas abertas,
selecionou-se duas respostas que se julgou mais relevantes para a discussao da presente
pesquisa. As respostas da pergunta 5, por serem especificas, foram analisadas separadamente

para cada escola.

Quadro 3 — Respostas dos estudantes ao questionario aplicado ao 5° ano das

escolas A e B.
Perguntas Escola A Escola B
1- Vocé gostou das Todos os participantes responderam SIM. Todos 0S estudantes

atividades desenvolvidas
nessa aulaz
SIM () NAO ()

responderam SIM.

Todos 0s estudantes

responderam SIM.

2- Gostaria de ter mais
atividades como essas nas
suas aulas de Ciéncias?

Apenas 1 dos 18 participantes ndo respondeu a
pergunta, e os demais responderam SIM

SIM () NAO ()
3- Qual a sua opinido | Estudante 5A14: Estudante 5B7:
sobre 0 uso de jogos e | “legal, pois a gente brinca e ao mesmo tempo | “Foi muito interessante e
brincadeiras nas aulas de | aprende” legal”
Ciéncias? Estudante 5A17: Estudante 5B9:
“Minha opinido é que 0S jogos e brincadeiras | “Legal porque é mais
fazem a aproximacdo dos alunos aos | dindamico”
conhecimentos cientificos, além de facilitar no
processo de aprendizagem”.
4- Qual a sua opinido | Estudante 5A1: Estudante 5B4:

sobre 0 uso de
experimentos nas aulas de
Ciéncias?

“Deveriam fazer mais vezes pois a experiéncia
foi muito boa para o desenvolvimento escolar
dos alunos.”

Estudante 5A17:

“Minha opinido é que o uso de experimentos é
uma ferramenta muito importante para que o
aluno fa¢a experimentagdo do conteudo.”

“Legal, porque é uma forma
mais pratica de aprender”
Estudante 5B7:

“Os  experimentos
criativos e legais”

foram

Fonte: Autoria Prdpria, 2024

Em relacdo a pergunta 3, sobre a ludicidade no ensino. O estudante 5A14, ao dizer

gue com 0s jogos e brincadeiras se diverte enquanto aprende, confirma Neto e Moradillo
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(2016) e Oliveira et al (2018) que afirmam que os recursos ludicos no ensino, especialmente
0s jogos didaticos cumprem uma funcdo importante, de divertir e ensinar. Ou seja, ao aplicar
um jogo didatico a diversao € uma estratégia, mas nao deve retirar o foco da aprendizagem.

O discente 5A17 diz que o uso dos jogos aproxima os alunos do conhecimento
cientifico e com isso facilita o aprendizado. Da mesma forma, os estudos de Cotonhoto,
Rossetti e Missawa (2019) demonstraram que 0S jogos permitem que a crianga construa seu
préprio conhecimento a medida em que vivencia resolucdo de problemas e é convidada a
raciocinar de forma l6gica. Com base na resposta do estudante é possivel perceber que os
proprios alunos reconhecem a importancia da ludicidade no ensino e admitem a facilitagcdo do
processo de ensino e aprendizagem.

Os alunos 5B7 e 5B9 entendem o0s jogos e brincadeiras no ensino como
interessantes e dindmicos. Como em Almeida (2007), o que torna uma brincadeira
interessante, por exemplo, é o ato de brincar e fazer. O dinamismo das atividades propostas
pela Sequéncia Didatica em questdo, se da pela forma como foram planejadas, a medida em
que propdem sair da aula monotona e pouco participativa para uma atividade que exige a
participacdo coletiva dos estudantes, e 0s mesmos sdo convidados a construir o conhecimento
a partir dos jogos didaticos.

Em relagéo a pergunta 4, sobre a experimentagdo. A resposta do estudante 5A1
destacando a importancia da préatica experimental no desenvolvimento escolar dos estudantes,
dialoga com Berezuk e Inada (2010), quando os autores apontam que as aulas experimentais
sdo de suma importancia para que haja um aprendizado eficiente e estruturado.

A resposta do aluno 5A17 destaca a importancia de utilizar os experimentos para
compreender os contetdos cientificos estudados de forma tedrica. Além disso, confirma que
para melhor compreensdo faz-se necessario aproximar os conceitos da teoria com a realidade
pratica da vivéncia dos estudantes, como citado por Lopes, Silva e Alves (2020).

Em relacdo a pergunta 5 para a escola A, os participantes tiveram que responder
qual atividade da Sequéncia Didatica mais gostaram e por qual motivo. Nessa SD aplicou-se
um jogo didatico chamado “Conquistadores do Espa¢o” e uma atividade ludica chamada
“Cruzada Espacial” (APENDICE B). O grafico 1 abaixo mostra as atividades que os
estudantes responderam gostar mais e logo em seguida 0s motivos das respectivas

preferéncias.
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Gréfico 1 - Preferéncia dos Estudantes do 5° ano da escola A em relacdo as atividades sobre os Sistema Solar

Preferéncia dos estudantes em relacioas atividades
realizadas
14
w 12 +—
& 1- Jogo Didatico -
= :
_§ 10 +— Conquistadores do Espaco
E W 2- Afividade Ludica -
< 8 1 Cruzada Espacial
]
g 6 = Ambas
]
=
- 4 4 | - |
E Nio respondeu
o 5
: H N

Fonte: Autoria Prdpria, 2024
Estudante 5A7, escolheu a opgéo 1:
“Por qué é muito competitivo, super amei os planetas e o jeito de jogar”
Estudante 5A8, escolheu a op¢éo 2:
“Porque é muito divertida”
Estudante 5A15, gostou de ambas:
“Ambos foram muito divertidos e educativos”

Percebeu-se que a maioria dos participantes gostou mais do Jogo Didatico
Conquistadores do Espaco, por conter mais elementos ludicos e principalmente por apresentar
um carater mais competitivo, além de ser jogado em grupo o que favorece a interacdo dos
estudantes. O mesmo pensamento foi apresentado por Berger (2022) ao concluir que 0s jogos
educativos e a competicdo podem contribuir para promocdo de uma sala de aula mais
engajada, com alunos mais participativos.

Em relagcdo a pergunta 5 para a escola B, os alunos responderam sobre a
preferéncia entre uma atividade lGdica e experimental chamada “As Fases da Lua” e um jogo
didatico intitulado “Desafio Lunar” aplicados na SD sobre as Fases da Lua (APENDICE C).
O grafico abaixo mostra as atividades que os estudantes responderam gostar mais, logo em

seguida as respostas dos estudantes quanto ao motivo da preferéncia.
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Gréfico 2 - Preferéncia dos Estudantes do 5° ano da escola B em relagdo as atividades sobre As Fases da Lua

Preferéncia dos estudantes em relacioas atividades

realizadas

7
2 67— . .
g 1- Atividade Experimental
'§ 5 —As Fases da Lua
*H; B 2- Jogo Didatico - Desafio
< 4 Lunar
=
g3 B Ambas
=]
=
= | | Fo 1
E < Nao respondeu
o

Fonte: Autoria Propria, 2024
Em relacdo ao motivo da preferéncia escolheu-se trés principais respostas:
Estudante 5B10, escolheu a opgéo 1:
“Por que achei essa atividade muito legal, por que ciéncias é minha matéria favorita”
Estudante 5B5, escolheu a opc¢éo 2:
“Tem que adivinhar muito legal”

Estudante 5B7, gostou de ambas:

“porque as atividades foram criativas interessante e muito legal”

A atividade experimental sobre as Fases da Lua foi unanime em relacdo a
preferéncia dos estudantes. A partir das motivacdes relatadas ndo se pode identificar
especificamente o motivo da preferéncia, mas é possivel destacar algumas palavras chave que
resumem a avaliacdo dos participantes quanto as atividades, tais como: “muito legal”,
“criatividade”, “interessante”. Elementos como a criatividade, podem estar associados aos
materiais que foram utilizados para a constru¢do dos modelos didaticos representativos da

Lua e da Terra, por exemplo.

5.2 Analise dos resultados da pesquisa com os estudantes de 9° ano das escolas A e B
Responderam ao questionario 18 estudantes da escola A e 20 estudantes da escola
B. Os participantes de ambas as turmas com faixa etaria majoritariamente entre 13 e 14 anos

de idade. A andlise das respostas dos questionarios aplicados as turmas de 9° ano seguem a
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mesma logica aplicada as analises da subsecéo anterior, referente ao 5° ano. O quadro 4
abaixo apresenta as respostas dos estudantes.

Quadro 4 — Respostas dos estudantes ao questionario aplicado ao 9° ano das

escolas A e B.
Perguntas Escola A Escola B
1- Vocé gostou das atividades | Todos os Estudantes responderam | 19 estudantes responderam SIM e 1
desenvolvidas nessa aula? SIM. estudante ndo respondeu.

SIM () NAO ()

2- Gostaria de ter mais | 15 estudantes responderam SIM, 1 | Todos os participantes responderam
atividades como essas nas | estudante respondeu NAO e 2 | SIM.

suas aulas de ciéncias? estudantes ndo responderam.
SIM () NAO ()
3- Qual a sua opinido sobre o | Estudante 9A1: Estudante 9B8:
uso de jogos e brincadeiras | “Trazem de uma forma lidica, o | “As aulas ficam mais interessantes”
nas aulas de ciéncias? aprendizado e a interacdo entre os | Estudante 9B9:
colegas de turma” “Bom, porque a gente descobre mais
Estudante 9A4: coisas.”

“Apoio, mas a frequéncia ter que | Estudante 9B10:

ser menor que 0s experimentos | “Muito boas, fica até melhor para
para ndo deixar as aulas vagas” entender e praticar”

Estudante 9A7:

“E uma melhor maneira de fazer os
alunos se engajarem nas aulas”

4- Qual a sua opinido sobre o | Estudante 9A1: Estudante 9B7:
uso de experimentos nas aulas | “Demonstram de wuma forma | “Uma otima ideia, por ter mais
de ciéncias? prdtica as mudangas de estado”. participagdo dos alunos”

Estudante 9A4: Estudante 9B9:

“O uso de experimentos ¢ uma | “Muito legal, acho uma experiéncia
Otima ajuda didatica para as aulas, | unica.”

usando o visual.” Estudante 9B13:

Estudante 9A17: “Seria Otimo se tivesse sempre, e de
“Muito legal! Consigo entender | forma assim entra melhor na cabeg¢a”
melhor o assunto”

Fonte: Autoria prépria, 2024.

Em relacdo a pergunta 3 e 4, os discentes 9A1 e 9A7 afirmam que atividades
ludicas favorecem a interacdo e o engajamento dos estudantes. Tal engajamento e participacdo
promovidos pelo uso do ludico também foram demonstrados por Sousa (2017) e Berger
(2022).

Na opinido do estudante 9A4 as atividades ludicas ndo devem ser utilizadas com
tanta frequéncia, pois, segundo ele, as aulas poderiam se tornar “vagas”. O comentario do
estudante é pertinente e dialoga com Oliveira et al. (2018), quando tratam da finalidade do
ludico em sala de aula. Os jogos e outras atividades ludicas devem ser bem planejados e de
forma alguma podem perder o foco no aprendizado ou o sentido real e pratico para 0s
estudantes. Caso contrario podem servir apenas para distrair os estudantes, ndo cumprindo

com o objetivo pedagogico. Os alunos 9B9 e 9B10 dizem que com 0s jogos e brincadeiras é
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possivel aprender mais e articulando teoria e préatica, como confirmado por Lopes, Silva e
Alves (2020).

Ja em relacdo a questdo 4, destaca-se que, para os estudantes 9B9 e 9B13 a
experimentacdo nas aulas de Ciéncias ¢ “uma experiéncia unica” e deveria acontecer com
mais frequéncia. Na visdo dos estudantes as aulas praticas sdo mais interessantes. No entanto
sabe-se que por diversos motivos néo séo realizadas com tanta frequéncia.

Em relacdo a pergunta 5 para a escola A, que indaga sobre a preferéncia dos
discentes em relacdo a SD aplicada. Na Sequéncia Didatica aplicou-se um jogo didatico
chamado “Trilha dos Estados Fisicos” e uma atividade experimental sobre as mudangas de
estado fisico da matéria (APENDICE D). A maioria da turma gostou mais do jogo didatico,

conforme demonstra o Grafico 3 logo abaixo.

Gréfico 3 - Preferéncia dos Estudantes do 9° ano da escola A em relagdo as atividades da Sequéncia Didéatica

sobre os As Fases da Lua

Preferéncia dos estudantes em relacioas atividades
realizadas
16
1- Jogo Didético — Trilha
w 14 dos Estados Fisicos
L
12—
= m 2- Atividade Experimental
E 10 — sobre as mudancas de
Py Estado Fisico da Matéria
€ 8+
g ® Ambas
£ °T
S o Nao respondeu
0

Fonte: Autoria Propria, 2024.

Em relacdo ao motivo da preferéncia escolheu-se trés principais respostas:
Estudante 9A4, escolheu a opgéo 1:
“O jogo além de ser algo mais livre, motiva o aluno a aprender”
Estudante 9A5, escolheu a opgéo 2:
“Nunca tinha feito experimentos assim”
Estudante 9AG, escolheu a opgéo 2:
“Porque podemos ver como acontece”
Segundo o aluno 9A4 o jogo é uma atividade “mais livre” e motivadora. Tal

componente motivador da ludicidade no ensino foi demonstrado por outros autores (Oliveira,
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2018; Felicio et al., 2018; Ferro e Viel, 2019) e é perceptivel tanto nas respostas de outros
estudantes quanto dos professores participantes da presente pesquisa.

As respostas dos estudantes quanto a experimenta¢do mostram que apesar de ndo
ser utilizada com tanta frequéncia na realidade deles, os mesmos compreendem a importancia
de visualizar de forma pratica como os fenbmenos cientificos acontecem, em vista de um
ensino mais compreensivel e contextualizado.

Em relacdo a pergunta 5 para a escola B, os discentes responderam sobre a
atividade desenvolvida que mais os interessou e 0 motivo da escolha. Na SD aplicada na
respectiva turma, sobre O Sistema Solar (APENDICE X), foram realizados um Jogo Didético
nomeado como “Conhecendo os Planetas” e outro chamado “Conquistadores do Espago. O
Gréafico 4 abaixo ilustra a preferéncia dos discentes da escola B em relacdo as atividades

desenvolvidas.

Gréfico 4 - Preferéncia dos Estudantes do 9° ano da escola B em relagdo as atividades da Sequéncia Didética

sobre o Sistema Solar

Preferéncia dos estudantes em relacioas atividades
realizadas
20
18
'E 16 1- Jogo Didatico —
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= 14
= 19 W 2- Jogo Didatico —
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= 10
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g 4
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Fonte: Autoria Propria, 2024.

Em relacdo ao motivo da preferéncia escolheu-se trés principais respostas:
Estudante 9B6, escolheu a opgéo 1:

“por que eu gosto de estudar sobre o espago”

Estudante 9B11, escolheu a opgéo 2:

“Por ser competicdo e ter mais comunicagdo com os colegas”™

Estudante 9B12, escolheu a opgéo 2:

“Porque tem mais coletividade”
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Com a preferéncia da maioria dos alunos pelo jogo “Conquistadores do Espago” é

possivel inferir que a competitividade dos jogos pode ser um fator que estimula a participagdo

e 0 engajamento, visto que nessa atividade a competitividade é maior.

As respostas dos estudantes enfatizam dois pontos importantes trazidos pelos

jogos didaticos, que sdo a participacao coletiva e a comunicacao entre os colegas da turma. A

socializacdo e o trabalho em grupo também foram apontados por Sousa (2017) como

elementos motivadores da aprendizagem.

5.3 Avaliacdo do material pelos professores das escolas A e B

5.3.1 Anadlise das respostas dos professores do 5° ano

O Quadro 5 abaixo apresenta as respostas aos questionarios dos professores de

Ciéncias das turmas de quinto ano participantes da pesquisa.

Quadro 5 — Respostas dos professores das turmas de 5° ano das escolas A e B.

Perguntas

Professor da escola A

Professor da escola B

01) Vocé acredita que as Sequéncias
Didaticas contribuiram positivamente
para o desenvolvimento das suas
aulas? Se sim, de que forma
contribuiu?

SIM () NAO ()

“Sim. A sequéncia didadtica faz
com que o ato de repeticdo em
forma de brincadeira instigue os
alunos a ndo decorarem o
assunto, mas aprendam e vejam o
assunto de forma positiva.”

“Sim. Esta didadtica contribuiu
para que os alunos conseguissem
assimilar o conteldo de maneira
lidica.”

02) Gostaria de utilizar Sequéncias
Didaticas como essa em outras aulas
de Ciéncias para abordar outros
assuntos?
SIM ()
Quais, preferencialmente?

NAO ()

“Sim. As  propriedades da
matéria, campo magnético e o
corpo humano”

“Sim, pois os alunos absorvem
tanto nos experimentos e como
através de desafios”

03) Pretende adotar essa metodologia
nas suas aulas?

SIM () NAO ()

SIM

SIM

04) A linguagem utilizada no material
possibilitou a sua compreensao quanto
as etapas e processos a serem seguidos
no desenvolvimento das atividades
propostas?

SIM () NAO ()

SIM

SIM

05) Houve em algum momento alguma
dificuldade de compreensdo das
atividades propostas no material? Se
sim, aponte as dificuldades
encontradas.

SIM () NAO ()

“Sim. Regras”

06) Identificou elementos lddicos nas
Sequéncias Didaticas? Se sim, aponte
0s principais.

SIM () NAO ()

2

“Videos, Jogos e Cruzadinha

“Sim. Os materiais concretos que
simbolizam a lua e a terra. O uso
da tecnologia para gerar o sol.”
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07) Qual sua opinido sobre a “Acredito  que no ensino de | “A experimentacdo tem o intuito
experimentacdo no ensino de Ciéncias, 0 ato de por em pratica | de chamar a atencdo do aluno,
Ciéncias? 0 que foi estudado em sala, faz do | promovendo uma melhor
aprendizado melhor” absorgdo do conteudo estudado.”
08) Qual sua opinio sobre a utilizagio | “Acho o6timo e essencial, 0s | “E bem interessante, pois deste
de elementos ludicos nas aulas de | alunos amam sair da rotina e o | modo os alunos garantem um
Ciéncias? (Exemplos: Jogos Didaticos, | professor ama ver o aluno | melhor aprendizado.”
Brincadeiras e Desafios). aprendendo de toda forma
possivel”
09) Avalie a compreenséo dos OTIMA OTIMA
estudantes em relacdo as atividades
propostas pela Sequéncia Didatica.
Ruim [ ] Regular [ ] Boa[ ] Otima [
]
10) O que vocé acha que pode ser “A detalha¢do das regras de | “Nada a  melhorar, pelo
melhorado na Sequéncia Didatica que | forma mais ampla nos jogos.” contrario, foi uma Gtima
foi aplicada? didatica.”

Fonte: Autoria Prdpria, 2024.

Ambos os professores acreditam que as Sequéncias Didaticas contribuiram
positivamente para o aprendizado dos estudantes e pretedem implementar a metodologia em
suas aulas, e também trabalhar outros conteidos como campo magnético e o corpo humano.

Os participantes da pesquisa destacaram a importancia da experimentacdo e
capacidade de cativar a atencdo dos estudantes para a pratica, que por sua vez ajuda a
aprofundar tudo aquilo ja visto na teoria.

Quanto a ludicidade, os professores identificaram alguns elementos ludicos
presentes nas SD’s, como 0s jogos, videos e os préprios materiais utilizados na producéo das
atividades. Segundo os docentes a ludicidade é essencial, oferece uma possibilidade de fugir
da rotina das aulas tradicionais e favorece o aprendizado.

Em relagdo aos pontos que podem ser melhorados nas SD’s aplicadas, a
professora da escola A aponta que as regras precisam ser mais detalhadas. Ao aplicar as
atividades em sala percebeu-se de fato que os alunos ficaram confusos em relacdo as regras de
jogabilidade do jogo didético: Conquistadores do Espaco (APENDICE B).

5.3.2 Analise das respostas dos professores do 9° ano
O Quadro 6,
professores de Ciéncias das turmas de nono ano participantes da pesquisa.

logo abaixo demonstra as respostas aos questionarios dos

Quadro 6 — Respostas dos professores de ciéncias das turmas de 9° ano das escolas A e B.

Perguntas Professor da escola A Professor da escola B

“Sim. As sequéncias didaticas
contribuiram para uma
consolidacdo da aprendizagem,

01) Vocé acredita que as Sequéncias
Didaticas contribuiram positivamente
para o desenvolvimento das suas

“Sim. As Sequéncias Didaticas
sdo extremamente importantes
para a organizacdo de um
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aulas? Se sim, de que forma
contribuiu?_
SIM () NAO ()

planejamento escolar estratégico,
com énfase nas metodologias
ativas”

uma vez que, 0S alunos seguem
uma linha de raciocinio.”

02) Gostaria de utilizar Sequéncias
Didaticas como essa em outras aulas
de Ciéncias para abordar outros
assuntos?
SIM ()

Quais, preferencialmente?

NAO ()

“Sim. Assuntos que normalmente
sdo mais tedricos, como 0S
envolvendo conteldos de Fisica.”

“Sim. Sequéncias que
proporcionam interacdo entre 0s
alunos.”

03) Pretende adotar essa metodologia
nas suas aulas?

SIM () NAO ()

SIM

SIM

04) A linguagem utilizada no material
possibilitou a sua compreensao quanto
as etapas e processos a serem seguidos
no desenvolvimento das atividades
propostas?

SIM () NAO ()

SIM

SIM

05) Houve em algum momento alguma
dificuldade de compreensdo das
atividades propostas no material? Se
sim, aponte as dificuldades
encontradas.

SIM () NAO ()

“Ndo. Os alunos conseguiram
captar as informagoes”

06) Identificou elementos ludicos nas
Sequéncias Didaticas? Se sim, aponte
0s principais.

SIM () NAO ()

“Sim. No que tange,
principalmente, aos materiais do

jogo.”

“Sim. O Jogo ¢ uma pratica
ludica™

07) Qual sua opinido sobre a
experimentacdo no ensino de
Ciéncias?

“Considero de suma importancia,
devido auxiliarem no processo de
compreensao do conteido
teorico.”

“E de fundamental importincia
no ensino-aprendizagem.”

08) Qual sua opinido sobre a utilizacdo
de elementos ludicos nas aulas de

“Completamente favoravel, pois a
area de ciéncias naturais exige

“O aproveitamento pedagogico é
bem mais eficaz”

Ciéncias? (Exemplos: Jogos Didaticos, | conhecimentos  praticos  que

Brincadeiras e Desafios). transcendem 0 ensino
tradicional.”

09) Avalie a compreensao dos BOA OTIMA

estudantes em relacéo as atividades
propostas pela Sequéncia Didatica.
Ruim [ ] Regular [ ]Boa[ ]Otima[
]

10) O que vocé acha que pode ser
melhorado na Sequéncia Didatica que
foi aplicada?

“Utilizagdo de perguntas mais
niveladas ao nivel dos alunos,
levando em conta cada contexto.”

“Sempre ser pratica e objetiva.”

Fonte: Autoria Prdpria, 2024.

Os professores demonstraram aprovacdo da metodologia em suas respostas e

pretendem aplicar atividades semelhantes em suas aulas, também para conteddos mais

complexos como os relacionados ao ensino de Fisica, por exemplo. Para os professores as
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Sequéncias Didaticas sdo importantes para a organizagao das aulas uma vez que seguem um
raciocinio l6gico e estratégico em seu desenvolvimento.

O professor da escola A, afirma que a experimentacao auxilia na compreensdo da
teoria, enquanto a professora da escola B acredita que a experimentacdo é fundamental no
ensino e aprendizagem.

Quanto aos elementos ladicos das SD’s, 0s jogos e brincadeiras como ferramenta
pedagdgica podem ser positivos, visto que, segundo o professor da escola A o ensino de
Ciéncias exige conhecimentos praticos que ndo costumam ser alcancados pelas metodologias
tradicionais. Para a docente da escola B o aproveitamento pedagdgico é mais eficaz quando a
aula traz atividades lddicas.

A objetividade na descricdo das atividades como as regras dos jogos, por
exemplo, é citada pela professora da escola B, como ponto a ser melhorado no material
aplicado. J& para o docente A, é necessario que 0s materiais sejam adequados a cada nivel de
conhecimento, ele se refere ao jogo didatico aplicado na aula sobre os Estados Fisicos da
Matéria (APENDICE C), apontando que nem todas perguntas do jogo estavam de acordo com

conteddos que os alunos ja estudaram.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa realizada apresentou resultados satisfatérios com base nos objetivos
estabelecidos, onde com a aplicacdo do material e questionérios, constatou-se que 0S
estudantes das duas escolas reconheceram as atividades desenvolvidas como proveitosas para
0 ensino e aprendizagem de Ciéncias.

Através do uso da ludicidade percebeu-se que 0s estudantes se engajaram nas
atividades de forma coletiva, inclusive apontando que os jogos utilizados favoreceram a
participacdo e a interacdo entre os colegas. Além disso, confirmando estudos de outros
autores, demonstrou-se que a ludicidade torna as aulas mais dinamicas e divertidas e as
atividades ludicas desempenham um importante papel motivador dentro da sala de aula,
promovendo a compreensao dos conteldos abordados nas aulas de diferentes assuntos, dentro
da area das Ciéncias.

Na visdo dos estudantes e professores pesquisados a experimentacdo também é
uma ferramenta muito importante, que auxilia no aprendizado por utilizar a pratica, além da
criatividade, facilitando a compreenséo de conceitos com base na visualizagcdo de fenémenos.
Constatou-se que 0s experimentos chamaram a atencdo dos alunos, despertaram a curiosidade
e 0 espirito investigativo que € imprescindivel na formacdo dos mesmos como possiveis
futuros cientistas.

Os professores avaliaram positivamente a metodologia utilizada e destacaram a
organizacdo que as Sequéncias Didaticas proporcionaram nas suas aulas, uma vez que
estabelecem uma sequéncia logica a ser seguida, facilitando o trabalho do professor. O passo
a passo das atividades a serem abordadas colabora para o controle do tempo de aula e
dinamiza a abordagem do contetido, a medida em que se revisitam conceitos vistos em aulas
anteriores e se exercita o aprendizado adquirido através de diversas abordagens. No entanto,
faz-se necessario que todas as atividades, principalmente os jogos didaticos tenham seus
procedimentos e objetivos bem detalhados e claros, para ndo confundirem nem os estudantes
nem os professores que fardo a aplicagéo.

O feedback positivo dos docentes participantes da pesquisa demonstrou que as
SD’s podem vir a serem utilizadas em suas aulas de Ciéncias com mais frequéncia. Ficou
mais evidente para os professores que eles mesmos podem desenvolver atividades ludicas e a
experimentacdo em sala de aula, de maneira a ndo depender apenas das aulas teoricas e

expositivas. Ademais, outros recursos, tais como canais educativos no YouTube e plataformas



47

de simulacdo computacional 3D foram incorporadas as Sequéncias Didaticas aplicadas,

adicionando ainda mais possibilidades de abordagens pedagdgicas.

Portanto, tem-se que, as Sequéncias Didaticas Ludicas e Experimentais
configuram uma metodologia efetiva que possibilita ao professor de Ciéncias, uma melhor
organizacdo das aulas, favorece a participacdo dos discentes, a facilitacdo do ensino e
aprendizagem, e a compreensdo dos conceitos cientificos. Tudo isso colabora para o processo
de Alfabetizacdo Cientifica, na medida em que permite um entendimento amplo das ciéncias,
a partir de vivéncias motivadoras e contextualizadas com a realidade, levando em
consideracdo as habilidades e conhecimentos que os estudantes trazem consigo e valorizando

a experiéncia.
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Sequéncia Didatica

TERRA E UNIVERSO - O SISTEMA SOLAR

OBJETIVOS
® | ocalizar o Sistema Solar no Universo e suas caracteristicas.

UNIDADE TEMATICA
* Terra e Universo

OBJETOS DO CONHECIMENTO
* Composigao, estrutura e localizagao do Sistema Solar no Universo
HABILIDADES DA BNCC

(EFO5CI11) Associar o movimento diario do Sol e das demais estrelas no
céu ao movimento de rotagdo da Terra.

RECURSOS DIDATICOS

* Impressdes em folha de papel oficio tamanho A4
* Tesoura
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Sequéncia Didatica

TERRA E UNIVERSO - O SISTEMA SOLAR
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Jogo Didatico
CONQUISTADORES DO ESPAGCO

Nessa empolgante aventura espacial, seus

)alunos deverdo responder a perguntas

/ desafiadoras para conquistar o maior namero

B\ possivel de planetas do Sistema Solar, alem do
Bl majestoso Sol. /¥

ESCANEIE O QR CODE AO LADO PARA
ACESSAR TODO O MATERIAL DO JOGO
DIDATICO PARA DOWNLOAD!
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Atividade Ladica
CRUZADA ESPACIAL

ESCANEIE O QR CODE AO LADO PARA |y=a%
ACESSAR TODO O MATERIAL DO JOGO
DIDATICO PARA DOWNLOAD!




Outros Recursos Didaticos

O Show
da Luna

"O Show da Luna!" é uma série pré-escolar sobre Luna, uma menina de 6 anos que é
completamente apaixonada por uma coisa:ciéncias! O que a maioria de nés ignora, Luna quer
saber... “O que esta acontecendo aqui?“ Luna incentiva a curiosidade infantil sobre ciéncias e
encoraja as criangas a investigarem como o mundo funciona. Suas missées de descoberta sdo
de verdade e também de faz-de-conta! Nao tem nada que ela néo ira fazer (ou imaginar) pra
achar as respostas de suas perguntas cientificas!

Fonte da imagem:
https://www.imagenspng.com.br/3030/filmes-e-
/o-show-da-luna-png/#google_vignette

Texto fornecido pelo site: www.oshowdaluna.com

ESPECIAL
ESPAC
A.,IQL Canal do Youtube
“O Show da Luna”
Epsddio Especial
Espacial PARTE 1

@ ESPECIAL ESPACIAL PARTE 1 - Episédio Completo | O Show da Luna!

Escaneie o
\Q OShow da Lunat e o5 Gostel QB2 Compartithar 2 ) Cédigo QR!

P P ® Marco Merlin é cartunista por vocacgéo, cafeinémano

C'en t’r'nh as por paixdo e cacto por opg¢ao. Mineiro de Belo
Horizonte, publica tiras desde 2011 em sua pagina
Quadrinhorama e produz desde 2016 a série de

QUAD R' N H ORAMA divulgacgao cientifica Cientirinhas.

Texto fornecido pelo site: www.quadrinhorama.com.br

A ROTACAO FAZ MEU Al EU FALEI PRA
PIAMETRO SER UM POUCO MERCURIO ASSIM: "NAO
MAIOR NO EQUADOR. PROVOCA O SOL, RAPAZ!

D VOCE TA BRINCANDO 48
\_ COM FOGO!"

1H... LA VEM
A CORRETONA
DA CIENCIA!

Escaneie o
Cédigo QR!

o AFE! ELA POPE
NAD SER PLANA, MAS
£ MUITO CHATA! ¢
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APENDICE C - SEQUENCIA DIDATICA SOBRE AS FASES DA LUA PARA O 5°
ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
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& m m ESTE MATERIAL
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5° ano - Ensino Fundamental



63

Sequéncia Didatica

TERRA E UNIVERSO - AS FASES DA LUA

OBJETIVOS
* Compreender os movimentos da Lua e identificar suas fases.
® Entender como ocorre o eclipse lunar.
®* Compreender a influéncia da Lua sobre as marés.

UNIDADE TEMATICA
® Terra e Universo

OBJETOS DO CONHECIMENTO
* Periodicidade das fases da Lua

HABILIDADES DA BNCC

(EFO5CI12) Concluir sobre a periodicidade das fases da Lua, com base
na observagdo e no registro das formas aparentes da Lua no céu ao
longo de, pelo menos, dois meses.

RECURSOS DIDATICOS

* Impressdes em folha de papel oficio tamanho A4
* Bola de Isopor grande (Terra)

* Bola de Isopor pequena (Lua)

* Tinta Guache

* Pincéis

* (Cola de papel ou de isopor

* Fita Adesiva

® Folhas coloridas (Vermelha, azul e amarela)
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Sequéncia Didatica

TERRA E UNIVERSO - AS FASES DA LUA

Aula 01

INTRODUGAO

« Quais os movimentos principais da Lua?

« Quais as fases da Lua?

- Como ocorrem as fases da Lua?

+ Como aontecem os eclipses?

- Quais as influéncias da Lua sobre as marés e o clima na terra?
- Missdes espaciais na Lua.

Aula 02

DESENVOLVIMENTO
Passo 1 - Atividade Ludica e Experimental sobre as fases da lua.
Passo 2 - Jogo Didatico - Desafio Lunar.
Passo 3 - Fechamento da aula com discussdes e tira ddvidas.
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Atividade Ladica e Experimental

AS FASES DA LUA

Ola professor! Esta € uma atividade ludica e experimental onde os
estudantes terdo a experiéncia de visualizar como ocorrem as mudangas
de fase da lua, a medida em que aprendem a importancia do satélite
natural para a vida no nosso planeta.

Méos a obra! Vamos construir nosso experimento.
Vocé vai precisar dos seguintes materiais:

¢ Uma bola de isopor de aproximadamente 15 cm de didametro e outra
com aproximadamente 4 cm de didametro;

e Tinta Guache;

e Pincel;

e Lanterna.

Primeiramente pinte a bola de isopor maior, representando o planeta
Terra e em seguida a bola menor, representando a lua.

Imagem 1: Esfera represnetando o Imagem 2: Esfera represnetando a
planeta Terra. Lua.

E ideal que essa atividade seja realizada em um ambiente escuro.

A seguir, veja como desenvolver a atividade com seus estudantes!

3] A
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Atividade Ladica e Experimental

AS FASES DA LUA

Utilize a lanterna do celular para
simular a luz do Sol e movimente o
modelo da Lua ao redor da Terra,
demonstrando a ocorréncia das 4
principais fases.

Visao do observador -

Lua Cheia

% Lua Cheia

Visdo do observador

O

Viséo do observador

i
A 4

Quaro Quaro
Minguante Crescente
\ Lua Nova
Aproveite também para /

demonstrar a ocorréncia dos

eclipses solar e lunar. Lua Nova

Visao do observador
Fale também,
resumidamente, das
outras fases da lua e
como elas acontecem.

As outras quatro fases
intermediarias da Lua,
sao: crescente
concava, crescente
convexa, minguante
convexa e minguante
concava.

31 A

Escaneie o QR Code e
assista a um tutorial de
como desenvolver esse

Jjogo!
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Jogo Didatico
DESAFIO LUNAR

Para este desafio divida a turma em trés grupos.

Serao feitas perguntas de VERDADEIRO ou FALSO. A cada resposta correta
a equipe que acertar deve andar uma casa. Se a equipe errar, o jogador
representante permanece onde esta.

A missao espacial (equipe) que chegar a lua primeiro, vence o desafio!

Obs: Para fazer o tabuleiro o professor deve colar folhas das respectivas
cores de cada equipe no chéo da sala de aula, formando trés colunas de 5
casas e uma imagem da Lua no final de cada uma.

08 0o, ot O,

22

Escaneie o QR Code
acesse o material
desse jogo!

1Representante 1 Representante 1Representante
da equipe da equipe azul da equipe
vermelha amarela




APENDICE D - SEQUENCIA DIDATICA SOBRE OS ESTADOS FiSICOS DA
MATERIA PARA O 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

A

Sequéna Didatica
DAANTEREA BETERERA
ESTADOS|FISIC O S]DAYMATE RTAY

¢ ~

. BASE
NACIONAL
OMUM
CURRICULAR

ESTE MATERIAL
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Sequéncia Didatica
MATERIA E ENERGIA
ESTADOS FISICOS DA MATERIA

OBJETIVOS

¢ Compreender os Estados Fisicos da Matéria e suas transformagdes.

* Compreender os conceitos de Ponto de Fusdo e Ponto de Ebuli¢éo.
UNIDADE TEMATICA

Matéria e Energia

OBJETOS DO CONHECIMENTO

Estrutura da matéria

HABILIDADES DA BNCC

EF09CIO1: Investigar as mudangas de estado fisico da matéria e explicar essas
transformagdes com base no modelo de constituigdo submicroscépica.

RECURSOS DIDATICOS

Impressbes em folha de papel oficio tamanho A4
Lapis

Caneta

Bacia de Plastico

Cubos de Gelo

Vela

Colher

Caixa de fésforos ou isqueiro
Copo de vidro

Agua Gelada

Panela

Fogao elétrico de uma boca
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Sequéncia Didatica
MATERIA E ENERGIA
ESTADOS FISICOS DA MATERIA

Aula 01
INTRODUCAO

Quais os Estados Fisicos da Matéria? Como ocorrem as mudancgas de estado
fisico? O que € Ponto Fusao? Ponto de Ebulicao? Quais os pontos de fusao e
ebulicdo da agua? Quais exemplos do cotidiano estédo relacionados com os
estados fisicos da matéria?

Aula 02
DESENVOLVIMENTO

Passo 1 - Dividir a turma em equipes com até 5 integrantes.
Passo 2 - Aplicagdo do jogo “Trilha dos Estados Fisicos”.

Passo 3 - Cada equipe respondera uma folha de atividade contendo questées
sobre os estados fisicos da matéria.

Passo 4 - Fechamento da aula com demonstragcdo de experimentos sobre
transfromagdes fisicas da matéria.
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Fol!'la de Atividade
MATE'RIA E ENERGIA .
ESTADOS FISICOS DA MATERIA

1 Identifique os estados fisicos de acordo com a organizacdo das moléculas

— JC ) C )

2 Identificar as mudangas de estado fisico

Cc )
— ——|

Sélido Liquido Gasoso
—  —

c. 9

3 Identifique no grafico o estado fisico da agua para cada uma das faixas de
temperatura.
Obs: Pressao atmosférica =1 atm

L

100

. Je—

Temperatura(°C)

G

Tempo(min)
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Jogo Didatico
MATERIA E ENERGIA
ESTADOS FISICOS DA MATERIA

TR|LHA“-

ELESTAL 6?\/\
ESTA™0S

Escanele olinke
tenha acesso a todo
o material deste jogo
didatico!
\ J




Atividade Experimental
MATERIA E ENERGIA
ESTADOS FISICOS DA MATERIA

é =)
Nesta atividade vocé e os estudantes irao realizar algumas experiéncias do
cotidiano que demonstram na préatica como ocorrem as mudangas de
estado fisico da matéria.

AVISO IMPORTANTE: Alguns dos experimentos a seguir envolvem fogo, por isso
s6 devem ser realizados sob supervisao de um adulto responsavel!

\_ J

Em uma bacia adcione cubos de gelo e espere até que
descongelem.

Tranformagao ocorrida: Fusao

Explicagao: Ao atingir 0°C a dgua passa do estado
s6lido para o liquido e continua a derreter até atingir

otemperatum ambiente.

Coloque um pedago de vela em uma colher e aquega
sobre a chama da vela. A parafina ird derreter, depois
disso apague a vela e perceba a parafina solidificar
novamente em temeperatura ambiente.

Tranformagdes ocorridas: Fusao e Solidificagao

Explicagao: Ao ser aquecida a uma certa temperatura a
} parafina passa para o estado liquido, mas ao retirar-se
| a fonte de calor ela volta a temperatura ambiente e ao
estado sélido.

Com ajuda de um ebulidor elétrico, chapa aquecedora,
bico de Bunsen ou fogdo, aquega um pouco de dgua
até a fervura.

Tranformagao ocorrida: Ebuligao

Explicagao: Ao atingir 100°C a dgua entra em ebuligdo,
ou sejq, a passagem do estado liquido para o gasoso.

Encha uma garrafa pet ou copo com dgua gelada e
perceba o que acontece.

Tranformagao ocorrida: Condensagao

Explicagdo: Ao colocar dgua gelada em um copo, ocorre uma diferenca de
temperatura entre a parte interna do copo e a sua parte externa. As moléculas
de dgua dispersas no ar encontram a superficie mais fria do copo. Essas
moléculas fornecem calor para a superficie fria, resultando em condensagdo.
| ssim, as moléculas de dgua passam do estado gasoso para o liquido, formando
goticulas d'dgua nas paredes externas do recipiente.
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Fol!'la de Atividade
MATERIA E ENERGIA
ESTADOS FISICOS DA MATERIA

Expliqgue o que acontece em cada situagdo, indicando as respectivas
transformagaes fisicas ocorridas!

7/

[ ——

Explicagao:

Transformagao ocorrida:

~

Explicagao: E
1

1

i

Transformagdes ocorridas: i
1

—_— \

Explicagdo: |
E

1

1

i

Transformagao ocorrida: E

Explicagao:

Transformagao ocorrida:

e e
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APENDICE E - SEQUENCIA DIDATICA SOBRE O SISTEMA SOLAR PARA O 9°
ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

TERRAYE{UNIVERSO
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Sequéncia Didatica

TERRA E UNIVERSO - O SISTEMA SOLAR

OBJETIVOS

® |ocalizar o Sistema Solar no Universo e suas caracteristicas.
UNIDADE TEMATICA

* Terra e Universo
OBJETOS DO CONHECIMENTO

* Composigao, estrutura e localizagao do Sistema Solar no Universo
HABILIDADES DA BNCC

(EFO9CI14) Descrever a composicao e a estrutura do Sistema Solar
(Sol, planetas rochosos, planetas gigantes gasosos e corpos menores),
assim como a localizacdo do Sistema Solar na nossa Galaxia (a Via
Lactea) e dela no Universo (apenas uma galaxia dentre bilhGes).

RECURSOS DIDATICOS

* Impressdes em folha de papel oficio tamanho A4
* Tesoura

* Envelopes de papel

* Impressdes em papel adesivo
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Sequéncia Didatica

TERRA E UNIVERSO - O SISTEMA SOLAR




Atividade Liadica
CONHECENDO OS PLANETAS

Vamos embarcar em uma jornada pelo nosso Sistema Solar de forma divertida e
educativa!

Aqui estdo algumas dicas para organizar essa atividade:

« 8 estudantes irdo representar o Sistema Solar. Cada estudante representaréd um
planeta.

« Cada estudante receberd um envelope fechado. Dentro do envelope havera uma
imagem e o nome do planeta que 0 mesmo representa.

» O professor deve entregar os envelopes aos alunos. A disposigdo dos envelopes
fica a critério do professor (E interessante bagungar a ordem dos planetas).

» Os participantes ndo poderdo saber o que estd no envelope.

+« Na parte externa de cada envelope existe um circulo de uma cor. Cada cor é
relativa a um planeta, como mostra a imagem a seguir (Apenas o professor poderé
acessar essas informagoes).

Terra

=0 C

Saturno

Marte

Japiter Netuno

Formando a Fila Solar:
¢ Os estudantes devem se alinhar em fila a medida em que receberem os envelopes.
O primeiro a receber o envelope é o primeiro da fila e assim por diante.

As Cartas do Professor:

O professor terd cartas com informagdes sobre cada planeta.

Cada carta conterd 3 pistas sobre as caracteristicas do planeta, como tamanho,
composigdo, atmosferq, luas etc.

O professor lerd as pistas em voz alta para que os estudantes possam adivinhar qual
planeta estdo representando.

Os estudantes que ficarem fora da fila deverdo ajudar os colegas a realizar o desafio,
conforme as pistas que o professor apresentar.

Ajuda Mditua e Desafio Coletivo:

Encoraje os estudantes a se ajudarem e compartilharem conhecimento.

O desafio é organizar a fila corretamente, seguindo a ordem de distdncia a partir do
Sol. Comegando com MercUrio (o planeta mais proximo do Sol) e terminando com
Netuno (o mais distante).

Corregdo e Discussao:
Apos a atividade, discuta com a turma o que aprenderam sobre os planetas.
Corrija eventuais erros na fila e explique as caracteristicas de cada planeta.

ESCANEIE O QR CODE AO LADO PARA
ACESSAR TODO O MATERIAL DO JOGO
DIDATICO PARA DOWNLOAD!
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Jogo Didatico
CONQUISTADORES DO ESPACO

Nessa empolgante aventura espacial, seus

)alunos deverdo responder a perguntas

/ desafiadoras para conquistar o maior namero

B\ possivel de planetas do Sistema Solar, alem do
Bl majestoso Sol. /¥

ESCANEIE O QR CODE AO LADO PARA
ACESSAR TODO O MATERIAL DO JOGO
DIDATICO PARA DOWNLOAD!
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Outros Recursos Didaticos

s (o] I ar SYSTEM Simulador
System SCOPE Zinede
s CcO p e Solar

Solar System Scope € um modelo do Sistema Solar, do céu noturno e do
espaco sideral em tempo real, com posicoes precisas de objetos e muitos fatos
interessantes.
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APENDICE F - QUESTIONARIOS APLICADOS NA PESQUISA

QUESTIONARIO DO ESTUDANTE

VOCE GOSTOU DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NESSA AULA? SIM () NAO ()

GOSTARIA DE TER MAIS ATIVIDADES COMO ESSAS NAS SUAS AULAS DE CIENCIAS? SIM ( )NAO ()
QUAL A SUA OPINIAO SOBRE O USO DE JOGOS E BRINCADEIRAS NAS AULAS DE CIENCIAS?
QUAL A SUA OPINIAO SOBRE O USO DE EXPERIMENTOS NAS AULAS DE CIENCIAS?

QUAL ATIVIDADE DA SEQUENCIA DIDATICA VOCE MAIS GOSTOU?
POR QUAL MOTIVO GOSTOU MAIS DESSA ATIVIDADE?

QUESTIONARIO DO PROFESSOR

VOCE ACREDITA QUE AS SEQUENCIAS DIDATICAS CONTRIBUIRAM POSITIVAMENTE PARA O DESENVOLVIMENTO DAS
SUAS AULAS? SE SIM, DE QUE FORMA CONTRIBUIU? SIM () NAO ()

GOSTARIA DE UTILIZAR SEQUENCIAS DIDATICAS COMO ESSA EM OUTRAS AULAS DE CIENCIAS PARA ABORDAR
OUTROS ASSUNTOS? SIM () QUAIS, PREFERENCIALMENTE? NAO()

PRETENDE ADOTAR ESSA METODOLOGIA NAS SUAS AULAS? SIM () NAO ()

A LINGUAGEM UTILIZADA NO MATERIAL POSSIBILITOU A SUA COMPREENSAO QUANTO AS ETAPAS E PROCESSOS A
SEREM SEGUIDOS NO DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES PROPOSTAS? SIM () NAO ()

HOUVE EM ALGUM MOMENTO ALGUMA DIFICULDADE DE COMPREENSAO DAS ATIVIDADES PROPOSTAS NO
MATERIAL? SE SIM, APONTE AS DIFICULDADES ENCONTRADAS. SIM () NAO ()

IDENTIFICOU ELEMENTOS LUDICOS NAS SEQUENCIAS DIDATICAS? SE SIM, APONTE OS PRINCIPAIS.
SIM () NAO ()

QUAL SUA OPINIAO SOBRE A EXPERIMENTAGAO NO ENSINO DE CIENCIAS?

QUAL SUA OPINIAO SOBRE A UTILIZAGAO DE ELEMENTOS LUDICOS NAS AULAS DE CIENCIAS? (EXEMPLOS:
JOGOS DIDATICOS, BRINCADEIRAS E DESAFIOS).

AVALIE A COMPREENSAO DOS ESTUDANTES EM RELAGAO AS ATIVIDADES PROPOSTAS PELA SEQUENCIA
DIDATICA. RUIM [ ] REGULAR [ ] BOA [ ] OTIMA [ ]

O QUE VOCE ACHA QUE PODE SER MELHORADO NA SEQUENCIA DIDATICA QUE FOI APLICADA?




9 ANEXOS

ANEXO | - TERMOS DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - ALUNO

Titulo do estudo: LUDICIDADE E EXPERIMENTACAO NO ENSINO DE CIENCIAS:
UM ESTUDO EM DUAS ESCOLAS DE ENSINO FUNDAMENTAL NO MACICO DE
BATURITE-CE

Pesquisador responsavel: Francisco Diego Soares de Sousa
(sousasdiego@aluno.unilab.edu.br)

Orientadora: Ménica Regina Silva de Aratjo (monicarsilva@unilab.edu.br)
Instituicado/Departamento: Universidade da Integragéo Internacional da Lusofonia
Afro-Brasileiro/ Instituto de Ciéncias Exatas e da Natureza

Telefone para contato: (85) 9 91765061 / (85) 9 91129865

Local da coleta de dados:

Prezado (a):

Seu/sua filho(a) estd sendo convidado a responder as perguntas deste
questionario de forma totalmente voluntaria. Antes de concordar em participar desta
pesquisa e responder este questionario, € muito importante que vocé compreenda as
informagbes e instrugdes contidas neste documento. Os pesquisadores dever&o
responder todas as suas duvidas antes de vocé decidir pela participagdo de seu filho
(a). Vocé tem o direito de ndo permitir a participacdo do seu/sua filho(a) na pesquisa a
qualquer momento, sem nenhuma penalidade e sem perder os beneficios aos quais
tenha direito.

Objetivo do estudo: Este trabalho tem como principal objetivo, realizar levantamento
de dados sobre os beneficios da ludicidade e da experimentagdo no ensino de
ciéncias,

Procedimentos. A participacdo do(a) seu(sua) filho(a) nesta pesquisa consistira
apenas na participagao nas atividades ludicas e experimentais desenvolvidas em sala
de aula em conjunto com os demais discentes da turma e sob supervisdo do
professor e aluno pesquisador .e no preenchimento deste questionario, respondendo
as perguntas formuladas que abordam o referido tema.

Beneficios. Esta pesquisa trara maior conhecimento sobre o tema abordado, sem
beneficio direto para vocé ou seu/sua filho(a).

Riscos. O preenchimento deste questionario ndo representara qualquer risco de
ordem fisica ou psicologica para vocé ou seu/sua filho(a).

Sigilo. As informagdes fornecidas por vocé terdo sua privacidade garantida pelos
pesquisadores responsaveis. Os sujeitos da pesquisa ndo serao identificados em
nenhum momento, mesmo quando os resultados desta pesquisa forem
divulgados em qualquer forma.

Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu

autorizo meu/minha
filho(a) a participar dessa pesquisa, assinando este consentimento em duas vias,
ficando com a posse de uma delas.

Local e data: , / /

Assinatura do pai, mae ou responsavel legal

Pesquisador responsavel
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - PROFESSOR

Titulo do estudo: LUDICIDADE E EXPERIMENTACAO NO ENSINO DE CIENCIAS:
UM ESTUDO EM DUAS ESCOLAS DE ENSINO FUNDAMENTAL NO MACICO DE
BATURITE-CE

Pesquisador responsavel: Francisco Diego Soares de Sousa
(sousasdiego@aluno.unilab.edu.br)

Orientadora: Ménica Regina Silva de Araujo (monicarsilva@unilab.edu.br)
Instituicado/Departamento: Universidade da Integragéo Internacional da Lusofonia
Afro-Brasileiro/ Instituto de Ciéncias Exatas e da Natureza

Telefone para contato: (85) 9 91765061 / (85) 9 91129865

Local da coleta de dados:

Prezado (a):

Vocé esta sendo convidado (a) a responder as perguntas deste questionario de
forma totalmente voluntaria. Antes de concordar em participar desta pesquisa e
responder este questionario, € muito importante que vocé compreenda as informacgdes
e instrugdes contidas neste documento. Os pesquisadores deverdo responder todas
as suas duvidas antes de vocé se decidir a participar. Vocé tem o direito de desistir de
participar da pesquisa a qualquer momento, sem nenhuma penalidade e sem perder
os beneficios aos quais tenha direito.

Objetivo do estudo: Este trabalho tem como principal objetivo, realizar levantamento
de dados sobre os beneficios da ludicidade e da experimentagdo no ensino de
ciéncias.

Procedimentos. Sua participagdo nesta pesquisa consistira apenas no preenchimento
deste questionario, respondendo as perguntas formuladas que abordam o referido
tema.

Beneficios. Esta pesquisa trara maior conhecimento sobre o tema abordado, sem
beneficio direto para vocé.

Riscos. O preenchimento deste questionario ndo representara qualquer risco de
ordem fisica ou psicoldgica para voceé.

Sigilo. As informacgdes fornecidas por vocé terdo sua privacidade garantida pelos
pesquisadores responsaveis. Os sujeitos da pesquisa nao serao identificados em
nenhum momento, mesmo quando os resultados desta pesquisa forem
divulgados em qualquer forma.

Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu

estou de acordo em
participar desta pesquisa, assinando este consentimento em duas vias, ficando com a
posse de uma delas.

Local e data: ; / /

Assinatura

Pesquisador responsavel

83



