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RESUMO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso traz como tematica central a relevancia do
ludico, da ludicidade na formacao de pedagogos/as e tem como Obijetivo Geral:
Analisar o Projeto Pedagdgico Curricular (PPC) do curso de Pedagogia da
Universidade da Integracao Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira - UNILAB-
campus Ceara, de modo a perceber de que modo o ludico esta inserido nesse
documento e na formagao do/a pedagogo/a. A abordagem metodolégica que sera
utilizada € a Pesquisa documental, com a analise do PPC do curso de Licenciatura
em Pedagogia da UNILAB-Ce. Os estudos documentais na educacgéo sao bastante
pertinentes, o que justifica a analise do PPC por se tratar de uma referéncia para a
formagao no referido curso. Nesse sentido € fundamental elucidar que o Projeto
politico curricular retrata um dos pilares essenciais para o planejamento e execugéo
nas instituicdbes direcionado a cursos de graduacdo. A analise documental foi
realizada a partir de leituras do PPC e de buscas de palavras-chave relacionada ao
tema: ludico, ludicidade, jogo e brincadeira. A analise realizada descreveu de que
modo que modo o ludico € abordado no PPC, em que medida & pensado na
formacgao de pedagogos/as e os limites e potencialidades da relagao do ludico com a
formacéo profissional a partir do PPC.

Palavras-chave: Ludico; Ludicidade; Formagao; Curriculo.



ABSTRACT

This Course Completion Work has as its central theme the relevance of playfulness,
of playfulness in the training of pedagogues and has as its General Objective:
Analyze the Curricular Pedagogical Project (PPC) of the Pedagogy course at the
University of International Integration of Afro- Lusofonia - Brazilian - UNILAB - Ceara
campus, in order to understand how play is included in this document and in the
training of the pedagogue. The methodological approach that will be used is
Documentary research, with the analysis of the PPC of the Degree in Pedagogy
course at UNILAB-Ce. Documentary studies in education are quite relevant, which
justifies the analysis of the PPC as it is a reference for training in that course. In this
sense, it is essential to clarify that the curricular political project represents one of the
essential pillars for planning and execution in institutions aimed at undergraduate
courses. Document analysis was carried out based on readings of the PPC and
searches for keywords related to the theme: playfulness, playfulness, game and play.
The analysis carried out described how play is approached in PPC, to what extent it
is considered in the training of pedagogues and the limits and potentialities of the
relationship between play and professional training based on PPC.

Keywords: Playful; Playfulness; Training; Curriculum.
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1. INTRODUCAO

No decorrer dos Uultimos anos, houve transformagdes marcantes na
educagao, conduzida pela a evolugdo da tecnologia no qual as demandas da
sociedade se amplificaram. Desta maneira, € perceptivel o impacto dessas
mudancas em ambientes educacionais colocando em pauta as especificidades dos
estudantes e as divergentes formas de aprendizados. Essas alteragdes ndo tem
afetado apenas os conteudos programaticos como também o modo onde o ensino é
transmitido, € imprescindivel reconhecer, identificar e moldar os métodos
educacionais de acordo com essas particularidades desenvolvendo competéncias
de maneira individuais e coletivas ja que ira impulsionar um maior éxito e

desenvolvimento académico.

Por conseguinte, através dos referidos aspectos citados a ludicidade surge
como uma ferramenta educacional necessaria para atingir tais objetivos. Ao integrar
atividades ludicas no ambiente de aprendizado de forma significativa criando
estimulos para a criatividade e a colaboragéo. O trabalho fundamenta-se em alguns
autores e nele encontra-se: Luckesi, Vygotsky, Lopes, Kishimoto, Piaget, Huizinga

entre outros teoricos.

A abordagem metodoldgica que sera utilizada é a Pesquisa documental
partindo das perspectivas atrelado a estudos bibliograficos e a analise do Projeto
Pedagogico Curricular do curso de pedagogia da universidade da integracao
internacional da Lusofonia Afro-Brasileira - UNILAB. Nesse sentido € fundamental
elucidar que o Projeto Politico Pedagodgico (PPP) retrata um dos pilares essenciais
para o planejamento e execugao nas instituicdes direcionado a cursos de graduagao
ou pos-graduacao, analisando os pontos relevantes no decurso de desafios surgidos

no cotidiano.

Atrelando-se a estudos bibliograficos e analise do PPC (Projeto Pedagdgico
Curricular), é valido primeiramente salientar sobre a importancia do Projeto Politico
Pedagdgico para uma instituicdo, ja que através desse documento é construido
varias articulagdes para desempenhar um ensino de qualidade, partindo da

perspectiva da realidade que os estudantes estdo inseridos seja socialmente,



11

culturalmente e economicamente. Ja que ele € “politico no sentido de compromisso
com a formagao do cidadao para um tipo de sociedade” (André, 2001, p.189). Ja que
ele ira sulear as atividades da instituicdo, atuando como um direcionador a gestéo,

aos docentes, discentes e comunidade local.

Este documento busca trabalhar com as especificidades de cada curso,
metodologias de ensino e critérios de avaliagdo, garantindo coeréncia entre os
objetivos estabelecidos nas instituicdes. E valido destacar que por meio do PPP n&o
se busca apenas transmitir conhecimentos tedricos, também se reflete a identidade
e os valores que as instituicbes possuem contribuindo para a formagdo dos

discentes.

Segundo o PPC Pedagogia (2024) “A Unilab foi estabelecida pela Lei n°
12.289, em 20 de julho de 2010“. O material analisado faz parte do curso de
licenciatura em pedagogia ofertado pela a UNILAB no estado do Ceara Universidade
localizada na cidade de Acarape-Ce. Ao ler o documento é perceptivel que a sua
criacao partiu da finalidade de estruturar o Projeto Politico Curricular do curso de
licenciatura em pedagogia, estabelecendo um conjunto de diretrizes, principios e
normas que orientam a estrutura e o funcionamento do curso oferecido pela a

universidade, aspectos que serdao abordado no topico da metodologia.

Contudo, € necessario evidenciar que o presente trabalho buscou através
das observagdes aprofundar-se sobre a importancia das praticas pedagodgicas
através do ludico e dos jogos direcionados através de inumeras variaveis, partindo
de pressupostos inicialmente e ao aprofundar em estudos bibliograficos. Através das
analises desses documentos, busca-se responder a problematica deste trabalho
Como o Projeto Pedagdgico Curricular do curso de pedagogia aborda e integra o
ludico nas praticas educacionais como estratégia pedagogica, e de que maneira
essas abordagens impactam na preparagédo dos futuros pedagogos para lidar com

as demandas e desafios do ensino basico?

O principal impulso por tras desta pesquisa surgiu ao refletir sobre a minha
experiéncia com jogos e atividades recreativas durante a minha formagao no ensino
basico, algumas memdrias ainda sédo existentes quanto a isso. Lembro-me que no

ensino meédio eram utilizadas diversas metodologias para fixar o aprendizado, dito
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isto, recordo-me da disciplina de matematica no qual eu me esforcava assim como
em outras matérias, mas ainda enfrentava dificuldades. Foi quando a professora
adotou uma abordagem diferente, usando uma parddia para explicar os conceitos de
seno, cosseno e tangente. Essa estratégia melhorou consideravelmente a minha

compreensao.

E ao trazer esse cenario para a minha experiéncia através da residéncia
pedagogica, viabilizou a importancia de consolidar os conteudos por meio de
atividades ludicas. Durante as observagdes a professora titular da sala usou uma
abordagem conhecida como a “sorveteria da matematica”, despertando o interesse
das criangas e as motivando a sua participagao ativa. Logo, este trabalho busca
compreender o ludico como ferramenta transformadora na formacgao de professores:
uma analise do PPC do curso de Pedagogia da UNILAB do curso de pedagogia. Em
uma jornada formativa tendo a concepcgado de contribuir para a construgao de um
ambiente inclusivo e acolhedor no qual partird da perspectiva de uma consciéncia

transformadora.

Para aprofundarmos a compreensao do tema, os capitulos se dividem em
trés. No primeiro capitulo irei falar sobre a descricdo do Ludico no PPC da
Pedagogia da Unilab-CE. No segundo capitulo a ldentificagdo no PPC de em que
medida o ludico é pensado na formacgao de pedagogos/as. E no terceiro os limites e

potencialidades da relagédo do ludico com a formacéo profissional a partir dos PPC.



13

2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Analisar o Projeto Pedagdgico Curricular (PPC) do curso de Pedagogia da
Universidade da Integracao Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira - UNILAB-
campus Ceara, de modo a perceber de que modo o ludico esta inserido nesse

documento e na formagéo do/a pedagogo/a.
2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Descrever de que modo o ludico nos jogos e brincadeiras € apresentado no PPC do

curso de pedagogia.
Identificar no PPC em que medida o ludico € pensado na formagéo de pedagogos/a.

Entender os limites e potencialidades da relacdo do ludico com a formacéao

profissional a partir do PPC.
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3. DISCUSSAO TEORICA

3.1. Sobre o Ludico e a Ludicidade

Antes de mergulharmos no universo da ludicidade como objeto de estudo,
torna-se crucial o entendimento da esséncia desse conceito fundamental, alicerce de
todo o trabalho. A palavra ludicidade tem origem na palavra latina LUDUS, que
significa jogo. Segundo Huizinga (2008, p. 41) “Ludus abrange os jogos infantis, a
recreagao, as competicdes, as representacoes liturgicas e teatrais e os jogos de
azar’. Desse modo, € notorio que em sua visdo 0 jogo esta presente em diversos

aspectos, assumindo diferentes formas na vida do ser humano.

Ao buscar o significado da palavra “ludicidade” segundo o dicionario online
de portugués encontrei a seguinte definicdo “feito através de jogos, brincadeiras,
atividades criativas. Faz referéncias a jogos ou brinquedos: brincadeiras ludicas”.
Entretanto, ao aprofundar-se &€ compreendido que a ludicidade € um conceito
multifacetado permeando diversas areas de conhecimentos, englobando a
sociologia, antropologia, pedagogia e entre outros, proporcionando diversos

significados.

E interessante ressaltar que a ludicidade ndo é uma tematica nova e que, de
acordo com Lopes (2004), ela é originada de épocas antigas, especificando as
civilizagbes gregas e romanas, nas quais as manifestagcdes ludicas se fazem
presentes na atualidade. Cabe destacar que as civilizagdes africanas, asiaticas e
latinoamericanas também trazem referéncias, inclusive mais antigas, aos jogos, as
brincadeiras, as praticas artisticas que possuem profunda relacdo com o que
qualificamos como ludico.

Considerando que existem diversas visdes acerca desse conceito, dito isto,
Luckesi (2005) traz a sua visdo sobre ludicidade que parte da perspectiva de uma
distincdo entre o que seria “ludicidade” e o “ludico” ao relacionar o primeiro com a

experiéncia interna do individuo. Segundo o seu ponto de vista:

Tomando por base os escritos, as falas e os debates, que tém se
desenvolvido em torno do que é ludico, tenho tido a tendéncia em definir a
atividade ludica como aquela que propicia a plenitude da experiéncia.
Comumente se pensa que uma atividade ladica € uma atividade divertida.
Podera sé-la ou ndo. O que mais caracteriza a ludicidade é a experiéncia de
plenitude que ela possibilita a quem a vivencia em seus atos. (Luckesi,
2005, p. 2)
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Mediante a sua viséo, é perceptivel a quebra da crenca reducionista na qual
a ludicidade é “apenas brincadeiras” indo além do mero entretenimento pois abrange
aspectos cognitivos, emocionais e também sociais. Para o pesquisador é
interessante citar que a “ludicidade” seria a manifestacao de quem esta em estado
ludico, fazendo necessario relatar que nem toda experiéncia tida como ludica sera

valida para todos os sujeitos.

[...] quando estamos definindo ludicidade como um estado de consciéncia,
onde se da uma experiéncia em estado de plenitude, ndo estamos falando,
em si, das atividades objetivas que podem ser descritas sociolégica e
culturalmente como atividade ludica, como jogos ou coisa semelhante.
Estamos, sim, falando do estado interno do sujeito que vivencia a
experiéncia ludica. Mesmo quando o sujeito esta vivenciando essa
experiéncia com outros, a ludicidade é interna; a partilha e a convivéncia
poderao oferecer-lhe, e certamente oferece, sensagbes do prazer da
convivéncia, mas, ainda assim, essa sensagao € interna de cada um, ainda
que o grupo possa harmonizar-se nessa sensagdo comum; porém um
grupo, como grupo, nao sente, mas soma e engloba um sentimento que se
torna comum; porém, em ultima instancia, quem sente é o sujeito (Luckesi,
20086, p. 6).

Ou seja, a ludicidade esta conceituada como um estado indo além das
atividades concretas como os jogos, mas partindo para o estado subjetivo do
individuo que experimenta o ludico, j& que € uma experiéncia interna mesmo
compartilhada com terceiros. O crucial na percepgao desse autor € que a
experiéncia qualificada como ludica é vivida de modo integral, pleno, sem
dissociagdes: “O que a ludicidade traz de novo é o fato de que o ser humano,
quando age ludicamente, vivencia uma experiéncia plena.[...] Ndo ha divisao”
(Luckesi, 2006)

Ja na perspectiva de Lopes (2004) a ludicidade é entendida como uma
dimensdo humana fundamental ligada ao prazer, a liberdade e a criatividade. Ao
fazer a relagao entre ludicidade e educacdo é notério ainda em sua visao que a
aprendizagem torna-se significativa e prazerosa ao facilitar o ludico contribuindo

para o desenvolvimento de maneira integral no individuo

[...] a ludicidade pode funcionar como uma importante via para atingir o
sucesso no processo educativo, na medida em que [...] em todas estas
manifestacdes [...] (os alunos) [...] v@o aprendendo a conjugar vontades, a
ultrapassar o desprazer que neste prazer experienciam, a manter a face em
coeréncia com o compromisso assumido e, assim, ensaiam ,apropriam-se e
re-constroem o mundo (Lopes, 2004, p. 61)
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De acordo com Lopes (2004, p. 11), “a ludicidade situa-se, entdo, mais no
conjunto de processos dindmicos interrelacionais e interacionais protagonizados
pelos humanos que atribuem aos seus comportamentos uma significagdo ludica e,

menos, nos efeitos finais dos mesmos”.

Desse modo, o ludico ao adjetivar uma atividade ou experiéncia implica no
fomento de processos criativos em quem delas participa e, talvez, por isso, sédo

geralmente percebidas como marcantes.

Acrescento ainda que a ludicidade € um atributo fundamental para que os
alunos/as compreendam e vivenciem melhor as atividades propostas no contexto
educacional. Em concordéncia com a perspectiva de Vigotski, no texto “A
historicidade do ludico na abordagem histérico cultural”’, Cintra, Proenga e Jesuino
(2010) apontam que:

Por se tratar de atividades prazerosas, o ludico ndo estd pautado numa
postura de educador que deixa a crianga brincar apenas para passar o
tempo, sem nenhum objetivo. Ao contrario, o ludico € um recurso
pedagoégico que envolve a brincadeira de maneira séria, pois deve ser visto

como um fator de aprendizagem significativa para o educando,
possibilitando o desenvolvimento motor, cognitivo, afetivo e social (p. 226)

Apartir da minha experiéncia no estagio nas séries iniciais posso afirmar que
um exemplo que ilustra essa concordancia de ideias foi quando durante uma
atividade realizada a professora regente utilizou-se de ferramentas que chamaram a
minha atencéo, logo apos a leitura do texto “A chapeuzinho Vermelho” a docente fez
uma “leitura viva”’, em que os alunos encenaram o texto lido, possibilitando uma
interpretacdo melhor dessa historia e transportar esses/as leitores/as para dentro do
texto, expandindo para uma vasta experiéncia através de uma abordagem

multissensorial.

Nesse sentido, a ludicidade como um estado de consciéncia que acontece
no interior do individuo, propicia experiéncias onde o prazer, a liberdade e a
espontaneidade te guiam em um processo de um mundo atraveés de descobertas e

entusiasmo.

Desse modo, de acordo com as visées ja mencionadas, se faz pertinente
mencionar que, mesmo estando em grupo, as vivéncias acontecem individualmente,

mas de modo relacional, com o outro, assim, a diferenga se faz presente quando o
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ludico acontece nas atividades e experiéncias educativas. E, pautada na perspectiva
historico-cultural de Vygotsky, o ludico envolve os jogos e as brincadeiras, pois de
modo geral, elas podem promover essa dimensdo nas relagdes, interagdes e

situacdes vividas pelos seres humanos.

Diante desses estudos, compreendemos o ludico, neste trabalho, como
uma dimensao humana, que se expressa na experiéncia com o Outro e é vivida de
modo mais pleno possivel, suscitando processos imaginativos e criativos, que
proporcionam aprendizagens significativas, percebidas como prazerosas ou
marcantes. Essa dimensao € bastante promovida em jogos e brincadeiras, ao passo
que também seus limites e potencialidades se relacionam com as circunstancias

sociais, histéricas e culturais concretas nas quais ocorrem.
3.2. Sobre Jogos e Brincadeiras

Retomando a discussao sobre a importancia do ludico na educagao, agora de
maneira sucinta, faz-se primordial colocarmos em pauta a importéncia dos jogos e
brincadeiras em determinadas perspectivas. Tendo em vista que impulsionam o
crescimento pessoal, promovem o aprendizado, estdo vinculadas a ludicidade e
serao importantes referéncias neste Trabalho de Conclusdo de Curso na analise de

como o ludico se faz presente no PPC do curso de licenciatura em Pedagogia.

Assim, é interessante ressaltar que, para Vigotski, o ser humano é
sécio-historico, ou seja, nao se desenvolve de maneira isolada e individual mas sim,
através da cultura em que esta inserido, envolvendo e inserido nas interagcdes
sociais. ldeia também defendida por Huizinga(2008) ao defender um elo entre o jogo
e a cultura.

O jogo é uma atividade ou ocupacéo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espago, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si

mesmo, acompanhado de um sentimento de tensdo e de alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da vida quotidiana (Huizinga, 2008, p. 33).

A partir da perspectiva de Vigotski (2008) ele traz uma visdo acerca da
brincadeira no qual é visto com raizes sociais ligada as condigbes socioeconémicas

da vida da crianga, dessa maneira, € citado o jogo de faz-de-conta, partindo do
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conceito que, € nesse campo da imaginagdo que a crianga se torna liberta e se

apropria do simbolico. Conforme Cintra, Proenca e Jesuino (2010, p. 235):

No livro Psicologia Pedagdgica, podemos observar o psicélogo afirmando
que o jogo pode ser considerado o recurso do instinto mais importante para
a educagdo. O jogo é conhecido popularmente como um instrumento
apenas para a crianga passar o tempo. Porém, segundo Vigotski (2003), a
partir da observacdo, pode-se constatar de que o jogo esta presente
historicamente nas diversas culturas, representando uma peculiaridade que
€ natural do homem. [...] Quando o educador coloca as criangas em
situacdes que sdo renovadas constantemente “o jogo as obriga a diversifi
car de forma ilimitada a coordenacgdo social de seus movimentos e lhes
ensina flexibilidade, plasticidade e aptidao criativa como nenhum outro
ambito da educagao”. (Vygotski, 2003, p. 106). O jogo com regras oferece
ao educando a socializagdo, a expressdo do prazer, a forma natural de
trabalho, além de ser uma preparagéo para a vida.

A experiéncia pratica que obtive, através do Programa de Residéncia
Pedagdgica realizado em uma turma de 5°, nas séries iniciais, permitiu-me observar
durante as atividades realizadas, nesse processo, a relevancia dessas ferramentas
utilizadas pela docente. A interacdo para fixar os conteudos através de um quiz e a
dindmica denominada “Sorveteria da Matematica”, despertou nos/as estudantes
para a participacao na aula e interagdo com os demais.

A partir do jogo o educando vivencia suas experiéncias e a funcao
emocional da fantasia organiza “formas do ambiente que permitem que a
crianga desenvolva e exercite suas inclinagdes naturais”. (VIGOTSKI, 2003,
p. 155), sendo que o jogo é uma fantasia em agéo. A educagéo imaginativa
desenvolve fungbes que sio positivas da fantasia e o jogo é o canal da
fantasia, pois ndo mina o sentido de realidade e desenvolve habitos para a
elaboracao desse sentido, proporcionando o faz-de-conta. A pratica docente
realizada por meio do jogo proporciona aspectos relevantes ao
desenvolvimento do educando, pois o jogo ndo o afasta da vida, ao

contrario, proporciona aptidées fundamentais na vida (Cintra, Proenca e
Jesuino, 2010, p 236)

Evidenciando a realidade social concreta em que o0s jogos sao vividos,
considerando que a referida turma de estudantes estavam em preparagao para o
SPAECE (Sistema Permanente de Avaliacdo da Educacdo Basica do Ceara), foi
perceptivel o ensino conteudista no qual diversas vezes os/as estudantes tornam-se

repetidores de ideias e as atividades ludicas acabam sendo limitadas.

Dessa forma, dentro de um olhar historico-cultural, € necessario argumentar
que a criangca também pode acabar reproduzindo a realidade e os papéis sociais nos
quais ela vive, pois, a brincadeira do faz de conta se torna um campo onde é

permitida uma realizagdo imaginaria, onde pode ser tudo a imaginar, inclusive, imitar
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a vida real, através das regras criadas pela a sociedade. Dessa forma, a criancga
acaba tendo nogao delas conscientemente através da brincadeira, a expressar como

suas ideias.

De acordo com Silvestre e Barbosa (2022), em uma analise sobre as
brincadeiras e os jogos, sao reconhecidas as particularidades desses termos como
também as suas semelhancas e a importdncia que ambos tém para o
desenvolvimento humano. No campo da educacgao € notéria a importancia deles no

desenvolvimento do ser humano através da perspectiva historico-cultural.

Silveira e Barbosa (2022, p. 11) analisam o que diversos autores da
Psicologia do Desenvolvimento designam quanto as brincadeiras e aos jogos:

Assim, com a confluéncia das teorias de Wallon (2007), Vigotski

(2008) e Leontiev (2010), pode-se afirmar que o conteddo da

brincadeira € a imaginagido — condicionada a satisfagdo dos afetos e dos

desejos generalizados—, enquanto no jogo, para Elkonin (2009), o seu

conteudo estd na representacdo imaginativa das relagdes sociais, por

meio do jogo de papéis e por representar uma situagéo ludica, relacionada a
satisfagéo recreativa da atividade

O brincar direcionado através de cunho pedagogico pode promover na
crianga autonomia para que possa resolver problemas e concluir tarefas que antes
nao conseguia sozinha. A partir das referéncias analisadas é perceptivel que as
definicdes sobre o brincar e o jogo possuem proximidades mas também distin¢des,
visto que, com base na teoria de Vigotski a brincadeira do faz de conta como um
campo de libertacdo porém, ndo sendo tao libertador assim ja que a crianga acaba
repetindo as regras da sociedade na qual esta inserida. De todo modo, os jogos e as
brincadeiras tém um papel de promover o desenvolvimento humano quando sao

mediados.

Por fim, Kishimoto (1992) em seu trabalho argumenta que os jogos possuem
uma forte referéncia a regras partilhadas e transmitidas socialmente, enquanto que o
brincar e a brincadeira expressam experiéncias ludicas, nas quais nao
necessariamente ha regras mais consolidadas. O fato € que, em ambos os casos,
ha uma forte vinculagdo com o que se associa ao ludico. Desse modo, iremos
considerar neste trabalho os jogos e as brincadeiras como potenciais indicadores do
ludico. Embora, seja necessario avaliar a realidade e a vivéncia concreta dos

sujeitos.
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3.3. Sobre o Ludico e a Educagao

A partir dessas perspectivas, outro aspecto fundamental a ser considerado é
a utilizagdo do conceito ludico na educagao, como ja mencionado anteriormente o
ludico tece atividades nas quais a ludicidade ira envolver os individuos de maneira

plena, significativa, imaginativa e prazerosa.

Desta forma, ao fazermos uma analise acerca da relagdo do ludico como
ferramenta pedagdgica para a educagado, de inicio, € necessario ter a visdo dos
beneficios que trara para o desenvolvimento do/a educando/a ao proporcionar uma

dinamica diferenciada, ao tornar-se uma sinfonia de maneira significativa.

Conforme Vigotski, destaca-se a importancia do brincar, pelo qual, acredita-se
que os jogos e as atividades ludicas sejam fundamentais para que as criangas
possam explorar o mundo, promovendo experiéncias que contribuem para a

constru¢cao do conhecimento e a apropriagao da realidade.

Para esse autor, as brincadeiras e os jogos possuem fungdes cruciais para o
desenvolvimento da crianca. E na sala de aula tornam o aprendizado envolvente e
motivado, ao instigar o interesse dos/as alunos/as, promovendo a interagao social
com trabalhos em equipes e na resolugdo de conflitos. Ao incorporar essas
ferramentas, os/as educadores/as podem tornar o0 processo de
ensino-aprendizagem dindmico e eficaz atendendo as necessidades dos/as

alunos/as.

Em consonancia com as perspectivas dos autores, minha experiéncia no
estagio nas séries iniciais evidenciou que a utilizagdo de uma “varinha magica”
enquanto ferramenta pedagdgica tornou a leitura atrativa, pois, como observadora,
foi possivel notar o quanto a ludicidade se faz presente nas aulas, partindo da
perspectiva de que é um elemento fundamental para o crescimento integral,

proporcionando diversas habilidades fisicas, sociais e entre outros.

A participacdo nas atividades ludicas oportuniza a constru¢ao da identidade, da
capacidade de compreender e de interagir com os demais. Algo bastante

interessante sao os materiais utilizados para auxiliar as criangas no aprendizado
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como a “varinha magica”, desempenhando um papel vital nesse processo, ja que

trabalhado de maneira certa, torna o ensino efetivo e bastante agradavel.

E interessante ressaltar que, ao longo da histéria, existiram varias percepcdes
sobre o ludico, até a consolidagdo da sua importancia na atualidade como uma
ferramenta essencial para a educagao. No cenario atual, caracterizado pela rapidez
da comunicagdo, a escola convencional, de perfil mais centrado no conteudo,
enfrenta um desafio caracterizado em manter os/as alunos/as motivados/as e

concentrados/as durante as aulas.

Por isso, os/as educadores/as precisam problematizar essa realidade e
reinventar-se para cultivar o ludico ndo apenas como meio de entreter ou de animar
os/as discentes, mas qualidade essencial de uma experiéncia educativa significativa,

independente do periodo escolar.
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4. METODOLOGIA

Segundo Gil (2002) “Pode-se definir pesquisa como o procedimento racional
e sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas que séo
propostos.” Dessa maneira, para a compreensao do objeto de estudo é necessario a
utilizagdo de meétodos adequados. Mediante a isto, a metodologia de pesquisa
utilizada baseou-se na analise documental, no qual os documentos seréo a principal
fonte de informacéo para a pesquisa.

Neste caso teremos como fundamentacdo o PPC da Universidade da
Integragdo Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira (Unilab), partindo da
perspectiva de quais objetivos é definido em relagdo a ludicidade na formagéo dos
professores tal qual as atividades ludicas que sao propostas.

Mediante a analise do PPC espero identificar os pontos principais da
formacgao de professores no que se faz referéncia a ludicidade na UNILAB, de tal
forma que contribuira para a identificacdo de temas relevantes para pesquisas
futuras na proposicao de melhorias no PPC do curso. Tomando a pesquisa como
ponto de partida, serdo realizados debates sobre o papel fundamental do ludico na
formacgao de professores, a relagédo entre a teoria e a pratica no ensino da ludicidade
para os futuros professores como também a necessidade de uma formacao

continuada em ludicidade.

A pesquisa conduzida neste trabalho segue uma abordagem metodoldgica
documental visto que se torna apropriada para esse estudo, uma vez que se baseia

em analises de documentos existentes. De acordo com Gil (2002)

A pesquisa documental assemelha-se muito a pesquisa bibliografica. A
diferenca essencial entre ambas esta na natureza das fontes. Enquanto a
pesquisa bibliografica se utiliza fundamentalmente das contribuicdes dos
diversos autores sobre determinado assunto, a pesquisa documental
vale-se de materiais que nao recebem ainda um tratamento analitico, ou
que ainda podem ser reelaborados de acordo com os objetos de pesquisa.
Gil (2002, p.45)

E valido ressaltar que a definicdo de documentos torna-se ampla, e ao
buscar sobre a sua definigdo de acordo com os estudos de Sa-Silva, Almeida e
Guindani (2009):

Recuperar a palavra “documento” € uma maneira de analisar o conceito e
entdo pensarmos numa definigdo: “documento: 1. declaragdo escrita,
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oficialmente reconhecida, que serve de prova de um acontecimento, fato ou
estado; 2. qualquer objeto que comprove, elucide, prove ou registre um fato,
acontecimento; 3. arquivo de dados gerado por processadores de texto”
(HOUAISS, 2008: 260). Phillips (1974: 187) expde sua visdo ao considerar
que documentos sao “quaisquer materiais escritos que possam ser usados
como fonte de informacdo sobre o comportamento humano”’(SA-SILVA;
ALMEIDA; GUINDANI, 2009, p. 6).
E nitido algumas perspectivas sobre a interpretacdo de documentos, desde
o abrangimento a quaisquer materiais escritos que sirva como fonte de informacéao
de modo que se mostra como um registro oficial ou ndo que fornece acontecimentos
histéricos ou fatos relevantes. Corroborando com os autores acima Godoy (1995)
apresenta o sentido de documento através de uma maneira ampla, no qual afirma

que:

[...] os materiais escritos (como, por exemplo, jornais, revistas, diarios, obras
literarias, cientificas e técnicas, cartas, memorandos, relatérios), as
estatisticas (que produzem um registro ordenado e regular de varios
aspectos da vida de determinada sociedade) e os elementos iconograficos
(como, por exemplo, sinais, grafismos, imagens, fotografias, filmes). Tais
documentos sdo considerados “primario” quando produzidos por pessoas
que vivenciaram diretamente o evento que estd sendo estudado, ou
“secundarios”, quando coletados por pessoas que nao estavam presentes
por ocasido da sua ocorréncia (Godoy, 1995, p. 21-22).

A analise documental surge como um método de pesquisa essencial no
estudo de documentos historicos, de maneira textual, visual ou audiovisual.
Conforme expressa Sa Silva, Almeida e Guindani (2009, p.5), “[...] um procedimento
que se utiliza de métodos e recomprada a apreensao, compreensao e analise de
documentos dos mais variados tipos.” Através dessa técnica meticulosa,
pesquisadores e estudiosos buscam compreender o contexto por tras de cada
documento. Corroborando com o mesmo pensamento Gil (2002) [...] na pesquisa

documental cita que "as fontes sao muito mais diversificadas e dispersas”.

Dessa maneira a pesquisa documental se apresenta com um percurso
metodoldgico qualitativo, se destacando como um instrumento impar para desvendar
os fendbmenos investigados proporcionando uma imersdo na esséncia dos fatos.
Segundo Minayo (2009, p.21) “[...] trabalha com o universo dos significados, dos
motivos das aspiragdes, das crengas, dos valores e das atitudes”. Disto isso, através

dessa metodologia permitem os pesquisadores enxergar além da superficie
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alcangcando um nivel de compreensao sem precedentes, explorando as sutilezas e

complexidades dos fenbmenos sociais, culturais e entre outros.

Ainda na mesma perspectiva Minayo (2008) cita que:

A diferenca entre qualitativo-quantitativo € de natureza. Enquanto cientistas
sociais que trabalham com estatisticas apreendem dos fenémenos apenas a
“visivel, ecoldgica, morfoldgica e concreta”, a abordagem qualitativa
aprofunda-se no mundo dos significados das ac¢des e das relagbes
humanas, um lado ndo perceptivel e nao captavel em equagdes, medias e
estatisticas. Minayo (2008, p 22)

De modo que o foco colocado também baseia-se em experiéncias de quem
vivencia o fenbmeno em estudo no qual possibilita uma visdo ampla da realidade, ja
que ao levar em consideragao o contexto social e histérico no qual o fendmeno esta
inserido, a pesquisa qualitativa oferece uma analise mais profunda evitando

generalizagdes.

Segundo Tuzzo e Braga (2016),

[...] enquanto exercicio de pesquisa, ndo se apresenta como uma proposta
rigorosamente estruturada, permitindo que a imaginagao e a criatividade
levem os investigadores a propor trabalhos que explorem novos enfoques,
sugere que a pesquisa qualitativa oferece ao pesquisador um vasto campo
de possibilidades investigativas que descrevem momentos e significados
rotineiros e problematicos na vida dos individuos. Os pesquisadores dessa
area utilizam uma ampla variedade de préticas interpretativas interligadas,
na esperanga de sempre conseguirem compreender melhor o assunto que
esta ao seu alcance (Tuzzo; Braga, 2016, p.142).

Os seguintes autores discorrem sobre a natureza da pesquisa qualitativa
através de uma visdo abrangente, ja que torna-se flexivel ao permitir explorar novas
perspectivas e as suas principais caracteristicas e os beneficios para a investigacao
cientifica, no qual esse instrumento pode ser aplicado no cotidiano até assuntos
mais complexos. Ja que ao fazer um contraste com a metodologia quantitativa se

mostra como um exercicio de investigacao desprovido de estruturas rigidas

Como ja mencionado acima, a analise documental se configura como uma
ferramenta essencial na pesquisa em diversas areas do conhecimento, atribuindo-se
as ciéncias sociais, histéria, direito e entre outros. Entre as vantagens da pesquisa

documental Gil (2002) destaca a fonte de riqueza de dados, o custo beneficio ja que
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em muitos casos precisa-se apenas do tempo do pesquisador em comparacao a
outros tipos de pesquisa como também ndo é exigido o contato diretamente com os

sujeitos da pesquisa.

Entretanto também ha criticas acerca desse método Gil (2002) cita que “as
criticas mais frequentes a esse tipo de pesquisa referem-se a
nao-representatividade e a subjetividade dos documentos”. Contudo é necessario
considerar as duas vertentes reconhecendo que a pesquisa qualitativa possui as
suas vantagens e desvantagens, sendo possivel minimizar as criticas ao ser
objetivo, adotando um rigor metodolégico para dessa forma conseguir fortalecer a

confiabilidade desse método.

Ao atribuir os pensamentos de Liudke e André (1986, p. 38), “[...Jpode se
constituir numa técnica valiosa de abordagem de dados qualitativos, seja
completando as informagdes obtidas por outras técnicas, seja desvelando aspectos
novos de um tema ou problema”. Dito isto, se destaca algumas fun¢des primordiais

que seria a complementagao de informagao e o desvendamento de novos aspectos.

Cellar (2008) encontrado no livro “metodologia da pesquisa em educagao”
por Malheiros destaca alguns pontos cruciais para a analise de um documento tais

como:

Contexto: Avalia o contexto histérico no qual o documento foi produzido. E
irrelevante avaliar um registro sem situa-lo historicamente, ja que néo é
possivel compreendé-lo fora dos valores sociais nos quais
emergiu.Autor(es): quem redige um documento pode colocar sua intengao
nas palavras (para documentos escritos, por exemplo). Por isso,
compreender a vida do autor e o que o levou a elaborar tal obra auxilia na
compreensao do fato que esta para além do tangivel e que é o que
efetivamente importa quando se pesquisa em ciéncias humanas e
sociais.Autenticidade do texto: é preciso se assegurar da informacgao
transmitida quanto a sua autenticidade. Este fato se relaciona diretamente
com a participagdo do autor na elaboragdo do documento (como o item
anterior). E preciso saber claramente se o autor foi testemunha do fato,
viveu a situagéo ou simplesmente registrou algo que foi ouvido.Natureza do
texto: um texto pode ser a natureza médica, juridica ou educacionais, a
natureza influencia na analise que o pesquisador fara. (Cella, 2008, 87-88)

Desta forma, o documento analisado seguiu esses aspectos destacados.
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4.1 APRESENTAGAO GERAL DO PPC DA PEDAGOGIA

O Projeto Pedagodgico Curricular do curso de licenciatura em Pedagogia -
UNILAB - Ceara que esta esta sendo analisado neste trabalho passou por uma
reformulagcéo conforme podemos ver no trecho abaixo:

Apresentamos o0 Projeto Pedagogico Curricular(PPC) do Curso de
Licenciatura em Pedagogia da UNILAB. Destaca-se que esta € uma
atualizagdo realizada na versdo de 2016, motivada pelas alteragbes
curriculares no curso do primeiro ciclo (BHU); pela necessidade de
reorganizagéo de componentes curriculares, para atendimento a atualizagao
das legislagbes nacionais e institucionais, pela demanda da comunidade
académica, em especial dos discentes da Pedagogia. As atualizagbes foram
realizadas nas ementas e bibliografias, em cargas horarias, no fluxograma e
na organizagdo textual. Mantendo-se a fundamentagdo epistemoldgica,

pedagodgica, politica, ancorada na perspectiva afrocentrada (PPC
PEDAGOGIA, 2024, p. 09)

O estilo de linguagem predominante no documento é formal e académico.
De modo que deixa nitida a natureza institucional e educativa, fazendo-se o uso de
termos e conceitos pedagogicos, como também referéncias tedricas e bibliograficas

que sao a base do curso.

E valido ressaltar que esse estilo é fundamental para que exista
transparéncia e compreensado garantindo que todos os envolvidos tenham um
entendimento uniforme, como também possuindo uma seriedade e credibilidade.
Assegurando ao documento o cumprimento de sua fungdo ao orientar, informar e

normatizar o funcionamento do curso.

Para apresentar a instituigdo o Projeto Pedagdgico Curricular (2004) possui
informacdes sobre a sua criagao:

A Universidade da Integracéo Internacional da Lusofonia Afro-Brasileira —

UNILAB - Unilab foi estabelecida pela Lei n°® 12.289, em 20 de julho de

2010, atuando como uma autarquia ligada ao Ministério da Educagéo e
integrando a rede federal de ensino superior. (PPC PEDAGOGIA, 2024.p.6)

Além disso, a autoria do Projeto Pedagdgico Curricular do curso de
licenciatura em pedagogia é atribuida a varias autoridades e membros da instituigéo,
atribuindo-se ao Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso composto pelos
respectivos docentes: Profa. Dr. Evaldo Ribeiro Oliveira (Coordenador do Curso),
Prof. Dr. Luis Eduardo Torres Bedoya, Profa. Dra. Rosangela Ribeiro da Silva, Profa.
Dra. Fatima Maria Araujo Bertini, Prof. Dr. Luis Carlos Ferreira, Prof. Dr. Joserlene

Lima Pinheiro, Prof. Dr. Linconly Jesus Alencar Pereira.
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As autoridades citadas no documento sdo: Camilo Sobreira de Santana
(Ministro da Educacgao), Roque do Nascimento Albuquerque (Reitor), Claudia Ramos
Carioca (Vice-reitora), Thiago Moura de Araujo (Pro-Reitor de Ensino de
Graduagao), Luma Nogueira de Andrade (Diretora do Instituto de Humanidades),

Evaldo Ribeiro Oliveira (Coordenador do Curso de Licenciatura em Pedagogia).

E a partir da minha leitura do documento, é notério a organizagao do PPC ja
que esta sendo apresentado de maneira sistematica e ldgica com sessodes
delineadas, como o perfil do egresso, objetivos do curso, metodologias de ensino e

avaliagao, entre outros como ja citado na introdugao.

Desta forma, cada divisdo € particularizada possuindo uma linguagem
objetiva com a finalidade de informar os divergentes aspectos do curso. Ao manter
uma linguagem impessoal oferece ao documento um tom oficial e institucional

definindo normas e diretrizes.

De acordo com o Projeto Pedagogico Curricular da Pedagogia UNILAB

(2024) o perfil dos egressos inclui:

e pedagogo produtor e disseminador de conhecimentos, na perspectiva de
49 uma epistemologia da Africa e de suas Diasporas, antirracismo e
anticolonial e promotor da efetiva valorizagdo dos saberes cientificos e
ancestrais, com énfase nos paises da integragdo da UNILAB; e docente na
Educacéo Infantil, nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e na Educacao
de Jovens e Adultos, em instituigdes publicas e privadas de ensino, a partir
de principios éticos e capaz de articular teoria e pratica no exercicio bem
sucedido da docéncia; e gestor de processos educativos com o
compromisso de atuar com autoridade e seguranga nas atividades de
coordenacgao, planejamento, organizagao, além de avaliagédo de programas
e projetos pedagodgicos escolares e nao- escolares; e agente social e
politico capaz de entender, contemplar e respeitar sempre em sua atuagao,
as diferengas étnico-racial, de género, sexualidade, religidao, faixas
geracionais, ambiental-ecoldgica, de classes sociais, entre outras; e
empreendedor da pesquisa cientifica, principalmente nas areas
fundamentais de sua formacgdo, que sdo a Pedagogia na perspectiva
epistémica da Africa e de suas Diasporas, a docéncia, além da investigacdo
sobre outros campos de atuacdo que se alinham a sua formacéo inicial.
(PPC PEDAGOGIA, 2024, p.48-49)

Ou seja, o perfil do egresso inclui ser um pedagogo capaz de atuar na
docéncia, na gestao educacional como agente social e politico, possuindo uma visao
critica e reflexiva. Desta forma a ludicidade na formacao pode fortalecer esse perfil
ajudando os futuros pedagogos a terem uma visdo abrangente e integrada da

educacéo, considerando a valorizagdo dos aspectos cognitivos, emocionais e sociais
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do aprendizado e aptidao para ambientes diversificados estando preparados para

divergentes contextos educativos.

Da mesma forma, os objetivos especificos apresentados no documento
definem o que se pretende alcancar com o curso, citando competéncias que os

discentes irdo desenvolver ao longo de sua formagao.

e Propiciar o estudo da Pedagogia como a ciéncia da educagdo em geral,
respeitando o foco dado pelo presente projeto pedagdgico, com esteio nas
Diretrizes Curriculares da UNILAB, ao optar pela centralidade da Africa e
suas Diasporas; e Desenvolver atividades de ensino, pesquisa e extensao
tendo como foco a centralidade da Africa e de suas Diasporas, priorizando
os paises da Integragdo — UNILAB; e Priorizar a problematica educacional
da Africa e de suas Diasporas nas componentes curriculares, sobretudo dos
paises da integracdo — UNILAB; e Formar para o exercicio da docéncia na
Educacéo Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental e na Educagao
de Jovens e Adultos; e Capacitar para a gestdo de processos escolares e
ndo escolares; e Considerar na formagdo a capacidade de desenvolver
atividades pedagdgicas nao formais, em especial as que acontecem nos
paises da Integracdo — UNILAB; e Promover em todo o curriculo a
educacdo das relagbes étnico-raciais em consonancia com a Lei
10.639/2003 bem como a cultura indigena considerando a Lei 11.645/2008.
(PPC PEDAGOGIA, 2024. p28)

Os objetivos delineados deixam em evidéncia o compromisso com a
integracdo. Dando continuidade no documento ha mencgédo acerca de alguns
procedimentos pedagogicos para o desenvolvimento de ensino e aprendizagem
destacando-se: “aula de passeio, rodas de capoeira e samba em contexto
pedagdgico e dramatizagao".“(PPC PEDAGOGIA, 2024, p.35)

A relacdo entre esses procedimentos pedagdgicos e a ludicidade podem ser
projetadas para enriquecer o conhecimento dos alunos e permitir as vivéncias com o
mundo. Retomando a discussao tedrica, a ludicidade considerada por Huizinga
(2008) inclui atividades, como jogos, recreagcao e competicdes presentes em varios
ambitos na vida do ser humano. Essa atividade se encaixa com as aulas ao tornar
um ambiente de aprendizado mais dindmico. Pois, de acordo com Luckesi (2005)

essas atividades podem aumentar o prazer e a experiéncia da plenitude.

As rodas de capoeira e samba como praticas culturais educativas promovem
a interacao social e a valorizagcao da cultura afro-brasileira incentivando os discentes
a aprender através da musica, expressdao corporal e danga. A ludicidade aqui
encontrada na maneira como os estudantes interagem promovendo um ambiente de

aprendizado significativo.
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Do ponto de vista de Luckesi (2006) ao citar a ludicidade como um estado
de consciéncia onde se da experiéncia plena pode-se aplicar a dramatizagao pois,
ao representar personagens, histérias ha uma vivéncia significativa permitindo a
exploracdo de habilidades sociais e emocionais. Vygotsky (2008) destaca a
importancia do faz-de-conta e da imaginagao no desenvolvimento infantil com base
em sua visdo, podemos afirmar que a dramatizacdo como um exemplo que pode ser

integrado no processo educativo.

Fazendo um elo com a minha experiéncia no estagio nas séries iniciais em
uma turma de 1° ano, uma das ferramentas metodoldgicas utilizadas foi a contagéao
de historia inicialmente pela a docente com entonagdes de vozes a cada fala dos
personagens, com o intuito de chamar a atencdo das criangas havendo uma
abordagem de maneira envolvente para a interpretagdo captando as atencdes e
criando um ambiente estimulante. Posteriormente, a histdria foi contada novamente,

desta vez com a dramaturgia das criangas e as suas maneiras de se expressarem.

A proposta curricular esta alinhada com as diretrizes curriculares nacionais
para a formacdo de professores da educacdo Basica (PCNP) e com o projeto
politico pedagdgico (PPP) da UNILAB. Tem-se também as articulagdes entre a teoria
e a precos com a precisao de atividades extracurriculares, como estagios, projetos

de pesquisas e extensio.

Ademais, os estagios supervisionados proporcionam a integragdo teoria e
pratica proporcionando oportunidades de vivéncias como também a aplicagao de
teorias e conceitos no ch&o do ensino.

Com esta atualizagao, o estagio supervisionado visa fomentar a construgao
de uma identidade profissional robusta, por meio da interagdo com
diferentes sujeitos e contextos. Essa interagdo se estende tanto no ambito
dos paises participantes da UNILAB, com especial atengéo para as nagdes
africanas, quanto nos paises da diaspora, com destaque para o Brasil. O
estagio deve ser uma experiéncia rica em pratica reflexiva, analise critica

das teorias em relagao a realidade observada em contextos educacionais
formais e ndo formais. (PPC PEDAGOGIA, 2024, p. 51)

Neste trecho acerca dos estagios supervisionados o ludico aparece através
de materiais pedagdgicos quando fala sobre a "Elaboracao de projetos de estagio,
planejamento de aulas, avaliagdo,adaptagao e criacdo de materiais didaticos". (PPC
PEDAGOGIA, 2024, P.51)
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Trazendo o meu relato através dos estagios recordo-me que na minha
regéncia foi necessario a utilizagdo desses métodos para fixar o conteudo na aula de
matematica sobre adicdo e subtracdo. Foram confeccionados cartelas de bingo
personalizadas e dois envelopes com varios numeros, eram chamados os
estudantes para ir até a frente da sala no qual eles retravam os numeros do
envelope e realizavam a operagédo no quadro, o resultado era dito em voz alta para
que as outras criangas procurassem em suas cartelas. De maneira surpreendente
todos queriam participar, ja que a finalidade era justamente que o aprendizado

ocorresse de forma divertida.

Os projetos de extensao incentivam a participacdo em pesquisas ampliando
a vivéncia académica e o engajamento com a comunidade. Ressaltando que
segundo o PPC PEDAGOGIA DA UNILAB (2024) os principios e valores citados no
PPC sé&o: “Incorpora a internacionalizagdo, integragdo, exceléncia, ética,
interiorizagao, respeito a diversidade, inclusao social, pluralismo cultural, inovacéo e

transparéncia.”

No mesmo sentido o documento relata sobre a missdo que a universidade

possui no qual cita que:

Missdo: Formar profissionais para fortalecer a integragdo Brasil-CPLP e
promover desenvolvimento regional e intercAmbio global. Visdo: Aspira a ser
um icone em educagdo superior, intensificando a internacionalizagdo e
impactando positivamente as regides de atuacdo e nagdes da CPLP.
Atividades: Focada em proporcionar educagao superior publica, universal e
de exceléncia. (PPC PEDAGOGIA, 2004, p.7)

Promovendo uma visdo humanista e inclusiva da educagao, valorizando a

equidade e a diversidade no processo educativo.

Além disso, de maneira especifica o curso de pedagogia também possui a
sua missao:
A Licenciatura em Pedagogia UNILAB emerge com a missdo de formar

pedagogas e pedagogos pautados pelo compromisso de respeitar, valorizar
e disseminar os valores e principios de base africanos e afro-brasileiros.

(p-9)

Percebe-se que a sua missao esta pautada na promogao da diversidade
cultural e na valorizagao das contribui¢gdes histéricas, enriquecendo o curriculo

educacional e também a identidade dos estudantes.
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E ao analisar a proposta curricular do curso de pedagogia tem se o
embasamento no compromisso com a formacdo de pedagogos antirracista e
descolonizadores reconhecendo a importancia da luta e da descolonizagao do saber
na formacao de pedagogos, refletindo nos conteudos que abordem a histéria e
cultura afro-brasileira e africanas, bem como na valorizagdo de metodologias de

ensino que promovam o dialogo intercultural.

No documento é apresentada uma analise ampla acerca dos desafios
existente na Educacdo do continente Africano e do Brasil, enfatizando as
desigualdades raciais e a importancia da descolonizacao do curriculo escolar. Sendo
citado a Lei 10.639/03 no qual torna-se obrigatorio a inclusdo da tematica africana
na educacio basica, apontando para a necessidade da reforma curricular levando
em consideragdo as diversas realidades socioculturais dos povos africanos e

afrodiasporicos.

perenidade do racismo, do neocolonialismo, da necessidade de
descolonizagdo entre setores significativos da prépria intelectualidade
africana, assim como de seus congéneres no Brasil. E necessario,
afirmaram, mais do que a utlizagdo de novas metodologias e de
historiografia mais bem fundadas em pesquisas - documentais e outras -
criteriosas. Uma historiografia que priorize visdes do protagonismo africano
deve ser enfatizada. N&o é mais possivel que os livros didaticos em Africa e
na Diaspora continuem enfatizando a historiografia "classica" em que os
povos do continente africano s6 "entram na histéria" a partir do trafico e de
suas relacbes com os europeus. Isso ndo quer dizer que o trafico atlantico
deva ser menosprezado, ou que 0S processos cruciais que levaram ao
enfraquecimento e pauperizagdo material, moral e espiritual no continente
africano ndo devam ser estudados com a devida atengéo. Ao contrario, foi
amplamente partilhada a visdo de que, neste momento do "Renascimento
Africano”, intervengdes de poderes politicos, desavisadas, desinteressadas
ou mesmo contrarias a liberdade de pesquisa e ao "remeximento" de
"verdades" e agentes histéricos consolidados tém sido altamente danosas.
Constituem, mesmo, uma temeridade e um desservigo as possibilidades de
melhor conhecimento e de desenvolvimento dos povos em Africa e na
Diaspora. (p. 66).

Destacando-se a existéncia da desigualdade racial na sociedade brasileira,
mesmo apos o fim da escraviddo sendo manifestadas em diversdo areas,
privilegiando a cultura e os valores brancos em detrimento das culturas

afrodescendentes. Haja vista, a necessidade de descolonizar os curriculos escolares
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para romper com a Visdo eurocéntrica que ignora as contribuicdes dos povos

africanos.

Diante do exposto, posso afirmar que o Projeto Pedagdgico Curricular se
mostrou de extrema relevancia para o desenvolvimento do trabalho permitindo
compreender os valores e a visdo que a universidade possui. A escolha da
metodologia utilizada foi essencial para alcangar os objetivos propostos e responder

a pergunta de pesquisa de maneira objetiva.

Para contemplar os objetivos desta pesquisa, sobretudo, os especificos,
realizei leituras do texto do PPC e por meio da identificacdo das palavras-chaves
pertinentes a tematica da ludicidade (Ludico, Ludicidade, Jogos, Brincadeira), fiz
também uma consulta do material através do sistema de busca do PDF. A utilizacao
dessas palavras-chave foi relevante para direcionar e garantir que expressoes
explicitas ou implicitas sobre a ludicidade fossem encontradas analisadas.
Abastecida das palavras-chaves extraidas adentramos em uma analise detalhada da
tematica no documento consultado. Destacados que, alguns trechos mencionados a
partir da leitura do PPC, ndo trazem essas palavras-chave mas apontam aspectos

associados aos estudos sobre o ludico e a ludicidade na educacao.
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5. ANALISE
5.1 Descricao do Ludico no PPC da Pedagogia da Unilab-CE

Para contemplar o primeiro objetivo especifico, “Descrever de que modo o
ludico nos jogos e brincadeiras € apresentado nos PPC do curso de pedagogia”,
identifiquei, através das palavras-chave - ludico, ludicidade, jogo e brincadeira- as
varias expressdes textuais nas quais o ludico é abordado nesse importante
documento. Abaixo, apresento as principais informagdes que foram encontradas
para cada palavra-chave ao longo do texto do PPC e que serdo posteriormente

detalhadas.

PALAVRAS-CHAVE SOBRE O LUDICO NO PPC DA PEDAGOGIA

Aspectos Quantidade Tépicos do PPC onde foram Descricao Geral do
de mencionados conteudo
mengoes
Ladico 02
A) 8. Infraestrutura do curso - p. 70 A) Sobre os
equipamentos da
B)Regulamento do trabalho de concluséo de brinquedoteca
curso. - p. 137
B) Se¢des do TCC
Ludicidade 01 14.1 Apoio ao discente - p.134 Atividade para

filhos/as de discentes,
docentes, técnicos e
servidores da Unilab e

do Macigo
Jogo A)8. Infraestrutura do curso - p.70
1" A) Descrigédo da
B) Estudo das performances culturais. 2° utilidade da

semestre. - p 85 brinquedoteca como

equipamento
pedagdégico do curso
de Pedagogia.

C)Fundamentos tedricos e praticos da capoeira,
samba e ensino da ginga. 3° semestre. - p 91

D) Bibliografia Basica de Fundamentos tedricos
e praticos da capoeira, samba e ensino da
ginga. - p 91

B) Na ementa

C) Na ementa

E) Na bibliografia de Ensino da ethomatematica
nos paises da educacao. 6° semestre - p 103 e
104

D) Na ementa

E) Na ementa

F)Na bibliografia da disciplina Manifestacdes
Culturais e Religiosas Africanas e
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Afro-Brasileiras. 7° semestre - p 106 F) Na ementa

Brincadeira 03
A) Estudos das performances culturais. 2°

semestre. - p 85

B)Fundamentos Tedricos e Praticos da
Capoeira, Samba e Ensino de Ginga. 3°
semestre. - p 91

C)Ensino da Etnomatematica nos paises da
integragéo. 6° Semestre - p 103

Fonte: Tabela produzida pela a autora do TCC (2024)

5.1.1. As mengoes ao “Ludico” no PPC

Ao ler o material, o termo ludico € mencionado duas vezes e é abordado
como uma qualidade que torna certas atividades e espagos pedagdgicos uma
ferramenta essencial para o processo educativo. Na primeira, o ludico é o adjetivo
atribuido a Brinquedoteca: “Um importante passo realizado, visando amparar as
praticas dos discentes, neste sentido, consiste na organizacdo de equipamentos
lidicos formativos nominados por brinquedoteca” (PPC PEDAGOGIA, 2024, p.70).

Todavia, no proprio PPC ha a avaliacdo da existéncia de uma caréncia de
espacos fisicos adequados para suprir as necessidades formativas do curso de
licenciatura em Pedagogia. Conforme é visto neste trecho:

Ha a necessidade de criacdo de espacgos fisicos na UNILAB para o
funcionamento das multiplas atividades a serem desenvolvidas pelo Curso
de Licenciatura em Pedagogia, bem como para abrigar as demandas de

extensdo comunitaria que se apresentam na dindmica curricular do curso.
(PPC PEDAGOGIA, 2024, p.70)

Ressalto que, através da criagdo desses espacos, a integragdo com a
comunidade se tornara mais forte, assim como também o fortalecimento do ensino e
da aprendizagem oferecidos pelo curso. Nesse sentido, ha algumas observacgdes

feitas no documento mostrando a relevancia desses equipamentos.

Um importante passo realizado, visando amparar as praticas dos discentes,
neste sentido, consiste na organizagdo de equipamentos ludicos formativos
nominados por brinquedoteca. Esse equipamento se revela necessario,
segundo as normas federais, principalmente pela demanda de local de
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arquivo, construgdo dos materiais didaticos e disponibilidade de
empréstimo, a ser utilizados pelos discentes em suas atividades de estagio
nas escolas da regido do Macico de Baturité. A Brinquedoteca se constitui
como um equipamento pedagdgico necessario nos cursos de Pedagogia,
enquanto um laboratério de praticas de ensino. Esse € um espago de
multiplas utilidades como: arquivo dos jogos didaticos, que devem estar a
disposi¢do dos alunos estagiarios para uso em suas regéncias; local de
elaboracao de recursos didaticos a serem utilizados nas salas de aula de
Educagéo Infantil, nas escolas dos anos iniciais do ensino fundamental e
nas aulas do EJA; também como espago a ser usado com laboratério de
pesquisa por professores e alunos da UNILAB. (PPC PEDAGOGIA, 2024,
p.70)

No trecho acima, o ludico é apontado explicitamente como uma qualidade de
equipamentos que possuem uma pertinéncia na formagao do/a pedagogo/a, em
especial a brinquedoteca. Com destaque direto para a sua fung¢ao de fonte de jogos
didaticos para as regéncias. Tal espago é fundamental para o que estamos
analisando neste trabalho, inclusive, por ser esse “laboratério de praticas de ensino”
no qual sdo formulados recursos didaticos para a pratica educativa nos diversos

momentos da educacao.

E inegavel que ao longo de toda a formac&o do professor muitas teorias sdo
trabalhadas e debatidas sobre a importancia do ensino, e os diferentes tipos de
ensino. Desse modo, as metodologias de ensino sdo de grande importancia visto
que cada estudante possui a sua particularidade, e saber manusear essas

ferramentas é essencial para que o/a professor/a trabalhe de forma mais efetiva.

Existe uma grande diferenga do que é aprendido na formagdo para a
realidade profissional, sdo encontradas muitas demandas que sao necessarias para
fazer um bom trabalho nas escolas que geralmente ndo sé&o aprendidas na UNILAB.
Trazendo as minhas experiéncias, ja ouvi relatos como por exemplo:" na

universidade eu ndo aprendi isso", tornando-se real na maioria dos casos.

De modo que, ao chegarmos no ambiente escolar, somos impulsionados a
confeccionar materiais didaticos que, por muitas vezes, nado aprendemos largamente
nas disciplinas ofertadas. Um espaco especifico para a realizagdo dessas atividades
€ de grande importancia, ndo s6 para a formagao inicial do docente, mas também
sdao materiais que podem ser manuseados e utilizados durante o estagio, de uma
forma que possa aproximar cada vez mais o aprendizado do professor em formagao

com a realidade nas escolas. Isso reforca a necessidade da brinquedoteca e a
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relevancia desse espaco para a formagao do/a pedagogo/a, pois € um laboratério do

ludico na pratica educacional.

Nesse sentido, no regulamento sobre o trabalho de conclusdo de curso
(TCC) , o ludico também aparece através dos livros para complementar o ensino
formal. No documento cita que: "Define-se como Livro Paradidatico sdo livros de
literaturas diversas que sao utilizados em sala de aula como recurso ludico ou

mesmo de aprofundamento de um determinado conhecimento." (p.137)

Esses livros podem abranger diferentes géneros literarios, além de
complementar os conteudos das disciplinas que possuem a capacidade de estimular
a imaginacao e a leitura. Durante o estagio da Residéncia Pedagogica acompanhei
o trabalho de uma docente que todos os dias deixava as criangas livres para
escolher os livros paradidaticos com o intuito de os incentivar a leitura,

posteriormente eram feitas indagagdes para que eles pudessem responder.

Com o intuito de incentiva-los também era realizado contagdes de histérias e
leituras de lendas folcloricas através de uma ferramenta chamada "Bau da
imaginagao". As criangas faziam um circulo no chdo juntamente com a docente,
nesse momento, era cantada uma musica e o0 bau passava pelas as criangas,
gquando a musica parava a crianga que estava com a caixa retirava o papel e lia para

os demais.

Outro momento importante para mim, abordando os livros paradidaticos, foi
na disciplina "Educagdo e literatura negra: potencialidades pedagdgicas em
narrativas, mitos, fabulas e contos africanos e afro-brasileiros". Aqui aconteceram
dois momentos essenciais que foram trabalhados de maneira ludica: O primeiro foi a
atividade através do conteudo que estava sendo abordado no dia, sobre os contos
africanos, a docente dividiu a sala em grupos para que realizassem uma encenagao

através do conto sorteado.

O segundo momento, foi a finalizagdo da disciplina com o intuito de
promover praticas pedagogicas através dos livros paradidaticos, o grupo no qual eu
fiz parte apresentou o livro "Nana e Nilo" através de uma televisdo confeccionada
com madeira e papeldo, no qual as imagens eram repassada através de dois rolos,

um em cada lado e nesse momento os integrantes do grupos simulavam as falas
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dos personagens apresentadas no livro. Experiéncias como essas acontecem
durante o curso, em disciplinas ou outros eventos e sao fortalecedoras da dimensao
do ludico, o que pode contribuir a tornar essas atividades por si s6 “ludicas”, com

profundos impactos positivos na formagao dos/as futuros/as pedagogos/as.

Fazendo uma conexao com a discussao teorica citada anteriormente, essas
atividades apresentadas na visdo de Lopes (2004) a ludicidade esta ligada ao prazer
e a criatividade. Mediante a essas experiéncias abordadas foi apresentado que o
ludico esta associado com a ludicidade, ja que para Luckesi (2005) a ludicidade se

apresenta através da experiéncia interna do individuo.

Aqui também menciono que, no meu periodo de residéncia pedagdgica na
escola José Neves de Castro, na cidade de Acarape-Ce, foi criado um projeto de
leitura através das residentes levando em consideracdo o desenvolvimento dos/as
discentes, tendo a finalidade de os incentivar a leitura, como também trabalhar a

escrita, contos e histoérias africanos e afro-brasileiro.

Inicialmente o projeto estava limitado apenas a escola no qual o Programa

de Residéncia Pedagodgica fazia parte. Todavia, foi estendido as escolas do
municipio. Os livros selecionados foram divididos para cada docente do 5° ano para

serem trabalhados durante toda semana no inicio da aula. Dai, reforcamos a
importancia da dimensao do ludico no processo formativo no curso de Pedagogia e
da possibilidade de producgao de Livros Paradidaticos como Trabalho de Conclusao

de Curso.

5.1.2. As mencgoes a Ludicidade no PPC

A ludicidade é um termo enfatizado no Projeto Pedagogico Curricular do
curso de Pedagogia (2024) no item D da pagina 134 que trata de agdes da
Pré-Reitoria de Assuntos Estudantis - PROPAE- voltadas para o apoio de
estudantes do curso.

Coletivo da Infancia do Macico de Baturité— CIM/ Centro Integrado de
Atencdo ao Desenvolvimento Infantil- CIADI, que atende criangas filhos e
filhas de discentes, docentes, técnicos e servidores da UNILAB e do Macigo

numa parceria com o Centro de Educacado Infantil Francisca Arruda de
Pontes creche situada ao lado do Campus da Liberdade- UNILAB. Nesta
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atividade sistematica conta com trés bolsistas remunerados e trés bolsistas
voluntarios que atuam a partir dos eixos tematicos: Importdncia da
ludicidade e da cultura na infancia, Saude e Desenvolvimento da crianca,
Culturas de matrizes africanas, Educacdo Ambiental e cultivo da terra e
Engenharia social para criangas. O CIM/CIADI atuou nas reorientagdes das
Acdes das politicas Estudantis propondo o auxilio creche e no Censo de
criangas da UNILAB, na formacgéo de jovens professores com a realizagao
de formagbes de arte educadores interculturais e dois estagios
extra-curriculares- Centro Educagao Infantil Maria José Alves da Silva no
Quilombo de Horizonte e na Educacgao infantil da Escola Waldorf Micael em
Fortaleza- projeto pedagdgico de arte da educagado e da Educagao para a
liberdade. No més de Outubro, o CIM-CIADI participa também da
organizagcdo da Ciranda Infantil Paulo Freire, que na primeira edigdo em
2015 abordou a arte do brincar e em 2016 as artes do fazer na escola, em
parceria com o Afrodita, Life e Prodocéncia, entre outros programas. As
atividades sao realizadas na UNILAB e no Macigo de Baturité para criangas
pequenas e grandes e conta ainda com oficinas de formacgdo de jovens
docentes, integrando arte, ciéncia e diversidade numa perspectiva de
descolonizagdo dos saberes, fazeres e das relagbes. ( PPC PEDAGOGIA,
2024, P.134)

Observa-se na citagdo anterior que a ludicidade € um parametro relevante
nesse rico trabalho de apoio a filhos/as de estudantes, docentes, técnicos e
servidores da Unilab e do Macico de Baturité. Nesse trecho, a ludicidade esta
associada a infancia, o que expressa uma percepgao bastante comum sobre esse
tema, embora, como vimos na discussao tedrica, ndo se restringe a um grupo etario
especifico. Vemos também a mencao ao brincar e a arte no mesmo contexto, o que
converge com os aspectos teoricos da ludicidade e do ludico, como fomentadores de

processos criativos, da imaginagao.

A ludicidade enfatizada nesse trecho do PPC, associada diretamente a
infancia e integrada a arte em suas multiplas expressoées, ao brincar, mostra suas
relagbes intrinsecas, em consonancia com a teoria discutida a partir de Vigotski, na
qual as atividades ludicas sdo ferramentas importantes para o desenvolvimento

humano.

O coletivo da infancia do Maci¢o de Baturité (CIM) e o Centro Integrado de
Atencado ao desenvolvimento infantil (CIADI) sdo importantes para a formagao e o
crescimento das criangas e dos/as futuros/as educadores da UNILAB e do Macico, a
incorporagao da ludicidade ao projeto pode reforgar as atividades e os objetivos

educacionais.

Por conseguinte, os objetivos do CIM e CIADI contém a atengéo para o
desenvolvimento infantil e a formagao de educadores/as interculturais, de atividades

e acgles politicas estudantis. E, ao pensar nisso, a tematica proposta pode ser
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incluida para fortalecer os objetivos citados acima, a partir da promogcao de
atividades ludicas reconhecendo a importancia do brincar na infancia, a utilizagao de
jogos e brincadeiras que reflitam e valorizem as culturas de matrizes africanas e

presentes nos contextos locais.
5.1.3. As mengoes ao Jogo no PPC

Do mesmo modo, no Projeto Politico Curricular da Pedagogia ha mencdes
sobre jogos no topico sobre a Infraestrutura do curso de Pedagogia, quando aborda
oficinas como “A matematica na cultura africana através dos jogos”.

O curso participa do Programa de Consolidagdo das Licenciaturas
(Prodocéncia) da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (Capes), com o Projeto “Saberes Docentes, Formagéo
Interdisciplinar e Intercultural na Unilab”, numa perspectiva
multidimensional, contemplando as dimensdes curricular, académica e de
formagcdo, com o objetivo de desenvolver o Nucleo de Ensino
Interdisciplinar, que atenda os cursos de Licenciaturas da universidade. Em
parceria com o Prodocéncia temos realizado Formagdes de Arte e
Educadores Interculturais, dentre elas, destaca-se a Oficina de Producao de
Material Didatico “A Matematica na cultura africana através de Jogos”,
através da confecgado de trés jogos de origem africanas, sdo eles: Bezette,
Seega e OURI. Esta oficina foi ministrada pelo professor convidado da
Escola Livre Waldorf Micael de Fortaleza, Jodo Batista de Carvalho Lopes,

no Campus da Liberdade, em Redengado/CE. (PPC PEDAGOGIA, 2024,
p.70)

Proporcionando aos participantes uma imersio ludica e enriquecedora de
maneira objetiva, para proporcionar uma experiéncia abrangente e enriquecedora,
ao obter um aprofundamento na histéria e nos costumes africanos. Contribui para o
desenvolvimento de novas ferramentas para tornar o ensino da matematica

dinamico e engajador como também a troca de experiéncias.

Ao analisar a fala de Lopes (2004) introduzido na discusséao teodrica fazendo
uma conexao com os temas abordados acima, o autor destaca que a ludicidade nao
estd limitada apenas aos resultados finais, mas aos percursos envolvendo a
interacdo dos seres humanos. E ao ser criado a oficina com os jogos: Bezette,
Seega e OURI, os participantes além de explorar os conceitos matematicos de
maneira ludica, experimentam o estado de entrega ao prazer da descoberta
individual e coletiva de modo espontdneo. Considerando assim, a ludicidade

transcende a diversao superficial tornando-se significativa aos estudantes.
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Em paralelo ao que ja foi mencionado sobre os espacgos fisicos da
instituicdo, o PPC apresenta demandas essenciais para o suporte adequado aos

discentes do curso.

Outras demandas que ainda merecem maior atengdo no tocante a
infraestrutura/espagos s&o: sala de atendimento psicopedagdgico;
sala/laboratério de arte, com espago aberto e coberto para o jogo da
capoeira e outras praticas de formagéo; sala para abrigar de forma segura
0os equipamentos utilizados pelos docentes que ministram as diversas
componentes curriculares; e a fundagdo de escola experimental. (PPC
PEDAGOGIA, 2024, p.70)

O atendimento psicopedagdgico podera ser uma excelente ferramenta para
alunos/as com dificuldades, os jogos e brincadeiras direcionados podem ser de
grande valia para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e emocionais. Os
espacgos criativos surgem como incentivo a criatividade através da pintura, musica,

teatro.

Ao longo do PPC, percebemos que os jogos sdo abordados em diferentes
momentos do percurso formativo dos/as estudantes. Ja no 2° semestre, na ementa
da disciplina “Estudos Das Performances Culturais”, o jogo e a brincadeira sao

problematizados no que concerne aos seus significados nos contextos culturais.

Problematizagdo e vivéncia das performances musicais, corporais e da
oralidade presentes nas culturas e manifestacbes populares do Nordeste
brasileiro,africanas e afro-brasileiras,indigenas e latino-americanas.
Complexificar as categorias de jogo e “brincadeira”, fomentando pesquisa e
a producdo de saberes numa dinamica relacional entre culturas. (PPC
PEDAGOGIA, 2024, p.85)

E interessante para o processo formativo em Pedagogia, a reflexdo sobre o
intercambio de praticas ludicas entre os grupos e os territérios sociais, tendo a
oportunidade de compreender como as diferentes culturas compreendem os jogos e
as brincadeiras. No decorrer, portanto, do curso de Pedagogia, € fundamental a
participagdo em disciplinas, praticas de extensdo ou atividades académicas
extra-sala que abordem direta ou indiretamente os jogos, inclusive, no campo da

arte, pois isso aproxima e fortalece o ludico no processo formativo estudantil.

Assim, é necessario destacar nessa analise do PPC a relagao do ludico com
componentes curriculares com foco central em fundamentos da Capoeira e do seu

jogo. Através das praticas de formagao, contendo jogos de capoeira e outras
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praticas culturais ludicas, sera possivel o fortalecimento de habilidades dos/as

estudantes que poderao ser utilizados em suas aulas.

Na ementa da disciplina “Fundamentos Tedricos e Praticos da Capoeira,
Samba e Ensino da Ginga”, ministrada no 3° semestre, o termo jogo também
aparece na bibliografia basica. Conforme o PPC, a disciplina apresenta em sua
ementa:

As origens africanas da capoeira e do samba. Estudo das interlocucdes
entre samba, capoeira e manifestagdes culturais africanas da Africa e da
Diaspora. A Ginga como elemento de navegacgao social na capoeira e na
vida. Ginga,movimento,espago e corpo. A capoeira e 0 samba e a
polissemia entre a danca, a luta, o teatro e o jogo. Expressdes da
Cosmovisado Africana na Capoeira: Circularidade, sacralidade, senhoridade,
mestria, oralidade, musicalidade, transversalidade, alacridade, brincadeira,
iniciagdo, segredo, comunalidade. Identidade e género, na capoeira e no
samba. Perspectivas historiograficas, éticas e estéticas da capoeira, samba
e ginga. Desdobramentos pedagdgicos da capoeira e do samba para a
educagdo escolar nos paises da integracdo. Laboratério de pratica e

compreensao da filosofia da capoeira e do samba para a educagdo no
contexto dos paises da integragéo (PPC PEDAGOGIA,2024,P.90-91)

Esse componente integra o ludico a multiplas expressdes da arte em
consonancia com a cosmovisao africana inerente a Capoeira. Além disso, associa
jogo e brincadeira na filosofia da capoeira, o que pode proporcionar um rico

aprendizado no processo formativo dos/as discentes do curso de Pedagogia.

Naturalmente, portanto, promovem a ludicidade com métodos para engajar
os/as alunos/as em atividades ludicas e culturais, com utilizacdo da circularidade
(roda de capoeira), da oralidade (cantos e histérias) e da musicalidade (instrumentos
e ritmos). A ludicidade adentra dessa forma como ferramenta que conhecer e
respeitar as identidades culturais, sobretudo, de matriz afro-brasileira, e ao dialogar
com o perfil dos egressos expresso no PPC, contribui para formar educadores

sensiveis e a promog¢ao do ludico inclusivo.

Outro aparecimento sobre jogos encontra-se na bibliografia da disciplina
“‘Ensino da Etnomatematica nos paises da integracao”, ofertada no 6° semestre, a
obra intitula-se “Jogos matematicos da Africa” escrito por Jodo Paulo Attie. Ela
abrange uma ampla gama de conceitos matematicos, dentre eles, tem-se o
Mancala, um jogo utilizado para ilustrar principios de contagem, planejamento e
estratégia, enquanto outros jogos que exploram o conceito de geometria,

probabilidade.
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Desta forma, ficam explicitas a valorizagao das tradi¢gdes culturais africanas
no PPC e sua vinculagdo com o ludico através dos jogos, possibilitando que estes
possam ser integrados nas praticas escolares promovendo uma compreensao
intercultural sobre a realidade. E marcante a mencdo no PPC a jogos e a
brincadeiras em componentes que abordam o ensino da matematica, o que indica
que a poténcia do ludico é considerada, em alguma medida, nas praticas educativas
dessa tematica. Além disso, a dimenséo étnica, valorizadora da matriz africana e
afro-brasileira contribui para essa presencga do ludico através dos jogos no ensino da

matematica.

Na ementa da disciplina “Manifestagcbes Culturais Religiosas Africanas
Afro-Brasileiras” realizada no 7° semestre, segundo o PPC, a palavra jogo é
encontrada na bibliografia complementar, na Tese de Doutorado de Pedro Rodolfo
Jungers Abib, de 2004, com titulo “ Capoeira Angola — Cultura Popular e o jogo dos
saberes na roda”. Através de sua ementa pode observar um roteiro detalhado com
os temas abordados. A obra sugerida como complementar traz o jogo como
elemento importante na construcdo de saberes e a propagacgédo de tradigdes.
Segundo Abib (2004)

A partir dessas consideragdes iniciais, entendemos que os processos de
transmissao de saberes presentes no universo da cultura popular, pautados
por uma lingua diferenciada, pressupde praticas pedagodgicas também
diferenciadas, baseadas numa outra concepgédo de tempo e espago, que
priorizam um outro de tipo de relagdo entre o mestre e o aprendiz (ou entre
0 educador e o educando), que enfatizam formas diferenciadas de
sociabilidade, em que as formas simbdlicas, a ritualidade e ancestralidade
tem papel fundamental, e que assim privilegiam nesse processo pedagdgico

um outro sistema de valores que ndo aquele presente na pratica
educacional corrente em nossa sociedade. (ABIB, 2004, p. 173)

Aqui podemos entender que os saberes sdo transmitidos de varias formas e
a conexao com a ancestralidade desenvolve um papel importante para a educacao
popular e de acordo com essa citagcdo nos € feito um convite para repensar os
modelos pedagdgicos atuais. Além disso, vemos a tematica do jogo, inerente a
Capoeira, mais uma vez presente em uma disciplina do curso. E, nesse caso, dentro
de uma pertinente discussao sobre religiosidades africanas e afro-brasileiras, em
profunda sintonia com a perspectiva afrocentrada do curso de Pedagogia e com as
necessarias reflexdes realizadas no proposito de enfretamento da intolerancia

religiosa.
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Como mencionado mais acima, o material analisado, também apresenta
aspectos que associam o ludico ao que o PPC aponta no seu topico “3.7 Alguns
procedimentos metodoldgicos de ensino e aprendizagem”, na pagina 35, onde sao
destacadas: aula de passeio, rodas de capoeira e samba em contexto pedagdgico e
dramatizagédo. Sao entendidas no PPC como “estratégias metodoldgicas ativas para

o desenvolvimento do ensino e da aprendizagem” (2024, p. 35).

A relagdo entre esses procedimentos pedagogicos e o ludico pode ser
projetada para enriquecer o conhecimento dos/as alunos/as e permitir as vivéncias
com o mundo, com um olhar sensivel as cosmovisdes africana e afro-brasileira.
Retomando a discussao tedrica, a ludicidade considerada por Huizinga (2008) inclui
atividades, como jogos, recreagado e competicbes presentes em varios ambitos na
vida do ser humano. Essa atividade se encaixa com as aulas ao tornar um ambiente
de aprendizado mais dinamico e integrador. Pois, de acordo com Luckesi (2005)
essas atividades podem aumentar o prazer e a experiéncia da plenitude dos/as

discentes.

As rodas de capoeira e samba como praticas culturais educativas promovem
a interacao social e a valorizagao da cultura afro-brasileira incentivando os discentes
a aprender através da musica, expressdo corporal e dancga. A ludicidade aqui
encontrada na maneira como os estudantes interagem promove um ambiente de

aprendizado significativo.

Do ponto de vista de Luckesi (2006) ao citar a ludicidade como um estado
de consciéncia onde se da uma experiéncia plena, pode-se pensar a dramatizagao
pois, ao representar personagens e historias ha uma vivéncia significativa permitindo
a exploracao de habilidades sociais e emocionais. Os estudos a partir da perspectiva
historico-cultural de Vigotski também destacam a importancia do faz-de-conta e da
imaginagdo no desenvolvimento infantil, com base em sua visdo, podemos afirmar
que a dramatizagdo como um forte exemplo que pode ser integrado no processo

educativo.

Fazendo um elo com a minha experiéncia no estagio nas séries iniciais em
uma turma de 1°, uma das ferramentas metodologias utilizadas foi a contagao de
historias, inicialmente pela docente, com entonagdes de vozes a cada fala dos

personagens, com o intuito de chamar a atengcdo das criangas, havendo uma
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abordagem de maneira envolvente para a interpretacdo, captando as atengodes e
criando um ambiente estimulante. Posteriormente, a histéria foi contada novamente,
desta vez com a dramatizacido das criancas e as suas maneiras de expressar e

perceber a narrativa.

Desta forma, fica explicita a valorizagdo das tradigbes culturais africanas e
afro-brasileiras, possibilitando que sua dimensao ludica intrinseca, oferte jogos
podem ser integrados de modo organico nas praticas escolares promovendo a

compreensao intercultural sobre os temas educativos.

Como ja mencionado na metodologia, na apresentacédo do PPC, o ludico
colabora com o perfil do egresso, através da sua capacidade de obter uma visao
ampla e reflexiva em um dos seus tépicos citado no perfil do egresso no PPC do

curso de licenciatura em pedagogia (2004) deixa explicito:

gestor de processos educativos com o compromisso de atuar com
autoridade e seguranca nas atividades de coordenacdo, planejamento,
organizacédo, além de avaliacdo de programas e projetos pedagdgicos
escolares e ndo- escolares.(PPC, PEDAGOGIA, 2024.p. 49)

Em suma, ao integrar a ludicidade de modo intencional e estruturado
pode-se formar pedagogos criativos e capazes de oferecer uma educagao

significativa para os/as seus/suas alunos/as.
5.1.4. As mengoes a Brincadeira no PPC

A contextualizagao da disciplina “Ensino da Etnomatematica nos paises da
integracao”, situada no 6° semestre, que faz parte da grade curricular encontrada no
material analisado, torna-se crucial para entender como ela contribui para a

formagao dos futuros pedagogos/as.
As contribuicdes africanas a histéria da Matematica. A geometrizagcédo na
arte africana e o ensino da matematica. A matematica em diferentes
expressdes da cultura africana e afro-brasileira. Laboratério de praticas em
etnomatematica. Oficinas de tendéncia em educagcdo matematica na

formacdo de professores que ensinam matematica (PPC PEDAGOGIA,
2024, p.103)

A palavra-chave brincadeira foi encontrada na bibliografia da disciplina
porém, ndo consegui detectar detalhes mais precisos sobre a obra mencionada
“Brincadeiras infantis nas aulas de matematica” (2000). Todavia, enquanto estudante

do curso de pedagogia na UNILAB, eu ja passei por essa disciplina e nela foram
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abordados alguns elementos como metodologias digitais e como as criangas
aprendem os numeros, nesse momento, nos foi trazido exemplos de outras culturas

que possuem uma sequéncia de numeros diferentes das que conhecemos.

E interessante ressaltar que, eu ndo tinha essa visdo ampla de que,
enquanto pedagoga, tenho a possibilidade de trabalhar a disciplina de matematica
através de varios contextos culturais e metodoldgicos, e com o ludico como
referéncia desse processo. Dessa maneira, podemos apresentar a aplicacdo da
matematica através da sabedoria de varias culturas, apresentando os seus

significados.

Entdo, diante dos aspectos aqui analisados, percebo a importancia desses
componentes curriculares que trazem em suas ementas e/ou bibliografias o ludico
por meio dos jogos ao longo do percurso formativo dos/as estudantes. E da criagcao
de espacgos pedagdgicos adequados, como por exemplo a brinquedoteca, conforme
o proprio PPC indica, para que o curso de Pedagogia possa desenvolver as suas
multiplas atividades e propdsitos formativos, ja que a falta desse equipamento é um
ponto critico no documento. Ja que esse espago, em especifico, podera oferecer
jogos didaticos, confec¢des de materiais que sdo bastante utilizados nos estagios e

essencial para a rotina escolar.

5.2 Identificagao no PPC do ludico na formagao de pedagogos/as, seus limites

e potencialidades.

A partir dos pontos apontados anteriormente, em que o ludico aparece no
Projeto Pedagdgico Curricular do curso de Pedagogia da UNILAB enfatizo o uso do
ludico como ferramenta vital para o desenvolvimento pedagdgico e cultural dos/as
educadores. Desta maneira, algumas praticas educativas, como componentes
curriculares, praticas de ensino e outras atividades, sido cuidadosamente
incorporadas ao curriculo com o objetivo de fortalecer as experiéncias de
aprendizagem dos/as discentes, com o intuito de promover metodologias de ensino
inovadoras e efetivas, evidenciando, ao nosso ver, direta ou indiretamente, o ludico
no contexto pedagogico. S&o aspectos que podem favorecer o desenvolvimento de

competéncias docentes no decorrer do curso, em especial os abaixo:
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Planejar, executar e avaliar atividades de ensino na Educacao Infantil, nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental e na Educagao de Jovens e Adultos;
Demonstrar capacidade critico-reflexiva sobre sua pratica docente
articulando teoria e pratica nas diversas situagdes envolvendo o ensino e 48
a aprendizagem; [...] Utilizar a criatividade no desenvolvimento dos
processos de ensino e de aprendizagem (PPC PEDAGOGIA, 2024, p.
47-48)

Pela intima associacdo do ludico com os processos educativos e com a
imaginacédo e criatividade, os elementos analisados anteriormente apontam para
momentos do percurso formativo de discentes em que a ludicidade pode ser uma

dimenséo diretamente almejada.

Tendo o ludico pensado de maneira estratégica na formacédo dos
pedagogos/as pode ser incorporado em oficinas praticas, disciplinas especificas e
programas de formagao continuada, assegurando que os/as educadores estejam
sensiveis e preparados/as para considerar a dimensdo ludica na utilizagdo de suas
metodologias. Tais elementos contribuem para se alcangar os topicos abaixo do
perfil do egresso, ao propiciar o ludico nos componentes curriculares que apontam
jogos e brincadeiras associadas a cosmovisao africana, afro-brasileira, como vimos
na Capoeira, na Matematica e em Manifestacdes Religiosas. .

- pedagogo produtor e disseminador de conhecimentos, na perspectiva de
49 uma epistemologia da Africa e de suas Diasporas, antirracismo e
anticolonial e promotor da efetiva valorizagdo dos saberes cientificos e
ancestrais, com énfase nos paises da integragdo da UNILAB; - docente na
Educacéo Infantil, nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e na Educacao
de Jovens e Adultos, em instituigdes publicas e privadas de ensino, a partir

de principios éticos e capaz de articular teoria e pratica no exercicio bem
sucedido da docéncia (PPC PEDAGOGIA, 2024, p. 48-49)

Retomando a discusséo tedrica e partindo da perspectiva de Luckesi sobre o
conceito de ludico e ludicidade, enquanto estudante e, com base nas minhas
vivéncias académicas, ainda apresenta-se uma visdo limitada acerca do ludico
focando apenas em aspectos superficiais e entretenimento dificultando a
compreensao da potencialidade dessa ferramenta. Isso nos faz pensar que o ludico

pode ser mais intencionalmente fortalecido na formagao do/a pedagogo/a.

Contudo, apesar pontos que aparecem no PPC, para que o ludico seja
incorporado consistentemente na formagéao de pedagogos/as é necessario que, nas
experiéncias formativas essa dimensdo seja de modo transversal cada vez mais

incluida nas disciplinas existentes e que possa se avaliar a possibilidade de algum
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componente especifico que possibilite estudar esse assunto de maneira continuada
no decorrer dos semestres do curso. De modo a favorecer uma pratica docente
reflexiva, incentivando ainda mais aos professores do curso a refletir sobre o papel
do ludico em suas aulas, buscando metodologias que possam incorporar de maneira
significativa essa ferramenta no processo de ensino-aprendizagem. Isso ja vivido na
universidade, durante o curso, gera efeitos nos/as estudantes em formagéo,

conforme exemplificou sobre minhas experiéncias no curso.
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CONCLUSAO

Diante do exposto, podemos compreender a importancia do ludico como
ferramenta transformadora na formagdo do pedagogo/a tomando como base o
Projeto Pedagdgico Curricular (PPC) do curso de pedagogia da UNILAB, pode-se
perceber a importdncia que € tida ao ser integrada de maneira consciente no
contexto educacional.

Apesar das potencialidades apontadas na formagdo de maneira
significativas, & preciso ter um olhar minucioso aos limites e dificuldades presentes,
ao ser elaborados mais oficinas que possam ensinar a confeccionar materiais
pedagogicos sera de grande experiéncia e utilidade na vida do pedagogo/a pois,
como ja mencionado e enquanto estudante ao me deparar com a realidade de
maneira pratica sendo necessario a utilizagao dessas ferramentas com o intuito de
buscar novas metodologias para os estudantes.

E esses limites mostram a importancia do Iudico na formagdo do
pedagogo/a. A relevancia dessa pesquisa pode ser entendida através de varias
dimensdes mostrando como o0s jogos e brincadeiras podem contribuir para o
processo de ensino e aprendizado, enfatizando a importancia da capacitagcéo para
os educadores, como também possibilitando novos caminhos para futuras

pesquisas.
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