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1 INTRODUCAO

O presente projeto de pesquisa apresenta a importancia do uso de jogos e brincadeiras
na educacao infantil. Esse tema é muito significativo para os dias atuais por apresentar varios
beneficios para as criangas, porque o ato de brincar, pode ser conduzido independentemente de
tempo, espaco, ou de objetos. Como uma metodologia que possibilita mais vida, prazer e
significado ao processo de ensino e aprendizagem, tendo em vista que é particularmente
poderoso para estimular a vida social e o desenvolvimento construtivo da crianca. A pesquisa
sera um estudo de caso, por meio da observacdo participante, pois oferece maior contato com
0 publico alvo, tencionando auxiliar e compartilhar novos conhecimentos, com o intuito de
observar 0s jogos e brincadeiras na educacao infantil, bem como a mediacdo do professor
atraves do ludico e de que forma ele se preocupa com a aprendizagem das criangas nessa etapa
de desenvolvimento.

A pesquisa serd realizada na creche Alegria de Viver, uma instituicdo filantrépica
mantida pela prefeitura Municipal de Santo Amaro-BA, localizada no bairro do Bonfim.

A referida creche atende cerca de 240 criancas com faixa etaria de 01 a 05 anos de idade.
Sendo que, as criangas de 01 a 03 anos recebem atendimento em periodo integral, tendo em
torno de 15 a 17 criancas por sala; e as de 03 a 04 anos pré-escola, apenas um turno, manha ou
tarde, com 25 criangas em cada sala.

No geral, a creche é composta por 13 salas de aula, 53 funcionérios, sendo 27
professores, desses, 08 sdo efetivos e 19 sdo contratados. A gestdo escolar é composta por 01
diretora gestora e 01 vice gestora, 01 coordenadora pedagdgica. Contamos também com o
pessoal de apoio escolar, 01 porteira, 2 merendeiras, 3 auxiliares de servicos gerais, 13
auxiliares de classe e 5 cuidadoras de criangas com necessidades especiais.

A creche foi fundada em junho de 2013, a partir da iniciativa do vereador Valter
Rodrigues que abracou a ideia da antiga gestora Tania dos Santos Pereira. Nessa época a gestdo
era formada pelo antigo prefeito Ricardo Machado, contando assim com 11 anos de histéria.

Assim como todo territério, Santo Amaro apresenta fortes indicios da presenca de
grupos indigenas. Quilombolas e Povos tradicionais na regido do Recéncavo Baiano, conforme
demonstra uma histéria de continuidade dos povos que por aqui passaram e deixaram legados
significativos para seu povo.

A comunidade na qual a creche escola esta inserida € muito tranquila, a maioria dos pais
sdo trabalhados da industria, domésticas e trabalhadores informais, que apoiam seus filhos no

que precisam e fortalecem a escola quando é necessario.



A escolha desse tema se deu a partir da minha convivéncia nessa creche, na qual lecionei
durante 04 anos, sendo uma forma de poder refletir sobre a importancia das brincadeiras em
uma perspectiva ludica como ferramenta que auxilia na aprendizagem e no desenvolvimento
das criancas da educacéo infantil. E por conhecer algumas colegas pedagogas que faziam o uso
dos jogos e brincadeiras sem uma finalidade para o desenvolvimento infantil, fazendo o uso
somente para a crianga passar tempo na escola. E fazendo uma pesquisa mais ampla e
abrangente eu descobrir que brincar é aprender, que a ludicidade vai muito além do que uma
simples brincadeira livre, ndo que essa Ultima seja menos importante, claro que ndo €, mas
quando falamos em ludicidade falamos de algo agradavel, onde as criangas desenvolvem
habilidades de comunicacdo e a expressdao dos sentimento e emocdes. A prendem a seguir
regras, a respeitar o seu momento e o dos colegas. E uma forma de problematizar a importancia
do ludico no desenvolvimento da crianga de forma contextualizada e fundamentada, no qual
procuramos demonstrar aos educadores que o brincar e 0 aprendizado estdo intrinsecamente
ligados. Portanto, o brincar hoje na vida da crianca é uma necessidade que ndo pode ser
substituida, pois no ato de brincar a crianca comeca a ter no¢ao do espaco ao seu redor e, assim,
desenvolver a sua visdo de mundo.

Essa pesquisa contribuira na busca de novas metodologias para o processo de ensino
aprendizagem em funcdo do uso dos jogos e brincadeiras focando na aprendizagem e nos
métodos do professor em sala de aula. Ele é o responsavel por orientar as atividades, estabelecer
as regras e explica-las para os alunos. As atividades precisam ser pensadas com um objetivo e
com metodologias definidas para que possa acontecer o efetivo desenvolvimento e
determinadas habilidades.

Essas praticas ludicas vém romper com o modelo tradicional da escola, em que o
professor é o transmissor dos conteldos e os alunos, os receptores desse conhecimento. Brincar
é um direito da crianca garantido por lei e pela BNCC, que estabelece o brincar como parte dos
eixos estruturais da educacdo infantil. A crianca precisa ter liberdade para se desenvolver, a
brincadeira na vida da crianca é importante porque faz parte do mudo dela, e nés como
mediadores temos que usar essa ferramenta que faz parte do mundo dela para ensina-la.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (Brasil, 2010, p. 12)
define a crianga como “sujeito historico e de direitos que, nas interagdes, relacdes praticas
cotidianas que vivencia, constrdi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia,
deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e a
sociedade, produzindo cultura”. Portanto, de acordo com esse documento, 0S principios

norteadores do trabalho na Educacdo Infantil, devem respeitar os seguintes principios:



Eticos: da autonomia, da responsabilidade, da solidariedade e do respeito ao bem
comum, ao meio ambiente e as diferentes culturas, identidades e singularidades.
Politicos: dos direitos de cidadania, do exercicio da criticidade e do respeito a ordem
democratica. Estéticos: da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da liberdade
de expressdo nas diferentes manifestagdes artisticas e culturais (Brasil, 2010, p. 16).

Ainda de acordo com as DCNEI (2010, p. 17), a proposta pedagégica das instituicdes

de Educacdo Infantil deve garantir que elas cumpram plenamente sua funcao sociopolitica e

pedagogica:

Oferecendo condigBes e recursos para que as criangas usufruam seus direitos
civis, humanos e sociais;

Assumindo a responsabilidade de compartilhar e complementar a educacéo e
cuidado das criancas com as familias;

Possibilitando tanto a convivéncia entre criangas e entre adultos e criangas
guanto a ampliacéo de saberes e conhecimentos de diferentes naturezas;
Promovendo a igualdade de oportunidades educacionais entre as criancas de
diferentes classes sociais no que se refere ao acesso a bens culturais e as
possibilidades de vivéncia da infancia;

Construindo novas formas de sociabilidade e de subjetividade comprometidas
com a ludicidade, a democracia, a sustentabilidade do planeta e com o
rompimento de relacBes de dominacdo etaria, socioecondmica, étnico- racial, de
género, regional, linguistica e religiosa.

Portanto, os objetivos da proposta pedagdgica das instituicdes de Educacéo Infantil deve

ser o de garantir a crianca acesso “a processos de apropriacdo, renovacao e articulagdo de

conhecimentos e aprendizagens de diferentes linguagens, assim como o direito a protecéo, a

saude, a liberdade, a confianca, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a convivéncia e a

interacdo com outras criancas (Brasil, 2010, p. 18).

Em relacdo a diversidade cultural, as propostas pedagodgicas das instituicbes de

Educacdo Infantil deverdo prever condi¢bes para o trabalho coletivo e para a organizacdo de

materiais, espacos e tempos que assegurem:

O reconhecimento, a valorizagdo, o respeito e a intera¢do das criangas com as
histdrias e a culturas africanas, afro-brasileiras, bem como o combate ao racismo
e a discriminagéo;

A dignidade da crianga como pessoa humana e a prote¢do contra qualquer forma
de violéncia — fisica ou simbdlica — e negligéncia no interior da instituicdo ou
praticadas pela familia, prevendo os encaminhamentos de violacBes para
instancias competentes (Brasil, 2010, p. 21).

Em relacdo aos eixos norteadores direcionados as interacdes e a brincadeira, deve-se

garantir na Educacdo Infantil, segundo as DCNEI (Brasil, 2010, p. 25-27) que:



e Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacdo
ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;

e Favorecam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo
dominio por elas de varios géneros e formas de expressdo: gestual, verbal,
plastica, dramatica e musical;

e Possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciagdo e interacao
com linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros
textuais orais e escritos;

e Recriem, em contextos significativos para as criangas, relacdes quantitativas,
medidas, formas e orientacBes espaco temporais;

e Ampliem a confianga e a participacdo das criancas nas atividades individuais e
coletivas;

e Possibilitem situacBes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da
autonomia das criancas nas acdes de cuidado pessoal, auto-organizacao, salide e
bem-estar;

e Possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos culturais,
que alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no didlogo e
conhecimento da diversidade;

e Incentivem a curiosidade, a exploracdo, 0 encantamento, o questionamento, a
indagacéo e o conhecimento das criangas em relagdo ao mundo fisico e social,
ao tempo e a natureza;

e Promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas
manifestagdes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca,
teatro, poesia e literatura;

e Promovam a interacdo, o cuidado, a preservacdo o conhecimento da
biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como 0 ndo
desperdicio dos recursos naturais;

e Propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacdes e
tradicBes culturais brasileiras;

e Possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas
fotogréficas, e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

Mediante aos eixos norteadores acima elencados, cabe as creches e pré-escolas, na
elaboracao da proposta curricular, de acordo com suas caracteristicas, identidade institucional,
escolhas coletivas e particularidades pedagdgicas, estabelecer modos de integracdo dessas
experiéncias, promovidas por meio das brincadeiras, oportunizando uma aprendizagem lddica.

Dessa forma, as brincadeiras ocasionam pleno desenvolvimento na aprendizagem, vao
se modificando através do cenario de convivéncia em cada individuo. Por meio das
brincadeiras, a crianca € capaz de tornar objetos inanimados em coisas extraordinrias,
atribuindo a esses objetos qualidades de seres vivos tornando a partir do jogo simbélico, que
compreende o “faz de conta” no universo infantil. O mundo torna-se seu cenario de atuagéo,
onde a crianca aprende a explorar suas potencialidades e limitagdes dando formas e cores
conforme sua imaginacdo permitir, por fim, a crianca acaba unindo a diversdo pelas
brincadeiras e o conhecimento adquirido através delas.

Com isso, 0 ato de brincar é fundamental na vida da crianca, ndo apenas como forma
de diversdo, mas também como um processo de aprendizagem, momento em que a crianga

desenvolve seu lado social com interagdo com outras criangas, melhorando assim sua vida no



ambiente de convivéncia, portanto, as atividades l(dicas sdo indispensaveis no cotidiano
escolar.

No documento da Base Nacional Comum Curricular (2017) de carater normativo,
garante os direitos de aprendizagem de todos os alunos do nosso pais, assegurando as condi¢es
para que as criangas aprendam em vérias situacbes em que vivenciem desafios ou momentos
em que se sintam provocadas a resolvé-los.

Sendo a educacdo infantil, a primeira separacdo de vinculo com seus familiares, o
acolhimento das suas vivéncias e construcfes de conhecimento pelas criangas no ambiente da
familia e no contexto de sua comunidade, tem como objetivo ampliar o universo de
experiéncias, conhecimentos e habilidades dessas criancas diversificando e consolidando
aprendizagens atuando de maneira complementar a educacéo familiar — especialmente quando
se trata da educacdo dos bebés e criancas bem pequenas, que envolve aprendizagens muito
proximas aos dois contextos (familiar e escolar), como a socializacdo, a autonomia e a
comunicag&o.

Este trabalho tem como relevancia proporcionar reflexdes em relagdo as praticas
pedagdgicas de ludicidade de docentes atuantes na educacdo infantil, ampliando suas
possibilidades de compreender as criancas e suas particularidades no aprendizado nas
brincadeiras e jogos ladicos, em busca de estimulos nos processos pedagdgicos contribuindo
para a expansdo do sujeito como atuante e participante na sua rotina, além de promover
interacdo com outras criangas. A partir de minha vivéncia em uma creche na qual lecionei
durante quatro anos e o prazer que tinha em trabalhar com as criancas, onde também percebia
que o ludico ndo era tdo utilizado como ferramenta de aprendizagem, sempre considerei que a
ludicidade é muito importante para o crescimento das criancas, pois agrega na construcdo de
sua identidade cultural e na formacdo individual de cada uma, desenvolvendo a atencéo, a
mem©ria e sua imaginacao.

O lddico, como estratégia de ensino, vem sendo um grande aliado para alguns
professores quando se trata de ensino e aprendizagem na educacdo infantil, pois é uma fase
onde as criangas se movimentam intensamente, na tentativa de descobrir o mudo a sua volta.

Para a realizacdo desse projeto e para compreender melhor a forma como sera elaborado
e organizado mais adiante, serdo abordados alguns aspectos metodologicos: “O ladico como
instrumento de aprendizagem”; “O ato de brincar seus beneficios”; “As brincadeiras e a

infancia” e “A ludicidade pelo olhar das professoras”.
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2 HIPOTESES E PROBLEMA DA PESQUISA

O tema de pesquisa apresenta uma reflexdo sobre a importancia do ladico para o
desenvolvimento das criangas na Educacdo infantil. Para crianga, o brincar € uma atividade
principal do dia a dia, promovendo a ela expressdes de sentimentos e valores, conhecendo a si
mesmo, 0 outro e o mundo, partilhando e identificando maneiras de utilizar seus gestos,
movimentos, sentidos e auxiliando na tomada de decisdes. A crianca experimenta o poder de
exploracdo dos ambientes ao seu redor por meio da brincadeira, vale ressaltar que ela ndo nasce
sabendo brincar, ela precisa aprender e ter contato com objetos, brinquedos e materiais que
estimulem seus processos cognitivos observando as outras criangas e as interacdes com o
professor. A escola tem o papel fundamental de promover a aprendizagem por meio das
interacOes e brincadeira.

Partindo de tais hipoteses, os problemas de pesquisas que nortearam essa pesquisa
foram: Como a ludicidade e desenvolvida na creche do estudo? Quais os maiores desafios que
os professores enfrentam ao utilizar o ludico na aprendizagem das criancas na educagéo
infantil? A ludicidade esta sendo garantida na pratica pedagdgica na creche da pesquisa? Como
os professores entendem a importancia da ludicidade para o desenvolvimento e a aprendizagem
na educacdo infantil? As criancas séo estimuladas no seu processo de desenvolvimento através

do ludico?

3 OBJETIVOS

3.1 GERAL

e Compreender como as préaticas ludicas sdo estimuladas no processo de ensino

aprendizagem na educacdo infantil na creche a ser estudada.

3.2 ESPECIFICOS

e Observar como os professores trabalham com a ludicidade nas atividades diarias;
e Problematizar como a ludicidade favorece na aprendizagem das criangas;

e Analisar como a ludicidade influéncia no desenvolvimento emocional das criancas;
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e Observar de que forma a ludicidade estimula no processo de desenvolvimento

social das criancas.

4 REFERENCIAL TEORICO

O brincar, atualmente, € uma acdo ludica, onde é possivel trabalhar na crianca seu
progresso cognitivo, motor, social e afetivo. Proporciona a socializagdo com outras criancas,
estimula sua autonomia, criatividade, raciocinio de forma alegre e prazerosa.

O ludico permite um crescimento global e uma visdo de mundo mais real. Por meio das
descobertas e da criatividade, a crianca pode se expressar, analisar, criticar e transformar a
realidade. Se bem aplicada e compreendida, aeducagdo ludica podera contribuir para a
melhoria do ensino, quer na qualificagdo ou formacao critica do educando, quer para redefinir
valores e para aprimorar o relacionamento das pessoas na sociedade.

Para Corsino (2008) a infancia deve ser compreendida enquanto categoria historica e

cultural rompendo com a ideia de natureza infantil tdo disseminada nos meios educacionais.

Ao longo da histéria e para diferentes classes sociais foram sendo construidas
diferentes concepc¢0es de infancia. Porém, hoje, ao se entender a crianga como sujeito
imerso na cultura e com sua forma singular de agir e pensar, ndo se pode deixar de
pensar no tempo e no espago da brincadeira como a propria forma de a crianca
conhecer e transformar o mundo em que vive. Se o interesse e 0 gosto pelos jogos e
brincadeiras ndo sdo caracteristicas genuinamente infantis, ndo ha ddvida de que o
direito de brincar é o elo que liga todos os outros direitos (Corsino, 2008, p. 13).

A autora complementa, ao final de suas reflexdes que “a infancia necessaria para todos
é a que tenha, além de casa, comida, carinho, salde e educacdo, um tempo e um espaco de
brincar garantidos. E cabe a cada um de nos, especialmente quando lidamos diariamente com
as criancas, tentar romper com alguns paradoxos da infancia, permitindo e favorecendo o
brincar (Corsino, 2008, p. 22).

Baseando na legislacdo brasileira para a educacdo infantil, tomamos como referéncia as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (Brasil, 2010), documento que
aponta o dever do estado em garantir a oferta de Educacdo Infantil publica, gratuita e de
qualidade, na primeira etapa da educacdo basica que obrigatoriamente deve ser oferecida em
creches e pré-escolas fora do espago doméstico.

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) faz mencgéo ao brincar na Educacao

Infantil, que compreende, segundo o documento:
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A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo
muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas. Ao
observar as interacdes e a brincadeira entre as criancas e delas com os adultos, é
possivel identificar, por exemplo, a expressao dos afetos, a mediacéo das frustracdes,
a resolucdo de conflitos e a regulacdo das emogdes. [...]. Brincar cotidianamente de
diversas formas, em diferentes espagos e tempos, com diferentes parceiros (criangas
e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a producdes culturais, seus
conhecimentos, sua imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais (Brasil, 2017, p.
37).

A brincadeira proporciona para a crianga 0 autoconhecimento e criatividade, fazendo
com que use sua imaginagéo, colaborando com seu desenvolvimento. Para Vygotsky (1979, p.
45): “(...) a crianga aprende muito ao brincar. O que aparentemente ela faz apenas para distrair-
se ou gastar energia, € na realidade uma importante ferramenta para o seu desenvolvimento
cognitivo, emocional, social, psicologico”.

Para a discussao do tema proposto, foram selecionadas algumas referéncias importantes
do campo de estudo, entre elas estdo os estudos de Vygotsky (1979), renomado tedrico e um
dos precursores de muitas pesquisas educacionais com énfase nos processos de crescimento e
desenvolvimento infantil.

Outras contribuicdes que corroboram para justificar essa pesquisa vém dos estudos
precursores de Tizuko Kishimoto (2010), que relata a necessidade do brincar na educacgéo
infantil, afirmando que o brincar é um direito da crianca e que as praticas pedagogicas devem
possibilitar a expressao ladica durante as narrativas, interacdes ou apreciacdes da crianga com
linguagem oral e escrita, para que a mesma possa aproveitar a cultura popular que vive e que
possa adquirir novas experiéncias pelo contato com diferentes linguagens.

Ainda segundo Kishimoto (2010) introduzir brinquedos e brincadeiras na educacéo
infantil implica definir o que se pensa da crianca, problematizando quem ela &, se brinca ou

ndo, e refletir se o brincar é importante nessa modalidade de educagdo. Segundo a autora:

A crianga, mesmo pequena, sabe muitas coisas: toma decis@es, escolhe o que quer
fazer, interage com pessoas, expressa o que sabe fazer e mostra, em seus gestos, em
um olhar, uma palavra, como é capaz de compreender o mundo. Entre as coisas de
que a crianga gosta esta o brincar, que € um dos seus direitos. O brincar é uma acéo
livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianca; da prazer, nao
exige como condi¢do um produto final; relaxa, envolve, ensina regras, linguagens,
desenvolve habilidades e introduz a crian¢a no mundo imaginario. Todo o periodo da
educacdo infantil é importante para a introdugéo das brincadeiras. Pela diversidade de
formas de conceber o brincar, alguns tendem a focaliza-lo como caracteristico dos
processos imitativos da crianca, dando maior destaque apenas ao periodo posterior
aos dois anos de idade. O periodo anterior é visto como preparatério para o
aparecimento do lddico. No entanto, temos clareza de que a opcéao pelo brincar desde
0 inicio da educacao infantil é o que garante a cidadania da crianca e acfes
pedagdgicas de maior qualidade (Kishimoto, 2010, p. 01).
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Kishimoto (2010) defende que, para a crianga, o brincar € a atividade principal do dia-

a-dia.

E importante porque da a ela o poder de tomar decisdes, expressar sentimentos e
valores, conhecer a si, aos outros e 0 mundo, de repetir agdes prazerosas, de partilhar,
expressar sua individualidade e identidade por meio de diferentes linguagens, de usar
0 corpo, os sentidos, 0s movimentos, de solucionar problemas e criar. Ao brincar, a
criangca experimenta o poder de explorar o mundo dos objetos, das pessoas, da
natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo por meio de variadas
linguagens. Mas é no plano da imaginacao que o brincar se destaca pela mobilizacdo
dos significados. Enfim, sua importancia se relaciona com a cultura da infancia, que
coloca a brincadeira como ferramenta para a crianga se expressar, aprender e se
desenvolver (Kishimoto, 2010 p. 01).

Portanto, para educar a crianga na creche, é necessario integrar ndo apenas a educacéo
ao cuidado, mas também a educacéo, o cuidado e a brincadeira, mas essa tarefa depende do
projeto curricular. Por conseguinte, ndo se pode planejar o curriculo sem conhecer a crianca.

Segundo Kishimoto (2001, p. 231), conhecer a crianga implica em considerar que cada
comunidade tem uma cultura préopria que refletem seus valores sociais, portanto, considerar 0s
“valores que orientam as escolhas de brinquedos ¢ materiais pedagogicos implica buscar as
raizes que explicam os usos e significaces de tais recursos na pratica pedagogica. Uma das
hipdteses € a de que concepgdes de crianca e de educagdo infantil estdo na base desses valores™.

Para Almeida (1995), toda aprendizagem que é acompanhada de prazer torna-se mais
efetiva, isto porque aprender com alegria, faz com que a crianga aprenda com maior dedicacao
e vontade. A participacdo do professor € muito importante para esse processo de
desenvolvimento da aprendizagem da crianca. Ele sera o responsavel que ird selecionar as
atividades, os jogos e brincadeiras que irdo auxiliar no desenvolvimento do seu aluno.

O apoio de pais também é imprescindivel nesses momentos, para que as criangas se
sintam motivadas a brincar, pois elas precisam ser estimuladas, aprendendo e fazendo novas
descobertas por si proprias, explorando os brinquedos e brincadeiras.

Em relacdo a formacdo de professores da educacdo infantil, Kishimoto (2005)
complementa que a educacdo de qualidade deveria eliminar o estresse, garantir o bem-estar, o

brincar e a acdo ativa da crianca, no entanto, na prética,

0 brincar restringe-se ao jogo didatico ou espontaneista e prevalecem condicoes
estruturais inadequadas relacionadas a propor¢do adulto-crianca, espago fisico e
auséncia do mundo de interagBes, que tornam o ambiente educativo inadequado.
Faltam Pedagogias que d&o voz as criangas, que utilizam as observacdes do cotidiano,
as histérias de vidas nas quais criancas, pais, professores (as) e a comunidade, como
protagonistas, assumem o brincar como eixo entre 0 passado e 0 presente, entre a casa
e a unidade infantil, entre 0 imagindrio e a realidade, constituindo-se em uma rede que
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estimula a comunicagédo, a aprendizagem e o desenvolvimento infantil (Kishimoto,
2005, p. 185).

Segundo Camargo e Dornelles (2023), a importancia do brincar vai além de um direito
da crianca, pois diz respeito ao principio de dignidade humana, respeito aquilo que Ihe é préprio,
que Ihe garante saude fisica e emocional. Sendo assim, brincar é construcdo e apropriacdo de
cultura, € espago do corpo em movimento, do olhar para si, para seu corpo e suas possibilidades.
E por seus modos de brincar e por realizar diferentes brincadeiras que a crianca aprende sobre
a diferenca, a diversidade, o respeito e a cidadania, visto que tudo isso estd ativamente
implicado na sua experiéncia de conhecimento e de vida.

A Base Nacional Comum Curricular (2017, p. 36) concebe o brincar como:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
produgdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e
relacionais

A BNCC (Brasil, 2017) afirma que o brincar se torna fundamental para o
desenvolvimento da crianga. Brincando ela aprende de forma prazerosa, através da socializacao
com outras criancas e adultos experimenta diversas experiéncias ludicas.

Todos esses tedricos e documento agregam muitos valores e auxiliam para que o
objetivo desse estudo de campo seja bem estruturado com base em analises criticas sobre o
tema da ludicidade na educacéo infantil, que reverbera no avanco cognitivo integral da crianga,

bem como nos espacos fisicos onde esse fazer ludico acontece.

5 METODOLOGIA

Este projeto tem como base de pesquisa a observacao participante, de carater descritivo
e exploratorio. Segundo Chizzotti (2000, p. 90), a observacao direta ou participante é obtida
por meio do contato do pesquisador com o fendmeno observado, para recolher as acdes dos
atores em seu contexto natural, a partir de sua perspectiva e seus pontos de vista. Sera feita uma
pesquisa de campo com duracdo de dez meses, em todo espaco escolar, com faixa etariade 1 a
5 anos de idade. Onde seré coletado as informagdes necessarias para o desenvolvimento deste
projeto. Para contribuicdo da pesquisa em questdo, essa observacao e coleta de dados trard um

pardmetro de como os recursos ladicos para o desenvolvimento da crianca estdo sendo
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explorado pelas docentes e avaliado nos ambientes da escola, além de compreender quais
mediagBes e intervencdes atendem as demandas dessa faixa etaria de acordo com suas
necessidades culturais, sociais e locais. Terd como instrumento da pesquisa um questionario
com dez perguntas para trés professoras e uma coordenadora, que atuam na Educacéao Infantil
da creche Municipal Alegria de Viver. Elas responderao as perguntas por meio de uma gravagao
de 4udio, os nomes das docentes serdo identificados de forma ficticia, a fim de manter em sigilo
a privacidade das educadoras.

A metodologia é também a organizacdo do pensamento reflexivo-investigativo, durante
todo o processo da pesquisa. A metodologia deve institucionalizar os questionamentos em todas
as fases do pesquisar. Instalar o questionamento e refleti-los sob a luz do quadro de referéncias
imanentes a metodologia escolhida: a metodologia deve ser o exercicio continuo da duvida
metodica (Franco, 2013, p.193).

Nessa perspectiva a presente pesquisa acontecera em cenario no qual o exercicio da

docéncia se entrelaga com o brincar no sentido de educar.

QUESTIONARIO

1. Quanto tempo vocé tem de formada? E quantos anos vocé tem? Vocé é efetiva ou
contratada? A quanto tempo?

2. VVocé considera importante trabalhar com o ludico na educacéo infantil? Por qué?

3. Vocé trabalha através do ludico?

4. Como vocé usa o tempo e 0 espacgo da creche com as atividades lddicas?

5. A creche oferece materiais para trabalhar com o Iidico? Se sim, quais seriam esses
materiais?

6. Quantas vezes na semana as criangas participam de atividades lidicas em sala de aula
ou no ambiente escolar, exceto o periodo de recreio?

7. Em sua opinido, as criancas compreendem melhor os contetidos quando trabalhados
de forma ladica?

8. No caso de uma crianca que se recusa a efetuar a atividade ludica em sala de aula,
qual € a melhor forma que vocé encontra para lidar com essa situacao?

9. Vocé concorda que, para 0 ensino se tornar mais atraente e prazeroso, o educador
precisa ir em busca de atividades ludicas que contribua para o desenvolvimento infantil? Por

qué?
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10. Vocé, como educador(a), acredita que a ludicidade, ou seja, 0s jogos e brincadeiras

podem contribuir para a alfabetizagdo das criangas? Em que sentido?

6 CRONOGRAMA

ETAPAS Ago-out. | Out-dez | Mar-jun. Jun-ago jan- mar
2024 2024 2025 2025 2026

Pesquisa bibliografica | x

Leitura e fichamento X

dos textos

Pesquisa de campo — X
observacao

participante

Desenvolvimento das X

entrevistas

Escrita da redacéo X
final
Defesa e depdsito do X

TCC
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