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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar uma experiéncia de implementacdo do
Ensino Hibrido com as atividades de investigacdo (Al), utilizando ferramentas digitais na
turma de 8° ano no Componente Curricular de Ciéncias, em um Colégio da rede publica na
cidade de S&o Jodo do Jaguaribe. Apresenta também os desafios e conquistas enfrentadas
nesse novo processo de ensino aprendizagem em meio as restricbes impostas pela pandemia
do coronavirus. A impossibilidade do ensino presencial faz com que o uso das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagdo, como metodologia de trabalho torne-se fundamental,
assim, salientamos também as inquietacGes surgidas, as dificuldades com a ruptura ao modelo
tradicional de ensino, as conquistas adquiridas com essa nova aliada que é a tecnologia e,
principalmente, a necessidade de um repensar o coletivo em relagdo ao papel do professor e
do aluno. Nesse novo processo de ensino-aprendizagem o envolvimento de alunos,
professores e equipe pedagdgica € bem maior, tendo em vista que essa nova forma de ensinar

e aprender requer metodologias mais interativas e dinamicas.

Palavras-chave: Tecnologia; Ferramentas Digitais; Pandemia; Ensino-aprendizagem



ABSTRACT

The present work aims to present an experience of implementing the Hybrid Teaching with
investigation activities (Al), using digital tools in the 8th grade class in the Science
Curriculum Component, in a public school in the city of Sdo Jodo do Jaguaribe . It also
presents the challenges and achievements faced in this new teaching-learning process amidst
the restrictions imposed by the coronavirus pandemic. The impossibility of face-to-face
teaching makes the use of Digital Technologies of Information and Communication, as a
work methodology, essential, thus, we also highlight the concerns that arose, the difficulties
with the rupture of the traditional teaching model, the achievements acquired with this new
ally that is technology and, mainly, the need to rethink the collective in relation to the role of
the teacher and the student. In this new teaching-learning process, the involvement of
students, teachers and teaching staff is much greater, considering that this new way of

teaching and learning requires more interactive and dynamic methodologies.

Keywords: Technology; Digital Tools; Pandemic; Teaching-learning
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1 INTRODUCAO

Durante todo esse periodo de pandemia a educacdo teve que se apoiar nas
tecnologias digitais e nas praticas inovadoras para fazer o “saber” chegar até o aluno. No
entanto, a educacdao mediada por esses recursos midiaticos ndo é um assunto que surgiu
somente agora, sabemos que desde muito tempo ja se falava em unir esses dois universos,
entretanto, essa juncao nunca foi tdo necessaria quanto esta sendo no periodo vigente.

De acordo com (Domingues, 2019) “a utilizacdo de midias no processo educativo
introduz uma nova forma de organizacdo do trabalho pedagdgico, ndo sé com proposta
metodoldgica, mas também como visdo diferenciada acerca do sujeito que aprende, no papel
do professor ¢ dos instrumentos de ensino”.

Desta forma, a presente pesquisa surgiu como forma de contribuir para um novo
olhar pedagogico que apresenta formas de interagir com o uso das tecnologias digitais de
forma positiva, combinando-se ao novo sistema educacional de ensino hibrido, viabilizando o
ensino de forma diferenciada, proporcionando aulas dinamicas em frente ao momento que
estamos vivenciando.

Segundo (Paulo Freire, 2013) é justamente a capacidade do homem em
transformar a realidade, associada a sua capacidade de refletir, que o faz um ser da praxis.
Assim, para exercer 0 seu verdadeiro compromisso com profissional, de acordo com o autor,
“esta a exigéncia de seu constante aperfeicoamento, de superacao do especialismo, que nado ¢
0 mesmo que especialidade”.

Assim, compreendemos que o uso da tecnologia como ferramenta de ensino
contribui para o processo educacional e, portanto, para o dia a dia de todos os participantes
desse processo - alunos, professores e administradores, porém é preciso que elas sejam
utilizadas de forma correta e diversificada em prol de um objetivo comum, e para isso, 0
profissional como o proprio Paulo Freire afirma necessita ampliar seus conhecimentos e ndo
permitir que a timidez, a alienacdo e a inseguranca em relacdo ao novo bloquei seu
compromisso profissional por conta de um instrumento estranho, que no contexto atual, esta
para a sociedade como o risco de se aventurar nas tecnologias, rompendo técnicas
educacionais tradicionais.

Entendemos que as habilidades digitais no meio educacional séo essenciais para
que os alunos fagam uso das Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicagédo (TDICs) de
maneira adequada e potencializem as habilidades e competéncias do futuro propostas pela

Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
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Nesse sentido, a incorporacdo das TDICs no cotidiano das pessoas, nos mais
diversos espacos sociais, tem sido um fator de manifestacdo e criacdo de novos habitos, o que
sinaliza a possibilidade de construgdo de inéditas formas de relacionamentos interpessoais e
organizacionais.

(...) A educacdo fundamental é feita pela vida, pela reelaboracdo mental
emocional das experiéncias pessoais, pela forma de viver, pelas atitudes basicas da vida e de
nés mesmos’. Assim, o uso das TIC na escola auxilia na promog¢ao social da cultura, das
normas e tradicdes do grupo, ao mesmo tempo, é desenvolvido um processo pessoal que
envolve estilo, aptiddo, motivacdo. A exploracdo das imagens, sons e movimentos
simultaneos ensejam aos alunos e professores oportunidades de interacdo e producdo de
saberes (Moran, 2012, p.13).

A escola em seu percurso histérico vem sendo modificada em decorréncia de uma
diversidade de saberes que circula fora e independente dela, no caso as ferramentas digitais
que tem propiciado a continuidade das aulas nesse contexto que vivenciamos atualmente
(LIBANEO, 2006).

Dessa forma, percebemos que a insercdo das ferramentas de tecnologia digital no
meio social tem impacto em todas as areas da educacdo, seja presencial ou remota. Sob tais
circunstancias, o processo de ensino-aprendizagem comecou a mudar, desafiando o sistema de
ensino tradicional, propondo novos conceitos de ensino e aprendizagem. Bem como destacou
Souza (2011, p. 22), “os alunos seriam convocados a sairem da passividade de receptores e se
engajarem na tessitura complexa de um conhecimento vivo”. E para os educadores, o desafio
também caracteriza a coragem do compromisso para com a sociedade, pois a alienacdo
estimula o formalismo, que automaticamente funciona como uma espécie de cinto de
seguranca. E por fim, esse novo contexto traz ainda “uma séria reflexdo sobre sua realidade,
que se transforma rapidamente, e da qual resulte sua inser¢do nela’ (Freire, 2013).

Assim as midias digitais podem ser usadas como suporte as atividades dos
professores e alunos, por promover a troca de informagdes. Como ferramenta de ensino, 0 uso
das midias é aprimorado por meio da utilizacdo de recursos tecnoldgicos das mais diversas
formas, tais como, slides, videos, atividades virtuais, email, lousas digitais, jogos, web

conferéncias, plataformas educacionais.

Ao longo desses meses, vivenciando a educacgdo remota, passamos a compreender
que a relacéo sociedade — educagdo — tecnologia ultrapassa as “paredes” da escola e que todo

esse turbilhdo de conhecimentos e demandas que as tecnologias nos trouxeram pressupde
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ainda o desenvolvimento de habilidades e competéncias leitoras de diferentes suportes e que
ainda precisam serem desenvolvidas, como destaca (Domingues, 2019).

A partir disso o artigo apresenta os resultados qualitativos e descritiva da
aplicabilidade das ferramentas digitais no ensino hibrido na rede publica municipal da EMEF
Milton Chaves e Silva, fazendo uso dos aplicativos quizizz, liveworksheets, wordwall e
learnig.apps na disciplina de Ciéncia da turma de oitavo ano. O objetivo foi levar a
construcdo de conhecimentos implicados na promocgao da inovagdo no contexto educacional,
considerando a incorporagdo de tecnologias e as praticas escolares.

Nessa perspectiva, compreendemos que as escolas ndo estdo totalmente fora dos
avancos tecnologicos, porem a pandemia nos fez compreendermos que nés, enquanto agentes
do conhecimento temos que mudar os métodos e técnicas de ensino e pensar em formas
eficientes e eficazes para preparar os estudantes para uma sociedade contemporanea. Assim,
esta pesquisa contribui para novos estudos cientificos académicos, bem como para o

desenvolvimento de novas praticas educacionais.
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2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Verificar se o uso das ferramentas e recursos digitais no processo de ensino-
aprendizagem pode viabilizar o ensino de forma diferenciada, proporcionando aulas
dindmicas em frente a0 momento que estamos vivenciando.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

° Utilizar ferramentas e recursos digitais em sala de aula, buscando favorecer aos
educandos uma melhor compreensédo dos conteidos;

) Utilizar a gamificacdo como recurso didatico e motivacional no processo de ensino e
aprendizagem;

° Usar as ferramentas digitais: quizizz, liveworksheets, wordwall e learnig.apps;
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3 DESENVOLVIMENTO

Este artigo assume como perspectiva tedrico-metodoldgica de analise qualitativa e
descritiva, com aplicacdo de ferramentas digitais de aprendizagem aos alunos da EMEF
Milton Chaves e Silva, situada no Municipio de Sdo Jodo do Jaguaribe, Ceara, com base nos
objetos do conhecimento presentes nas atividades de investigacdo e alinhados a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

Foi aplicado nas aulas de Ciéncias na turma de 8° ano da Escola EMEF Milton Chaves
e Silva o uso de ferramentas digitais que possam possibilitar uma melhor compreenséo dos
objetos de conhecimento trabalhados nas aulas remotas/hibridas. Os 17 alunos foram
submetidos a varios recursos durante as aulas e onde puderam fazer uma avaliacdo de sua
propria aprendizagem, por meio de questionario e oral. As atividades desenvolvidas foram as
Atividades de Investigagdo (Al) no curso de pos-graduacdo Ciéncia € Dez e adaptadas as
ferramentas digitais: quizizz, liveworksheets, wordwall e learnig.apps.

As atividades foram trabalhadas conforme as descricbes dos eixos tematicos da
BNCC, apresentados na quadro 1.

Quadro 1 — Cronograma das Atividade de Investigacéo (Al)

Turma | Periodo Eixo/Tema Ferramenta/link da Desenvolvimento da
atividade aula remota/hibrida
8°ano | Agosto Tecnologia/ Quizizz - Video sobre atividade
Materiais e | https://quizizz.com/j | de investigacao
Maquinas: Sintese | 0in?gc=54063601 (https://youtu.be/6hoarY
de etanol a partir da bG6aE);
fermentacao - Google meet debate
alcodlica da sobre a experimentacao
sacarose realizada no video;
- Aplicacdo de atividade
pela ferramenta quizizz
sobre a reacdo ocorrida
na atividade.
8°ano | Agosto Universo/ O | Wordwall - Slide  explicativo
Sistema Solar: | https://wordwall.net/ | apresentado pela
Sistema solar. pt/resource/2578650 | ferramenta google meet;
9 - Aplicagdo de uma
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gamificagdo por meio da

ferramenta wordwall.

8°ano | Setembro | Vida/ A | Learningapps - Slides explicativos
sexualidade https://learningapps. | sobre 0S métodos
Humana: A Vvisita | org/19360501 contraceptivos;

do ET. - Roda de conversa;
- Item de verificagdo por
meio de um jogo na
ferramenta learningapp.
8%ano | Outubro e | Ambiente/ A Terra Liveworksheets - Videos para
Novembro | em Colapso: O apresentacdo do objeto

efeito estufa.

https://www.livewor
ksheets.com/ko2676
486ug

do conhecimento
(https:/lyoutu.be/WRJX]
ZX_TX4);

- Apresentacdo  de
atividade  experimental
sobre clima, efeito estufa
e estacdo metereoldgica;
- Aplicacdo de atividade
interativa na ferramenta

liveworksheets.

A metodologia utilizada foi a qualitativa e quantitativa do tipo exploratoria, tendo em

vista que se trata de uma tematica inovadora e pioneira, servindo inclusive, de fonte para

outros estudos. Desta forma, a pesquisa foi baseada no processo de observacdo constante na

participacdo, interacdo e evolugdo dos educandos com o ambiente virtual de aprendizagem e

as ferramentas digitais para o desenvolvimento educacional. Assim sendo, percebemos a

necessidade de entender que a educacdo hibrida ndo abandona o papel de mediacdo do

professor, ao contrério, ele vem exercer esse papel de forma fundamental para que a educacédo

se construa de forma personalizada e qualitativa.

Também ¢ valido dizer que essa metodologia por ser qualitativa e quantitativa

misturava sempre alguns métodos como entrevista, atividades préticas, e até a exploracdo de

suas experiéncias e pensamentos sobre o assunto por meio de levantamento de dados. Assim,
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notamos que h& uma mistura de coletas de informacbes que podem ser quantificadas e
aplicadas em softwares que analisam esses dados, como € o caso das atividades praticas,
voltadas para os conteudos didaticos que com o auxilio das ferramentas digitais tornam esses
conteldos mais dindmicos e atrativos. Porém, ha também aquelas coletas de informacg6es ndo
quantificaveis, que tem haver com o comportamento, com 0s sentimentos e expressoes
interpretadas ao longo do projeto, nos fazendo perceber a satisfacdo e o envolvimento do
educando nas atividades desenvolvidas.

Logo apds aplicacdo das atividades digitais os alunos responderam a um questionério
pelo google forms (https://forms.gle/Ayiojpgm49hDULMIi6) permitindo assim, que
pudéssemos transformar as informacfes observadas em resultados quantitativos. Através
dessa coleta compreendemos que ainda existem muitas limitacbes diante do nosso corpo
discente, tais como 0 acesso a internet de qualidade e até mesmo a inexperiéncia do uso das
midias a favor da aprendizagem, pois constatamos algumas dificuldades de manuseio de
alguns aplicativos.

Entretanto, também pudemos diagnosticar que o ensino hibrido é aquele que tem
maior possibilidade de alcancar as diversas habilidades. Os resultados do questionario
mostraram que para os alunos o uso dessas ferramentas digitais transformam a aula em um

cenario de ensino mais dindmico, atrativo e autbnomo.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

As atividades desenvolvidas durante esse processo tiveram como base novas

metodologias para que fosse possivel alcancar os alunos devido a pandemia do coronavirus. O

uso de ferramentas digitais possibilitou uma aula mais atrativa e dindmica, por meio de jogos,

atividades interativas e questionarios.

A primeira atividade de investigacdo teve como temaética: Materiais e Maquinas:

Sintese de etanol a partir da fermentacdo alcodlica da sacarose. Os alunos assistiram a um

video que foi enviado ao grupo de whatsapp da turma, em seguida foram para a sala do

google meet para discussdes a respeito da tematica e por fim aplicacdo da atividade no quizizz,

(Figuras 01 e 02).

e
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%' Dayane De moraes
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MICHELE SANTOS
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Figura 1 — Sala de aula no google meet
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Fonte: prépria do autor

Figura 2 — Jogo na plataforma quizizz
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Start a live quiz - Assign homework
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Q. Os hiocombustiveis sdo derivados de biomassa renovavel e podem substituir,
parcial ou totalmente, combustiveis derivados de petrdleo e gas natural em motores
a combustdo ou em outro tipo de geracdo de energia. Das opcdes abaixo pode ser
um biocombustivel?

Fonte: quizizz
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A Figura 3 representa o resultado da primeira atividade e deixa claro que dos 17 alunos que
participaram da atividade 93% conseguiram da devolutiva correta acerca do experimento e

deixa evidente quanto as ferramentas digitais contribuem para o aprendizado dos educandos.

Figura 3 — Resultado jogo no quizizz

Quizizz

Sintese de ?tan | a Bartir da fermentacao
alcoolica da sacarose

935 5 17

Accuracy % Number of Questions Number of Plavers
(correct / total)

Fonte: quizizz

A segunda atividade sobre eixo universo com tema o Sistema Solar foi realizado
apresentacdo do objeto do conhecimento através de slide na sala do google meet e aplicacéo

da jogo na plataforma wordwall e com devolutiva pelo whatsapp (Figuras 4, 5 e 6).

Figura 4 — Sala de aula no google meet

Fonte: prépria do autor



Figura 5 — Jogo no wordwall
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Figura 6 — Devolutiva dos alunos referente o wordwall
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Fonte: prépria do autor
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Diante das respostas enviadas pelos alunos foi possivel identificar que mais de 80% da

turma conseguiu responder de maneira satisfatéria ao jogo, porém alguns alunos nao
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conseguiram ter acesso por conta da internet. O jogo ja apresenta na propria plataforma um
feedback ao aluno a cerca de suas respostas, fazendo com que ele veja 0s pontos que precisa

melhorar.

Terceira atividade consistiu em aplicar um jogo na plataforma learningapps, afim de
verificar aprendizagem sobre os métodos contraceptivos que foram trabalhado em sala em
formato hibrido com apresentacdo de slides e roda de conversa. Nesta atividade os alunos

tiveram que organizar caracteristicas para cada méetodo contraceptivo (Figura 7).

Figura 7 — Devolutiva dos alunos referente atividade no learningapps

20:16 Qa7 &
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4
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Fonte: prépria do autor

A quarta atividade de investigacdo foi trabalhada inicialmente com video sobre o
efeito estufa e logo em seguida uma atividade interativa pela plataforma liveworksheets, com
a tematica - A Terra em Colapso: O efeito estufa, na aula posterior foi realizada atividade

experimental sobre clima e simulacdo do efeito estufa apresentada pelos alunos (Figura 8).
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Figura 8 — Devolutiva dos alunos referente ao liveworksheets

) @ liveworksheets.com/ko2676: :

Google

Enviar comentarios

ATIVIDADE DE CIENCIAS
ASSUNTO: EFEITO ESTUFA
ALUNO(A): A Nycols Mosia Chves

PROFESSORA: MICHELE MOREIRA

Questio 6 ———+—|
Analise o cartum. Em seguida,
apresente sua interpretagdo sobre
ele.

Questio | —4M8M8M8M8 —|
Explique o efeito estufa e sua
importincia para a vida na Terra.

Cortrola & temperatus do planeta

Questio 2 —M——|
Qual ¢ a diferenga entre o efeito estufa e
o chamado aquecimento global? -

Temperatur sequada o glonar e

Questio 3
Leia a tirinha a seguir e responda.

:é) #Q} r@”/ﬂj 1‘3,1

a) No primeiro quadro, Calvin aparece 1nd|5n ado com o cfulu ulufa
Esse fenomeno é um pmblem.l lmblenl.ll’ l-\pllquc sua resposta.

b) Segundo a mae de Calvin, 0 menino toma atitudes para combater esse
problema? Explique sua resposta.

i pors el e conaciéncia que preciames fazer alg agora

SaLIVEWORKSHEETS

Saiba em que agdes investir
1150 100% gratuit

(] @ |

Fonte: liveworksheets

Os alunos devolveram a atividade pelo whatsapp, ao observar suas respostas foi
possivel verificar que mais de 70% conseguiu compreender o fendmeno de maneira
satisfatdria e perceber que os seres humanos tem contribuido no processo.

Na segunda parte da atividade quatro os alunos apresentaram trabalhos sobre o clima,
onde construiram alguns instrumentos meteorolégicos e simularam o efeito estufa utilizando
materiais de baixo custo como caixa de papel, cola, papel aluminio, papel filme e lampada,
através dessas atividades foi possivel constatar o quanto eles conseguiram compreender o
objeto de estudo (Figura 9 e 10).



26

Figura 9 — Simulacéo do efeito estufa Figura 10 - Barémetro

Fonte: propria do autor ‘ Fonte: prépria do autor

Foi possivel explorar tambem o desempenho dos alunos nas resolucbes das
atividades e foi nitido o maior numero de alunos participando ativamente nas aulas, assim,
mesmo entendendo que as novas tecnologias ndo suprem todos os problemas do ensino, 0s
beneficios alcancados, as novas possibilidades de ensino e aprendizagem mostraram que elas
podem e devem ser utilizadas como ferramentas auxiliares na construgédo do conhecimento,
sendo necessario um bom planejamento.

Por fim, foi aplicado um questionario no google forms para que os alunos pudessem
avaliar como as ferramentas digitais podem ou ndo contribuir para o seu processo de
aprendizagem (Figura 11, Gréficos 1-5).

FIGURA 11 — Cabecalho do questionario aplicado.

L. —zuNLAB -
@ UNIVERSIDADE ABERTA DO BRASIL u L=

oy CURSO DE ESPECIALIZACAO EM ENSINO DE CIENCIAS - ANOS wlell
[[ FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL “CIENCIA EDEZ” - D) E': !I g
e o~

GRAFICO 1 — Idade dos alunos pesquisados.

10 11 (64,7%)

Ndmeros de alunos

1(5,9%) 1(5,9%)

2 (11,8%) 2 (11,8%)

13 13 14 15 16

Idade dos
alunos

Fonte: google forms
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GRAFICO 2 — Dados referentes a pesquisa dos alunos quanto aos tipos de atividades.

@ DO LIVRO DIDATICO
@ PAPEL
@ DIGITAIS

‘

Fonte: google forms

A questdo sugere que os alunos indicassem o tipo de atividade que eles preferem,
como mostra o Gréafico 1 ficando claro que a escolha por atividades digitais com um
percentual de 58,8%.

GRAFICO 3 — Dados referentes as ferramentas digitais trabalhadas nas aulas e quais

proporcionaram aprendizado significativo.

WORDWALL

LEARNING.APPS

Quizizz 7 (41,2%)

LIVEWORKSHEETS
TODAS DESCRITAS ACIMA 10 (58,8%)
NENHUM DELES 1(5,9%)

0 2 4 6 8 10

Fonte: google forms

Diante da outra questdo do questionado acerca da ferramenta que proporcionou um
aprendizado significativo, o grafico mostra que 58,8% dos alunos consideram que todas as
ferramentas utilizadas contribuem, seguindo temos 41,2% apontando o quizizz, 29,4%

consideram o wordwall e apenas 5,9% acha que as ferramentas digitais ndo contribuem.
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GRAFICO 4 — Dados referentes a contribuicio das atividades digitais na aprendizagem.

® sIm
@® NAO
EM PARTE

W

Fonte: google forms

O Gréfico 4 mostra que mais de 50% dos alunos consideram que as atividade digitais
contribuem para 0 seu processo de aprendizagem. Percebe-se também que uma pequena parte
com 5,9% que corresponde a um aluno respondeu que ndo, esse resultado seria por questfes

de conex&o com internet e equipamentos.

GRAFICO 5 — Dados referentes ao uso das ferramentas digitais nas aulas.

® siv
® NAO
EM PARTE

Fonte: google forms

Dos dezessete alunos pesquisados 58,8% dos alunos disseram que eram comuns em
suas aulas as atividades com ferramentas digitais e 35,3% responderam que em parte sim.
Ainda foi questionado caso afirmativo para o item anterior, quais seriam as aulas que
utilizaram tais ferramentas de aprendizagem. Os alunos consideraram que em todas as aulas ja
foram aplicadas atividades com uso de ferramentas digitais, porém as aulas de ciéncias,
matematica e portugués segundo os estudantes pesquisados sdo as disciplinas que mais
utilizam tais recursos.
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Seguindo o questionario perguntou-se que ferramentas foram mais utilizadas e entre
elas foram citados pelos estudantes google forms, wordwall, quizizz, jamboard, google meet,
pdf, powerpoint, jogos e quis.

Segundo os estudantes as ferramentas digitais contribuem para o aprendizado de forma
dindmica, divertida e atrativa, favorecendo o alcance dos alunos tendo em vista o isolamento
social, em contrapartida alguns consideram que possui dificuldades de acesso a internet e

muitas vezes ndo é possivel a compreensao dos contetidos abordados.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir do estudo realizado foi possivel verificar que apds essa revolugdo no ensino
pos-pandemia as tecnologias digitais ndo podem mais serem excluidas do ensino, porém faz-
se necessario reformular e integrar as politicas educacionais de forma a atender essa nova
realidade, de forma que alunos e professores possam aprender significativamente a
conviverem e interagirem em um ambiente que contemple o presencial e digital.

Também constatamos por meio das atividades realizadas com a turma que “o saber se
faz através de uma superacdo constante.”’(Freire, 2013. p. 24), pois a medida que ia sendo
proposto as atividades e que os educando iam realizando as tarefas e superando seus limites,
percebia-se que aquilo que antes era um obstaculo, deixava de ser e que assim, ele tornava-se
protagonista da sua propria evolugcdo, mostrando a capacidade de ir muito além do que
geralmente se esperava.

De acordo com (Paulo Freire, 201) ndo ha saber nem ignorancia absoluta: ha somente
uma relativizacao do saber ou da ignorancia. Por isso, ndo podemos nos colocar na posicao do
ser superior que ensina um grupo de ignorantes, mas sim na posi¢cdo humilde daquele que
comunica um saber relativo a outros que possuem outro saber relativo. E preciso saber
reconhecer quando os educandos sabem mais e fazer com que eles também saibam com
humildade.

Assim, com a juncdo das tecnologias ao ambiente educacional também tivemos que
entender de uma vez por todas que ndo somos detentores do saber, mas sim mediadores, e
gue, em muitos casos, o proprio aluno pode ser também um transmissor de saber.

Com a aplicacdo deste projeto, alunos e professores puderam entender melhor esse
papel de cooparticapacao, onde ambos devem andar de “maos dadas”. Houveram momentos
em que o aluno auxiliou o professor e também outros colegas, exercendo verdadeiramente seu
papel de sujeito ativo, e houveram momentos em que a presenca (online ou presencial) do
professor foi mais requisitada e necessaria, fazendo com que as ferramentas digitais
deixassem, entdo, de ser um empecilho e passassem a ser um instrumento educacional.

Por fim, ainda devo dizer que esse processo de superacdo, inovagdo e readaptacdo € um
processo inacabado quando se fala de educacdo e que requer principalmente, um elemento
chamado amor, pois ndo é uma tarefa facil para nenhum dos envolvidos, seja alunos,
professores e até mesmo gestores. Afinal, como o préprio Paulo Freire (2013) nos afirma:
“Quem nao ¢ capaz de amar os seres inacabados nao pode educar. Nao ha educacdo imposta,
como ndo h& amor imposto. Quem ndo ama ndo compreende o préximo, ndo o respeita. Nao

h& educacdo do medo. Nada se pode temer da educacdo quando se ama).
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7 ANEXOS

Anexo 1 - Respostas de alguns alunos aos questionario no google forms.

04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D...

PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO
DE POS-GRADUACAO - CURSO DE
ESPECIALIZACAO EM ENSINO DE CIENCIAS -
ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
“CIENCIA E DEZ”

E-mail *

annenycolem@gmail.com

IDADE *

14

TURMA *

® 8°ANO

VOCE PREFERE QUE TIPOS DE ATIVIDADE DE VERIFICAGAO DA APRENDIZAGEM? *

(") DO LIVRO DIDATICO
() PAPEL

(® DIGITAIS

https://docs.google.com/forms/d/146fltunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 151



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D....

DAS FERRAMENTAS DIGITAIS TRABALHADA NAS AULAS QUAL VOCE CONSIDERA QUE
PROPORCIONOU UM APRENDIZADO SIGNIFICATIVO? *

WORDWALL
LEARNING.APPS
QuIZIZZ
LIVEWORKSHEETS

TODAS DESCRITAS ACIMA

QO0000

NENHUM DELES

AS ATIVIDADES DIGITAIS CONTRIBUEM PARA SUA APRENDIZAGEM? *

® sm
(O NAo

(O EMPARTE

E COMUM O USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS NAS AULAS? *

O sim
(O NAo

(® EMPARTE

CASO AFIRMATIVO NA QUESTAO ANTERIOR, EM QUAIS AULAS FOI UTILIZADO? *

Em todas

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 2/51



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D....

QUE FERRAMENTAS DIGITAIS JA FORAM UTILIZADA NAS AULAS? *

Google

COMO AS FERRAMENTAS DIGITAIS PODEM CONTRIBUIR PARA O SEU APRENDIZADO? *

Pesquisas

Este contelido néo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 351

34



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D

PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO
DE POS-GRADUACAO - CURSO DE
ESPECIALIZACAO EM ENSINO DE CIENCIAS -
ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
“CIENCIA E DEZ"

E-mail *

wesleyjackson800@gmail.com

IDADE *

14

TURMA *

® 8°ANO

VOCE PREFERE QUE TIPOS DE ATIVIDADE DE VERIFICACAO DA APRENDIZAGEM? *

(® DO LIVRO DIDATICO
() PAPEL

() DIGITAIS

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 4/51



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D....

DAS FERRAMENTAS DIGITAIS TRABALHADA NAS AULAS QUAL VOCE CONSIDERA QUE
PROPORCIONOU UM APRENDIZADO SIGNIFICATIVO? *

WORDWALL
LEARNING.APPS

QuIzizz
LIVEWORKSHEETS

TODAS DESCRITAS ACIMA

NENHUM DELES

080000

AS ATIVIDADES DIGITAIS CONTRIBUEM PARA SUA APRENDIZAGEM? *

O sm
(O NAo

(® EMPARTE

E COMUM O USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS NAS AULAS? *

() sm
(O NAo

(® EMPARTE

CASO AFIRMATIVO NA QUESTAO ANTERIOR, EM QUAIS AULAS FOI UTILIZADO? *

Quando precisamos fazer uma pesquisa

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 5/51



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D....

QUE FERRAMENTAS DIGITAIS JA FORAM UTILIZADA NAS AULAS? *

O celular

COMO AS FERRAMENTAS DIGITAIS PODEM CONTRIBUIR PARA O SEU APRENDIZADO? *

Dando um bom alcance pra quem nao pode ir a escola

Este contetdo néo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 6/51
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04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D

PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO
DE POS-GRADUACAO - CURSO DE
ESPECIALIZACAO EM ENSINO DE CIENCIAS -
ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
“CIENCIA E DEZ"

E-mail *

demoraesdayane@gmail.com

IDADE *

14

TURMA *

@® 8°ANO

VOCE PREFERE QUE TIPOS DE ATIVIDADE DE VERIFICACAO DA APRENDIZAGEM? *

(") DO LIVRO DIDATICO
() PAPEL

(® DIGITAIS

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 751



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D....

DAS FERRAMENTAS DIGITAIS TRABALHADA NAS AULAS QUAL VOCE CONSIDERA QUE
PROPORCIONOU UM APRENDIZADO SIGNIFICATIVO? *

WORDWALL

[] LEARNING.APPS
Quizizz

[] LIVEWORKSHEETS

[] TODAS DESCRITAS ACIMA

[] NENHUM DELES

AS ATIVIDADES DIGITAIS CONTRIBUEM PARA SUA APRENDIZAGEM? *

O sm
(O NAo

(® EMPARTE

E COMUM O USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS NAS AULAS? *

@® siv
() NAo

() EMPARTE

CASO AFIRMATIVO NA QUESTAO ANTERIOR, EM QUAIS AULAS FOI UTILIZADO? *

Ciéncia matematica

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 8/51



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D....

QUE FERRAMENTAS DIGITAIS JA FORAM UTILIZADA NAS AULAS? *

Jogos Quizz

COMO AS FERRAMENTAS DIGITAIS PODEM CONTRIBUIR PARA O SEU APRENDIZADO? *

Elas desenvolvem um aprendizado ateh + rapido

Este contetdo néo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 9/51
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04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D

PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO
DE POS-GRADUACAO - CURSO DE
ESPECIALIZACAO EM ENSINO DE CIENCIAS -
ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
“CIENCIA E DEZ"

E-mail *

mouraluke8@gmail.com

IDADE *

14

TURMA *

@® 8°ANO

VOCE PREFERE QUE TIPOS DE ATIVIDADE DE VERIFICACAO DA APRENDIZAGEM? *

(") DO LIVRO DIDATICO
() PAPEL

(® DIGITAIS

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 10/51



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D....

DAS FERRAMENTAS DIGITAIS TRABALHADA NAS AULAS QUAL VOCE CONSIDERA QUE
PROPORCIONOU UM APRENDIZADO SIGNIFICATIVO? *

WORDWALL
LEARNING.APPS

QuIzizz
LIVEWORKSHEETS

TODAS DESCRITAS ACIMA

NENHUM DELES

080000

AS ATIVIDADES DIGITAIS CONTRIBUEM PARA SUA APRENDIZAGEM? *

® s
(O NAo

() EMPARTE

E COMUM O USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS NAS AULAS? *

@® s
(O NAo

() EMPARTE

CASO AFIRMATIVO NA QUESTAO ANTERIOR, EM QUAIS AULAS FOI UTILIZADO? *

Todas as matérias.

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 11/51



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D....

QUE FERRAMENTAS DIGITAIS JA FORAM UTILIZADA NAS AULAS? *

Televisdo, Celular, Projetor, Notebook.

COMO AS FERRAMENTAS DIGITAIS PODEM CONTRIBUIR PARA O SEU APRENDIZADO? *

Em atividades interativas que facilitam a aprendizagem por um meio mais divertido e pratico.

Este contetdo néo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 12/51
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04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D

PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO
DE POS-GRADUACAO - CURSO DE
ESPECIALIZACAO EM ENSINO DE CIENCIAS -
ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
“CIENCIA E DEZ"

E-mail *

annekaliny5@gmail.com

IDADE *

14

TURMA *

@® 8°ANO

VOCE PREFERE QUE TIPOS DE ATIVIDADE DE VERIFICACAO DA APRENDIZAGEM? *

(") DO LIVRO DIDATICO
() PAPEL

(® DIGITAIS

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 13/51



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D....

DAS FERRAMENTAS DIGITAIS TRABALHADA NAS AULAS QUAL VOCE CONSIDERA QUE
PROPORCIONOU UM APRENDIZADO SIGNIFICATIVO? *

WORDWALL
LEARNING.APPS

QuIzizz
LIVEWORKSHEETS

TODAS DESCRITAS ACIMA

NENHUM DELES

080000

AS ATIVIDADES DIGITAIS CONTRIBUEM PARA SUA APRENDIZAGEM? *

@® s
(O NAo

() EMPARTE

E COMUM O USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS NAS AULAS? *

() st
() NAo

(® EMPARTE

CASO AFIRMATIVO NA QUESTAO ANTERIOR, EM QUAIS AULAS FOI UTILIZADO? *

Meio que em todas mas a mais usada é matematica

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 14/51



04/01/2022 16:37 PESQUISA DE TRABALHO PARA CONCLUSAO DE POS-GRADUAGAO - CURSO DE ESPECIALIZAGAO EM ENSINO D....

QUE FERRAMENTAS DIGITAIS JA FORAM UTILIZADA NAS AULAS? *

Jogos no celular, apresentagoes na televisao dentre outros

COMO AS FERRAMENTAS DIGITAIS PODEM CONTRIBUIR PARA O SEU APRENDIZADO? *

Facilitam o aprendizado fazendo a atividade ser divertida e interativa

Este contetdo néo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/146fitunwpZXUkO4 ZrVS ORCby97 FWXJKyBqyfdvRvaPs/edit#responses 15/51
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