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RESUMO

Este trabalho tem por finalidade apreseniar o projeto de pesquisa elaborado para
intervencdo pedagoégica com os alunos do 2° ano do fundamental menor da escola
publica Vicente Patricio de Almeida no Distrito de Macaoca, Madalena-Ce, a fim de
contribuir com o aprendizado dos mesmos e tomada de consciéncia sobre o conteudo
pesquisado: trabalhando a cultura afro-brasileira para o desenvolvimenio do
pensamenio em sala de aula. De inicio, fiz visitas a escola para observar e conversar
com o gestor em virtude de coletar dados sobre a instituicdo que pudessem favorecer
na construcdo do projeto. O estudo caracteriza-se por uma pesquisa bibliografica
mosirando as diversas consideracdes de autores sobre o assunio estudado, ou seja,
a importancia de se frabalhar a cultura africana em nossas escolas. Foram realizadas
entrevisias com os docentes a partir de um questionario aberto que sob orientagdo
utilizei para melhor conhecer os mesmos e suas perspeclivas dianie do contexio
cultural e assim poder observar suas praticas e ideias ulilizadas para promover o
respeilo e aprendizado, ja que ndo foi possivel a observacdo direla devido a
Pandemia. Por meio da insergéo do jogo “Mancala” podera ser introduzida a realidade
da Cultura Afro-brasileira diretamente na sala de aula para que os discentes possam
experimentar, vivenciar e respeitar o novo & que ao tocar na realidade do outro
também se tornem alunos que pensam além da escola. Em relacdo ao momento que
vivemos de Pandemia o projeto de intervencdo ndo foi aplicado. Contudo, vejo a
urgéncia de nds docenies frazermos para nossas praticas esses assunios que
constroem nossa sociedade, a diversidade cultural, o preconceito, a discriminacao, e
respeito em visia que os alunos sintam que podemos partilhar ideias e crescer a partir
da diversidade.

Palavras-chave: Cultura afro-brasileira. Diversidade cultural. Jogo Mancala.



ABSTRACT

This work aims to present the research project developed for pedagogical intervention
with students of the 2nd year of elementary school at Vicente Patricio de Almeida public
school in Macaoca District, Madalena-Ce, in order to conftribute to their learming and
taking of awareness about the researched content: working with Afro-Brazilian culture
for the development of thinking in the classroom. At first, | made visits to the school to
observe and talk to the manager in order to collect data about the institution that could
favor the consiruciion of the projeci. The study is characterized by bibliographical
research showing the various considerations of authors on the subject studied, that is,
the impartance of working with African culture in our schools. Interviews were camied
out with the teachers from an open questionnaire that | used under guidance o better
understand them and their perspectives in the cultural context and thus to be able to
observe their practices and ideas used to promote respect and learning, since it was
not possible to direct observation due to the Pandemic. Through the insertion of the
game “Mancala”, the reality of Afro-Brazilian Culture can be introduced directly into the
classroom so that siudents can experience, experience and respect the new and that
when touching the reality of the other they also become students who think beyond
school. In relation to the moment, we live in a Pandemic the intervention project was
not applied. However, | see the urgency for us teachers to bring to our practices those
issues that build our society, cultural diversity, prejudice, discrimination, and respect in
order for students o feel that we can share ideas and grow from diversity.

Keywords: Afro-Brazilian culture. Cultural diversity. Mancala game.
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1. INTRODUGAO

Vivemos em um pais multicultural. Portanio, a educacao aplicada em nossas
escolas ainda ndo reflele como deveria essa diversidade cultural. Por anos, a
identidade e cullura afrodescendente eram vislas em segundo plano de forma
preconceiluosa. E perceplivel que o espago dado a essa culiura no ambito
educacional precisa ser revisto principalmente por nos que vivenciamos diretamente

as realidades em sala de aula.

Aeducacao é forte aliada na formacao de identidades, nossas escolas devem
ser espacos que possibilitem a valorizacdo e respeito enire todos e para todos, para
gue nossas criancas e adolescentes possam entender e reconhecer a diversidade que
constroi a sociedade.

Mo Brasil, a heranca da Africa esta mais presente do gue em qualguer pais
das Ameéncas. No entanto, ainda esta longe de ser valorizada como deveria,
apesar dos esforgos do movimento negro e de avangos importantes. A escola
& um dos locais mais indicado para se mudar essa realidade. Por isso, a

aprovacio da Lei 10.639, em 2003, que tornou obrigatdro o ensino da histéria
& da cultura afro-brasileiras, € tdo importante. (FERNANDES, 2016, p. 78).

AlLei 10.639, de 08 de janeiro de 2003, tornou obrigatério o ensino da Histéria
e Cultura Afro-Brasileira. Porém, ainda exisle a dificuldade de implementagdo em
algumas escolas. Essas situagbes podem ser entendidas como consequéncia do
racismo esfrutural muito persistenie ente nos, ou até mesmo resultado da falta de
formacdo devida para nos professores. A Lei 11.645/2008 determina a incluséo de
Histdria e Cultura Africana e Afro-Brasileira nos curriculos do Ensino Médio, enquanto
a segunda veio reforcar a anterior determinando o ensino de Historia e Cultura

Indigena, sendo, mais abrangente.

Com a definicdo da inclusdo de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena
nos curriculos da educacdo basica por ordem das Leis 10.639/2003 e 11.645/2008,
marcam um momento histérico de solidificacéo e maturidade da democracia em nosso
pais.

A transformacdo do ensino de histdria & estratégica ndo 56 na luta pelo
rompimento com as praticas homogeneizadas e acriticas, mas também na
criagao de novas praticas escolares. O objetivo do saber histdrico escolar &
constituido de tradigdes, ideias, simbolos e significados que dao sentido as
diferentes experiéncias histdricas. (FONSECA, 2003, p. 34).
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Levando em consideracao as varias praticas docentes este trabalho levanta o
sequinte problema: como nds estamos trabalhando a diversidade cultural no ambiente
escolar de modo que nossos discentes possam adquirir um pensamento critico e
empatico diante das situacoes diarias?

Diante desta indagacdo, este projeto busca subsidios dentro do coniexto
educativo, objetivamente no ensino fundamental, com intuito de observar se a
interagdo enire as ciéncias da Hisloria e Matematica estdo decorrendo de forma
favoravel para a formacgdo de alunos que pensam além de suas realidades e que
respeitam a culiura do outro na busca de compreender essa diversidade de saberes,
também como estimular o raciocinio légico de cada um aproveitando os recursos na
propria vida.

Com base nisso, o projeto tem como objetivo trabalhar as relacGes existentes
entre as ciéncias ciladas, buscando descrever métodos que ligam as mesmas e
contribuem de maneira positiva para a vida pessoal de cada discente, tornando-os
individuos conscientes que respeitam e valorizam as vivencias e a cultura do outro.
Pois sabemos que a hisioria e cultura africana mesmo compondo a cultura brasileira
ainda ocupa um lugar pouco percebido na area educacional mesmo com sua
influéncia ampla e diversa, por vezes ndo é vista como uma matriz de conhecimenio
que fortifica e confribui na construcio de valores.

Justifica-se em vista disso a caréncia da aplicagaoc do estudo que trata da
histéria da Africa como também a cultura afro-brasileira e todo seu crescimento em
sala de aula através do uso de agbes pedagodgicas que possibilitem um trabalho

completo, gerando uma aprendizagem qualitativa aos discentes.
1.1 Sobre a autora

Sou Brenda Alanna Honorato Silva natural de Canindé-Ce, mas resido no
distrito de Macaoca, Madalena-Ce. Graduada em Pedagogia pela Faculdade Latino-
Americana de Educacgdo (FLATED); pés-graduada em Psicopedagogia pela
Universidade de Quixeramobim (UNIQ), e atualmente cursei a Especializagdo em
Metodologias Interdisciplinares e Interculturais para o Ensino Fundamental e Médio
pela Universidade da Integragao da Lusofonia Afro-Brasileira (UNILAB) no polo UAB-
Madalena.
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1.1.1 Pandemia

A pandemia do novo Corona Virus (Covid-19) surgida em 2020 que se
estendeu e se agravou por todo o ano de 2021 colocou em discussao varios aspectos
da nossa sociedade, fazendo com que esses necessitassem de uma evolugaoc
imediata para que se adequassem a realidade pandémica.

O sistema educacional foi impulsionado a rever toda sua estrutura, desde as
bases até os modelos mais desenvolvidos onde foi necessario fazer com que o ensino
chegasse aos alunos nas mais diversas realidades sociais encontradas. Varias
dificuldades e habilidades foram expostas e contribuiram entao para que os
educadores tivessem um novo olhar sobre o sistema educacional, seus métodos de

ensino e o curriculo escolar.

E ndo foi diferente para nés que cursamos uma especializagao totalmente
online nesse periodo assim como muitos outros, devido os aumentos de casos,
mories, medo e a ndo condicao de poder se encontrar. Impedindo assim de poder
realizar o projeto de intervengdo em sala de aula, pois foi preciso se adequar a
realidade da escola observada, horas/aulas diminuidas, reformas nas estruturas
fisicas. Mas, em meio a tudo isso sou grata por ter passado por tantas dificuldades e
poder ainda estar aqui podendo lembrar, e claro com a positividade de que tudo isso
vai passar e sim, vamos poder mais uma vez nos reunirmos, voltar a ter o contato com

nossos familiares distantes, alunos, professores e amigos.
1.1.1.1 Mancala

Ha relatos que o jogo africano Mancala foi criado por volta de 7.000 anos,
sendo considerado o pai dos jogos. Sua origem provavelmente se encontra no
continente africano, precisamente no Egito. Seus primeiros tabuleiros foram
encontrados em escavagoes da cidade siria de Aleppo, no templo Karnak (Egito) e no

Theseum (Atenas). Do vale do Nilo, espalhou-se por toda a Africa e oriente.

Atualmente é jogado em todos os continentes e dissipado por seus
apreciadores e educadores nas escolas e universidades.
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Figura 1 - Gravura do tabuleiro Mancala africano

Fonte: https:hwww.lud opedia.com. britopico/ 77 88/semeando-os-pontas-a-historia-da-

mancala

A Mancala & um jogo de estratégia que se relaciona a semeadura, colheita.
Seu nome vem do arabe nagaala que significa “mover”. Simula a germinagéo das
sementes na lerra, o desenvolvimenio e a colheita. Antigamenie o movimenio das
sementes pelo tabuleiro era associado ao das estrelas no céu, e o proprio simbolizava
o Arco Sagrado.

« Sentido sagrado e magico do jogo

Em seus primdrdios, o Mancala tinha um sentido magico relacionado aos ritos
sagrados, em alguns lugares as partidas eram reservadas apenas aos homens ou
sacerdotes. Segundo estudos aniropolégicos, até hoje o Mancala africano € jogado
apenas por homens, enquanto o Mancala asialico € jogado principalmenie por
mulheres e criangas.

Hoje em dia, na maioria dos paises perdeu o carater magico e religioso. Porém
os Alladians, da Costa do Marfim conservam o sentido religioso e creem que so &
possivel jogar o Mancala a luz do sol, a noite eles oferecem os tabuleiros aos deuses
para que joguem. Uma prova do valor desse jogo para eles € a necessidade de haver
uma partida de Mancala enire os concorrenies ao trono para que seja escolhido o
sucessor do rei.

QOutro fato interessanie € que o jogo de buzios, associado ao candomblé é
derivado do Mancala.
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Figura 2 - Jogando Mancala

Fante: hitps:/izedmoodle.ufpa_bripluginfile.php/299016/mod  resource/content1iMancala. pdf

« Jogo estratégico

Além do valor histérico, o Mancala oferece forte potencial de aprendizado,
uma vez que jogado exige um pensamento agil para a execucdo de boas jogadas.
Pode-se dizer que algumas variantes do jogo Mancala s&o mais complexas do que o
xadrez, sendo que a configuragdo do tabuleiro & atualizada a cada jogada.

Jogar bem segundo os professores ticunas (povo indigena amazdnico) € uma
ciéncia. Fazer boas jogadas, fer boas esiratégias é a ciéncia do jogo. Cerca de 300
professores represeniantes indigenas da maior einia brasileira, que tiveram a
oportunidade de conhecer o Mancala, afirmam que este jogo tem muito de ciéncia

Mancala, oficialmente africano conquistou excelente jogadores. Alguns tem
tanta habilidade que é dificil acompanhar os lances, outros jogadores superiores,

excelentes; conseguem participar de uma partida com os olhos fechados.
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Figura 3 - Pratica do jogo com escavacio no solo

Faonte: hitps:/lasdmood|e. ufpa. br/pluginfile. php/299016/mod _resource/content/1/Mancala. pdf

* Possibilidades de confecgao

Podem ser feitos como eram produzidos originalmente, ou com materiais
alternativos, como: cavidades na terra, garrafa pet, argila, madeira, MDF, papeldo,
EVA. caixa de ovo e sucatas em geral. As cavidades do tabuleiro podem ser feitas
com fundo de garrafa pet; para as divisorias das cavidades pode-se ulilizar papeldo
ou amarragao de bambu.
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Figura 4 - Tabuleiro Mancala em madeira

Fante: https: lhwaww ninabrinouedoseducal vos com._bripedagoqcos/matemat ca/mancala

« Regras

Ndmero de participantes: 02.
Objetivo: Capturar maior numero de semenies.
Preparacédo do jogo: Disiribuir 4 sementes em cada cova e sortear quem ira iniciar a
pariida. Cada jogador fica com uma fileira de 6 casas, que sera considerada seu
campo, & um oasis a sua direita onde podera depositar as sementes capturadas.
Movimentagédo do jogo: Os jogadores se allernam fazendo um lance de cada vez,
em cada jogada ele deve escolher uma casa de seu campo e pegar fodas as
sementes, semeando-as pelas casas seguinte, uma semente em cada casa de seu
campo ou no do seu adversario. As 12 casas do tabuleiro sdo consideradas um circuito
gque deve ser percomido no senfido anti-horario, se o numero de semenies a ser
semeado for maior que 11 da-se uma volta completa pelo tabuleiro sem deixar no
espaco (oasis) do adversario nenhuma semente e prossegue-se repartindo as
restantes pelas casas seguintes.
Como capturar sementes: E preciso que a uliima casa onde o jogador semeou
satisfaca duas condicdes:

+ Pertenca ao campo adversario

« Contenha 2 ou 3 sementes, ja contadas com aquela recém-semeada. Nesie

caso, 0 jogador deve pegar para si as semenies dessa casa e as da casa
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precedente, desde que ela também satisfaca as condigdes. E também as da
segunda precedente e assim por diante, até chegar a uma casa que ndo mais
salisfaca as condigfes quando entdo encerrada a jogada.
As sementes capturadas ficam com quem as capturou.
Importante: O jogador ndo pode deixar o campo do adversario sem semenies. Se
isso ocorrer ele deve fazer uma jogada que recoloque sementes no campo vazio do
adversario, desde gque isso seja possivel em um unico lance (essa é uma regra unica
dentre os jogos conhecidos).
Finalizacdo da partida: Se encerra quando ocorrem uma das situacies:

« Nao ser possivel colocar semenies no campo vazio do adversario, em um unico
lance. Neste caso, o jogador pega para si lodas as semenies que restarem em
seu campo.

+« Restarem 130 poucas sementes sobre o tabuleiro que nenhuma captura seja
mais possivel. Neste caso estas sementes ndo ficam com ninguém.

O jogador que tiver capturado mais sementes sera o vencedor da partida.

Regra retirada do jogo Mancala - Yamadashi

Figura 5 - Movimentos no jogo Mancala

@@eEE O
OOO®B@EE

Ad A5 A6
PLAYER A —»

Fante: hitp:/fjogosbringuedosebrincaderaspedifc_blogspol com/2012/1 2imancala-e-natural-das-

m P»Pre0OZr»=
> PpPrepOZp=

criancas-adorarem_11.htm ?m=1
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

O referencial tedrico da presenie pesquisa foi estruturado em dois tépicos: a
cultura afrodescendenie e sua contribuicdo para a sociedade e 0s jogos como
ferramenta de aprendizagem.

De fato, a histéria do passado africano € muito importante para ser relegada
a uns poucos e merece ser conhecida e apreciada ndo s6 na Africa, mas em todo o
mundo. “Embora o papel da Africa na histéria mundial tenha sido usualmente
negligenciado [...] devemos nossa propria existéncia ao continenie africano”.
(CONNAH, 2013, p. 262).

O ensino em nosso pais potencializou a visdo euro centrista durante décadas,
colocando etnia europeia como simbolo para a formagéo da nossa sociedade. Aquilo
gue era voltado ao continente africano vinham resumidos, ndo evidenciando a total

influéncia que esse povo possuia no Brasil.

Anao criticidade no campo educacional, impedia de se perceber as falhas que
a educacdo possuia e nuiria a visdo de igualdade diante da sociedade era camuflada,
no entanto ndo existia. Portanto, foram necessarias varias manifestacies, ocorridas
para expressar os direitos de igualdade dos negros, e que livessem mudancas
significativas no ambito que tem por base fransformar a visdo, e aperfeigoar o

autodominio das pessoas, a ‘educacgao’.

Vygotsky, Piaget, Kishimoto, Sisto e outros autores se destacam por enfatizar
a importancia e a fungao do ludico na formagao da crianga. Ao longo dos anos foram
surgindo ideias que discordam dessa relagao do jogo com o aprendizado: para uns,
representava a possibilidades de distragcao, gasto de energia; ja outros, creem
possibilitar um preparo para a vida dessa crianga ao se desenvolver.

Acredita-se que através do uso de jogos, seja possivel o incentivo do
raciocinio légico dos educandos, podendo fazer relagoes e uso de forma prazerosa e
interessante dos conteldos expostos na sala de aula. Segundo Santos (2001, p. 53):
“l...] a educacao, via da ludicidade, propfe-se a uma nova postura existencial, cujo
paradigma & um novo sistema de aprender brincando, inspirado numa concepgao de
educacao para além da instrugdo”. Entdo a acao pedagdgica do professor,
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intencionalmente temn de refletir na esquematizacao do espaco, na separacao de

brinquedos e na comunicagao com as criangas.

E necessario levar os discentes a compreender que na diversao e descoberta
de um jogo é possivel aprender contelidos escolares, assim como explana Neves e
Pereira:

A surpresa e o desafio serdo determinantes para suscitar o envolvimento dos
alunos. Com a 'surpresa’ vem o elemento da 'novidade', da expectativa’ e,
com o desafio, vem o convite para desenvolver, para testar, no sonho de
conquista, o descobnmento de suas hahbilidades. (NEVES; PEREIRA, 2006,
p. 101).
Os jogos exigem de nds um raciocinio loégico e elaboracio de estratégias e
principalmente quando se joga em dupla ou grupos, possibilita trabalhar-se o limite, a
disciplina, coleguismo e o respeito para com o outro, por meio das acdes executadas

imposias pelas regras e bem sabemos que a vida em sociedade nos pede iss0.

Segundo os estudos de Ribeiro e Souza (2011), “os jogos educativos sdo
aqueles que contribuem para formacdo das criancas e geralmente sdo direcionados
para a educacao infaniil”.

Ao jogar se brinca, porém exposio a um contexio de regras com objetivos
prognosticados. Para Almeida (2000, p. 22), "o ato consisle em uma atividade livre,
conscientementie tomada como ndo sérna e exterior a vida habitual, mas ao mesmo

iempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e total”.

Com base nisso, nds professores devemos estar sempre atentos a idade e
auxiliar a crianca dependendo de cada situacdo no momento de utilizar o brinquedo,
até que esteja pronta para brincar sozinha. Também devemos paricipar das
brincadeiras, expressando prazer animando-as a se envolver. No jogo a crianga se
sente livre e com facilidade se expressa. Sua valorizagdo, segundo Kishimoio (2005):
“na educacao da-se justamente pelo carater sério que & a aquisicdo do conhecimento

e o carater ndo sério que da espaco ao ludico dando liberdade de acdo para a criancga”.

De modo geral, a crianga ndo aprende de maneira igual muito menos no
mesmo ritmo. Porém, quando se brinca, passa pelo processo de trabalhar com as
emocbes, medos, sensacbes, e o fato de se chocar com a realidade exterior seja

posiliva ou negativa, Machado (2001, p. 25) afirma: “[...] para progredir a crianga



21

precisa ser respeitada e sentir-se ouvida. Para que também aprenda a ouvir, a crianga
precisa antes de ser ouvida [.__], mas sem ser atropelada. Presenca e disponibilidade
por parte do adulio consiroem o lagco afetivo, mas € preciso ter claro que cada

brincadeira € uma busca; uma interferéncia direta pode impedir que a crianga faca
suas descoberias e domine dificuldades.”

Pedagogos e psicologos aprovam que as brincadeiras e jogos infaniis séo
atividades fisica @ mental que beneficiam o crescimenio pessoal e social de forma
plena e coerente. Associamos o brinquedo a culiura porque nele se abriga o carater
cultural especifico da realidade social. Para a escola tem intuilo de auxiliar no

aprendizado do aluno, recebendo assim um significado relevante e concreto.

2.1 Avisao de Vygolsky

Foi pioneiro na inclusdo de ferramentas para o ensino-aprendizagem na
educacdo inicial. De acordo com Vygotsky (1998), “o comportamento da crianga ao
brincar & diferente, ela se comporta como se tivesse idade além do normal. O
brinquedo pode proporcionar uma realidade irreal ou fantasia que é reproduzida
através da vida do adulto, a qual ela ainda ndo pode participar ativamente” A
utilizacdo do ladico contribui para o desenvolvimento da crianga, bom seria que todas
as escolas oferecessem as condigbes necessarias processo, com ambientes
adequados, capacitacdo para os docenies, para assim exercer com praficidade essas

afividades.

Para Vygotsky (1994), “a aprendizagem precede o desenvolvimenio infantil”.
Com isso, compreendemos que a crianga esia em processo continuo de
aprendizagem, antes que se desenvolva passa por variados processos de construgao

do conhecimento de si e do todo.

Por fim, Vygoisky (1997) diz que: “ao brincar, a crianga assume papeis e aceita
as regras proprias da brincadeira, executando, imaginariamente, iarefas para as quais

ainda ndo esta apta ou ndo sente como agradaveis na realidade”.

2.1.1 Aconcepcao de Henri Wallon
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Ao longo de sua vida, dedicou-se na realizacao de pesquisas para conhecer
a infancia e os caminhos da inteligéncia, mostrando que a crianga nao € apenas
cabecga, comprovando também a existéncia de um corpo e emogoes em sala de aula.
Para brincar existe regras ou mesmo uma construgao gue se produz 4 medida que a
brincadeira se desenvolve e sendo desfeita quando ndo &€ bem aceita pelos

panicipantes.

Wallon (2004, p. 98) destaca que: “[...] o adulto batizou de brincadeira todos
0s comporiamentos de descoberta da crianca. Os adultos brincam com as criangas e
¢ ele inicialmente o brinquedo, o expectador ativo e depois o real parceiro, ela aprende
a compreender, dominar e depois produzir uma situacao especifica distinta de outras

situagoes.”

Para Vygotsky (1978) e Wallon (1977), "o desenvolvimento se da atraves da
formac@o da crianga, que se objetiva pelo ambiente fisico e social a partir do
conhecimento que € compreendido como um processo interrompido, sem limites

aparentes”.

O ser humano passa por etapas em seu desenvolvimento, a variagdo esta na
idade, no ambiente que & inserido e aplo a concluir fases. Alguns podem passar por
essa transformacgdo antes ou depois da idade prevista, assim como pode cumprir no
iempo marcado para si, ai esta a importdncia de vivenciar as etapas assim como no

jogo cumprir desafios, executar iodos os processos.

2.1.1.1 Aideia de Fleuri

Educacdo intercullural desenvolve-se como relacdo entre pessoas de
culturas diferentes. Ndo simplesmente entre "culturas” entendidas de modo
abstrato. Valoriza-se pricritariamente os sujeitos que s&0 os criadores e
sustentadores das culturas. As culluras ndo exislem absiratamente. S&o
saberes de grupos e de pessoas historicas, das quais jamais podem ser
completaments separaveis. As pessoas 530 formadas em contextos culturais
determinados. Mas s8o as pessoas que fazem cullura. Neste sentido, a
esltratégia intercultural consiste antes de tudo em promover a relagdo entre
as pessoas, enquanto membros de socedades histdricas, caraclerizadas
culturalmente de modo muito vanado, nas quais s&o sujeitos ativaes. (FLEURI,
1999, p. 280).

Sabemos que a mulliculturalidade tem papel de expressar as diferencas com
objetividade e a interculturalidade intencionar que essas diferencas se traduzam
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abertamente; integrando as demais culturas, &€ necessario que a escola desenvolva
competéncias plurais quanto a culiura & o conhecimento, que permita nossos alunos
atingir e desenvolver ferramenias proprias para o alcance do entendimento e
conhecimento da sociedade. Esses dois termos, sociedade e escola devem fer como
centro o didlogo, em diversos processos em que 0s sujeitos possam parlicipar e gerar

uma comunicagdo onde haja respeito, igualdade e solidariedade.

2.1.1.1.1 Avisdo de Kishimoto

Entre os autores citados neste estudo, talvez esta seja a que mais indaga
sobre os jogos como ferramenta pedagogica. Pesquisadora em educagdo e

coordenadora de laboratérios de brinquedos e materiais pedagégicos.

Para Kishimoto (1994), “o jogo vincula-se ao sonho, a imaginagio, ao
pensamenio e ao simbolo. E uma proposia para a educacio da crianca (e educadores
de criangas) com base no jogo e nas linguagens arlisticas sua concepg¢do sobre o
homem como ser simbolo, que se constrdi junto ao outro e cuja capacidade de pensar
se liga ao imaginario e jogar com a realidade & fundamental para propor uma nova
‘pedagogia da crianca™. A autora vé o0 jogar como caracleristica da “metafora”
humana, ou o que nos torna verdadeiramente humanos.

0 uso do bringuedofjogo educativo com fins pedagogicos remete-nos para a
relevancia desse instrumento para situagoes de ensino-aprendizagem e de
desenvolvimento infanti. Se considerarmos Que a crianga pré-escolar
aprende de modo intuitivo adguire nogdes espontanesas, em processos
interativos, envolvendo o ser humano inteiro com cognigoes, afetivas, corpo
& interagoes sociais, o brinquedo desempenha um papel de grande relevancia
para desenvolvé-la. (KISHIMOTO, 1997, p. 36).

Se a crianga aprende de maneira espontanea, o brinquedo passa a ter
significado principal na sua formacao. A autora atenta que os prolessores vejam o
jogo como algo concreto e nao apenas como uma distragao sabendo que a educacao
oferece muito mais do que um mundo de imaginacao, possibilita a absorcdo de

informacgoes, a aprendizagem e o crescimento préprio.

"Os jogos tém diversas origens e culturas que sao transmitidas pelos
diferentes jogos e formas de jogar. Este tem fungao de construir e desenvolver uma
convivéncia entre as criangas estabelecendo regras, critérios e sentidos,



24

possibilitando assim, um convivio mais social e democratico, porque “enquanto
manifestacao espontanea da cultura popular, os jogos tradicionais tém a funcao de
perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas de convivéncia social.” (KISHIMOTO,
1993, p. 15).

Kishimoto (2001) fala que: “o jogo pode ser visto como um objeto, uma
atividade que possui um sistema de regras a ser obedecido pelos paricipantes e pode-
se compreender o jogo: diferenciando significados atribuidos a ele por culturas
diferentes, pelas regras ou pela situagdo imaginaria que possibilita a delimitagdo das
acoes em funcao das regras e pelos objetos que o caracterizam.”

Entao, diante dessas falas podemos ver que o jogo sendo utilizado com fins
pedagogicos pode nos ser um aliado para a construgao do saber. Cabe a nos planejar
e buscar ideias que se adequem as realidades diarias, envolvendo os conteGdos

estudados afim de deixar nossas aulas cada vez mais prazerosas e atraentes.
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3. METODOLOGIA

3.1 Tipo de pesquisa

O projeto apresentado se dara por uma intervencgio didatica-pedagogica de
natureza exploratéria, a fim de despertar relacfes de respeito e multiplicar o interesse
pela cultura africana enire os alunos da turma de 2° ano da Escola Vicente Patricio,

situada no disirilo de Macaoca, Madalena-Ce.

3.1.1 Caracterizacio e perfil da insfituicdo

A Escola Vicente Patricio de Almeida esta localizada na rua Rosa Almeida no
distrito de Macaoca, Madalena-Ce, tendo como gesior o professor Antdnio Neves de
Almeida e como coordenadora pedagégica a professora Vera Lucia de Lima Freitas.
A turma especifica que irei fazer a intervengdo pedagdgica € a do 2° ano do
fundamental menor, turno da tarde, nessa sala estudam dezesseis criangas na faixa
etaria de oito anos.

O prédio em si tem oito salas de aula, uma biblioleca, uma sala de
professores, tendo onze docentes com nivel superior sendo e cinco dos mesmos com
especializacgao no curriculo, sua cor de pele tende a variar de parda a negra, com faixa
etaria de quarenta anos a cinquentia e cito anos, sendo trés do sexo masculino e oito
do sexo feminino. Sua religiosidade € predominanie a catélica.

O numero de discentes & de duzenios e cinquenta e sete (do fundamental
menor ao maior), com faixa etaria de seis anos até quinze, e setenta e um alunos
cursando o EJA (Escola para Jovens e Adultos), sua cor de pele varia entre pardos,
brancos e negros, alguns com descendéncia indigena, uns tantos com caracteristicas
bem marcantes, sua religido & dividida entre catdlica e protestante.

No apoio administrativo tem-se dois homens, sendo um solteiro com
cinquentia e oito anos, que ndo demonstra culto ou crenga em alguma religido, e outro
casado, com trinta e cinco anos de idade sendo da religido protestanie, a cor da pele
de ambos & parda. A escola tem também uma secreiaria escolar, quatro porteiros,
nove zeladoras, a equipe pedagdgica € composta por qualorze pessoas.

Ainstituicdo recebe o projeto: Programa Alfabetizacdo na Idade Certa (MAIS
PAIC), todo o grupo de professores tem formagdo pela equipe municipal e recebe
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caderno de atividades como recurso didatico. Os projetos federais, de acdes
filaniropicas e de inicialiva privada a mesma néo recebe.

A escolha por essa escola se da pelo fato de toda minha vida docente ter se
dado através dela, & sentida a necessidade de uma maior abertura e abordagem da
cultura afro-brasileira, nossa cultura no &mbito. Entéo, a pariir desses dados vejo que
nés como docenies e participes na construgdo do conhecimento como consequéncia

iemos forte e grande impacto na formacdo cognitivo-social do aluno.
Fotografia 1 - Parte externa da E.E.F. Vicente Patricio de Almeida

= =1

Foto: Brenda Alanna Honorato Silva (2021)

3.1.1.1 Universo da pesquisa

Aturma que sera feita a intervencgdo pedagoqgica € a do 2° ano do fundamental
menor na Escola Vicente Patricio no turno da tarde, nessa sala estudam dezesseis
criangas na faixa etaria de oito anos, contendo dois professores para mediagcdo do
conhecimento.

A meiodologia se da primeiro por uma pesquisa bibliografica onde registrei
nomes de auiores que defendem a importdncia do ensino da cultura para a
aprendizagem influenciando na construgéo do referencial tedrico o qual facilitara a
compreensdo e exploragdo da pratica pedagégica. Houve o levantamento de dados
sobre a escola por meio de pergunias ao gestor, @ com os professores foi feito um
questionario pelo Google Forms afim de saber melhor sobre sua formagao, idade,
quais disciplinas lecionam, quais turmas, como exploram a cultura em suas aulas, se
utilizam jogos educativos que introduzem a interculturalidade.

A execucdo do projelo se dara nos campos interdisciplinares de histéria, arte,
matematica e educacdo fisica. No campo intercultural sera estudada a cultura Africana

e Afro-brasileira a qual é tdo presenie em nossas realidades.
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3.1.1.1.1 Desenvolvimenio

s Apresentar o tema Cultura Africana afim de proporcionar um dialogo com as
criancas para perceber a nogdo que eles tém de cultura, o que é7? Como se
manifesta? Abordar a importancia de expressar sua cultura em sociedade.

« Explorar a Histéria do povo Africano e conversar sobre o valor dela sobre nosso
pais, através da leitura, imagens, videos.

« Falar sobre a diversidade cultural em nossa sociedade.

« Conhecer os danos causados pela discriminagdo com a cultura do outro. E
intensificar a importancia de combater esses alos.

« Contar a histéria do Jogo de tabuleiro (Mancala) airavés de imagens.

« Apreseniar os materiais utilizados para a confecgdo do tabuleiro.

« Explorar as regras do jogo mostrando sua imporidncia para o bom
funcionamenio do percurso e apresentar o tabuleiro produzido.

« Formar duplas incentivando as criangas a movimeniar as pecas no tabuleiro

para que possam jogar de forma respeitosa e extroveriida.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho se deu por trés etapas, iniciando pela observacdo e busca de
dados da escola afim de saber se o seu curriculo teria por base a interculturalidade e
interdisciplinaridade, analisando seus projetos, regimentos e propostas. Em seguida
houve a investigagdo através de um formulario com questies aberlas para os
professores das turmas para saber sobre suas praticas e como estdo lidando com o
assunio “cultura” diante do coniexto escolar para assim ter bons subsidios para a
elaboracao do projeto de intervencao.

A pesquisa bibliografica e de campo ajudou na compreensao das informacgdes
obtidas durante a entrevista com o gestor e analise do PPP (Proposta Politica
Pedagadgica) sendo uleis para encontrar a problematica, que se da pela falta da pratica
das Leis 10.639/03 e alterada para 11.645/08 que versam sobre o ensino e
importdncia da historia e cultura afro-brasileira e africana / indigena na formacao da
sociedade brasileira, com objetivo de trabalhar as relaces existenies entre as
ciéncias da Histaria, Arfe e da Matematica dentro do ambiente escolar, buscando
descrever os méiodos que as ligam coniribuindo positivamente para a vida de nossos
discentes e suas relagbes com a cultura afrodescendente. A finalidade do referencial
¢ foriificar e embasar meus pensamenios em relagdo ao assunto explorado na busca
de solucionar a falta do ensino da cultura africana na sala de aula atraves das ideias

e possibilidades aqui expostas.

A partir da avaliagdo dos dados notou-se que os professores acreditam que
0s ensinamentos que a cultura africana nos traz sdo imporiantes no processo de
ensino-aprendizagem e que a insergdo de jogos com esie mesmo fundamento é de
grande ajuda, mas ainda se faz necessario uma aberiura em suas praticas, um salto
maior em relagdo a ousadia, a exploragdo do conhecimento, pois ndo estdo fazendo

uso continuamenie desse assunto em suas aulas.

Sabemos que a cullura tanto a africana quanto as diversas aparentes em
nossa sociedade precisam, ser trazidas ao ambiente escolar e serem vivenciadas de
verdade, ndo ficando apenas no papel, ou no plano de aula. Sao realidades positivas
que devem fazer parte do nosso processo de crescimento, de educacgdo. Deixando
evidenie o papel de fornecer, formar ideias para um conhecimento fario, efelivo como

afirma Vygotsky (2001, p. 73): "a cultura cria formas especiais de comportamento,
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muda o funcionamento da mente, constréi andares novos no sistema de
desenvolvimenio do comporiamento humano. No curso do desenvolvimento histérico,
0s seres humanos sociais mudam os modos & 0s meios de seu comporiamento,

iransformam suas premissas naturais e funcbes, elaboram e criam formas de
comportamento, especificamente culturais.”

4 1 llustragoes

Aqui serdo expostos graficos, tabelas, quadros com elementos e respostas
dadas pelos docentes entrevistados. O questionario contava a histéria do jogo
Mancala e toda sua trajetéria como contribuinte para a vida dos que seguiam e
seguem como preceito de Vida, e também, como pode vir a contribuir em nossas

praticas e aulas diariamente.

Dos 11 que receberam o formulario, apenas 8 responderam:

Grafico 1 — Gé&nero dos professores entrevistados

@ Feminino
@ Masculing
@ Outro

Foto: Brenda Alanna Honorato Silva (2021).

Em seguida vemos a idade dos professores entrevistados.
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Grafico 2 - Faixa etdria dos partcipantes

2i(25%)

40 anps 42 anos 46 anos 59 anos
41 A6 52

Foto: Brenda Alanna Honorato Silva (2021).

Foi perguntado sobre a formacio de cada docente, apenas 7 deles

responderam conforme a pergunta.

Quadro 1 - Area de formagdo dos docentes

Nome Resposta

Maria Sousa Licenciatura Especifica em Historia
Joana Alves e Maria Clara Graduacao em Lingua Portuguesa
Carlos José e Jodo Henrique Graduacdo em Pedagogia

Rita Ferreira

Licenciatura em Matematica

José Fernandes

Graduacao e Habilitagdo em Hisioria

Fonte: Brenda Alanna Honorate Silva (2021).

Ao perqguntar sobre o nivel de escolaridade afim de descobrir se algum

proiessor tem Pds-graduacao, Especializacao, Mestrado ou Doutorado, apenas 4 sao

pos-graduados.
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Grafico 3 - Niveis de graduacio dos docentes

® Pos graduagao
@ Mestrado
@ Doutorado
@ Pos doutorado

Foto: Brenda Alanna Honorato Silva (2021).

E perceptivel que a maioria dos professores das redes municipais nao tem
uma formagao embasada na cultura afro-brasileira e a importancia de inseri-la no
ambito educacional. Candau (2003, pag. 157) afirma: “serd necessario que o docente
se disponha e se capacite a reformular o curriculo e a pratica docente com base nas
perspectivas, necessidades e identidades de classes e grupos subalternizados.” E
necessario o proveito na capacitagao dos mesmos, para estarem aptos a executar
atividlades de uma maneira produtiva e com propriedade no que se faz,
conscientizando que a cultura deve estar mais do que ligada a educagao e caminhar
junto a nés em nossos processos formativos. Requer de nds uma nova conduta, novos
objetivos e planos para que haja a construcao desse novo curriculo baseado na
multiculturalidade.

Veremos na tabela a sequir o tempo de docéncia dos entrevistados, apenas
7 responderam.

Quadro 2 - Tempo de docéncia

Nome Resposta
Maria Sousa 20 anos
Joana Alves 23 anos
Maria Clara 29 anos
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Carlos José 19 anos
Joao Henrique 32 anos
Rita Ferreira 27 anos
José Fernandes 25 anos

Fante: Brenda Alanna Honorato Silva (2021).

Agora veremos as disciplinas que os professores lecionam na Escola Vicente

Patricio.
Quadro 3 - Disciplinas
Nome Resposta
Maria Sousa Lingua Portuguesa e Arte
Joana Alves Palivalente
Maria Clara Matematica
Carlos José Histdria, Geografia e Educagéao Fisica
Jodo Henrique Portugués, Matematica, Ciéncias, Arte
Rita Ferreira Ciéncias e Inglés
José Fernandes Portugués, Matematica, Ciéncias, Arte e Religiao
Rosa Souza Lingua Portuguesa

Fante: Brenda Alanna Honorato Silva (2021).

Ao indagar se os professores utilizam ou fizeram uso dos jogos de tabuleiro

durante suas praticas educacionais, responderam:

Tabela 1 - Quantidade de professores gue utlizam jogos de tabuleiro

Sim 75%
Naa ' 25%,
Total ' 100%

Fonte: Brenda Alanna Honorato Silva (2021).
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A sequir vemos a tabela com quantidade, porcentagem e nomes dos jogos

utilizados pelos professores.

Tabela 2 — Nomenclatura e porcentagem dos jogos utilizados

Maria Sousa Dado do caga palavras 16.7%

Maria Clara e Jodao Henrique Dama 33.2%
José Fernandes Dama e ludo 16,7%
Joana Alves Material dourado e dama 16,7%

Carlos José Xadrez e dama 16,7%

Total 100%

Fante: Brenda Alanna Honorato Silva (2021).

A cultura é componenie vivo em nos seres humanos, e todo individuo possui
cultura, a todo instante criamos e espalhamos diversas culturas. Em relagio a essa
ideia que a culiura é parie que alimenta e susienia o processo educacional tendo papel
importante na formacéo critica do individuo que precisa viver em sociedade € notavel

a necessidade da insercdo e integragao da cultura no curriculo escolar.

Com base nessa tematica procurei embasamento tedrico no autor Bourdieu
que afirma: “a cultura € o conleddo substancial da educacdo, sua fonte e sua

justificacdo ultima [...] uma ndo pode ser pensada sem a outra.”

Diante da leitura do texto base e pergunta sobre o conhecimenio do jogo
Mancala os professores responderam e vemos que 6 representando (75%) deles néo

conhecia o0 assunto e apenas 2 sendo (25%) ja ouviram falar do jogo.
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Grafico 4 - Conhecimento sobre a existéncia do jogo Mancala

@ 5m
@ MNao

Fota: Brenda Alanna Honorato Silva (2021).

Em seguida foi feita a pergunta sobre a possibilidade de o Mancala ajudar na

implementacédo da histéria e cultura africana e afro-brasileira, afim de saber o ponto

de visia de cada a parlir de sua jusiificativa.

Quadro 4 - Opinido dos professores sobre o jogo

Nome Resposta
Maria Sousa Sim
Maria Clara Sim, pois estimula o raciocinio légico e

a elaboracao de estratégias

José Fernandes

Nao conheco esse jogo

Joana Alves Sim, pois aproxima as relagbes
socioculturais como também o respeiio
as diferengas entre elas existentes

Rosa Souza Sim, pois as informacdes sobre o jogo
{&ém uma histéria incrivel

Carlos Joseé Nao conhego esse jogo




EL

Rila Ferreira Sim, por conta da sua origem e 0
desenvolvimento do raciocinio

Jo&o Henrique Sim

Fonte: Brenda Alanna Honorato Silva (2021).

Diariamenie as abordagens visias sobre o termo culiura apontam para a
musica, artes, comidas e uma infinidade de habilidades desenvolvidas por cada ser.
Mas sua perspectiva @ muilo mais abrangente, & construida ao longo do tempo que
permitimos criar, @ nos relacionar com os demais. Aprendizado, crengas, habitos,
idioma, alimentagdo e outros. S3o falores que estio ligados 4 uma manifestacdo de
cultura que nutrem o processo educacional, tendo um papel de suma importancia na
formacdo do ser critico e reconhecer a multiculturalidade nos leva & constatar a
diversidade de raizes culturais que ha na sociedade e compdem o contexto educativo.

Diante do questionamento sobre o uso do jogo nas praticas pedagdgicas afim
de auxiliar no ensino das disciplinas de Histéria e Matematica os 8 entrevistados

representando 100% responderam que sim, & importanie.

Em relacéo ao desenvolvimento e adaptacio de jogos educativos por meio da
escola para melhor aplicagdo das disciplinas, os 8 entrevistados responderam que
seria interessante essa implementacdo totalizando 100%.

Por fim, foi feita a pergunta sobre o reconhecimento do jogo como uma
atividade ludica e quais beneficios podem fornecer as praticas docentes, onde os 8
entrevistados deram sua opinido.

Quadro 5 - Reconhecimento do jogo como atividade |Udica

Nome Resposta

Maria Sousa Desenvolve o raciocinio do educando

Joana Alves Melhorar a aprendizagem, desenvolve a
criatividade e habilidade no que se
refere ao raciocinio logico
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Maria Clara Desenvolver o raciocinio, competigdo
saudavel, cumprimento de regras,
compreensdo do conteldo trabalhado
de uma forma dindmica

Carlos José Possibilita ao aluno levar a situagdo a

sua realidade, motivacéo, raciocinio
légico, entre outros fatores, que
coniribuem para uma aprendizagem
satisfatoria

Jodo Henrique

Sim, os jogos despertam a alengdo e o
interesse dos alunos como também
desenvolve o raciocinio logico
facilitando na aprendizagem

Rila Ferreira

Sim. Desenvolve a capacidade de
interacdo o raciocinio nas esiraiégias de
jogada, o seguimento de regras
buscando assim uma maior absorgéo
do conhecimento de uma forma ludico

José Fernandes

Favorece a aprendizagem do aluno

Rosa Souza

Sim. Além de ludico auxilia no
desenvolvimento do aluno em varios
aspeclos

Fonte: Brenda Alanna Honorato Silva (2021).

Reconhecer a multiculiuralidade existente na sociedade nos faz perceber a

pluralidade cultural frazidas para o contexto educacional, a sala de aula € prova disso.

Autores como Candau (2000); (2002), Forquin (1993), dentre outros, enfatizam a

relagdo cultura e escola, nos impulsiona a buscar uma compreensdo a respeito do

valor da cultura para a aprendizagem e nas praticas pedagobgicas.

Com base no contexio, percebemos que ha uma diversidade de pensamentos

a respeito do envolvimenio da culiura e aprendizagem, principalmente a ndo aceitacdo

dos educadores que seguem resistindo e ndo inserindo esses conteldos em sala

contribuindo assim para o ndo conhecimento e a nao disseminacado da cultura.

E necessario a validacido da importancia da cultura para o ensino e fazer

perceber o que de bom iem a oferecer nesse processo de conhecimento, seus pontos
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posilivos e principalmente, conscientizar professores e alunos dessa realidade e que
pode ser vivenciada em nossos processos educacionais. De acordo com Morin (2014,
p. 11), “a funcao do ensino se baseia na transmissao, nao do simples saber, mas de
uma cultura que possibilite o entendimento acerca da nossa condigao que nos auxilie
a viver e seja, ao mesmo tempo, favoravel a uma forma de pensar mais aberta e livre."

Embora ela seja fruto da produgdo humana é preciso que seja disciplinada
pelas Instituicbes de ensino afim de moldar as ideias a serem manifestadas a
disposi¢cdo de cada crenga, ou grupo social, essa heranga & resumida em uma jungdo
de saberes que airavessam geragbes. Enguanto ligada a educacgdo torna-se um
elemento socializador, com capacidade de modificar o pensamento dos educadores e
seus educandos. Por isso a necessidade de adotarmos a Cultura como aliada no
processo de ensino-aprendizagem, facilitando a participacdo de cada individuo, e
socializacdo com os demais. Contudo, as relagbes devem ser concebidas de modo
que seus universos se entrelacem.

Para Fonseca Jr. (2018, p. 31), “|...] os jogos e as brincadeiras quando
sislematizados e empregados com fins pedagégicos, transcendem a ideia da ‘pratica
pela pratica’, ou seja, apenas a repeticdo de movimenios fisicos e gestos iécnicos. [.. ]
com planejamento e contexiualizacdo podemos ensinar 0s jogos e brincadeiras para
além dos procedimentos (fundamentos técnicos), podemos também ensinar conceitos
e atitudes.”

Os jogos educativos ajudam a promover sifuacbes de ensino-aprendizagem
aumentando assim as possibilidades de consirugdo do conhecimenio. Além de

desenvolver a agilidade, concentracdo, o pensar, criar, ajuda na construgdo das
relagBes pessoais com o meio cultural ao qual estamos inseridos.

Nés professores devemos vivenciar a experiéncia de unir os jogos com
materiais pedagégicos no momento da elaboragdo das atividades didaticas,
considerando a afelividade, respeito e cogni¢cdo no planejamento para possibilitar a
aproximacdo dos discenies ao conhecimento. A nossa mediacdo diante a
aprendizagem do aluno precisa estar ligada a motivacdo, a preocupagdo com a
multiplicidade que ele vivencia, porque € a partir disso que pode se abrir espaco para
conhecer outras culturas, outras realidades. Sabemos que a tarefa de ensinar e
aprender ndo € simples e deve ser continua, pois todos os dias nos € lancado algo
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novo. Entdo, o que nds docentes estamos fazendo para confribuir com a disseminacao

do ensino da culiura através das nossas aulas?

Candau e Anhorn (2000) afirmam que: "[...] um curriculo multicultural coloca
aos professores o desafio de encontrar estratégias e recursos didaticos para que os
contelidos advindos de wvariadas culturas sejam utilizados como veiculo para:
introduzir ou exemplificar conceitos relalivos a uma ou outra disciplina; ajudar os
alunos a compreender e investigar como os referenciais teéricos de sua disciplina
implicam na construgdo de determinados conhecimentos; facilitar o aproveitamento
dos alunos pertencentes a diferentes grupos sociais; estimular a autoestima de grupos
sociais minoritarios ou excluidos; educar para o respeito ao plural, ao diferente, para
o exercicio da democracia, enfatizando acles e discursos que problematizem e
enfraquecam manifesiacbes racistas, discriminatorias, opressoras e autoritarias,
existentes em nossa nossas praticas sociais colidianas”.

Cerlos de que a elaboragdo de um novo curriculo espelhado na
multiculturalidade nos sera uma batalha, pois requer de ndés uma nova postura, uma
busca latente por novos saberes e estratégias para que possamos esiar de acordo
com a realidade social que vem evoluindo desde muito. Deve partir de nds esse desejo
de ndo permanecer estagnado, sem inieresse em buscar mais, aprender mais, crescer
naquilo que se gosta e faz. Essa incorporacgdo da culiura no processo educacional,
necessita também de meios preparo do corpo docente nesses novos assuntos e ideias
para que possamos agir com liberdade e autoridade.

Para Moreira e Candau (2003, p. 161), “a escola sempre teve dificuldade em
lidar com a pluralidade e diferenca tende a silencia-las e neuiralizd-las, sente-se mais
confortavel com a homogeneizagdo e a padronizacéo. No entanto, abrir espacos para
a diversidade, a diferenga e para o cruzamenio de culturas constitui o grande desafio

gue esta chamada a enfrentar.”

Assim, vemos que a escola continua de forma tradicional com caracteristicas
de difusdo e propagacao do conhecimento e valores socioculturais, ndo tomando por
base o0 modo de vida de cada ser existente na comunidade valorizando uma culiura

em si e prejudicando as demais.
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Com iss0, se conclui gue incluir um curriculo multiculiural em nossas escolas
néo so possibilitara o conhecimento de outras culturas, mas como também sera auxilio
no processo da aprendizagem dos nossos alunos, porgue na proporgdo que os
professores fizerem uso da cultura africana, afro-brasileira e as demais existentes
havera a interag@o no uso das matérias e dos conteddos impulsionando os discentes
a senlir o desejo pelo conhecimento de algo que € {30 presenie em nossa sociedade
e por cerio, levar a valorizar os demais e tudo que carregam em sua histéria podendo
vivenciar o processo onde cada manifestagdo cultural passa a ser entendida e vista
ndo mais como algo banal, pejorativo e sim um beneficio que proporciona a escola
climas agradaveis de reflex@o, aceitacdo, valores e interpretagdo do ouiro sempre com

perspeciivas inovadoras no modo de ensinar e aprender.



5. CONCLUSAO

Sabemos da influéncia que a culiura africana e indigena tem sobre a nossa
existéncia. O que hoje é nosso teve grande coniribuicdo do povo que antes de nos
exisiiu e ainda exisie através da descendéncia. Cabe a nds darmos espaco ao didlogo

que valorize o aprendizado desse novo que ja habita em nés, porém nao é explorado.

Aescola & a maior referéncia de aprendizado, & nela que se consirdi o futuro
de nossas criancas e adolescenies, a partir do ensino se forma o carater de uma
pessoa. Por isso, € necessario que esses espacos estejam preparados para dialogar
sobre assuntos que se disculidos sem um fundamento, pode vir a gerar conflitos em
sociedade, e principalmente devem aberios a diversidade que a todo instante recebe
em cada aluno que adenira em seu ambiente.

Contudo, espero que esse passo dado com o projeto de intervengdo venha a
ser grande auxilio para o ensino de nossas criangas, jovens e adolescentes, coma
esperanga que nossos discenies acolham as realidades para assim conseguir de
verdade tocar cada uma atraves do respeilo, levando nossos alunos a compreender
a importancia do pensar, agir e modo de viver do ouiro em sociedade.
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APENDICE | - QUESTIONARIO ELABORADO PARA DOCENTES

Caro professor,

Esta pesquisa tem como objetivo coletar dados sobre a ideia dos docentes
sobre o uso do jogo Mancala como ferramenta pedagoégica para o ensino de

Historia e Matematica.

1 Nome:

2.Sexo:
() Feminino
() Masculino
() Outro

3.Sua faixa etaria:

4 Area de formacao:

5 Nivel de escolaridade:
() Pés graduado

() Mesirado

() Doutorado

6.Tempo de docéncia:

7 Nome da(s) escola(s) que trabalha:



8.Em qual(is) série(s) atua?

9.Qual(is) disciplina(s) leciona?

10.\Vocé ja ulilizou ou utiliza jogos de tabuleiro durante as suas aulas?
() sim
() Nao

11.5e a resposta for sim, qual(is)?

12 \Vocé ja ouviu falar no jogo africano chamado de Mancala?
() Sim
() Nao

13 Vocé acha que a Mancala possibilita a implementacéo do ensino de histdria e

cultura africana e afro-brasileira? Justifique.

14.Na sua opinido, a utilizagdo de jogos educativos contribui como ferramenia

acessivel no processo de ensino-aprendizagem?
() sim
() Nao

15Vocé acha interessante que sua escola desenvolva ou adapie jogos educativos

para serem utilizados em sala de aula nas diversas disciplinas?

() sim
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() N&o

16.Vocé reconhece os jogos como uma atividade lGdica no contexto educativo? Quais
beneficios pode fornecer a nossas praticas em sala de aula?




APENCIDE Il - ESCOLA VICENTE PATRICIO EM REFORMA

Foto: Brenda Alanna Honorato Silva (2022).

Foto: Brenda Alanna Honorato Silva (2022).

45



47

ANEXO - REGRAS E TABULEIRO DO JOGO MANCALA
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