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RESUMO

A educacédo brasileira durante anos esteve alicercada numa perspectiva tida como verdadeira e
absoluta, ou seja, uma educacéo pautada em valores europeus, no qual as outras formas de pensar e
produzir conhecimentos eram negligenciados. Aliada a esse pensamento, a escola, ou melhor, os
curriculos educacionais serviram como base para esse ensinamento. A partir de movimentos sociais,
bem como de marcos normativos, a citar a lei de nimero 10.639/03 e a 11.645/08, a educacao brasileira
foi se reformulando de modo a contemplar esses sujeitos historicamente subalternizados e
discriminados. Dessa forma, o presente trabalho tem como objetivo utilizar a Mancala como uma
ferramenta pedagdgica no ensino da matematica, bem como promover a valoriza¢éo da cultura africana
e afro-brasileira através deste jogo de tabuleiro milenar. Vale mencionar que a Mancala é um jogo de
tabuleiro africano e é derivado da palavra arabe nagaala, que significa "mover". O referido jogo simula
0s comportamentos de semeadura, germinacéo, desenvolvimento e colheita de sementes no solo. A
metodologia deste trabalho esta atrelada ao estudo bibliogréafico e estudo de caso, com aplicacdo de
questionario semiaberto contendo 12 questdes, destas 07 (sete) subjetivas e 05 (cinco) objetivas, tendo
como locus de pesquisa a Escola de Ensino Fundamental Padre Anténio Criséstomo do vale, localizada
no municipio de Acarape - CE. Por fim, apos reflex6es tecidas neste trabalho, aponta-se a relevancia
e contribuicBes da Mancala na formacdo humana, bem como no ensino da matematica.

Palavras Chave: Educacédo; Ensino de Matemética; Mancala.



ABSTRACT

Brazilian education for years was based on a perspective seen as true and absolute, that is, an
education based on European values, in which other ways of thinking and producing knowledge were
neglected. Allied to this thought, the school, or rather, the educational curricula served as a basis for
this teaching. Based on social movements, as well as normative frameworks, to mention law number
10,639/03 and 11,645/08, Brazilian education was reformulated in order to contemplate these
historically subordinated and discriminated subjects. In this way, the present work aims to use Mancala
as a pedagogical tool in the teaching of mathematics, as well as to promote the appreciation of African
and Afro-Brazilian culture through this ancient board game. It is worth mentioning that Mancala is an
African board game and is derived from the Arabic word nagaala, which means "to move". This game
simulates the behavior of sowing, germination, development and harvesting of seeds in the soil. The
methodology of this work is linked to the bibliographic study and case study, with application of a semi-
open questionnaire containing 12 questions, of these 07 (seven) subjective and 05 (five) objective,
having as research locus the Escola de Ensino Fundamental Padre Antdnio Cris6stomo do valley,
located in the municipality of Acarape - CE. Finally, after reflections made in this work, the relevance
and contributions of Mancala in human formation, as well as in the teaching of mathematics, are pointed
out.

Keywords: Education; Teaching of Mathematics; Mancala.
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INTRODUGCAO

Ao longo da histéria notam-se conhecimentos culturais, na qual a
matematica esta presente, ou seja, a matematica é vista com base essencial na
sociedade, como, por exemplo, ordenar, quantificar, classificar, medir e
comparar. Sdo acdes naturais provida em qualquer sociedade cultural, de modo
analitico tais condutas representam o conduzir matematico no cotidiano.

A l6gica matemética vem se desenvolvendo ao longo dos tempos por
conhecimentos pessoais que eram repassados por geracfes, nas quais muitas
vezes 0s individuos ndo tinham escolaridade para exercer certas atividades
como, por exemplo, o cultivo agricola, as constru¢cdes de casas e prédio, célculo
de &reas de terrenos entre outros.

A educacdo por muito tempo se restringe a caminhos formais com
padrdes de procedimento especificos em sala de aula. A matematica, no que Ihe
concerne, se caracteriza como uma visdo eurocéntrical, o que dispée de
relevante a resolucéo de problemas com estruturas de equacdes, expressoes e
funcdes, ou seja, observar formulas e soluciona-las, ou simplesmente realizar
contas para identificar nGmeros.

Para romper com esses paradigmas no chdo da sala de aula, faz-se
necessario buscar metodologias ativas e diferenciadas que contemplem os
sujeitos que estao inseridos nesse ambiente educacional. Para, além disso,
buscam-se novas formas de se ensinar e aprender matematica, rompendo
barreiras/estere6tipos deixadas pela educacao eurocéntrica.

Neste sentido, a Mancala (Imagem 01) possibilita essa quebra de
paradigmas advindas da educacdo eurocéntrica, além de promover uma
educacdo antirracista, bem como corrobora para a implementagédo das leis
10.639/03% e a 11.645/08%. A Mancala ou Mankaleh é um jogo de tabuleiro

1 O eurocentrismo se configurou como sendo uma perspectiva de conhecimento que tem a
Europa, os valores e modos de formacéo de conhecimento europeus como centro da elaboragéo
sistematica epistemolégica (MAIA; FARIAS, 2020, p.586).

2 Altera a Lei n©9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da
educacédo nacional, para incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade da
temética "Histéria e Cultura Afro-Brasileira", e d& outras providéncias. Disponivel em:<
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2003/110.639.htm>. Acesso em 19 de janeiro de 2022.

8 Altera a Lei n2 9.394, de 20 de dezembro de 1996, modificada pela Lei n2 10.639, de 9 de janeiro
de 2003, que estabelece as diretrizes e bases da educacao nacional, para incluir no curriculo
oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica “Histéria e Cultura Afro-Brasileira e



http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2003/l10.639.htm
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africano, sua origem € datada por “volta de 2000 a.C., ha relatos que indicam
que esse jogo existe na Africa ha, aproximadamente, 7000 anos, sendo
considerado o primogénito de todos os jogos de tabuleiro” (ZUIN; Sant’Ana,
2015, p.10).

Imagem 01: Mancala

Fonte: https://www.ludopedia.com.br/topico/17786/semeando-0s-pontos-a-historia-
da-mancala

Mancala € derivado do arabe nagaala, que significa "mover". Simula os
comportamentos de semeadura, germinacdo, desenvolvimento e colheita de
sementes no solo, ou seja, para a realizagdo deste jogo utilizam-se sementes.
Esse Jogo pode ser utilizada como recurso pedagogico na disciplina de
matematica porque ela possibilita desenvolve o raciocinio das 04 operacdes
basicas fundamentais (adi¢do, subtracao, multiplicacéo e divisdo). Muito mais do
que isso, a Mancala:

desenvolve habilidades na area do raciocinio légico, pois o
jogador deve tracar estratégias de jogo mediante as regras
estabelecidas, € também conhecido como “semeaduras” pelo
fato de ser jogado com sementes, abrangendo todo um contexto
histérico da Africa relacionado ao periodo da colheita (SANTOS;
DOMINGOS, 2015, p.798).

Neste sentido, a Mancala viabiliza trabalhar nos(as) alunos(as) aspectos
relacionados ao fator cultural e social, isto € relacionar a cultura dos discentes
com o processo de ensino e aprendizagem, utilizando para isso o referido jogo.
Além disso, a mesma permite trabalhar temas que perpassem a valorizacédo da

histdria e cultura africana, afro-brasileira e indigena.

Indigena”. Disponivel em:< http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-
2010/2008/1ei/l11645.htm>. Acesso em 19 de janeiro de 2022.
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A escolha para se trabalhar essa tematica parte das vivéncias e
experiéncias enquanto educador da educacao basica do municipio de Acarape-
CE e perceber que as tematicas que perpassam a historia e cultura africana e
afro-brasileira ndo sédo contempladas no Projeto Politico Pedagdgica (PPP) da
referida instituicdo, bem como as leis 10.639/03 e a 11.645/08 n&o séo efetivadas
como deveria ser. Neste sentido, foi possivel evidenciar que um dos viés que
poderia contemplar o ensino de historia africana e afro-brasileira era na
componente de matematica, no qual ira ser abordado a Mancala como uma
ferramenta/possibilidade pedagdgica de ensino.

Neste sentido, o objetivo geral deste trabalho é utilizar a Mancala como
uma ferramenta pedagogica no ensino da matematica, bem como promover a
valorizagcdo da cultura africana e afro-brasileira através deste jogo de tabuleiro.
No que tange aos objetivos especificos, pode-se mencionar: 1 — Estudar a
origem da Mancala, bem como suas regras e formas; 2 — Realizar aplicacdo de
questionario com o0s educadores de matematica da Escola de Ensino
Fundamental Padre Antdnio Criséstomo do Vale e 3 — Contextualizar os
impactos da Covid-19 na educagao, bem como utilizar a Mancala como uma
metodologia ativa.

A metodologia utilizada neste trabalho se dard de duas maneiras, a
primeira dar-se-a de forma bibliografica, ou seja, foram feitas pesquisas e leituras
para a construcdo do referencial teérico, no qual foi utilizado a obra de Antonio
Carlos Gil intitulado “Métodos e técnicas de pesquisa social”. A segunda etapa
consiste na realizacdo de um estudo de caso, que teve como locus de pesquisa
a Escola de Ensino Fundamental Padre Antdnio Criséstomo do Vale, localizada
no municipio de Acarape-CE.

O mesmo seré desenvolvido em uma turma de 6° Ano A, no turno da
manha, composta por 34 alunos, sendo 16 meninas e 18 meninos, com faixa
etaria entre 10 a 12 anos. Entretanto, a interversao didatico pedagogica (Projeto
de Intervencéo) deste trabalho esta pautada numa perspectiva futura, uma vez
que devido a pandemia causada pelo coronavirus esta referida turma encontra-
se desenvolvendo suas atividades no ensino remoto (online) desde janeiro de
2021. Além disso, a escola estd passando por uma reforma em sua estrutura

fisica, o que impossibilita a aplicacéo do trabalho em tela.
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Vale frisar que serd aplicado um questionario contendo 12 questdes com
os educadores de matematica que lecionam na instituicdo com o intuito de
compreender concepcdes que os docentes tem sobre a utilizacdo da Mancala
como ferramenta/possibilidade pedagdgica no ensino da matematica. No que
consiste as tendéncias pedagodgicas, pode-se compreender que o presente
trabalho esta inserido nas tendéncias liberais e tendéncias progressistas. Na
tendéncia liberal, a pesquisa contempla a renovadora Progressiva* e na
tendéncia progressistas, 0 mesmo esta inserido na pedagogia de Paulo Freire,
ou seja, tendéncia libertadora.

4 A Tendéncia Liberal Renovada Progressivista é para as escolas que pretendem dar voz ao
aluno, que querem se tornar um verdadeiro laboratorio de ensino e, consequentemente, de
aprendizagem. [...] O Professor Progressivista € aquele que visa a facilitagcdo da aprendizagem
do aluno, tornando-o autdbnomo e livre para aprender e alimentar a sua estrutura cognitiva.
O Aluno Progressivista é aquele que se sente livre para falar, agir e transformar. E aquele que
assume a responsabilidade sobre a sua aprendizagem e convive em harmonia com todos ao seu
redor, respeitando o espac¢o de cada um e contribuindo para a elevagéo do coletivo ao invés do
individual. Disponivel em:< https://www.infoescola.com/pedagogia/tendencia-liberal-renovada-
progressivista/>. Acesso em 19 de janeiro de 2022.
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2. DESENVOLVIMENTO

2.1 REVISAO DE LITERATURA

Durante muitos anos, a educacdo brasileira esteve alicercada numa
perspectiva eurocéntrica®, ou seja, os conhecimentos tidos como verdadeiro e
absoluto vinham do continente europeu. Neste contexto, todas as outras formas
de conhecimento eram negligenciadas, bem como recebiam estere6tipos como
inferiores, subalternos e selvagens.

A partir de movimentos sociais, a citar os movimentos negros, indigenas
e de géneros reivindicando seu lugar de fala e principalmente na producédo de
conhecimento. Esse cenéario € subjetivado na perspectiva da busca desses
individuos para serem vistos e reconhecidos como integrantes da sociedade, se
tornando um reconhecimento ou autoconhecimento como “ser” humano, sendo
gue esta circunstancia seja uma conjectura de pertencimento e ndo de condicéo
social e/ou cultural.

Neste sentido, a escola como local de producéo de conhecimento critico
contribui para uma educacao para antirracista, para a diversidade/pluralidade,

formando assim cidadaos criativo, criticos e reflexivos, bem como “uma
educacdo de qualidade, que fomente um reconhecimento e orgulho de
pertencimento, pois € sabido da importancia da cultura escolar na formacao das
criangas” (MACEDO, 2014, p,05).

NESCKE et al (2014, p.01-02) corrobora com esse pensamento ao

afirmar que:

[...] o papel da escola é de construir e fornecer as bases culturais,
através de um ensino-aprendizado significativo, através da descoberta,
do conhecimento e da pratica, de modo que os alunos possam decidir
por si mesmo, como agir nas diferentes circunstancias da vida. Porque
educar em valores significa dar as possibilidades da construcéo.

Além da instituicdo escolar, faz-se necessario refletir sobre os curriculos

educacionais, pois 0s mesmos durante anos estavam pautados em valores

> O eurocentrismo corresponde a uma expressao que emite a ideia no mundo como um todo de
que a Europa e seus elementos culturais sao referéncia no contexto de composicdo de toda
sociedade moderna. De acordo com diversos estudiosos e analistas essa perspectiva se mostra
como uma doutrina que toma a cultura europeia como a pioneira da histéria, dessa forma se
enquadra como uma referéncia mundial para todas as nacdes, como se apenas a cultura
Europeia fosse (til e verdadeira (FREITAS, 2010, p.04).
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colonialistas. Os conteldos sdo ocidentais, inflexiveis e engessados, neles
nossos saberes sdo silenciados, e nossa historia € negligenciada. Nesta

perspectiva, a professora Nilma Lino Gomes (2012) acrescenta:

Ela exige mudanga de préaticas e descolonizagdo dos curriculos da
educacao basica e superior em relacgéo a Africa e aos afro-brasileiros.
Mudancas de representacao e de praticas. Exige questionamento dos
lugares de poder. Indaga a relacéo entre direitos e privilégios arraigada
em nossa cultura politica e educacional, em nossas escolas e na
prépria universidade (GOMES, 2012, p.100)

Neste sentido, € necesséario que nés enquanto professores percebamos
a necessidade de descolonizar nossos curriculos, por que o0 conhecimento se
constroi através da interligacdo entre os saberes, deste modo, os curriculos
devem ser ditos como documentos vivos, pois precisam estar em constante
mudancgas.

E essencial estarmos cientes que todo saber pode constituir um
curriculo, mas, que nenhum curriculo constitui um saber absoluto, portanto
sempre que formos selecionar os conteddos para a constru¢do de uma grade
escolar devemos estar cientes de quais estamos deixando de fora, e quais
implicacbes isso pode gerar, ndo adianta falarmos em descolonizar nossos
curriculos se selecionamos sempre os “mesmos saberes” na hora de construir
as componentes disciplinares.

No nosso sistema educacional as metodologias de ensino trazem
consigo um pensamento e um modelo de educacéo Ocidental, cheio de estigmas
e de conceitos que muitas vezes ndo condizem com nossa realidade, sejam
enquanto professores(as) ou alunos(as). Para, além disso, podemos perceber
através da discussao de alguns conceitos como conhecimento, filosofia e cultura
que existem mudltiplas formas de se construir o saber e que as vivéncias
individuais que temos sdo parte importante dessa construcéo.

Uma das formas de conseguir superar esse modelo de educacéo
europeia é através do ensino interdisciplinar e intercultural, pois 0 mesmo
possibilita romper com todas as barreiras impostas por esse modelo que esta
vigente ha tantos anos como o padrao educacional.

Nessa perspectiva devemos compreender a interdisciplinaridade como
a construcao do conhecimento através das relacdes entre as mais diversas areas

do saber, e ndo apenas como o entrosamento de disciplinas e a misturas de seus
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conteudos. Fazenda (2011, p.48-49) corrobora com esse pensamento afirmando

que a interdisciplinaridade:

[...] passa-se de uma relacéo pedagogica baseada na transmisséo do
saber de uma disciplina ou matéria, que se estabelece segundo o
modelo hierarquico linear, a uma relacdo pedagogica de a légica na
gual a posicdo de um é a posicéo de todos.

Atrelado a esse raciocinio, Silvia (2019, p.03) escreve que a:

[...] interdisciplinaridade € a inter-relagdo entre as disciplinas, que
trabalham de maneira conjunta, e ndo existe supervalorizagdo de
nenhuma, a relacdo existente entre elas é a de auxiliar no
desenvolvimento de ambas com um Unico propdsito, 0 avanco dos
alunos.

A partir das definicbes acima, pode-se compreender que a
interdisciplinaridade possibilita a unido de varias componentes para um objetivo
comum, além disso, a interdisciplinaridade permite compreender que n4s somos
sujeitos interdisciplinares, que nossos saberes ndo estdo limitados a uma Unica
area do saber, mais nas rela¢cdes entre todas elas.

No ambiente escolar, a interdisciplinaridade viabiliza que “professores
dialoguem entre si, pesquisem o0s conteldos curriculares independente da
disciplina e haja reflexdo e atividades sobre determinado tema com a
contribuigdo de cada uma delas” (SILVIA, 2019, p.03). E importante salientar
também que ela oportuniza pensar na realidade vivida dos educandos, bem
como considera os saberes prévios dos alunos(as) e valoriza as suas vivéncias
fora da escola, para que as criangas se sintam acolhidas.

Ja a interculturalidade deve ser compreendida como parte intrinseca em
nossa construcao enquanto sujeito perante a saciedade, todos temos signos
(simbolos) carregados de significados e a depender da classe social, regido e
religido esses signos podem variar de significado (positivo ou negativo) ou
simplesmente néo ter significado nenhum.

Nesta mesma linha de raciocinio, Fleuri (2005), defini o termo
interculturalidade como um “conjunto de propostas de convivéncia democrética
entre diferentes culturas, buscando a integracdo entre elas sem anular sua
diversidade, ao contrario, fomentando o potencial criativo e vital resultante das
relagcdes entre diferentes agentes e seus respectivos contextos”.

Radeck (2009, p. 9795) contempla a linha de pensamento de Fleuri ao

afirmar que:



17

A interculturalidade se caracteriza como um processo que implica em
uma relacdo entre pessoas de diferentes contextos que caracterizam o
seu viver cotidiano, 0s quais se apoiam na historicidade das pessoas e
do grupo. A dinamica relacional se da numa perspectiva de trocas de
saberes e de bens tanto culturais quanto materiais, e ela se organiza
como processo de negociagfes que caracterizam a vida em sociedade.

Desse modo, a interculturalidade “busca o entendimento de como se
processa a hibridacédo decorrente da articulacdo possivel entre as culturas e as
pessoas que a promovem e vivenciam” (RADECK, 2009, p. 9795). Em linhas
gerais, a interculturalidade é a relacdo entre as mais diversas formas de ser e
existir que nos constitui enquanto sujeitos, e das formas como determinadas
caracteristicas nos fazem sentir ou ndo pertencentes a determinados grupos.

Em linhas gerais, o referencial tedrico esta exposto no fluxograma

abaixo:
MANCALA
A
| |
ENSINO INTERCULTURALIDADE INTERDISCIPLINARIDADE

Neste sentido, é de suma importancia que educadores(as) utilizem em
sala de aula a interculturalidade de modo a possibilitar e desenvolver as
habilidades/competéncias dos estudantes, bem como “o ajudara em ser mais
critico em relacdo a multiplicidade de culturas existentes, reconhecendo que os
diferentes aspectos socioculturais sao influentes e acabam por afetar o modo
como as pessoas vivem dentro de sua comunidade” (ARAUJO; FIGUEIREDO,
2015, p.70).

Neste sentido, tanto a interdisciplinaridade como a interculturalidade sé&o
elementos chaves para que o processo de ensino e aprendizagem aconteca de
forma satisfatoria, utilizando para isso o cotidiano dos alunos como elemento

motivador para despertar o interesse dos educandos.

2.2 PESQUISA E PANDEMIA

Como relatado na parte introdutéria desse referido trabalho, a pesquisa

é respaldada em perfectivas futuras devido o cenario global ao qual a sociedade
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foi inserida em 2020. A pandemia do Coronavirus fez com que algumas
metodologias pensadas fossem inicialmente resguardadas ou modificadas por
uma consciéncia sanitaria e social.

Essas alteragcbes se fazem necessarias, pois todos os individuos
comecaram a vivenciar no inicio de 2020 algo, que até entdo, se conotava como
algo longinquo e/ou até mesmo ficticio. Deste modo, toda a sociedade e tudo
pertencente a ela, como esclarece Ferreira (2021), passou a se relacionar
humanisticamente diferentemente a qual as pessoas estavam acostumadas,
pois, a pratica do distanciamento entre as pessoas foi algo necessario para a
contencdo da contaminacdo do virus causador da covid-19. Em termos mais
praticos, todas as nac¢fes, com orientacdes da Organizacdo Mundial da Saude
(OMS), passaram a estabelecer regras que nivelavam o conceito e o habito
social em seus territérios (BRITO et al, 2020).

Deste modo, o Brasil e como todos os paises, tiveram que estabelecer
direcionamentos de como governantes e a prépria sociedade deveriam se
comportar nesse panorama atipico vivenciado por todos. Logo nas primeiras
incidéncias de casos de Covid, a sociedade passou a se restringir em algumas
atividades cotidianas. Sendo que estabelecimentos e 6rgaos publicos e privados
gue ndo eram considerados essenciais deveriam permanecer fechados até que
a situacado sanitaria do local ou estado fosse equilibrada (SA, 2020).

Todos os locais onde o translado de pessoas € elevado, comecaram a ter
limitagcBes de funcionamento ou até mesmo o fechamento do estabelecimento.

E como relatado no trabalho de Ferreira:

As escolas e instituicdes de ensino também tiveram que entrar nessas
novas normas, sendo que por algum tempo as aulas foram paralisadas
e, posteriormente a isso, sob orientacdes da Unesco, as atividades
escolares e docentes comecaram se estabelecer de modo remoto, as
quais foram atreladas as Tecnologias de Informacéo, as plataformas
virtuais e/ou mecanismos digitais que possibilitam um ensino a
distancia (FERREIRA, 2021, p. 94).

Com isso, as aulas de todas as redes de ensino, sejam ela publica ou
privada do ano letivo de 2020 e decorrente da ndo diminuicdo dos casos em
2021, as aulas passaram a ser ministradas de forma remota em um periodo de
guase 2 anos. Essa conjectura fez com que parte do que foi pensado inicialmente
para ser vivenciada com os discentes de forma pratica foi impossibilitada por

conta das restricbes sanitarias e alinhada com o dificil acesso a internet destes
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fez com que a pesquisa fosse voltada a analisar os resultados obtidos num

questionario eletronico aplicado aos docentes da referida instituicéo®.

2.3 DA CARACTERIZACAO DA ESCOLA: DADOS DO PERFIL DA ESCOLA
E DIFICULDADES

A Escola de Ensino Fundamental Padre Antonio Crisostomo do Vale
(Imagem 02) esta situada na Rua Odemar de Castro, N° 92, Centro, Acarape —
CE. A mesma é conhecida por muitos cidadaos acarapenses como Escola
Vocacional. De acordo com o Projeto Politico Pedagégico (PPP) da instituicao,
a mesma nasceu de uma ideia do vigario da época Antbénio Crisdstomo, que
sonhava em proporcionar aos jovens a oportunidade para desenvolver suas
habilidades e potencialidades, dai surgiu a Escola Vocacional, que significa

chamamento ou vocagéao para qualquer atividade humana:

Imagem 02: E.E.F. Padre Antdnio Cris6stomo do Vale

Fonte: Autor (2021)

Padre Cris6stomo, homem firme nos seus propositos, rezava sempre
para seu Deus, com o objetivo de alcancar tanto seus sonhos pessoais como
para a comunidade no qual morava, cujo objetivo era a construcdo de uma
escola. O mesmo pediu ajuda ao Sr. Amauri de Oliveira Castro, sendo entdo o
doador do terreno, um quarteirdo completo, situada na Rua Odmar de Castro
para a construcdo da unidade escolar. Desse modo, Padre Cris6stomo foi
considerado o pai dos pobres por muitos moradores da época.

6 A referida aplicacdo do questionario eletrénico serd mais explicada nos passos metodolégicos,
gue se encontra no proximo topico deste escrito
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Ainda de acordo com o PPP, em 1960 foi langcada a pedra inicial, com a
presenca do Deputado Paulo Sarasate. O padre trabalhou em todas as fungdes
gue a obra necessitava, pois ele acreditava que seria um instrumento para o
progresso e o desenvolvimento do povo. Com a ajuda de 6rgéos federais, bem
como ajuda de catdlicos alemées, holandeses e suicos a escola comecgou a ser
erguida. Vale mencionar que na época todo o investimento financeiro foi aplicado
na obra e na aquisicdo de maquinas para oficinas de mosaico e serraria.

No dia 31 de janeiro de 1970 aconteceu a inaugura¢do com missa campal,
presidida pelo proprio vigario, Padre Antdnio Criséstomo, as pessoas que
participaram da inauguracdo se responsabilizaram pela ornamentacdo, bem
como serviram comidas e bebidas depois da missa.

Atualmente, seu corpo administrativo € formado por um ndcleo gestor (01
diretora, 02 coordenadoras pedagodgicas e 01 secretario), 24 professores, 01
merendeira, 04 auxiliares de servicos gerais, 02 porteiros e 02 vigias
(diurno/noturno). A escola conta com 17 salas em funcionamento, todas
climatizadas, mas, algumas salas encontram-se com 0sS equipamentos de ar
quebrados. Na instituicdo ha 07 salas desativadas por falta de manutencéo. A
escola possui um total de 24 salas.

As salas estéo distribuidas da seguinte maneira: 12(doze) salas de aula,
1(uma) sala de gestdo, 1(uma) sala destinada a diretoria, 1(uma) sala para os
professores, 1(uma) sala de Atendimento Educacional Especializado — AEE,
1(uma) sala destinada a mediacdo escolar e 1(uma) sala destinada a todos os
projetos escolares. A escola conta com 3(trés) banheiros, 2(dois) para os alunos,
masculino e feminino, e 1(um) para os professores sendo que o dos professores
também é usado por alunos que por ventura venha ter algum tipo de deficiéncia.

A escola também conta com uma biblioteca, que fica em uma sala
pequena, contendo um acervo limitado, os livros sdo organizados por areas do
conhecimento e por género literario. Os alunos tem acesso aos livros podendo
pega-los emprestados. No que se refere as dificuldades encontradas na
instituicdo, pode-se organizar essas dificuldades em trés dimensdes, a citar:
fisica, pedagodgica e administrativa.

Na dimensao fisica, as principais dificuldades séo iluminagéo, instalacéo
hidraulica e elétrica, reparos no piso do patio e algumas salas, pintura e

retelhamento. Na dimensdo pedagdgica, pode-se destacar a falta de
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acessibilidade na aquisicdo do transporte escolar para aula de campo, videos
educativos, maior acervo de livros para pesquisa e paradidaticos. E na dimens&o
administrativa, podem-se mencionar as ofertas de cursos com certificacao para
professores.

A escolha para se trabalhar o projeto na referida escola, parte da préopria
vivéncia enquanto professores da instituicdo e perceber que as tematicas que
perpassam a histéria e cultura africana e afro-brasileira ndo sdo contempladas.
O que se percebe € haver um trabalho individual por parte de alguns professores
em abordar tais tematicas no ch&do da sala de aula.

2.4 MANCALA: REGRAS E APLICABILIDADE

Como foi salientado na introducédo deste trabalho, a Mancala é um jogo
de tabuleiro africano utilizando sementes como pecas de movimento. Tal

afirmacéo corrobora com o pensamento de Klisys (2010, p.24) ao afirmar que

Os jogos de Mancala geralmente utilizam sementes como pegas, € 0
movimento destes objetos pelo tabuleiro simboliza algo sagrado para
algumas tribos africanas, pois é a representatividade ciclica da vida em
uma movimentacao continua.

Desse modo, percebe-se a importancia da utilizacdo de sementes nesse
jogo, pois tudo que vem da natureza é considerado sagrado para algumas tribos
africanas. Além disso, “as pecas percorrem um tabuleiro formado por cavidades
no chdo, em um movimento que se da de maneira rotativa” (KLISYS, 2010, p.25),

no sentido anti-horario, conforme a imagem 03 abaixo.

Imagem 03: Tabuleiro do Jogo (Mancala)

Jogador 2

geeeee
HEEOE

Jogador 1 W

Fonte: https://ludosofia.com.br/arqueologia/post-4/
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E importante informar que em algumas regies da Africa, o tabuleiro é
formado por duas, trés ou quatro fileiras, porém nos dias atuais, o referido jogo
é formado apenas por duas fileiras com quatro sementes em cada cova,
totalizando 48 sementes. Nesta mesma linha de argumentagéo Klisys (2010,
p.29) afirma.

o tabuleiro de Mancala é composto por duas fileiras contendo seis
cavidades cada uma, além de dois compartimentos nas extremidades,
chamados oasis, kalah ou ainda kald, nos quais as pegas, em geral
sementes ou pedras, sdo depositadas no decorrer da partida.

A partir da citacdo acima, compreende-se que a Mancala era
praticada/jogada no chdo em forma de covas. Atualmente, os tabuleiros de
Mancala podem ser confeccionados a partir de materiais reciclaveis como por
exemplo com caixa de ovos (Imagem 04), garrafas pets, madeira, papeldo e
papeis de jornais.

Imagem 04: Confeccéo de tabuleiro de Mancala com caixa de ovos

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/262264378274703747/

Vale mencionar que o referido jogo € praticado por duas pessoas
disposta uma de cada lado do tabuleiro, “alternando-se por vez, cada jogador
esvazia uma cova do seu lado, distribuindo as sementes no sentido anti-horario,
uma a uma, nas casas seguintes” (MANCALA, 2020). As demais regras do jogo
encontram-se em anexo |l deste trabalho.

Sobre a aplicabilidade da Mancala em sala de aula, compreende-se que
mesma pode ser utilizada em qualquer area do conhecimento de maneira
interdisciplinar e intercultural, necessitando por parte dos educadores um
planejamento coletivo no qual o foco central seja a Mancala. Desse modo, logo
abaixo exponho uma tabela que demostra a aplicacdo da Mancala em todas as

componentes curriculares.
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* As guatro operagdes
Fundamentais.

Matematica < Equacédo do primeiro grau.

+ Inequacéo do primeiro grau. 3h

+ Equacéo do segundo grau

% Funcgao.

« Leitura e interpretacdo de

textos.
Portugués % Estudo e criacéo de géneros.
«» Pratica de escrita e da 3h
oralidade.

+ Criacdo de cartazes/slides.

+ Estudo sobre a origem da
Mancala (civilizacdo, cultura,

Historia questdes de género e
guerra). 3h

+ Relacédo entre a Mancala e os
farads do antigo Egito.

+»» Estudo sobre a localizacéo da
Mancala desde os tempos

Geografia antigos até os atuais.

¢ Estudo sobre clima, relevo e 3h
vegetacao.

% Mancala e natureza =
Sagrado

+ Coleta e estudo de sementes
(nome popular, cientifico e

Ciéncias tempo de colheita) 3h
¢ Producao de sementario.
Artes % Confeccdo de tabuleiros 1h

(Materiais reciclais).

Com base na tabela acima, compreende-se que de maneira
interdisciplinar e intercultural, a Mancala fornecer elementos de suma
importancia para o processo de ensino e aprendizagem. Além disso, 0 jogo da
Mancala é uma maneira de levar nova vivéncia em jogos aos alunos trazendo

consigo questdes da cultura africana, como por exemplo: a oralidade, o
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pensamento ciclico, a importancia da semeadura e da relagédo destes povos com
a terra” (SANTOS, 2021, p.17).

Vale ressaltar que a Mancala possibilita trabalhar diversos contetdos em
toda as areas do conhecimento. O planejamento feito no quadro acima
corresponde a um trabalho coletivo correspondendo a uma carga horaria de 16

horas aulas, pautado num projeto de intervencgéo didatico futura.

2.5 METODOLOGIA

Como foi salientado, a metodologia deste trabalho esta atrelada a uma
analise sistematica do referencial tedrico e estudo de caso. No que consiste a
pesquisa bibliografica, compreende-se que € uma etapa de suma importancia,
uma vez que a pesquisa bibliografica “é desenvolvida com base em material ja
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos” (GIL, 2008,
p.21).

Boccato (2006, p. 266) corrobora com esse pensamento ao afirmar que:

[...] a pesquisa bibliografica busca a resolugdo de um problema
(hipotese) por meio de referenciais tedricos publicados, analisando e
discutindo as vérias contribuigBes cientificas. Esse tipo de pesquisa
trara subsidios para o conhecimento sobre o que foi pesquisado, como
e sob que enfoque e/ou perspectivas foi tratado o assunto apresentado
na literatura cientifica. Para tanto, € de suma importancia que o
pesquisador realize um planejamento sistematico do processo de
pesquisa, compreendendo desde a definigdo tematica, passando pela
construgdo légica do trabalho até a decisdo da sua forma de
comunicacéo e divulgagao.

A partir da citacdo acima, entende-se que a pesquisa bibliogréafica é uma
investigacdo completa para encontrar a solucao de determinado problema, além
disso, ela é a base de toda a pesquisa. A segunda etapa consiste na realizacéo

de um estudo de caso, que segundo Clemente Junior (2012), o

[...] estudo de caso é uma investigacdo empirica que investiga um
fenbmeno contemporéaneo no seu contexto de vida real, mesmo que os
limites entre o fenbmeno estudado e o contexto ndo estejam
claramente definidos (CLEMENTE JUNIOR, 2012, p.03).

Nesta mesma linha de raciocinio, Yin (2005, p.23), acrescenta que o
“‘estudo de caso se presta nas investigacbes de fendmenos sociais
contemporaneos nos quais o pesquisador ndo pode manipular comportamentos
relevantes que influenciam e / ou alteram seu objeto de estudo”. Vale frisar que

o trabalho sera desenvolvido em uma turma de 6° Ano A, no turno da manha,
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composta por 34 alunos, sendo 16 meninas e 18 meninos, com faixa etaria entre
10 a 12 anos.

A referida instituicdo escolar atende ao ensino fundamental 1l (6° ao 9°
Ano), nos turnos da manha e tarde. Na mesma estdo matriculados 527
(quinhentos e vinte e sete) discentes, destes 318 (trezentos e dezoito) séo
atendidos no periodo da manha e 209 (duzentos e nove) no turno tarde. A maior
parte dos alunos pertence a uma classe social de baixa renda e os referidos
discentes residem na sede do municipio e nas localidades vizinhas, a citar Bairro
Séo Francisco, Bairro Sado Benedito, Acentamento e Tanques.

Além disso, sera aplicado um questionario semiaberto contendo 12
guestdes com os educadores da instituicdo que lecionam a componente de
matematica. A aplicacdo desse questionario é de suma importancia para a
pesquisa, uma vez que tem a objetividade de encontrar respostas de uma
determinada realidade ou contexto.

Sistematizando o trabalho de Coelho et al (2018, p.03) é reforcada a
ideia de anunciar que “o questionario € um instrumento composto por um
conjunto de perguntas, questdes ou itens padronizados e predefinidos, que visa
mensurar atributos ou caracteristicas relacionadas a pessoas, organizacgoes,
processos ou fendmenos”. Desse modo, as 06 primeiras questdes estavam
voltadas para dados pessoais, como, por exemplo: nome, sexo, formacgao
académica, local de trabalho, componente e série que leciona.

Logo abaixo apresento as referidas questdes:

1 — Qual seu nome?

2 - Sexo? ( ) Masculino / ( ) Feminino / ( ) Outro:

3 - Qual a sua formacéo?

4 - Qual o nome da(s) escola(s) no qual vocé trabalha?
5 - Qual(is) disciplina(s) vocé ministra?

6 - Em que série vocé ministra aula?

Vale mencionar que das 06 primeiras questdes, 05 eram subjetivas e 01
guestdo era objetiva. As outras 06 questdes foram pensadas em compreender
as concepcdes que os professores(as) tém sobre a Mancala e suas
possibilidades/potencialidades para o ensino da matematica. Logo abaixo,

exponho esses questionamentos:

7 - Vocé ja utilizou ou utiliza jogos de tabuleiro durante as suas aulas?
() Sim/ () Nao/ Se a resposta for sim, qual(is)?
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8 - Vocé ja ouviu falar no jogo africano chamado de Mancala? ( ) Sim
/() Néo

9 — Vocé acha que a Mancala possibilita a implementacdo do ensino
de historia e cultura africana e afro-brasileira? Justifique.

10 - Em sua opinido, a utilizagdo de jogos educativos contribui como
ferramenta acessivel no processo de ensino-aprendizagem? ( ) Sim /
( ) Nao

11 - Vocé acha interessante que sua escola desenvolva ou adapte
jogos educativos para serem utilizados em sala de aula nas diversas
disciplinas? ( ) Sim/( ) Nao

12 - Vocé reconhece 0s jogos como uma atividade lGdica no contexto
educativo? Quais beneficios podem fornecer a nossas praticas em sala
de aula?

Das 06 ultimas questdes, 04 eram de cunho objetiva e 02 foram de cunho
subjetiva. Desse modo, foi de extrema importancia a utilizagdo do questionério
para a obtencdo de dados de uma determinada realidade/contexto. Além disso,
as questdes subjetivas foram pensadas com o intuito para que o entrevistado(a)
se senta mais a vontade/livre para responder as questdes indagadas.

Em linhas gerais, a metodologia deste trabalho esta denotada no
fluxograma abaixo:

« Estudo bibliografico .
— | ETAPAO1 —— (oelecdo, leitura & ——»  Gil (2008); Boccato (2006).

fichamentos).

«Estudo de Caso Clemente Junior (2012); Yin,

METODOLOGIA _ ETAPA 02 | —  +Aplicagéo de —*  (2005); Coelho et al (2018).
questionario.

« Analises dos
questionarios. Silvia et al (2006); Santos et al
. ETAPA03  — e« Discussbes a partir (2020); Santos (2008);
dos questionarios com ” | Oliveira et al (2016);
fundamentacao Fernandes (2010).

tedrica.

O fluxograma acima demonstra como 0s passos metodoldgicos se
comportaram para o fazer da pesquisa, o0 exposto escolhido se fez necessario,
pois o trabalho visa alinhar praticas mais dinamizadas para realizacbes
metodoldgicas e didaticas. A dindmica do trabalho se faz necessario uma analise
dos dados coletados alinhados com o referencial tedrico, deste modo, o préximo
topico tera o intuito de salientar e esclarecer todos os resultados obtidos no

guestionario eletrénico.

2.6 RESULTADOS E DISCUSSOES
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No periodo de 15 a 22 de novembro de 2021 foi disponibilizado via
Google Forms’ um questionario semiaberto contendo 12 questdes para que 0s
educadores da Escola Padre Anténio Crisostomo do vale respondessem. O
mesmo teve como objetivo compreender as concepc¢des que os professores(as)
da citada escola acima tinham sobre a Mancala e sua potencialidade no ensino
da matemaética.

Vale mencionar que o referido questionario foi aplicado com os 05
docentes da instituicdo que lecionam a componente de matematica. Desse
modo, apos a resolucdo do questionario por parte dos professores(as) foi feita
as analises e discussdes, bem como os possiveis resultados/achados, é isso
corresponde a terceira parte da metodologia deste trabalho.

Neste sentido, participaram da pesquisa de modo direto: um Mestre em
Tecnologias Sustentaveis, Licenciado em Ciéncias da Natureza e Matematica,
habilitado em Biologia € e Pés-Graduado em Ensino da Matemética. O mesmo
leciona as componentes de ciéncias e matematica, cujo sexo nao prefere se
identificar e que nesta pesquisa serd denominado de P1l. E importante
mencionar que o referido educador ministra aulas em duas instituicdes de
ensino, a citar: Escola Padre Antonio Cris6stomo do Vale no municipio de
Acarape, atuando nas turmas de 9° Ano e na Escola Luis Dias Damasceno no
municipio de Redencao lecionando a componente de ciéncias de 6° ao 9° Ano.

A segunda docente do sexo feminino, € Licenciada em Ciéncias da
Natureza e Matematica, ministra aulas de matematica nas turmas de 7° e 8°
Ano na Escola Padre Antbnio Criséstomo do Vale, e nesta pesquisa foi
denominado de P2. A terceira professora € do sexo feminino, possui
Licenciatura em Matematica e leciona em duas escolas do municipio de
Acarape, a mencionar: Escola Anacleto Carlos Cavalcante e Escola Padre
Antbnio Criséstomo do Vale. A mesma leciona as disciplinas de ciéncias e

matematica, nesta pesquisa sera chamada de P3.

7 O Google Forms é uma ferramenta online do Google assim como o Google Docs, mas que
permite a criagdo de formularios, questionarios, etc. O Forms permite adicionar fotos e videos,
duplicar ou apagar perguntas, personalizar a cor e o tema do formulario e ficar ciente das
respostas de quem tiver acesso a ele. Disponivel em:<
https://nucondi.paginas.ufsc.br/files/2020/07/Tutorial-Google-Forms.pdf>. Acessado em 17 de
novembro de 2021.
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O terceiro educador, é do sexo masculino, formado em Matematica. O
mesmo leciona a componente de matematica nas turmas de 6° e 7° Ano e
trabalha em duas instituicbes escolares, a citar: Escola Padre Antbnio
Cris6stomo do vale no municipio de Acarape e Escola Francisco Monteiro Filho
no municipio de Guaiuba, e nesta pesquisa foi denominado de P4.

A quarta e ultima professora é do sexo feminino, formada em histéria e
matematica, e esse ano ocupa o0 cargo de diretora da instituicdo. A mesma
durante anos de magistério lecionou matematica nas turmas de 8° e 9° da
referida instituicdo. O questionario foi realizado com a mesma justamente por
lecionar a componente de matematica e poder contribuir com os achados nessa
pesquisa, a mesma sera denominada de P5.

A denominagédo de P1, P2, P3 e P4 e P5 é de suma importancia nesta
pesquisa, uma vez que nao serd revelado em hipdtese alguma o
nome/identidade dos sujeitos. Além disso, tal procedimento demostra por parte
do pesquisador ética com o0s entrevistados e principalmente com a pesquisa
cientifica.

Vale mencionar que os educadores tiveram a liberdade de participar ou
nao da pesquisa. Desse modo, a sétima pergunta indagada aos educadores foi:
Vocé ja utilizou ou utiliza jogos de tabuleiro durante as suas aulas? Das 5
respostas obtidas, 03 professores afirmam que sim, perfazendo um total de
60% (sessenta por cento) e 02 professores responderam que nao, totalizando

40% (Quarenta por cento). Logo abaixo exponho o grafico obtido

Gréfico 1: Utilizacao de jogos de tabuleiros em sala de aula.

7 - Vocé ja utilizou ou utiliza jogos de tabuleiro durante as suas aulas?

5 respostas

® Sim
® Nzo

Fonte: Autor (2021)
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A partir das andlises do gréfico acima, percebe-se a importancia da
utilizacdo de jogos de tabuleiros para fins pedagdgico e principalmente para o
ensino de matematica, pois tal recurso didatico permite “aquisicdo para novos
conhecimentos, ou seja, possibilita que a compreensao seja o principal objetivo
de ensino, tornando o conhecimento um processo prazeroso da aprendizagem”
(MEDEIROS et al, 2019, p.02).

Nesta mesma linha de raciocinio, Silvia et al (2006, p.02) reitera que:

Os jogos na fase de ensino aprendizagem se tornam acessoérios no
desenvolvimento de conhecimentos e capacidades e dédo aos alunos
do ensino fundamental a oportunidade de utilizar suas habilidades
matematicas de novas maneiras. Até mesmo aqueles que pensam nao
poderem aprender esta matéria se sentem familiarizados pelo simples
fato de ver através dos jogos o concreto daquela determinada
operacdao, deixando de fundamentar o ensino numa férmula ou regra
gue deveria ser decorada e passando através da ludicidade a vivenciar
a Matematica, associando e entendendo todo o significado embutido
na problematizacédo apresentada, chegando a uma resolucéo de modo
menos &rduo e muito mais prazeroso.

A partir das ponderacdes dos autores acima, pode-se compreender a
relevancia da utilizacdo de jogos de tabuleiro no ensino de matematica. Vale
salientar que os educadores que assinalaram como “sim” na questao de numero
07, poderiam dar exemplos de jogos de tabuleiros que os mesmos ja utilizaram
em sala. Dentre os varios exemplos citados, pode-se evidenciar: Damas, Xadrez,
Gamao, Trilha, Ludo, Jogo da velha, Batalha naval, Tangram e Mancala.

Ressalta-se que um dos docentes colocou como jogo de tabuleiro a
Mancala, é isso corrobora com a pergunta de numero 08, no qual perguntava:
Vocé ja ouviu falar no jogo africano chamado de Mancala? Das 05 questfes
obtidas, 04 docentes responderam que sim, perfazendo um total de 80% (Oitenta
por cento) e 01 educador respondeu que nado, no qual corresponde a 20% (Vinte

por cento). Logo abaixo, demonstro os dados obtidos:
Grafico 2: Conhecimento sobre o jogo africano intitulado de Mancala

8 - Vocé ja ouviu falar no jogo africano chamado de Mancala?

5 respostas

® Sim
® Nio
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Fonte: Autor (2021)

A partir da respondas dos entrevistados acima, entende-se que 0s
mesmos tem conhecimento sobre o jogo pedagdgico e sua importancia para o
ensino da matematica. Salienta-se que tal recurso didatico possibilita ao
educando trabalhar “com conceitos matematicos, sem considera-los como
dificuldades, mas percebendo-os em seu aspecto ludico na aprendizagem e em
seu desenvolvimento cognitivo” (SANTOS et al, 2020, p.05).

Santos (2008, p.17) corrobora com esse pensamento ao afirmar que o

jogo da familia Mancala, trabalhando de forma ludica, pode

[...] atingir um nivel de complexidade comparaveis ao xadrez ou outros
jogos de estratégias, requerendo célculo, reflexdo e prética, pois é
necesséario saber escolher com seguranca, entre as hipoteses
possiveis que se oferecem a cada jogada, bem como, prever os
ataques do adversario.

Neste sentido, a Mancala pode ser utilizada desde o simples célculo das
04 operacbes fundamentais (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo) até
calculos considerado extensos, como, por exemplo equacgédo de 2° grau e funcgéo.
Entretanto, é de fundamental importancia que os mestres de saber de apropriem
desse jogo pedagdgico e de suas potencialidades para poder posteriormente
inseri-lo/utiliza-los dentro da sala de aula.

Além disso, a Mancala permite a implementacéo do ensino de histéria e
cultura africana e afro-brasileira. Neste sentido, esse foi o tema gerador da nona
questdo feita aos professores: Vocé acha que a Mancala possibilita a
implementacdo do ensino de histéria e cultura africana e afro-brasileira?

Justifique. As repostas dos mesmos estédo logo abaixo expressas.

P1: Sim, pois resgata a ancestralidade dos povos Africanos,
despertando indiretamente o interesse do discente pelo
re(conhecimento) da historicidade das comunidades e/ou etnias
(residentes ou ndo) deste continente.

P2: Sim, pois ndo trabalha sé o raciocinio, traz o resgate da cultura
através do jogo.

P3: Ndo conheco.

P4: Em partes, pois no pais que é aplicado junta-se com os costumes
desse pais, formando um estilo de jogo.

P5: Sim. Através do jogo pode-se aprofundar debates a respeito de
conceitos, costumes e crengas afros.
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Observando as falas dos educadores acima, pode-se perceber que a
Mancala corrobora com o ensino de historia e cultura africana e afro-brasileira,
bem como permite a implementacéo da Lei 10.639/03, isso vai de encontro com
a fala dos professores P1, P2 e P5. Além disso, ao se trabalhar com a Mancala
em sala de aula o educador(a) pode-se atrelar o ensino de matematica com
temas que perpasse 0s costumes, religido, vestimentas e lingua de um
determinado povo.

Outro elemento que merece ser frisado, refere-se ao fato de que a
Mancala pode e deve ser utilizado como uma ferramenta agregadora no
processo de ensino-aprendizagem. Esse pensamento vai de encontro com a
décima questdo feita aos docentes: Em sua opinido, a utilizacdo de jogos
educativos contribui como ferramenta acessivel no processo de ensino-
aprendizagem?

A partir das repostas dos 05 questionarios, pode-se evidenciar que todos
os educadores acreditam que sim, a Mancala deve ser utilizada como uma
ferramenta agregado no processo de ensino-aprendizagem, perfazendo um total

de 100% (Cem por cento). Abaixo, demonstro grafico obtido:

Grafico 3: A Mancala como uma ferramenta acessivel no processo de ensino-
aprendizagem.

10 - Em sua opiniao, a utilizagao de jogos educativos contribui como ferramenta acessivel no
processo de ensino-aprendizagem?

5 respostas

® Sim
@ Nao

Fonte: Autor (2021)

A partir das analises do grafico acima, nota-se a importancia de
professores(as) utilizarem tal recurso no processo de escolarizagdao (ensino-

aprendizagem). A Mancala possui elementos chaves tanto para o educador
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como para o educando. Nessa linha de raciocinio Oliveira et al (2016, p.05)

escreve:

O jogo mancala favorece tanto o professor, que por sua vez, tem
oportunidade de criar situacdes-problema para o aluno, de modo a
ajudar em seu desenvolvimento de raciocinio légico e intuitivo, como
também favorece o aluno na sua capacidade criativa de investigar
novas estratégias. No entanto, a capacidade de investigacdo que o
aluno venha a desenvolver, muito depende das situa¢Bes-problema
gue o professor venha a oferecer.

Vale mencionar que o referido jogo pedagogico, ndo deve ser visto
apenas como um passatempo, mas sim um aliado e que proporcione ao aluno o
gosto pela matematica. Atrelado a esse argumento Oliveira et al (2016, p.05)

afirma que a Mancala é um:

[...] auxilio do professor, deve despertar o interesse do aluno pela
matematica abrindo sua mente para novas conquistas, além de mostrar
o valor que se tem ao estudar matematica. Deve também, ajudar o
aluno a enxergar as aplicacdes matematicas a serem atribuidas no
jogo, e motiva-los a fazer o uso dessas aplicagdes. O professor
também deve observar se o jogo, além de interativo, € de facil acesso,
ou seja, o aluno deve ter facil acesso a ele fora do ambiente escolar,
oferecendo-lhe uma melhor condig&o de aprendizado.

A partir da utilizagcdo da Mancala em sala de aula, os(as) alunos(as) irdo
comecar a perceber a teoria (conceitos e aplicagbes mateméticas) ligado a
pratica, bem como os discentes irdo ter uma outra visdo acerca da matematica.
Visdo essa que durante anos teve uma Visdo negativa e estereotipada. Neste
sentido, € de responsabilidade dos docentes utilizarem jogos educativos para
fins pedagdgicos.

A utilizacdo de jogos educativos no chdo da sala de aula foi o tema
gerador da décima primeira questado abordada aos professores(as): Vocé acha
interessante que sua escola desenvolva ou adapte jogos educativos para
serem utilizados em sala de aula nas diversas disciplinas? Das 05 questdes
obtidas, todos os educadores afirmaram que sim (perfazendo um total de 100%
(cem por cento), € necessario e apropriado a utilizagdo de jogos educativos em
sala de aula em todas as componentes curriculares.

Logo abaixo, exponho grafico obtido:

Grafico 4: Percepc¢éo de educadores acerca da utilizagéo de jogo educativos nas
diversas componentes curriculares.
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11 - Vocé acha interessante que sua escola desenvolva ou adapte jogos educativos para serem
utilizados em sala de aula nas diversas disciplinas?

S respostas

@ Sim
@ Nzo

Fonte: Autor (2021)

A utilizacdo de jogos educativos permite desenvolver nos alunos(as) a

autonomia, criatividade, lideranca e criticidade. Além disso, os jogos didaticos

[...] favorecer a aquisicdo de condutas cognitivas a partir de jogos que
apelam para o raciocinio prético, a discriminacdo e a associacdo de
idéias; ajudar no desenvolvimento de habilidades funcionais com a
utilizacdo de jogos que exploram a aplicagdo de regras, a localizacéo,
a destreza, a rapidez, a forca e a concentracéo; propiciar atividades
sociais onde a realizacéo das atividades pode ser desde as individuas
até as de participacdo coletiva em busca da socializacéo; auxiliar na
aquisicdo de condutas afetivas através de jogos que ajudam a
desenvolver a confiangca, a autonomia e a iniciativa (SILVEIRA;
BARONE, 2003, p.46).

Fernandes (2010, p.17) corrobora com o pensamento de Silveira e
Barone ao afirmar que:

Os jogos educacionais demonstram ter alta capacidade para divertir e

entreter as pessoas ao mMesmo tempo em que incentivam o

aprendizado. Conseguem provocar o interesse e motiva o jogador com
desafios, curiosidades, interacdo e fantasia.

A partir das citagdes acima, percebe-se a importancia da utilizagéo de
jogos educativos em sala de aula, uma vez que estes procedimentos
metodoldgicos visam acima de tudo o processo de ensino-aprendizagem dos
discentes.

Embalados no potencial que o jogo educativo tem a oferecer aos
educandos, foi indagado aos professores(as): Vocé reconhece 0s jogos como
uma atividade ladica no contexto educativo? Quais beneficios podem fornecer
a nossas praticas em sala de aula? As repostas dos mesmos estao logo abaixo

expostas.



34

P1: Sim reconhego, pois esses mecanismos nos distanciam no
mecanismo dito tradicionalista. Trazendo a tona a possibilidade do
protagonismo discente. Despertando interesses aos alunos que
talvez o método tradicional ndo alcance ou até mesmo distancie o
sujeito do objetivo proposto para a aula.

P2: Tanto o raciocinio como também o lado cooperativo, desperta o
interesse em buscar a resposta para determinados assuntos. E um
estimulo para os nossos alunos.

P3:. Agilidade na tomada de decisGes, desenvolvimento do
raciocinio, socializacdo entre os préprios alunos, experimentacéo de
novos pontos de vista, possibilidade de se chegar a um resultado sob
outras perspectiva, etc.

P4: Tornar a aula mais dinAmica e mais bem explicito fugindo da
realidade de teoria.

P5: Sim. Auxilia na troca de experiéncias dos participantes, no
convivio incentivando a questédo dos valores, ajuda a socializacéo e
intensifica a necessidade de cumprir e seguir regras.

Com base nas falas dos entrevistados, compreende-se que 0S jogos
educativos estimulam o raciocinio logico, motivam os alunos a resolvem
problemas que possam surgir em sala de aula, bem como no contexto em que
estdo inseridos. Além disso, a utilizacdo desses jogos torna a aula mais
dinamizada e atrativa, rompendo como o modelo de ensino tradicional.

Nesta mesma linha de argumento, Kishimoto (2011, p.42) afirma que “a
utilizag&o do jogo potencializa a exploragéo e a constru¢ao do conhecimento, por
contar com a motivacao interna, tipica do ludico”. Dessa maneira, tal recuso
didatico pedagdgica deve ser utilizada por todos os educadores de todas as
componentes curriculares.

A partir de aplicacdo e analises dos questionarios, pode-se perceber um
pouco sobre as percepc¢Oes que os professores(as) da Escola Padre Antonio
Cris6stomo do Vale tém sobre a Mancala e sua de suas potencialidades para o

ensino de matemaética.
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3. CONSIDERACOES FINAIS

A educacao brasileira durante anos esteve alicergada numa perspectiva
tida como verdadeira e absoluta, ou seja, uma educacdo pautada em valores
europeus, no qual as outras formas de pensar e produzir conhecimentos eram
negligenciados. A escola, ou melhor, os curriculos educacionais serviram como
base para esse ensinamento.

A partir de movimentos sociais, bem como de marcos normativos a
educacao brasileira foi se reformulando de modo a contemplar esses sujeitos
historicamente subalternizados. No que tange ao processo de ensino e
aprendizagem € necessario ainda repensar em metodologias ativas,
diversificadas, interculturais e interdisciplinares.

Neste sentido, este trabalho esta pautado nesta perspectiva, trabalhar
de forma interdisciplinar e intercultural de modo a permite uma educacao
antirracista e humanizadora, além de utilizar a Mancala como uma aliada no
processo de ensino e aprendizagem da matematica.

Dentre os principais desafios encontrados neste trabalho, pode-se
mencionar a coleta de dados referente a instituicdo, bem como acesso a turma
no qual iria ser ministrada a intervencao didatico-pedagogica. Vale mencionar
qgue ano de 2020 ocorreram eleicdes municipais e consequentemente houve a
troca de gestdo, tanto do prefeito, como dos gestores escolares. Por isso,
ocorreram esses empecilhos iniciais.

No que consiste a aplicacdo dos questionarios com os educadores da
Escola Padre Antbnio Criséstomo do Vale, pode-se constatar que 0s mesmos
tem conhecimento sobre a Mancala e suas potencialidades no ensino de
matematica, bem como a sua utilizacdo de formar interdisciplinar e intercultural.

Além disso, é necessario que os docentes da instituicdo invistam em
formacdes continuadas com o objetivo de acrescentar ainda mais
conhecimentos sobre as tematicas elencadas neste trabalho. Uma das
instituicbes parceiras que possuem cursos, graduacdes, especializacdes e
mestrado voltada para essa érea é a Universidade da Integracdo Internacional
da Lusofonia Afro-brasileira (UNILAB) voltado para a interiorizacdo e

internacionalizacao.
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A Universidade Regional do Cariri (URCA) também é uma instituicao
voltada para a formacao nessa area. Todo ano a universidade realiza um evento
intitulado “Artefatos da cultura negra” que tem como finalidade a formacéo
interdisciplinar nas areas de politica, ensino e cultura. O evento retne militantes
do movimento social negro, pesquisadores, professores e estudantes, com o
objetivo de fortalecer a construcdo da educacdo anti-racista, bem como a
ampliacdo, compreensao e a participacao de negros brasileiros e africanos.

O Nucleo das Africanidades Cearenses (Nace) é vinculado a Faculdade
de Educacao da Universidade Federal do Ceard (UFC). O mesmo tem como
objetivo fortalecer e difundir a tradic&o oral herdada do continente africano, além
disso, 0 evento agrega pesquisadores, professores e estudantes cujo objetivo é
a apresentacédo de trabalhos, oficinas e cursos voltadas para a cultura africana,
afro-brasileira e indigena.

De modo geral, espera-se que este trabalho possa ser utilizado por
profissionais na area da educacao, bem como para aqueles que pretendem e
estudam sobre a temética abordada neste trabalho e que investem acima de

tudo na formacao de sujeitos autbnomos, criticos e reflexivos.
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ANEXO |
Questionario — Docentes
Caro professor,

Esta pesquisa tem como objetivo coletar dados sobre a concepc¢éo dos
docentes sobre a utilizagdo da Mancala como ferramenta/possibilidade

pedagogica no ensino da matematica.

Vocé nado sera identificado em nenhum momento, de modo que a

confidencialidade de suas respostas esta assegurada.

1 — Qual seu nome?

2 - Sexo?
( ) Masculino
( ) Feminino

( ) Outro:

3 - Qual a sua formacao?

4 - Qual o nome da(s) escola(s) no qual vocé trabalha?

5 - Qual(is) disciplina(s) vocé ministra?

6 - Em que série vocé ministra aula?

7 - Vocé ja utilizou ou utiliza jogos de tabuleiro durante as suas aulas?
() Sim

( ) Nao
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Se aresposta for sim, qual(is)?

8 - Vocé ja ouviu falar no jogo africano chamado de Mancala?
() Sim
( ) Nao

9 — Vocé acha que a Mancala possibilita a implementacao do ensino de histéria

e cultura africana e afro-brasileira? Justifique.

10 - Em sua opinido, a utilizacdo de jogos educativos contribui como ferramenta

acessivel no processo de ensino-aprendizagem?
()Sim
( ) Néo

11 - Vocé acha interessante que sua escola desenvolva ou adapte jogos

educativos para serem utilizados em sala de aula nas diversas disciplinas?
()Sim
( ) Néo

12 - Vocé reconhece 0s jogos como uma atividade lidica no contexto educativo?

Quais beneficios podem fornecer a nossas praticas em sala de aula?

Redencéo - CE
2021
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REGRAS E TABULEIRO DA MANCALA

900000
000000

Awalé (Mancala)

Antiga lenda africana diz que uma tibo caminhou pelo
deserto até chegar no litoral. Recolheram moluscos &
depois fizeram a jornada de wolta para sua aldeia.
Durante a caminhada, faziam buracos na areia para
armazenar a5 conchas. Dessa pratica surgiu o jogo.

0O jogo espalhou-se por toda a Africa e depois para o
Caribe. Recebeu muitos nomes, mas todos pertencentes
& familia Mancala, considerado o xadrez africano. Existe
variagio de regras. Mas, a Federagio Intemacional na
Africa mantém normas fixas para forneios.

Regras do jogo

1. O primeiro jogador retira 85 4 sementes de uma
casa do seu lado e coloca 1 semente em cada uma
das casas seguintes no sentido anti-hordrio. O outro
jogador repete essa operagao.

2. A colheita ou recolha deve ser feita quando, ao
colocar a dltima semente da sua méo numa das casas
do oponente, nela tiver apenas 1 ou 2 semantes, logo,
580 retiradas 2 ou 3 sementes.

3. Pode haver capiuras multiplas: se a casa anterior a
liltima também tiver somente 1 ou 2 sementes, a colheita
sers feita nessa casa & mesmo nas anteriores. As pecgas
capturadas s3o0 retiradas do jogo.

4. Caso uma das casas tenha mais de 11 sementes,
quando recolhidas e forem semear as demais casas,
a0 se repassar pela casa de origem, esta dewve ser
pulada, deixando a casa vazia.

5. Ninguém pode permanecer com fome. Se um dos
jogpadores ndo tiver mais sementes em suas casas, o
adversdrioc deve escolher uma semente de alguma de
suas casas e enfregar para o adversdrio. Caso uma
jogada for resultar em captura de todas as semenies
do outro jogador, essa jogada deve ser evitada.

6. O jogo termina quando nenhum jogadaor tiver mais
como capturar as sementes do adversario. A partir de
G sementes restantes j& ndo & possivel fazer colheita.

7. Wence a partida o jogador que, na contagem final,
tiver retirado o maior nimero de sementes do jogo.

Formacgdo do tabuleiro e colheita (capturas)

O tabuleiro tem 2 fileiras paralelas, com 6 casas para cada
jogador. Melas s&o depositadas 48 sementes, sendo 4 em cada
uma das casas. Na imagem vemos gue o Jogador 1 refinou
todas a5 semenies de uma casa @ as distribuiu, uma em cada
casa, deixando-as, por enguanto, com 5 sementes. O Jogador
2 fard mesmo, até que haja condigio de colheita. E precisa
calcular bem de onde devemn ser retiradas as sementes.

Jogador 2 7

geeeceey
ee’cels

Jogadaor 1 LA
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