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1. INTRODUCAO

O Grindr ¢ um aplicativo do tipo rede social, langado em 2009 pelo americano Joel
Simkhai. Opera na logica location-based-real-time', ou seja, os usudarios sdo apresentados de
acordo com a localizacdo, que segue a ordem dos mais proximos aos mais distantes. O
aplicativo surge, excepcionalmente, com o objetivo de promover interagcdes entre diversas
formas identitarias e sexuais (transgéneros e bissexuais). Contudo, percebemos uma maior
adesdo e utilizacdo por parte do publico gay, por isso classificamos como um aplicativo para
encontros e relagdes entre homens cis gays. Podemos dizer, consonantes a TRAN (2021)?, que
“embora possa ser usado para outros fins, a conotacdo em torno do aplicativo ¢ centrada em
sexo e interacdes sexuais entre estes” (TRAN, 2021), estando disponivel para as diferentes
plataformas: iPhones, iPod touch, iPad, Blackberry OS, como também no sistema Android e
seus aparelhos méveis com a capacidade de geolocalizagao.

Podemos relacionar as caracteristicas apontadas acima, com o crescente uso das redes
sociais, principalmente com o advento do distanciamento social causado pela COVID-19, e o
compartilhamento das mais diversas midias, para revelarmos o carater central que estes
aplicativos vém ganhando em nossas relagdes sociais desde a explosdo da WEB 2.0, no inicio
dos anos 2000 (PAVEAU, 2021). Dessa forma, ¢ inevitdvel ndo pensarmos em interagdes
sociais, atualmente, sem englobarmos essas tecnologias. A inser¢do massiva dentro desses
ambientes digitais tem gerado diferentes transformacdes nas interagdes sociais, acarretando o
interesse de pesquisadores(as) dentro desse universo e dessas novas produgoes.

Em vista disso, a analista do discurso de linha francesa, Marie-Anne Paveau (2021),
postula a nogdo de discurso nativo digital, que se caracteriza enquanto produgdes elaboradas de
forma on-line e que ndo existem fora delas. O aplicativo Grindr ¢ uma dessas formas de
discursos atuais, que s6 ocorrem neles e por eles. No entanto, assumimos, assim com essa
autora, que essas interagdes coexistem dentro da sociedade, ndo podendo mais falarmos em
algo “virtual” e “ndo virtual”. Por isso, centramos nesta pesquisa, a problematizacdo das
ferramentas que compdem esse ambiente digital de interagdes; entendendo que elas sdo "formas

de representacdes externas que intervém nas elaboracdes cognitivas” (PAVEAU, 2021, p. 51).

'Em traducdo livre: baseado em localizagdo em tempo real.
2 TRAN, Raymond. Grindr’s Hookup Culture Brings More Pain Than Pleasure. The Guardian - University of

California - San Diego. Disponivel em: https://ucsdguardian.org/2021/10/10/grindrs-hookup-culture-brings-
more-pain-than-pleasure/. Acessado em: 23 nov 2021.




Ou seja, o ambiente digital ndo ¢ mais algo externo, mas algo que modula nossas produgdes.
Reafirmamos, portanto, que a dicotomia entre virtual e real ndo faz sentido nessas interacdes.

Dessa forma, esta pesquisa se dard no ambiente virtual do Grindr, como o objetivo de
compreender a percepcao de como as novas tecnologias da comunicagdo online sdo capazes de
reelaborar, reestruturar e ressignificar os atores sociais e a produgdo de cultura. Nesse sentido,
o objetivo desta etnografia virtual ¢ a compreensao da possibilidade da internet e a implicagao
de seus usos que, neste caso, parecem reforgar padrdes sociais desejaveis e, consequentemente,
exclusoes.

Por fim, cabe aqui apresentarmos como o presente projeto de pesquisa se estrutura
através dos seguintes topicos: Justificativa, na qual discorreremos acerca do percurso de
formacao deste objeto de pesquisa; a Discussio Tedrica, na qual debateremos sobre o percurso
historico das relagdes homossexuais (GREEN,2019), sobre os estudos contemporaneos nas
interacdes gays em ambiente digital ( MISKOLCI, 2017) e dialogando com a Analise do
Discurso Digital (PAVEAU, 2021); em diante, apresentaremos nossos Objetivos, gerais e
especificos; na Metodologia buscaremos contemplar nossos objetivos, a fim de alcangar
resultados que comprovem, ou ndo, as hipdteses levantadas anteriormente; j4 no Cronograma,
tentaremos atender ao prazo de um ano, data estipulada, mais ou menos, como padrdo das
pesquisas desenvolvidas em uma graduagdo de Antropologia; e por fim, nossas Referéncias

que sdo essenciais para esse trabalho.



2. PROBLEMATIZACAO

Os aplicativos de intera¢do online surgiram na industria de dispositivos moveis como
uma ferramenta para conectar pessoas e facilitar a formagao de relacionamentos ou encontros
casuais. O Grindr ¢ um desses aplicativos e faz parte de uma tendéncia entre os homens, que
tendem a se envolver com novas tecnologias e interagir intensamente entre si em ambientes
virtuais. Inegavelmente existem algumas facilidades associadas ao uso de tais aplicativos. Cabe
mencionar que o uso de aplicativos, como o Grindr, pode economizar tempo, fornecer um maior
nivel de privacidade, anonimato e relativa seguranca (dentro de um ambiente virtual) e permitir
que o usuario se envolva com muitos usudrios simultaneamente:

Populares no pais a partir da década de 2010, tais programas combinam
processamento algoritmico, geolocalizagdo e indicadores pessoais para que
0s/as usuarios/as procurem pessoas para se relacionar. A geolocalizagao lhes
confere um diferencial tecnologico em relagdo aos demais ambientes digitais
para fins de relacionamento (chats, sites, outras redes sociais), pois possibilita
a rapida procura de parceria, bastando ter um mobile conectado a internet
(CAVALCANTE DOS SANTOS, 2021, p. 1).

Desta forma, o presente projeto de pesquisa tem como objetivo principal explorar as
estratégias de auto apresentacdo (descricao e interagdo), bem como os processos de constru¢ao
de perfis individuais na rede online Grindr, na medida em que objetivamos investigar as formas
auto representagdo e interagdo. Nesse sentido, "o conceito de masculinidade hegemonica ajuda
a determinar como certos grupos de homens exercem versdes dominantes da masculinidade
ocupando e sustentando relagdes de poder pela legitimagdo e reproducdo social" (DUTRA &
ORELLANA, 2017, p. 146) que, neste caso, se da através do aplicativo de comunicag¢do online,
Grindr.

Compreendendo as interagdes que Grindr proporciona, bem como o ambiente que o
compde, buscaremos responder a uma pergunta geral que nos motiva a essa pesquisa: As
ferramentas de descri¢do e interagcdo do aplicativo gay Grindr podem vir a fortalecer padrdes e
levar a um mecanismo de violéncia e/ou exclusdo para os usudrios? Todavia, buscaremos
responder a outras perguntas especificas: Quais ferramentas de descricdo e interagdo o
aplicativo Grindr disponibiliza? Quais dessas ferramentas de descri¢do e interagdo apontam
para uma fortificagdo de performances? Quais ferramentas de descri¢ao e interagdo levam a
uma violéncia e /ou exclusao?

Acreditamos, ainda de forma hipotética, que as ferramentas de descri¢ao e interagdo do
aplicativo de relacionamento gay, Grindr, funcionam como mecanismos para fortalecer padrdes

e, por consequéncia, levar violéncia e/ou exclusdo para seus usuarios. Possivelmente,



encontramentos ferramentas descritivas (corpo, altura, peso, porte fisico, preferéncias,
autodescricao e “nomes”); Ferramentas de “a¢des” (bloqueio, chamar, favoritar, envio de
mensagens) ¢ ferramentas de filtragem (por local, por preferéncias e descricdo). Ainda no
campo das hipoteses, acreditamos que esse estudo pode nos demonstrar que a maioria dessas
ferramentas de descricdo do Grindr sdo pensadas para fortalecer padrdes e que as ferramentas
de acdes (como o bloqueio) e de filtragem podem vir a ser uma violéncia contra corpos que nao

estdo dentro de um padrao.



3. JUSTIFICATIVA

O contexto histérico no qual se inserem as relacdes homoafetivas masculinas em
territorio brasileiro, bem como em ambito global, ¢ marcado por intensas medidas que buscam
inibir quaisquer atividades que ameacem a estrutura heteronormativa dominante. Esse cendrio
de regulagdo dessas relagdes, tidas como desviantes, ocorre desde os primordios da formagao
da sociedade brasileira, como descrito por James N. Green (2019), em sua obra intitulada A/em
do Carnaval: a homossexualidade masculina no Brasil do seculo XX. Através de seus estudos,
Green (2019) faz uma analise socioldgica e histdrica acerca da cultura homoafetiva masculina
nas grandes metropoles brasileiras, Sao Paulo e Rio de Janeiro, na tentativa de demonstrar como
essas relagcdes durante operiodo do século XX eram fortemente criminalizadas e diretamente
ligadas a prostitui¢do e propagacao de doencas sexualmente trasmisiveis.

Nesse sentido, Green (2019) pontua que a cautela na pratica dos atos considerados
homossexuais se tornou um dos principais pontos para a existéncia destas relacdes a sombra
das noites, quartos alugados em zonas de protituicdo, cinemas, banheiros, corti¢cos, em suma,
lugares considerados “discretos”. Contudo, at¢é mesmo essas atividades passaram a ser
perseguidas pelo Estado, que a todo momento buscavam quaisquer desculpas para prender esses
individuos.

Essa breve contextualizagdo historica acerca das relagdes homoafetivas masculinas se
faz de extrema importancia para a compreensdo de um novo contexto que se forma a partir da
explosdo tecnologica em 1990, em outras palavras, a introdugdo da Web 2.0 (PAVEAU, 2021).
Com esse cenario de desenvolvimentos técnico-informacionais, tais atores sociais passaram a
buscar espagos cada vez mais discretos, na tentativa de manter olhares discriminatorios longe
do exercicio do desejo. Assim, com a chegada da Web 2.0 e sua infinita gama de aplicativos, o
espago urbano e material deixa de ser o unico capaz de proporcionar essas interagdes, tendo em
vista que no caso das relagdes homoafetivas muitas vezes o espago fisico ndo ¢ uma opgao
segura, como apresenta Green (2019).

E possivel pensar em um aumento consideravel do uso de meios eletrénicos no auxilio
das interagdes sociais; computadores, aparelhos eletronicos, as redes sociais e aplicativos
passaram a ser fortemente utilizados por homens gays que buscavam manter relagdes afetivas
de forma a ndo denunciar essas praticas. Segundo informagdes do site TechTudo?, o Grindr,

aplicativo que pretendemos analisar, possui uma média de 3,8 milhdes de usuérios didrios. Estes

3 Disponivel em: https://bityli.com/YPGIbM. Acessado em 01 nov 2021.




dados mostram como essa forma de se relacionar se configura como uma importante ferramenta
dentro desta subcultura (termo utilizado por Green (2019) para classificar as manifestagdes
homoafetivas) passando entdo a despertar o interesse de diversos pesquisadores na area. A
exemplo, podemos citar a obra de Richard Miskolci (2017) Desejos digitais: Uma andlise
sociologica da busca por parceiros on-line, que explora este universo marcado pela nio
exposi¢do como premissa basica para interagao e efetivagao de relagdes afetivas/sexuais.

Tendo como base as contribui¢des destas obras nos estudos das relagcdes gays, desde
uma perspectiva historica até a sua nova configuracdo dentro dos espagos virtuais, nossa
pesquisa buscara contribuir na compreensao das relacdes afetivas gays em ambiente digital. Em
especifico, teceremos um olhar critico sobre as ferramentas de descricdo e interacdo do
aplicativo de relacionamento social movel voltado para homens gays, o GRINDR.

Para isso, conforme apontado acima, na problematizacao, langamos algumas perguntas
que norteardo nosso trabalho. Sdo as seguintes: as ferramentas de descricdo e interagdo do
aplicativo gay Grindr podem vir a fortalecer padrdes e levar a um mecanismo de violéncia e/ou
exclusdo para os usudrios? Sendo o GRINDR um dos aplicativos de relacionamento mais
populares entre o publico gay, se faz de extrema importancia buscarmos analisar esse novo
ambiente, que se constitui atualmente como uma ferramenta quase que indispensavel e
obrigatdria para homens gays que desejam se relacionar intimamente com outros homens.
Acreditamos, de forma hipotética, que as ferramentas de descri¢do e interacdo do aplicativo
Grindr funcionam como mecanismos para fortalecer performances e, por consequéncia, levar
violéncia e/ou exclusdo para seus usuarios.

Compreendendo a complexidade destes meios digitais e da sua convergéncia direta com
a sociedade, acreditamos que eles possam ser capazes de reproduzir inimeras mazelas que
permeiam a nossa cultura brasileira: machismo, racismo, homofobia, gordofobia,
padronizagdes de estereotipos etc. Logo, analisar a ferramentas disponibilizadas pelo aplicativo
Grindr se faz de extrema urgéncia, ja que estudos anteriores, como os ja citados, ou até mesmo
outras pesquisas que se propuseram a estudar relacionamentos gays dentro do mesmo
aplicativo, ndo observaram nas ferramentas uma rica fonte de analise na compreensdo de varios
dos atos que ali ocorrem.

Na busca de melhor interpretar esse ambiente digital, recorreremos aos estudos da
pesquisadora e analista do discurso Marie-Anne Paveau (2021), em sua obra Andlise do
discurso digital: dicionarios das formas e das praticas. A linguista, que propde um estudo
transdisciplinar dos discursos nativos digitais, intercala varias areas do conhecimento para

propor uma andlise pos-dualista do ambiente. Para a autora, o ambiente ja ndo deve ser mais



um pano de fundo para as produg¢des discursivas dentro de uma sociedade, esse ambiente digital
¢, para ela, capaz de intervir diretamente em nossas constru¢des de pensamentos. E ¢ com base
na autora que notamos que os outros trabalhos, ja mencionados, analisavam o aplicativo de uma
forma dualista, colocando os sujeitos como Unicos e responsaveis pelas acdes praticadas dentro
dele, como se esse ambiente ndo fosse capaz de intervir nessas produgdes.

Além de compreender o ambiente no qual essas novas sociabilidades homoafetivas se
dao, e analisar como as ferramentas de descricdo e selecdo de parceiros se edifica, essa pesquisa
justifica-se pelos multiplos significados que essas interagdes virtuais reverberam nas
plataformas digitais: dessa forma, reiteramos que tais relagdes precisam ser analisadas sob um
viés qualitativo a fim de possibilitar uma integracao com as diversas ferramentas que compdem

esses ambientes, que por consequéncia, interferem nas construgdes sociais.
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4. OBJETIVOS

4.1 Objetivo geral
Analisar, por meios etnograficos e discursivos, as ferramentas de descri¢do e interagao
do aplicativo GRINDR, a fim de verificar possiveis fortalecimento de padrdes, discriminag¢des

e/ou exclusdo.

4.2 Objetivos especificos

1. Acompanhar usuarios do Grindr e analisar quais formas de interacdo e
autorepresenta¢do sao utilizadas;

2. Investigar quais ferramentas de descri¢do e interacdo o Grindr disponibiliza para seus
usudrios; - Categorizar as ferramentas disponibilizadas pelo Grindr para os seus usuarios
entre: ferramentas interagdo; ferramentas auto-descri¢do; ferramentas de agoes;

3. Verificar como tais ferramentas, ja categorizadas, podem fortalecer padrdes
hegemonicos;

4. Examinar como as ferramentas podem desencadear violéncias, exclusdo e estigmas ao

notabilizar tipos/caracteristicas ideais.
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5. REFERENCIAL TEORICO

5.1 Uma breve historia das relacées gays

Compreender o contexto histdrico no qual se insere as relagdes homoafetivas em
territorio brasileiro se faz de extrema importancia na construcao deste projeto de pesquisa. Para
tal, adotamos como base tedrica nesta empreitada a obra Além do Carnaval (2019) do
pesquisador estadunidense James N. Green. A pesquisa, publicada em 1999 no Brasil,
compreende a tese de doutorado de Green, apresentada em 1996 nos Estados Unidos.

Como exposto por Renan Quinalha em seu prefacio, o objetivo principal do livro ¢é
analisar a ascensdo das subculturas homossexuais no Rio de Janeiro € em Sdo Paulo, este se
destaca como referencial no que tange a producdo de conhecimento nas mais diversas areas,
sobre homossexualidades e masculinidades em territorio nacional, ultrapassando os campos da
historiografia. Dessa forma, no intuito de filtramos as informagdes apresentadas no livro, nossa
analise se concentrard em abordar o capitulo 02 intitulado Sexo e Vida Noturna.

Como mencionado, iremos centrar nossa analise inicialmente no capitulo 02 da obra de
Green (2019), por compreender, que este aborda questdes essenciais no entendimento de como
se fundamenta as relacdes homoafetivas masculinas em contexto carioca e paulistano nos anos
de 1920 a 1945, periodos de profunda transformagdo em ambito social em territorio nacional.

Logo, o capitulo em questdo desponta por introduzir toda a grandiosidade que se
edificava no Rio de Janeiro através de suas construgdes exuberantes e estilo de vida cada vez
mais ligados as cidades europeias. Edificios como o Teatro Municipal, Largo da Lapa,
Cinelandia, entre outros, encantavam estrangeiros e acomodavam o glamour da elite carioca da
época. Mas, para além disso, tais territorios acabam por abrigar relagdes pouco visiveis até
entdo. Assim, atividades homoafetivas passam ser recorrentes nesses espagos, mas sempre

guiadas pela descri¢ao, como descreve o autor:

A noite, deixavam-se ficar ao lado dos postes, demoravam-se nos bancos dos
parques, trocavam olhares desejosos e, depois, retiravam-se para as sombras
de edificio ou para um quarto alugado na zona de prostitui¢do do bairro
vizinho da lapa, ou nas pensdes ao redor da Praga Tiradentes, jamais
perturbando a superficie da vida social glamorosa do rio de janeiro. (GREEN,
2019, p. 132)

Todavia, mesmo o sigilo sendo uma peca fundamental no exercicio deste desejo, acdes
de repreensdo policiais nestes espacos acabavam por serem recorrentes entre esses individuos

que ameacavam a moral da época. Green (2019), ao longo do capitulo elenca inumeros
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episodios de prisdo, baseado em esteredtipos sociais que ligavam a homossexualidade a
caracteristicas femininas.

E possivel que a policia apenas visasse homens vestidos de forma
extravagante ou obviamente efeminados, que andassem pelas ruas do Rio de
janeiro, nas conhecidas areas de interacdo homossexual. A representagdo
exagerada desses homens nos registros criminais indica que eles eram mais
suscetiveis de serem presos. A prisdo deles, por sua vez, estava de acordo
com os esteredtipos sociais que equiparavam a homossexualidade com a
efeminacdo. (GREEN, 2019, p. 142)

Para além da atuagdo policial, a medicina acaba por fundamentar um campo de extremo
prestigio, no que diz respeito aos estudos de individuas/relacdes homossexuais, bem como a
sua descriminalizag¢do/patologizagdo. Estudos ligados ao laboratorio de Antropologia criminal,
realizavam inimeros procedimentos na tentativa atestar o "exercicio” da homossexualidade a
caracteristicas fisicas, refor¢ando visdes estereotipadas, como as mencionadas acima, por
exemplo.

Compreendendo como essas relagdes se estruturam no cenario carioca, Green (2019),
estende sua andlise para o territorio paulista do século XX, na tentativa de expor as varias
nuances que compde a atividade homossexual masculina nestas cidades. No entanto, nosso
trabalho recorre ao autor pela necessidade de ter um olhar mais apurado para as violéncias
contra homossexuais em areas urbanas. Para isso, nossa inten¢do ¢ compreender como as
relagdes homoafetivas masculinas, em dado percurso historico, seguiram marcadas por
constantes repressoes, neste sentido as constatagdes encontradas em Além do Carnaval
elucidam perfeitamente tais violéncias.

Com base no percurso exposto neste topico, a partir da obra de Green (2019), pudemos
constatar o quanto durante um longo periodo da historia brasileira as relagdes afetivas entre
homens se utilizavam fortemente dos diversos locais que compunham os espacos urbanos das
mais diversas cidades de nosso territorio, no¢do perceptivel no caso carioca exposto pelo autor.
Todavia, tais relagdes se mantinham operando, mesmo em locais publicos, de forma
extremamente cautelosa no intuito de manter sua existéncia longe da forte coercao e violéncia
do periodo.

Em contraposi¢do a este cendrio urbano, que caracteriza o universo das cidades, uma
nova realidade ¢ introduzida com a explosdo tecnoldgica de 1990. Com a introducdo da Web
2.0, relacdes afetivas, que anterior a este periodo viam no meio material (pracas, pensdes,
prédios, etc.) a Unica possibilidade de existéncia, passam a utilizar o meio virtual como um

novo aliado para o exercicio de suas sexualidades. Assim, na tentativa de compreender como

13



as relacdes homoafetivas se fundamentam nesses novos espacos, discutiremos pontos da obra

Desejos Digitais (2017), de Richard Miskolci.

5.2 Sociabilidades Homoafetivas masculinas no meio digital.

Desejos Digitais, langado em 2017, trata-se de uma pesquisa de carater etnografico do
socidlogo brasileiro Richard Miskolci, professor associado ao programa de pos-graduacdo em
sociologia da Universidade Federal de Sao Carlos. Desenvolvida nas cidades de Sao Paulo e
Sao Francisco (EUA), a obra tem o intuito de analisar como as midias digitais passam a auxiliar
a interagdo entre homens que desejam, de alguma forma, se relacionar com outros homens.

Nesse sentido, em seu capitulo inicial, intitulado Introducdo a sociologia do desejo,
Miskolci (2017) faz um longo percurso histérico para fundamentar sua analise. Para isso, o
autor observa como se deu o processo criagdo da internet, em 1969, até a explosao da WEB 2.0,
em 1990, e como isso acabou por moldar nosso cotidiano. Com base nesse novo cenario de
constante inovacdo, o socidlogo evidencia que ja no final dos anos 2000, essas novas
tecnologias tornam-se aliadas na interacdo de individuos homossexuais que tém seus desejos
marcados como improprios.

Dessa forma, ele constitui os seus objetivos com a obra, que busca ndo somente
explorar as novas midias digitais, ¢ como elas passam a ser utilizada na afetividade
homossexual masculina, mas também compreender as varias interfaces que circundam essa
utilizagdo, tendo em vista a varias nogdes politicas e culturais que a compde. Outro fator
importante dentro da pesquisa de Miskolci (2017), € a observacdo de como esse novo espago
possibilitou para esses homens uma noc¢do de seguranca e capacidade de negociar suas
visibilidades. Tal premissa, torna-se um atrativo para inimeros usuarios, como expoe o
socidlogo - e € nesse ponto que nossa pesquisa dialoga com os achados do autor.

Talvez o maior atrativo da internet tenha sido a possibilidade de criar contas
de forma andnima e auténoma, a partir de interesses individualizados, o que
provia uma sensacao de seguranga para pessoas que temiam os riscos de serem
socialmente reconhecidas - e sobretudo perseguidas - por interessarem por
outras do mesmo sexo. (MISKOLCI, 2017, p. 83)

Essa nog¢ao, de seguranca e sigilo, percorre por grande parte da pesquisa desenvolvida.
Interlocutores do autor evidenciam como o meio digital permitiu que relagdes afetivas, antes
quase impensaveis, com outros homens, pudessem ocorrer de forma rotineira, sem que esses

atos viessem a ser reprimidos socialmente. Além disso, o universo on-line possibilitou a esses
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usuarios um distanciamento de locais de socializacdo ligadas a cultura homossexual, que
socialmente carregam consigo uma visao pautada no preconceito.

O autor destaca, ainda, como o regime heteronormativo ¢ extremamente enraizado em
nossa formacao social. O preconceito e descrimingao entre sexualidades tidas como desviantes
sdo recorrentes dentro da visdo heteronormativa que fundamenta a visdo moral da sociedade
brasileira. Colocando esses sujeitos em um espacgo de escassez e violéncia, no que diz respeito
as garantias basicas de seus direitos civis. (MISKOLCI, 2017, p.164)

Dessa forma, o sigilo torna-se um aliado desses sujeitos que devido ao medo e a pressdo
social acabam por incorporar em sua rotina uma espécie de vidas paralelas na busca por atender
seus desejos sexuais, o famoso andnimo-pseudonimato (impersonation ou masquerade)’.
Criando, a partir do universo digital, uma forma de socializacdo longe do controle moral da
sociedade. Essa realidade, marcada pela restricdo, ¢ exposta pelo autor a partir da fala de seus

entrevistados, quando ele evidencia que:

O cenario atual em que homens buscam parceiros do mesmo sexo por midias
digitais facilitou a relagdes homossexuais sem modificar o local que elas
ocupam em nossa sociedade. O uso das midias se da - sobretudo - pelo fato
que elas permitem relativo anonimato e, assim, a manutengdo de relagdes
homossexuais sob sigilo. (MISKOLCI, 2017, p. 53-54)

A partir do exposto, podemos perceber como o universo digital veio como um facilitador
dessas relagdes. Atuando como um meio alternativo para a existéncias dessas praticas, que
durante um longo periodo s6 poderiam existir na escuriddo das noites, devido ao preconceito
fortemente presente em nossa sociedade. Assim, nosso projeto busca em Desejos digitais
(2017) a compreensdo de como o meio digital forneceu um espago de “seguranga” para as
relacdes homoafetivas entre homens gays.

Nosso proximo topico de discussdo serd baseado nos estudos de Marie-Anne Paveau,
uma linguista francesa que recentemente teve a traducdo de seu livro L ‘analyse du discours
mameérique publicado no Brasil. Na obra a autora discute, a partir de uma nacao ecoldgica e
pos-dualista da ciéncia, como o meio digital influencia diretamente em nossas relagdes. Para
nossa pesquisa, se torna de extrema importante entender as relagcdes homoafetivas a partir desse
ambiente, ao entendermos que as suas ferramentas sdo moldes de comunicagdo. Por isso

adotamos uma nog¢ao ecologica proposta pela francesa.

4 Esses termos serdo discutidos com mais profundidade no préximo topico.
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5. 3 A pesquisa no digital por Marie-Anne Paveau

Dando continuidade nossa fundamentagao tedrica, como mencionado no toépico acima,
abordaremos nesta se¢do um pouco sobre a obra Andlise do discurso digital, da analista do
discurso Marie-Anne Paveau. Originalmente langada em 2017, com titulo L ‘analyse du discours
mameérique e traduzida em 2021 para o Brasil, a obra corresponde a um dicionario integrado
por 31 verbetes, que apresentam uma abordagem pos-dualista e ecoldgica do ambiente digital,
como também dos discursos produzidos nestes ambientes.

Logo, a obra se justifica através da necessidade de se fundamentar novos conceitos/
métodos para esse universo que compdem os discursos nativos digitais®. Diante do exposto,
selecionamos alguns verbetes que acreditamos que sejam fundamentais para guiar nossa
pesquisa: Ambiente, Andlise do discurso digital e por fim cibervioléncia discursiva

Inicialmente, Paveau (2021) nos apresenta que estamos vivenciando, inegavelmente,
uma revolucado digital. Seus argumentos sdo de que as tecnologias criadas estdo cada vez mais
presentes na nossa existéncia. Mas, a autora ressalta que o digital se caracteriza enquanto
“profundamente situado e ndo comporta nenhuma universalizacdo” (PAVEAU, 2021, p. 27).
Ou seja, este deve ser abordado em sua analise ecoldgica de forma especifica, levando em
consideracdo o todo que o compde. Essa nocdo de analise, proposta pela francesa, se caracteriza
enquanto o ideal no que diz respeito ao entendimento dos discursos nativos digitais. Segunda a
autora: “O trabalho apresentado nesta obra ¢ uma resposta a essa necessidade de inventar novos
conceitos, ferramentas e limites para dar conta do funcionamento dos discursos nativos digitais
da internet numa perspectiva qualitativa e ecologica.” (PAVEAU, 2021, p. 28)

A pesquisadora caracteriza o discurso digital enquanto produgdes que sejam produzidas
na e pela internet de forma on-line, independente dos artificios/métodos que vem a ser
utilizados. A partir dessa no¢do, Marie-Anne (2021) coloca que muitas das pesquisas que
trabalham com produg¢des nativas digitais acabam por focar em uma visao logocéntrica, ou seja,
observam exclusivamente a linguagem e colocam de lado o ambiente na qual essas sdo
produzidas. Assim, esses(as) pesquisadores(as) criam um dualismo em suas analises, ao nao
considerar os meios em que estas produgdes sdo elaboradas. A autora apresenta que isso

acarreta uma marginalizacdo da maquina e uma visdo estereotipada da lingua.

3 Para Paveau (2021, p. 28), discursos nativos digitais sdo “produgdes elaboradas on-line, quaisquer que sejam 0s
aparelhos, as interfaces, as plataformas ou as ferramentas da escrita”
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A marginalizagdo da maquina, considerada um componente extralinguistico,
leva a trabalhar com formas necessariamente estereotipadas da lingua e nao
sobre com formas singulares, compdsitas, mistas, repletas de ruidos e de
impulsos do mundo, de discursos empiricos nativos do universo digital. as
abordagens que integram plenamente a maquina sdo raras. (PAVEAU, 2021,
p.30)

Dessa forma, o trabalho que envolve essas producdes implica em romper com nogdes
dicotdmicas, sejam elas uma visdo logocéntrica da linguagem ou antropocéntrica da maquina.
Mas, sim, integrar uma perspectiva ecologica na tentativa de reconhecer a importancia de outros
agentes nas produgdes linguisticas humanas. Nesse sentido, a analista do discurso expde que as
maquinas sao responsaveis pela existéncia dessas produgdes linguageiras, mas também partem

das intencionalidades de seus usuarios.

Antes de tudo, é a propria natureza da linguagem e de suas manifestagoes que
¢ questionado: on-line, ja ndo sdo propriamente os escritores € os locutores
que escrevem e falam, mas, para ser breve, sdo as maquinas e seus
programadores que permitem que as produgdes linguisticas, fruto da
intencionalidade dos sujeitos, sejam realizados e ade adquirem uma existéncia
(HERRENSCHMIDT, 2007 apud PAVEAU, 2021, p.33)

Essa noc¢do de intencionalidade do sujeito e de criagdes a partir das maquinas ¢ de
extrema importancia para nossa pesquisa, uma vez que ¢ nela que amparamos nossa crenga de
que as ferramentas do aplicativo Grindr podem levar a fortificagdes de padrdes e exclusdes de
outros. Para isso, ja ndo ¢ mais valido colocar o sujeito/usudrio como unico causador de
exclusdes e fortificacdes de padrdes, uma vez que as ferramentas disponibilizadas pelo
aplicativo influenciam diretamente nas construc¢des psiquicas dos usudrios.

Tomando o que foi exposto, podemos perceber que o ambiente se concretiza como peca
de extrema importancia na analise dos discursos digitais. Dessa forma, ela concebe enquanto
ambiente o conjunto de dados, sejam eles humanos ou ndo, pelos quais os discursos siao
produzidos. E ao considerar esta nocdo, central na andlise do discurso digital, o pesquisador
passa a adotar uma abordagem pds-dualista. Uma vez que se compreende que o agente
enunciativo se encontra distribuido no ecossistema digital (PAVEAU, 2021 p. 50).

Percorrendo a obra, nos deparamos com um verbete fundamental para nosso projeto:
Cibervioléncia discursiva. Paveau (2021) introduz a nogao de cibervioléncia, conceito bastante
utilizado em diversos veiculos governamentais e midiaticos, e pontua que a noc¢ao de decéncia
¢ intrinsecamente situacional, ligado a época, valores e cultura. Tais valores também se
apresentam no meio digital. Logo, o objetivo na andlise da cibervioléncia ¢ compreender as

especificidades que tais transgressdes apresentam no universo on-line.
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Portanto, a autora ao longo do verbete adota um método de classificacdo dos
tecnogéneros® e das modalidades tecnodiscursivas’ capazes de produzir violéncia verbal,
apontando que as modalidades destacadas sdo nativamente digitais e incapazes de serem
produzidas fora desses espacos. O verbete expde uma quantidade expressiva de tipologias tecno
discursivas violentas, por exemplo: Fleming (ataques verbais), harassment (assédio),
denigration (difamag¢do), exclusion (banimento ou redu¢do), entre outros. Mas, optamos por
listar apenas alguns sobre os parametros tecnodiscursivos e as respostas tecnodiscursivas
apresentados na obra, pois acreditamos que esses atendam as nossas hipoteses.

O primeiro parametro discursivo apresentado se trata da nocdo de anonimato-
pseudononimato: neste parametro a autora considera que no meio on-line existe uma maior
possibilidade de elaboragdo e gestdo de perfis, podendo serem severamente nocivas. Para isso
ela discorre sobre algumas caracteristicas do anonimato-pseudononimato:

e O efeito de auséncia e a cultura do quarto: Nesta no¢do se compreende que o ambiente
do quarto, diretamente ligado ao pseudononimato, auséncia fisica e a falta de
supervisdo, criou condigdes propicias para elaboracdo de ataques verbais no ambiente
on-line.

e Efeito cockpit: Menciona que o agressor, devido a falta de contato com sua vitima, se
torna incapaz de exercer a empatia. A nocdo de presenca e auséncia de interlocutor
possibilita a alteragdo nos esquemas enunciativos habituais,

e Deslocamento da relacdo de poder: A autora aponta que no interior das relagdes digitais
existe uma alterag@o na relacdo de poder. O dominio passa a ser exercido, nesse sentido,
por quem detém o conhecimento tecnoldgico. Ou seja, as classicas definicdes de
relagdes de poder sdo muito mais relativas dentro do ambiente digital.

e [Inesperabilidade: Caracteriza-se pela nog¢do fundamental que o aparelho assume dentro
da abordagem pos-dualista do discurso digital e da sua ligagdo obrigatoria com os
usudrios. Em outras palavras, os aparelhos tecnologicos sdo inseparaveis dos seres
humanos na atualidade. Isso possibilita que a violéncia on-line passe a ser quase que
inevitavel.

e Viralidade: Garante a cibervioléncia uma rapidez em sua propagacdo devido a

expressiva quantidade de emissores e receptores.

6 Termo utilizado para designar gé€neros que se criam em um ambiente digital.
7 Compreende-se enquanto modalidades discursivas criadas em ambiente digital

18



Além dos parametros tecnodiscursivos ligados a producdo de discursos violentos,

Paveau (2021) lista parametros que se caracterizam enquanto resposta para a cibervioléncia

produzida. Vejamos:

Flame wars: Consiste em respostas relacionadas a mensagens de 6dio, que acabam por
desencadear uma discussao mobilizando vérios usuarios da rede.

Siléncio, bloqueio, ocultagcdo, banimento: O primeiro desses trés ¢ a possibilidade do
siléncio diante de um ato violento on-line; como também o usuario dispde da ferramenta
de bloqueio em diversas plataformas - inclusive no Grindr. Essa possibilidade de
bloqueio permite que diante de determinadas situacdes o usudrio venha vetar a interagao
com outro internauta; além dessas opcdes, ha, ainda, o banimento de usudrios que
desobedecem a normas de convivéncia on-line. Ligado ao siléncio, esta modalidade visa
restringir o acesso a um contetido coletivo de dada plataforma.

Denuncia, outing: Se caracterizam pela tentativa de criar respostas através de
ferramentas nativas ambiente on-line. A denlincia compreende um gesto
tecnodiscursivo para indicar, utilizando artificios disponibilizados pelas plataformas,
contetidos/gestos desviantes; outing esta diretamente ligado a uma nog¢ao sexual, este
termo corresponde a expor a orientagcdo sexual de determinado internauta devido a acdes
transgressoras.

Por fim, torna-se evidente a importancia da teoria proposta por Marie-Anne
(2021) para o desdobramento de varias analises dentro de nosso projeto. A analista do
discurso estrutura uma obra tedérico-metodologica dentro do campo linguistico capaz de
ultrapassar as barreiras desta area e possibilita uma noc¢ao ecoldgica ligada a varias areas
do conhecimento para pensar as produgdes digitais. Assim, integrar esse carater pos-
dualista do universo on-line se faz de extrema importancia para um entendimento amplo
do funcionamento das ferramentas que integram o ambiente do aplicativo GRINDR e

dos significados que essas sdo capazes de produzir de forma ecoldgica.
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6. METODOLOGIA

Na busca por melhor atender os objetivos propostos, nosso projeto optara pela
abordagem de pesquisa qualitativa, uma vez que tal método nos permitird uma abordagem mais
subjetiva ao analisar os dados que virdo a ser coletados. Tal abordagem, tal como definida pela

antropdloga Mirian Goldenberg, ¢ marcada pela imersao profunda:

A quantidade ¢, entdo, substituida pela intensidade, pela imersdo profunda—
através da observacdo participante por um periodo longo de tempo, das
entrevistas em profundidade, da analise de diferentes fontes que possam ser
cruzadas — que atinge niveis de compreensao que ndo podem ser alcangados
através de uma pesquisa quantitativa. O pesquisador qualitativo buscara casos
exemplares que possam ser reveladores da cultura em que estdo inseridos. O
numero de pessoas ¢ menos importante do que a teimosia em enxergar a
questdo sob varias perspectivas (GOLDENBERG, 2004, p. 50).

Igualmente, conforme sustentam Miller e Horst (2015, p. 108), este trabalho assenta-se
no grande campo da Antropologia digital, uma vez que "a Antropologia ¢ uma das poucas
disciplinas equipadas para imergir a si no processo pelo qual a cultura digital torna-se cultura
normativa e entender o que ela nos diz sobre ser humano". Para isso, fazer uma etnografia
digital requer "a presenca efetiva do etnografo on-line [que] ndo se da simplesmente com o
login na plataforma; ¢ preciso ser aceito na rede tanto para observa-la como para interagir com
outros participantes, nos termos praticados naquele espaco”" (CAVALCANTE DOS SANTOS,
2021, p. 4).

Ainda, cabe pontuar que, como se trata de uma pesquisa etnografica em ambiente

virtual, sera necessario rever as técnicas empregadas para a pesquisa

As chaves que abrem a compreensao das tecnologias da comunicagao estao na
adaptacdo das técnicas metodologicas que se ddo pela aproximacao integral
ao campo de estudo, explorando-o para entender como as atividades se dao
em redes sociais e quais os sentidos e simbolos que fazem os usudrios se
engajarem em certas paginas ou comunidades online. Reconhecendo, desse
modo, a fluidez do campo em conexao online, baseado em um ambiente de
grande poténcia para emergéncia de construgdes que refletem fortes aspectos
de nossa cultura ocidental e de mercado. Este exercicio na pratica da pesquisa
consegue olhar as diferentes escalas de analises para os diferentes topicos que
vao se manifestando entre as instancias online e offline (Alves & Ferraz, 2017,

p. 18).
Em linhas gerais, tendo como pressuposto que o aplicativo disponibiliza diversas
ferramentas, nosso primeiro trabalho serd categorizar essas ferramentas em: ferramentas
interagdo; ferramentas auto-descrigdo; ferramentas de agcdes. Com o intuito de listar como essas

ferramentas estdo dispostas no ambiente que integra o aplicativo. Essa categorizagdo sera
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disposta em uma tabela, com a finalidade de melhor agrupar as ferramentas que se relacionam
de acordo com as categorias que indicamos. Essa categorizacdo serd fundamental para o
desenvolvimento dos outros objetivos que seguem posteriores a esse.

Apo6s o procedimento inicial de categorizagdo, partiremos para a verificacdo destas
ferramentas, na tentativa de atender nosso segundo objetivo proposto. A verificacdo seguird o
mesmo método adotado no primeiro momento. Selecionaremos a partir das ferramentas
dispostas na tabela, de acordo com as categorias estabelecidas, ferramentas que possivelmente
apontam para o fortalecimento de padrdes identitarios hegemonicos, podendo notabilizar
caracteristicas tidas enquanto desejaveis/ideais.

Concluido os procedimentos de categorizagdo e posteriormente a verificagdo com base
nos métodos estabelecidos, partiremos para o terceiro ponto ligado ao nosso ltimo objetivo da
pesquisa. Tendo como foco a verificagdo feita anteriormente, buscaremos examinar, a partir da
agrupagem das ferramentas, quais delas operam para o possivel fortalecimento de padrdes
mencionados e podem contribuir para processos de exclusdo e violéncia. Com isso,
pretendemos examinar também como as ferramentas selecionadas podem muitas das vezes
colocar determinados corpos enquanto desejados, em detrimento a outros que passam a
configurar um local subalterno de ndo desejo dentro da plataforma.

Acreditamos em uma analise ecologica de todo o sistema do aplicativo, assim como
define Paveau (2021). Para isso, se faz necessario que o pesquisador tenha o minimo de
conhecimento técnico sobre a interface e do funcionamento dos mecanismos digitais que estao
sendo estudados. Todavia, ¢ fato que esses ambientes sdo extremamente volateis e aptos a
constantes mudancas e atualizagdes. Como forma de melhor apresentar esse ambiente, optamos
por tirar capturas de tela, como forma de apresentar o minimo do ecossistema do aplicativo.
Tais capturas, serdo realizadas através de aparelhos que possibilitem a utiliza¢do do aplicativo
GRINDR, privilegiando a utilizacdao de celulares ou fablets que operem nos sistemas 10S ou
ANDROID.

O movimento metodoldgico proposto ao longo deste tdpico, tem como finalidade
central atender a nossa questdo geral: as ferramentas de descri¢ao e interacdo do aplicativo de
socializagcdo homossexual Grindr podem vir a fortalecer padrdes e levar a um mecanismo de
violéncia e/ou exclusdo para os usudrios? Acreditamos, assim, que a metodologia escolhida,
qual seja, etnografica, alinhada com técnicas de andlise de discurso, nos fornecera os recursos

necessarios para responder este questionamento.
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7. CRONOGRAMA

Atividades

jan

Fev

Mar

Abr

Mai

Jun

Jul

Set

Out

Nov

Dez

Leituras

Coleta de
dados do
objetivo
especifico 1

Coleta de
dados do
objetivo
especifico 2

Coleta de
dados do
objetivo
especifico 3

Andlise de
dados do
objetivo
especifico 1

Andlise de
dados do
objetivo
especifico 2

Andlise de
dados do
objetivo
especifico 3

Escrita da
monografia

Defesa da
monografia
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