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Resumo

O presente trabalho objetiva desenvolver uma plataforma digital inclusiva, "Gesto-Fala"para
o ensino aprendizagem e a promocao da lingua gestual guineense (LGG), abrangendo tanto a
comunidade surda quanto a ouvinte. A metodologia inclui o levantamento bibliografico, com
enfoque na abordagem qualiquantitativa, explorando dados estatisticos e analiticos, combinando
métodos qualitativos e quantitativos na busca de uma compreensao melhor do objeto de estudo.
Aplicou-se também a colheita de dados por meio de questiondrio semiestruturado a partir da
plataforma Google Forms, para explorar as percepcdes e experiéncias dos entrevistados sobre a
plataforma do ensino aprendizagem da lingua gestual guineense, "Gesto-Fala". A plataforma
ainda oferece funcionalidades como um diciondrio digital, videos aulas em LGG e tutorias,
permitindo que os usudrios surdos e ouvintes aprendam juntos, valorizando a diversidade
linguistica e cultural da Guiné-Bissau. Os resultados obtidos com a implementag¢do da plataforma
"Gesto-Fala"incluem a amplia¢do do acesso ao ensino da (LGG), maior intera¢do entre surdos e
ouvintes, e o fortalecimento do uso de recursos digitais no contexto educacional inclusivo e a

valorizagdo da diversidade linguistica na Guiné-Bissau.

Palavras-chave: Linguagem Gestual Guineense. Educacao Inclusiva. Plataforma Educacional
Digital.



Abstract

This work aims to develop an inclusive digital platform, ‘Gesto-Fala’, for teaching, learning and
promoting Guinean Sign Language (GLS), covering both the deaf and hearing communities. The
methodology includes a bibliographical survey, focusing on a qualitative-quantitative approach,
exploring statistical and analytical data, combining qualitative and quantitative methods in
the search for a better understanding of the object of study. Data was also collected using
a semi-structured questionnaire on the Google Forms platform to explore the interviewees’
perceptions and experiences of the ‘Gesto-Fala’ platform for teaching and learning Guinean sign
language. The platform also offers features such as a digital dictionary, video lessons in LGG and
tutorials, allowing deaf and hearing users to learn together, valuing the linguistic and cultural
diversity of Guinea-Bissau. The results obtained with the implementation of the ‘Gesto-Fala’
platform include the expansion of access to LGG teaching, greater interaction between deaf and
hearing people, and the strengthening of the use of digital resources in the inclusive educational

context and the valorisation of linguistic diversity in Guinea-Bissau.

Keywords: Guinean Sign Language. Inclusive Education. Educational Platform Digital.
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Introducao

1.1 Introducao

A Guiné-Bissau, oficialmente denominada Republica da Guiné-Bissau, é um pais
localizado na regiao oeste do continente africano. Faz fronteira ao norte com o Senegal, ao sul e a
leste com a Guiné-Conacri, € a oeste com o Oceano Atlantico. Sua costa atlantica € caracterizada
pela presenga do Arquipélago dos Bijagds, formado por 88 ilhas, que ndo apenas enriquecem a

paisagem natural, como também representam importante valor ambiental e cultural.

O territério nacional ocupa uma drea de aproximadamente 36.125 km? e abriga uma
populacao estimada em 1,9 milhdo de habitantes. Destaca-se pela sua expressiva diversidade
sociocultural, marcada pela convivéncia de multiplos grupos étnicos, linguas e religides, o
que configura um contexto plural e dindmico, com reflexos diretos nas praticas educacionais,

comunicacionais e tecnoldgicas do pais (BANK, 2024).

Na Guiné-Bissau, ao longo dos anos, a comunidade surda enfrentou e ainda enfrenta
muitas dificuldades, sem acesso a lingua, a educagdo e at€ mesmo ao registro de identidade.
Em 2003, muitos surdos passaram a enfrentar a escola de cegos, tornando-se cada vez maior
os nimeros dos alunos. Entretanto, em 20035, a institui¢ao percebeu que nao possuia estrutura
adequada para atender essa demanda e solicitou apoio a Associa¢ao Portuguesa de Surdos (APS).
Por sua vez, a APS, embora sem capacidade para oferecer apoio direto, entdo contribuiu na
distribuicao de alguns materiais em Lingua Gestual Portuguesa (LGP) (MARTINS; MORGADO,
2013).

A inclusdo social € um desafio significativo em muitos paises em desenvolvimento, e,
em Guiné-Bissau, essa questdo se manifesta de forma especialmente critica na interacdo com
a comunidade surda. A Lingua Gestual Guineense (LGG), € fundamental para a comunicacao
nao s6 entre surdos, mas também entre surdos e ouvintes, pois, a lingua gestual € amplamente

desconhecida pela maioria da populacao guineense.
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De acordo com a comunidade surda guineense, atraves de alguns professores surdos
entrevistados, estima-se que cerca de 98% dos guineenses nao possuem nenhum conhecimento
sobre a LGG, o que acarreta o isolamento social das pessoas surdas e limita suas possibilidades
de interacdo em espacgos publicos como hospitais, bancos, correios e outras institui¢des sociais.
Por outro lado, a exclusdo sistemdtica impde barreiras didrias as pessoas surdas, limitando-as o
acesso aos servigos basicos e oportunidades educacionais. Sendo assim, o desafio € ainda maior
em dreas rurais, onde a falta de infraestrutura e meios de transportes e comunicagdo dificultam

ainda mais a inclusdo dessa comunidade surda.

Para (LACERDA, 2006), discutir a questao da educacdo de surdos envolve, necessaria-
mente abordar a inclusdo escolar, um tema amplamente debatido a nivel mundial. A partir da
década de 1990, diversos paises passaram a considerar a inclusdo uma prioridade na educagao

publica, implementando diferentes estratégias para torna-la vidvel.

A auséncia de materiais e iniciativas para o ensino da LGG impacta diretamente ndo
s6 a comunidade surda, como também os familiares de pessoas surdas, que muitas das vezes
acabam por criar sinais proprios para se comunicar de forma limitada. Tendo em conta a realidade

guineense.

O desenvolvimento de uma plataforma digital inclusiva para o ensino e a promogao da
LGG, aparece como uma possivel solug@o essencial e fundamental para minimizar as barreiras e
os desafios existentes. Essa iniciativa visa ndao apenas reduzir as dificuldades enfrentadas pela
comunidade surda, mas também capacitar a comunidade ouvinte para interagir com os surdos, e

ainda valorizar a lingua gestual como parte integrante da cultura guineense.

Portanto, este trabalho tem como objetivo destacar a importancia de agdes concretas para
a inclusdo da comunidade surda na Guiné-Bissau, propondo uma soluc¢do inovadora e pratica

para enfrentar os desafios da exclusdo social e comunicacional.

A proposta estd alinhada com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS), em
especial o ODS 4, que visa assegurar uma educagdo inclusiva, equitativa e de qualidade; o ODS
10, que trata da reducao das desigualdades; e o ODS 16, voltado a promocao de sociedades
pacificas e inclusivas. O estudo se desenvolve por meio da criacdo de uma plataforma digital
acessivel, voltada para facilitar o processo de ensino-aprendizagem e a difusao da Lingua Gestual
Guineense (LGG).

A ferramenta visa atender tanto iniciantes quanto 0s poucos usudrios que ja possuem
algum conhecimento prévio da LGG, promovendo a acessibilidade linguistica e reduzindo
barreiras comunicacionais histéricas enfrentadas por essa comunidade. Além disso, o sistema
propde uma solucao sustentdvel de longo prazo, com potencial para ampliar o impacto social da
LGG e fortalecer politicas publicas voltadas a inclusdo das pessoas com defici€ncia auditiva no

pais.
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1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver uma plataforma digital inclusiva para ensino e promog¢ao da Lingua Gestual
Guineense, abrangendo tanto a comunidade surda quanto a ouvinte, visando fortalecer a

comunicacao e a integragao social.

1.2.2 Objetivos Especificos

Identificar os principais desafios enfrentados pela comunidade surda na Guiné-Bissau.

Criar um diciondrio digital com gestos da LGG categorizado por temas.

* Promover o ensino e aprendizagem da LGG como meio de inclusdo social e preservacao

cultural através da plataforma da difusdao da Lingua Gestual Guineense (LGG).

Produzir materiais didéticos digitais para facilitar o ensino da LGG em escolas e comuni-
dades.

1.3 Justificativa

A Lingua Gestual Guineense (LGG) € fundamental nao sé para a inclusdo social das
pessoas surdas na Guiné-Bissau, mas também essencial para a preservacao da identidade cultural
da comunidade surda. Apesar da relevancia da Lingua Gestual Guineense (LGG) para a inclusdo
social e a preservagdo cultural da comunidade surda, ainda ha uma escassez de dados estatisticos

oficiais sobre o nivel de dominio dessa lingua pela populacdo guineense.

Para compreender melhor essa realidade, foi realizada uma pesquisa exploratéria de
cardter qualitativo com professores da comunidade surda. A partir dessas entrevistas informais, foi
estimado que apenas cerca de 2% da populacao possui algum conhecimento sobre a LGG. Embora
esses dados ndo sejam oficiais, eles refletem a percep¢do de educadores atuantes diretamente
com a comunidade surda e evidenciam os desafios enfrentados na comunicacao entre surdos e

ouvintes, especialmente em institui¢des publicas e privadas.

Essa falta de acesso a LGG, acaba criando mais barreiras em servicos publico e privado,
e até no proprio ambiente familiar, onde muitos dos pais recorrem-se aos sinais adotados por eles
mesmos em suas casas para facilitar a interagdo no dia a dia com os filhos, sobrinhos surdos. Mais
tarde isso limitaria a comunicagdo e o desenvolvimento pleno das pessoas surdas na sociedade em
geral, pois, nessa situacdo, a crianga surda na sua fase inicial da aquisicao de sua lingua materna

enfrenta vérios desafios de aprendizagem devido ao predominio da lingua oral, em casa e ndo sé.
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Sendo assim, o desafio € ainda mais critico devido a falta de escolas e mesmo tendo escolas
em alguns vilarejos, ainda terd outro problema que diz respeito a escassez de meios transporte €
ha familias por meio de tradi¢dao ndo consideram colocar um filho surdo na escola, pois para eles
a surdez é uma deficiéncia, sendo incapaz de desenvolver comunicacdo e muitos nem sabem
que existe lingua surda situacao que agrava o isolamento social. Além disso, percebe-se que as
dificuldades enfrentadas pelos surdos ndo sdo causadas apenas pela falta de politica publicas

educacionais, mas sim pelas proprias barreiras impostas pela sociedade no seu todo.

Assim, a lingua gestual guineense, como qualquer outra lingua, merece um destaque
especial na sociedade, ou seja, a aten¢do do ministério de educacio em si adaptando com a nova
realidade em constante evolucao. Além disso, por se tratar de um campo tao vasto, muitos acabam
nao apaixonando em pesquisar mais sobre assuntos em questao, tendo em conta os discursos

enraizados na nossa mente que nao € facil trabalhar em comunidade surda.

Escolha do tema foi motivada por uma situagdo vivenciada em uma comunidade religiosa,
onde membros surdos passaram a se afastar das atividades apds a auséncia de um intérprete de
Lingua Gestual Guineense. A falta de comunicagdo entre surdos e ouvintes gerou sentimentos
de isolamento, evidenciando a necessidade de promover a inclusao por meio de ferramentas
acessiveis. Esse contexto reforcou a importancia de desenvolver uma plataforma digital que

facilite o ensino da LGG e estimule a convivéncia integrada entre todos os membros da sociedade.

A criacao de uma plataforma digital inclusiva para o ensino da Lingua Gestual Guineense
tem como objetivo principal reduzir as barreiras comunicacionais, promovendo a interagdo entre
surdos e ouvintes e, consequentemente, fortalecendo a inclusdo social. Essa iniciativa busca
nao apenas melhorar a qualidade de vida das pessoas surdas, mas também contribuir para a
preservagao da cultura local e evidenciar o potencial da tecnologia como ferramenta para a
promogao da igualdade de oportunidades, da empatia, da coesdo social e de uma convivéncia

democratica, pacifica e integradora, em direcao a uma sociedade mais justa, inclusiva e plural.

1.4 Organizacao do Trabalho

O presente trabalho estd estruturado em seis capitulos, conforme descrito a seguir.

* Capitulo 1: Apresenta a introdug¢do do trabalho, a descri¢do dos objetivos, gerais, especificos

bem como a justificativa.

 Capitulo 2: Apresenta o referencial tedrico, contextualizando a unidade especifica para a
qual o projeto € destinado. Este capitulo também inclui uma anélise dos principais trabalhos

e pesquisas relacionados ao contetdo abordado.

* Capitulo 3: Apresenta o referencial tecnoldgico, onde traz a descri¢do dos principais temas

e tecnologias referentes ao desenvolvimento deste trabalho.
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 Capitulo 4 : Apresenta, de forma detalhada, todo o processo metodolégico que foi seguido

para o desenvolvimento deste trabalho.

 Capitulo 5: Traz os resultados obtidos no desenvolvimento do trabalho e nos questiondrios

aplicados por meio do Google formuldario.

» Capitulo 6: Apresenta as conclusdes e as questdes que podem ser exploradas no futuro.



17

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste tralho aborda cinco tépicos principais: o primeiro relata a
questdo da educacdo escolar na Guiné-Bissau, o segundo discute sobre a lingua gestual na
Guiné-Bissau, terceiro comeca com o ensino da lingua gestual como educac¢do inclusiva, quarto
fala de uso da tecnologia no ensino da lingua gestual e, por fim, o quinto tépico mostra a proposta

de uma plataforma digital para o ensino da LGG.

2.1 Educacao Escolar na Guiné-Bissau

Antigamente, antes da colonizag@o dos portugueses, a Guiné-Bissau nao tinha institui¢des
escolares como nos moldes atuais. Porém, a educacdo consistia em aquisicdo de conhecimento e
normas de comportamento igual a qualquer sociedade. A falta de escolas formais na sociedade
guineense nao implicava a inexisténcia de ensino aprendizagem, pois se tratava de uma cultura

oral, sendo posteriormente pela cultura escrita europeia.

De acordo com (CA, 2000), no periodo pré-colonial, a educagio nio era formal quer
dizer que ndo tenha um local especifico ou seja uma instituicdo, uma escola e uma universidade,
também, ndo existia curriculum especifico transformando conteido para ensinar para pessoas
ou seja comunidades de modo geral. Pois a educac¢do se baseia na prética onde os mais velhos

ensinavam os mais novos o que a sociedade necessitava.

No periodo colonial, a maior parte da educacdo nao era tao formal, mas sim formal
excludente e nem era acessivel para populacdo nativa, ou seja o colonizador nado tinha esse
interesse, pois a escola era para os filhos dos colonizadores tendo regras que excluiam a populacio
nativa negligenciando toda a sua cultura, mas sim ter a lingua portuguesa inclusive a religiao

crista.

No periodo Pés-colonial, a educagdo passou-se a ser formal teve muitas influéncias

externas, criando uma caracteristica nas escolas até liceus que sdo predominios de escolas
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publicas, privadas e religiosas.

Atualmente, o processo do ensino na Guiné-Bissau tem se desenvolvido num cendrio de
grande complexidade, agravado por crises econdmicas e politicas, onde existem as instabilidades
governamentais por falta da continuidade de programas escolares no sectores educativos,
mostrando vontades para que isso impulsiona o crescimento e desenvolvimento do pais. Sendo
assim, a democracia na Guiné-Bissau tem concentrado principalmente a educacdo nas areas

urbanas, onde s6 os residentes da capital se beneficia mais da educagdao com boa qualidade.

Por outro lado, a maior parte da populacgdo rural ou seja filhos dos agricultores, enfrentam
uma dificuldade enorme para estudar (COSTA; DOMINGOS, 2022). Sobre 0 mesmo assunto em
questdo, se verifica que o sistema ensino escolar na Guiné-Bissau enfrenta diversas dificuldades
para cumprir com o seu protagonismo em diversos fatores, sendo a falta de administracao,
infraestrutura precéria e até falta da inovagdo para ter uma boa qualidade do ensino. Da mesma
forma, os programas educacionais sao considerados obsoletos, existem uma desconformidades
nos conteddos escolares, falta de professores qualificados para atender essa demanda, além do

mais, problemas dos manuais escolares, entre outros desafios (CO, 2024).

2.2 A lingua Gestual na Guiné-Bissau

A lingua gestual guineense, € uma forma de comunica¢do da comunidade surda e
que surgiu de uma forma espontanea, tal como as linguas orais. Pois, ela € apenas usada pela
comunidade surda do pais, apesar de ser dificil encontrar muitos contetido na internet relacionados
a lingua gestual guineense, isso ndo apaga a sua existéncia, ou seja, como maioria das pessoas

pensam sobre incapacidade deles se comunicarem com sociedade e a comunidade em questdo.

Muitos surdos sofrem preconceitos de niao serem capazes de lidar com a sociedade,
sendo assim, isso comeca mexer com eles desde crianga até vida adulta, comegando nas préprias
familias o isolamento que acaba abrangendo a sociedade. Segundo (MARTINS; MORGADO,
2013), a comunidade surda enfrentou muitas dificuldades, sem acesso a lingua, a educagao e até

mesmo ao registro de sua identidade.

Em 2003, muitos surdos passaram a enfrentar a escola de cegos, tornando-se cada vez
maior o nimeros dos alunos. Entretanto, em 2005 a institui¢do percebeu que nao possuia estrutura
adequada para atender essa demanda e solicitou apoio a Associacao Portuguesa de Surdos (APS).
No entanto, o referido autor destaca que, apesar das limitacdes dos gestos disponiveis, esses
poucos desempenharam um papel muito fundamental na formagao de uma linguagem gestual

prépria na Guiné-Bissau.

No ano 2006, houve um crescimento significativo de nimero de alunos surdos, nessa
otica, que foi fundada uma escola grande chamada Escola Nacional de Surdos em Bissau para

atender essa demanda e que passou a utilizar salas de forma simultinea a fim de chegar préximo
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aos turnos dos surdos para facilitar maior interacao entre eles (MARTINS; MORGADO, 2013).
Portanto, a forma do ensino e aprendizagem da escrita para deficientes auditivas em Bissau foi
viabilizado pela interven¢ao de duas pessoas nomeadamente, Marta Morgado e Mariana Martins
juntamente a comunidade portuguesa com a contribuicdo enorme nesse processo de ajudar a
comunidade surda na Guiné-Bissau (CABI; TIMBANE, 2023).

Por isso, essa lingua gestual guineense, merece uma valorizacdo e acima de tudo, a
atencdo e apoio de governo para a sua disseminagao, reconhecimento, aceitacdo como qualquer
outra lingua natural inclusive ganhar um status oficializado. Portanto, tendo em conta a realidade
guineense, o desenvolvimento de uma plataforma digital inclusiva para o ensino e a promocao da
LGG, aparece como uma solucao essencial para minimizar as barreiras existentes. Essa iniciativa
visa ndo apenas capacitar a comunidade ouvinte para interagir com os surdos, mas também
valorizar a lingua gestual como parte integrante da cultura guineense (SILVA, 2024). Nesse
sentido, este trabalho tem como objetivo real¢ar a importancia de acdes concretas para a inclusdo
da comunidade surda na Guiné-Bissau, tendo uma solucdo inovadora e prética para enfrentar os

desafios da exclusio.

2.3 Ensino da Lingua Gestual como Educacao Inclusiva

A educacdo inclusiva para surdos, busca assegurar que os estudantes surdos tenham um
ambiente de aprendizado que respeite a suas necessidades, permitindo total respeito as suas
identidades e promovendo sua participac¢do ativa no processo educacional. Para (CAMPOS,
2011), o mais essencial é compreender as diferencas no desenvolvimento da crianca surda em
comparagdo a uma ouvinte, pois, o0 que passa com crianga surda ndo € 0 mesmo processo com
crianga ouvinte. A crianga surda compreende o mundo do jeito que estd e o que estd acontecendo
mesmo, mas ela ndo compreende a linguagem transmitida que a crianca ouvinte faz de forma
natural. Entdo quando a mae percebe isso, comeca logo fazendo teste para ter certeza sobre

problemas auditivos do jeito tdo delicado que uma mae sempre faz para o filho.

As politicas internacionais sao diretrizes fundamentais na constru¢do do modelo atual
para surdos, permitindo acesso ao conhecimento da lingua tendo como um direito essencial
permitindo o acesso a educacdo. Abordagem € mostrada na politica educativa inclusiva, tendo
no programa curricular de Lingua Gestual Portuguesa (LGP). Ao olhar para o ensino da lingua
gestual, nota-se uma formalidade no curriculum quanto na prética pedagdgica que aumentam a
relevancia do sujeito surdo nesse processo como um representante cultural (ALMEIDA; VAZ;
CORREIA, 2019).

Em alguns paises de Africa, como Mocambique existe uma politica governamental para
pessoas deficientes, sendo assim, Guiné-Bissau deveria ter algo semelhante, apesar de muitas
tentativas de cada governo, mas ainda nao teve nenhum sucesso na integracao dessa politica

inclusiva. Para que isso fosse uma realidade, s6 quando o pais respeite a Carta das Nagdes Unidas
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sobre direito das pessoas com deficiéncia e pondo prética em execugao (UNIOGBIS, 2015). Ao
enxergar profundamente para Guiné-Bissau, verifica-se que a inclusdo nas escolas publicas ndo
€ declarada como um processo efetivo, pela abordagem, as institui¢des privadas como Escola
Nacional de Surdos em “Gardete”, Bengala Branca em “Bissaquel”, Casa Emanuel em “Afia®,
SOS em “Misera”, entre outras escolas que recebem essas pessoas, pois ndo hd nenhum indicios
da parte do governo para politicas publicas que garante a inser¢ao dessas pessoas ou acesso ao

ensino do pais.

Portanto, vale apena destacar a importincia da promocgao a acesso educacgdo efetiva para
todos independentemente da classe social raga até a prépria cor de pele, garantindo uma politica

efetiva, e a seguranga e o bem estar de todo povo, ou seja, comunidade surda em questao.

2.4 Uso da Tecnologia no Ensino da Lingua Gestual

A promocao de maior integragdo social, ou seja, inclusdo dos ouvintes na comunidade
surda, permitindo a difusdo cultural da comunidades surda através da inovagdo tecnoldgica
no processo de ensino e aprendizagem continua. Mas com dificuldades de possuir tecnologias
especifica para o ensino da Lingua Gestual Guineense (LGGQG), isso prop0s novas ideias em a¢do
buscando melhorar, ou seja, desenvolvimento de uma plataforma digital que possa atender essa

demanda na comunidade surda quanto ouvinte (SILVA et al., 2023).

Uso da tecnologia no processo do ensino e aprendizagem traz grandes beneficios no sector
da educacao, acelerando um crescimento a nivel escolar a fim de potencializar a metodologia
e aumento de reten¢do do conhecimento, simplificando conceitos complexos, incentivando a
curiosidade e a exploracdo. De acordo com (LOPES, 2017), a utilizac@o da tecnologia se refere
uma nova possibilidade para comunidade surda ampliando o mundo do saber fazer tornando
mais facil a forma da comunicacio e melhorando a vida do individuo. A tecnologia pode oferecer
muitos beneficios como aulas mais dindmicas, estimulantes e visuais tornando percepcoes dos

conteudos de forma mais facil.

Hoje em dia, como os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), por meio de plataformas
que sdo muitos interativas as avaliacdes podem ser feitas por meios delas, tendo série de recursos
tecnoldgicos inovadores que proporcionam ainda mais interatividades e estimulam muito mais
o aluno, também garante muito mais eficiéncia produtividade em determinado momento. Para
(LOPES, 2017), tecnologia possibilita ainda mais o aluno surdo uma forma mais visual do

aprendizado através dos ambientes lddicos e diferenciado, mantendo o respeito da sua identidade.

Por isso, o educador quando usa essas ferramentas tecnoldgicas gera um clima suave que
conecta aluno a matéria dando mais suporte para que ele aprenda com seguranga. Nos ultimos
anos, os dois diferentes modelos como na perspectiva médica que reconheciam a surdez como
uma deficiéncia que precisava de reabilitacdo e enquanto antropoldgica enxerga isso como uma

diferenca, uma identidade cultural e linguistica que pertence uma determinada comunidade
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(GOMES et al., 2022).

2.5 Proposta de uma Plataforma Digital para o Ensino da
LGG

A plataforma digital € uma solucdo moderna, de fécil acesso e econdmica em questao do
tempo e o que alguns ainda nio entendem todos os beneficios oferecidos por plataformas digitais.
Dessa forma o publico pode ser atingido em qualquer momento, independentemente do horario
ou local e ainda com contetidos reduzidos, o aluno pode determinar horario de estudar fazendo

acompanhamento nos dispositivos moveis num bom ambiente de estudo.

Nesse sentido ampliando mais escalabilidade que os professores as vezes ndo consegue
dar conta em todos os seus alunos na turma presencialmente. Também na plataforma digital pode

trabalhar com video, podcast, dudios e muito além quando estd no ambiente presencial limitado.

Utilizando todas as ferramentas digitais consegue ter mais engajamento dos alunos e
simular auto aprendizado onde o aluno sente confortavel qualquer momento do dia entra e faz
estudo dele. Por esse motivo, neste trabalho pretendo mostrar alguns beneficios dessa plataforma

cujo objetivo ensino e difusdo da Lingua Gestual Guineense (LGG).

Segundo (GOMES et al., 2022), uma plataforma de lingua gestual ndo sé pauta nos textos,
PDF, e video no ambiente virtual, mas sim traz um beneficio de aprendizagem, o que mantém
contato com surdos respeitando ritmos e niveis das dificuldades que podem enfrentar oferecendo

suporte no processo de aprendizagem.
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3.1 Plataformas Educacionais Inclusivas para surdos

3.1.1 Funcionalidades

As pesquisas realizadas apontam que as plataformas digitais, ou seja, de cursos a distancia
sao de facil compreensao e intuitivos. Pois promovem uma maior motivac¢ao de inclusao nos

ambientes virtuais.

De acordo com (NETO; AGUIAR, 2021), o impacto das tecnologias inovadoras tem
possibilitado varias formas de educacio, sendo assim a educagao a distancia oferece oportunidades
em desenvolvimento profissional com maior avango incluindo flexibilidade de espaco e tempos
em ambientes virtuais. Com o surgimento das plataformas digitais na década de revolugdes
industriais, exatamente no século XXI, revolucionaram bastante a vida cotidiana, contribuindo
nas mudancas dos ritmos normais, ou seja, tradicionais, organizacdo das bibliotecas, campos
de pesquisas ampliando desenvolvimento e utilizando esses recursos tecnoldgicos as novas
demandas (ORDONES; FERNEDA, 2022).

No ensino remoto, a maioria das familias que tem filhos surdos ndo sabem linguas de
sinais, as criancas aprendem essa lingua nas escolas e ndo em casa, mas com essa nova demanda
do ensino a distancia € muito bom que a familia aproveitar a ter a oportunidade de aprender

interagir melhor com os filhos e se ajudam mutuamente aprendendo juntos.

No entendimento do (DAROZ; LOPES et al., 2023), isso acontece predominantemente
de maneira gestual por meio da visdo, o que ajuda no desenvolvimento linguistico discursivo
dos surdos tendo em conta essa interagao. Quando se fala da educacgado e aprendizagem, essas
plataformas exemplificam como as tecnologias podem ser utilizadas na promocao da inclusdo e
oferecerem as oportunidades educacionais de grande qualidade para as comunidades surdas em

ambito internacional.
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3.1.2 Rede de Servicos

Hoje em dia uma plataforma digital voltada para a educacgdo, trouxe um beneficio enorme,
pois oferece aos estudantes a oportunidade de desenvolverem maior autonomia em seu processo
de aprendizagem, contando, com matérias disponiveis no formato on-line, ndo importa o tempo,
mas sim o aluno pode organizar seu tempo de estudo, revisar contetdos e fazer atividade conforme

o seu proprio nivel de aprendizado.

Conforme (COSTA, 2020), as plataformas de digitais desenvolveram diferentes atividades
para ajudar o processo de educagdo de muitos alunos, de igual modo, enfatizavam a filosofia
de aprendizagem para proporcionar aos alunos oportunidades de interagir com sociedade e
desenvolver projetos, ndo s6, mas também reconhecer e respeitar os diferentes saberes, culturas e

acumular conhecimento.

Uma plataforma educacional nada mais € do que um espago de ensino digital que agrega
multiplas funcionalidades semelhantes a estrutura da sala de aula presencial. De modo geral, uma
plataforma educativa, ou seja sala de aula virtual, onde o estudante efetua um cadastro de modo a
ter acesso aos contetidos variados, apresentado em diferentes categorias, tais como videoaulas,
apostilas, e-books, apresentacdes, jogos e até relatérios de avaliagdes de desempenho (Programa
Pleno, 2020).

3.1.3 Exemplo de Plataformas Educacionais para Surdos

Geralmente, existem vdrias plataformas digitais na inclusdo das pessoas deficientes
auditivas ao redor do mundo. Mas esse trabalho trata de exemplificar duas grandes plataformas
inclusivas importantes, que sdo Lingua Gestual Portuguesa em Portugal e Libraria EDUCACAO no
Brasil. Pois, as duas auxiliam na dissemina¢do do conhecimento e aprendizado para comunidade

surda.

3.1.3.1 Plataforma de Lingua Gestual Portuguesa

A Associacao Portuguesa de Surdo (APS) foi fundado em 1958 € a maior e mais antiga
organizacdo voltada a defesa dos direitos e interesse da comunidade surda em Portugal. A APS
assumi uma papel importante no desenvolvimento de uma ambiente seguro e acolhedor para
comunidade surda, onde desenvolve as atividades e fortifica os lagcos comunitarios. Tendo como

servicos principais:
* Cursos de Lingua Gestual Portuguesa;
* Interpretacdo e Tradugao;

¢ Consultoria;
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¢ Voz Gestual;
* Loja Gestual;

A Associacgdo Portuguesa de Surdo (APS), tem como missdo promover a inclusio, defender
direitos e participagdo da comunidade surda na sociedade. Também trabalha na promocao da
educagdo, cultura, empregos e valorizando a identidade das pessoas surdas e estabelecendo lagos
de amizades (Associag¢do Portuguesa de Surdos, 2024). A Figura 1 ilustra a Plataforma de Lingua

Gestual Portuguesa.

Figura 1 — Plataforma de Lingua Gestual Portuguesa

Inicio Sobre N6s v Servicos v Comunidade e Recursos v/ Contactos Q

Cursos de Lingua
Gestual

Aprender Lingua Gestual Portuguesa para qué? Vem
descobrir as vantagens e ofertas que temos para ti!

VER MAIS

| 2 e

Formacao Interpretagao e Tradugédo Consultoria

Fazemos varias formagdes, desde sensibilizagdes Traduzimos contetdos escritos e falados para Prestamos servigos de consultoria no que toca a

curtas 2 cursos intensivos com gualidade Linaua Gestual e vice-versa em varios adantacio de poiefos_contenidos e locais para o

Fonte: Adaptado do Site de Cursos de Lingua Gestual.

3.1.3.2 Plataforma Libraria EDUCACAO

A Plataforma Libraria EDUCACAO é uma Plataforma de ensino completa com diversos
cursos em Libras para surdos e ouvintes fundada em 2014, a Libraria € o maior ecossistema de
Libras do Brasil, com solugdes e servicos para empresas, entretenimento para surdos no YouTube
e o maior site de noticias em Libras do Brasil. Além das aulas gravadas que o aluno pode assistir
quando e onde quiser, também aluno tem acesso a encontros semanais de conversagao ao vivo,
sem contar com Lives exclusivas para alunos, com muito conteido em Libras, sendo cursos
criados e pensados com os surdos, pelo surdos e para os surdos. Uma plataforma de ensino

completa exclusivamente em Libras. Tendo principal servigos:
* Estadio Libraria;

* Intérprete Libraria;
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» Séries de Artigos;
* Perguntas frequentes;

Libraria EDUCACAO usa recursos tecnolégicos para tornar o aprendizado mais dinAmico
e interativo, baseada em exemplos praticos e atividades ludicas, que permitem aos alunos
aplicarem o conhecimento adquirido nas aulas de forma natural e significativa no seu dia a dia,
incluindo professores surdos, o que permita uma imersao ainda maior em Libras. Na Libraria
EDUCACAO, os professores podem compartilhar suas experiéncias com os alunos, tornando
o processo de aprendizagem ainda mais enriquecedor (Libraria Educacao, 2024). A Figura 2
mostra a Plataforma Libraria EDUCACAO.

Figura 2 — Libraria EDUCACAO

& Entrar | Criar uma conta

iil;;a;-ié A Libraria Painel do Aluno

Libraria

Cursos em Libras para Surdos e Ouvintes

Libraria - o tinico ecossistema de Libras do Brasil, agora com uma plataforma de estudos
completa e acessivel a surdos e ouvintes!#020101

Saiba mais abaixo ¥

Fonte: Adaptado do Site Libraria EDUCACAO.

3.2 Tecnologias e Ferramentas Usadas no Desenvolvimento

da Plataforma

3.2.1 Visual Studio Code

O Visual Studio Code ¢ um IDE multiplataforma projetado para oferecer enorme
experiéncia de desenvolvimento de sistema de maneira pratico, ou seja, € um editor de codigo
aberto. A sua compatibilidade com diferentes linguagens de programacao permite a edicao, escrita,
teste, compilagdo, e depuracao de codigo em tempo real em diversas plataformas diferentes.
Além disso, utiliza-se em diversas aplicagdes em desenvolvimento web, dispositivos méveis e
nuvens, essas funcionalidades lhe deixa como uma ferramenta bem forte para os programadores.
(SOLE; SOLE, 2019).
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3.2.2 HTML

O HTML (Hypertext Markup Language) € a sigla em inglés, que em portugués significa
linguagem de marcacao de hipertexto, pois foi desenvolvida para suprir a necessidade e exibi¢do
de documentos cientificos fornecidos para uma rede de internet. HTML néo € uma linguagem de
programacgdo, mas sim uma linguagem de marcagdo de texto que possui um conjunto de tags,
responsdveis pela marcagdo de conteido em uma pagina no navegador e sao formadas por sinal <

(‘menor que’) ou > (‘maior que).

Conforme (SILVA, 2008), a estrutura minima de um documento HTML divide-se em
trés secoes distintas: DOCTYPE, secdo head e body. Depois a declaracio do DOCTYPE,
segue-se com o elemento html, também conhecido como raiz do documento. De acordo com
(FLATSCHART, 2011), a linguagem de marcacao € um sistema formado por vérios blocos de

informacoes tipo: textos, imagens, videos e dudios interconectados entre eles.

O HTML, foi criado em 1991, por Tim Berners-Lee, no CERN, e foi desenvolvido para
facilitar o compartilhamento de documentos entre instituicdes de pesquisa. Com o tempo, a
linguagem se tornou mais acessivel e funcional, permitindo qualquer pessoa aprenda a construir

um site ou loading page.

3.23 CSS

CSS, sigla para Cascading Style Sheets que significa em portugués (Folha de Estilo em
Cascata), que € uma outra linguagem, separada do HTML com objetivo tnico de cuidar da
estilizagc@o das tags para uma pédgina, pois a sua vantagem € que o CSS é bem mais robusto que o
HTML para estilizacdo. Quando escrevemos o HTML, marcamos o contetdo da pagina com tags
que melhor representam o significado daquele contetido e quando abrimos a pagina no navegador
€ possivel perceber que ele mostra as informacdes com estilos diferentes (FLATSCHART, 2011).
Proposto pela primeira vez em outubro de 1994 por Lie, foi criado para simplificar a programagao,

ou seja, estilizacdo de sites.

No CSS as propriedades sdo como os elementos poderosas, onde controla tudo sobre site
desde a cor do texto, estrutura dos elementos, tamanho das bordas, fundos, fontes e o espagcamento.
O CSS com vdrias propriedades diferentes, proporciona um nivel incrivel que da controle total
sobre aparéncia de uma pagina (Alura, 2023). No entanto, o CSS ndo é uma linguagem de

programacdo e nem da marcagdo, mas sim, uma linguagem de estilizacdo da aplicacdo web.

3.2.4 JavaScript

Tradicionalmente JavaScript é uma linguagem interpretada, ou seja, o cédigo € lido
linha por linha pelo préprio navegador ao invés de ter que passar por um compilador onde é
convertido para c6digo de mdquina. De acordo com (FLANAGAN, 2012), JavaScript € uma

linguagem da Web, uma linguagem orientada a objetos, pois € bastante diferenciado da maioria
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das linguagem. JavaScript € amplamente usada em maioria dos sites e todos os navegadores
modernos, comegando nos Desktop, console dos jogos e smartphones. Sendo parte da triade
da internet que todos os desenvolvedores precisam de usar. JavaScript monitora HTML para
especificar o conteddo de paginas e CSS para especificar a estilizacdo ou apresentacdo dessas

paginas.

JavaScript € tnica linguagem de script Client-Side, pois espera para executar c6digo
através de um programa chamado browser onde cada browser possui a sua propria engine que
realmente executa o proprio cddigo contando com frameworks como React, Vue.js e AngularJs.
Java Script faz praticamente tudo hoje em dia, desde rodar servidores até aprendizado de maquina

e muita coisa no Back-End gracas ao ambiente de JavaScript conhecido como Node.Js.

Segundo (RAVSHANOV, 2024), o Java Script possui uma das principais caracteristicas
que € a tipagem dinamica, permitindo mais de uma varidvel seja utilizada com diferentes tipos de

dados, pois, ela é também baseada nos padroes ECMAScript que simplifica tudo na programacao.

3.2.5 React.JS

Geralmente, o React € um SPA (Single Page Application) uma aplicagdo que carrega
apenas um Unico documento Web e, em seguida, atualiza o conteido do corpo desse documento
unico por meio de APIs JavaScript. De modo geral, em uma aplicacdo SPA, o carregamento dos
recursos (como CSS, JavaScript e HTML das paginas) ocorre apenas uma dnica vez, justamente

na primeira vez em que o usudrio acessa a aplicacdo. Ele é baseado sempre em componentizagao.

Conforme (GACKENHEIMER, 2015), o React € uma biblioteca JavaScript popular para
construir interfaces de usudrio, ou seja, conhecido como o framework JavaScript criado por
desenvolvedores do Facebook, para resolver o problema de construcdo da interface de usudrio
complexa de maneira consistente e sustentavel. Os seus principios fundamentais sdao o cédigo

declarativo, a eficiéncia e a flexibilidade.

Atualmente o React € uma das principais ferramentas utilizado no desenvolvimento
Web Moderno, mantido oficialmente pelo faceboock, contando com uma equipe de 8 membros
full-time e esta presentes em grandes projetos comegando no préprio faceboock, WhatsApp,

Twiter, Yahoo Mail inclusive no Nexflix.

32.6 MySQL

O MySQL que é um sistema gerenciador de bancos de dados, um dos mais utilizados
de todos os tempos. Também ele utiliza SQL ANSI que € a linguagem padrao utilizada para

manipulagdo de bancos de dados a muitas décadas contando com atualizagdes nas versdes.

Para (MILANTI, 2007), o MySQL € um banco de dados totalmente completo e bem rapido

com todas as suas caracteristicas que um banco de dados de grande porte, ele é reconhecido
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como o banco de dados open source de codigo livre com maior capacidade de reconhecimento

de cddigo fechado como exemplo SQL Server e Oracle.

De acordo com (CHRISTUDAS; CHRISTUDAS, 2019), o MySQL € um mecanismo que
serve para gerenciar banco de dados relacional de open source, sobre cuidado da Oracle Corpora-
tion. Ele permite adicionar elementos, acessar e até processamento de dados ja armazenados na

tabelas organizadas para melhor desempenho.

A utilizacao de SQL (Structured Query Language), ja € um enorme diferenca, ele gera
informacdes e nao s, mas também por ser um software de cddigo aberto, possibilitando qualidade

utilizacdo de acordo com a necessidade de usudrios.

3.2.7 Node.Js

O Node.js é um interpretador Javascript que ndo depende do navegador, ou seja, ele é
totalmente desvinculado do navegador. De acordo com (CANTELON et al., 2014), o Node.js é
um ambiente de execucao de JavaScript disponivel para vérias plataformas de codigo aberto e
gratuita, pois, permite os programadores criar servidores, aplicacdes da Web, ferramentas de

linha de comando e programas de alta escaldo de automacao de determinadas tarefas.

O Node.Js, atualmente € muito popular e novo, pois foi langado em 2009 pelo Ryan Dahl
contando com a ajuda de 14 colaboradores. O Node.Js usa o V8, a miquina virtual que alimenta o
Google Chrome, para programacao do lado do servidor onde V8 d4 ao Node um grande impulso
significativo no desempenho na compilagdo direta ou usando um interpretador (PEREIRA, 2014).
O Node.Js possui uma arquitetura que é completamente “non-blocking thread” que significa ndo
bloqueante, porque ele trabalha s6 em single-thread, ou seja, tnica thread por processamento e

bem prético.

3.3 Seguranca Cibernética

Seguranca Cibernética € um campo crucial no mundo digital atual, pois se concentra na
protecdo de sistemas de computadores, redes e dados contra ameacas cibernéticas. A seguranca
cibernética se tornou uma preocupacao fundamental assumindo varias formas desde ataques
hacker, malware, robds de identidade, negacao de servigos ou DDS € a sigla para “Didlogo Didrio

de Seguranga” e muito mais.

Para (SANTI, 2018), com aumento dos ataques direcionados ultimamente, as grandes
empresas de tecnologias atualizam softwares de automac¢ao com novos recursos que garantem
maior nivel de seguranca para o processo de dados. Como a plataforma “Gesto-Fala” foi
desenvolvida na base do Node.Js e MySq]l, entdo a seguranca e prote¢dao sobre dados de usudrios
foi projetada e implementada na base das tecnologias como Node.js no back-end e MySql como

banco de dados. As informagdes pessoais e senhas, sao guardadas e criptografadas com algoritmo
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berypt, garantindo mesmo que o banco de dados fosse invadido as informagdes estardo seguras.

O protocolo HTTPS (SSL/TLS), permitird protecao da comunicacao do front-end ao
servidor rejeitando interceptacdes de dados. O JSON Web Tokens (JWT), permitird o controle
na autenticagc@o dos usudrios evitando acessos ndo autorizados. Portanto, o sistema implementa
controle de permissoes baseando no tipo de usudrio (administrador, professor e aluno), permitindo

que cada um acesso somente a drea compativel com seu perfil.

3.3.1 Autenticacio e Autorizacao

Autenticacdo € um processo que a pessoa aprova a sua propria verdadeira identidade e
autorizacdo € o acesso imediatamente no sistema em qualquer lugar ou sistema o que mencionamos
como sistema de dois fatores. A autenticacao possibilita que um usudrio simples execute acao
s6 uma vez em seu dominio de origem, utilizando a mesma credencial para acessar qualquer
sistema, ou seja, outro dominios dentro do mesmo sistema da empresa, evitando a prioridade de
vérios logins no sistema (CAMARGO et al., 2007).

Atualmente, com o aumento das ameacas cibernéticas aos sistemas de informacao, os
métodos antigos de autentificac@o e autorizac¢do tornaram-se inseguro aos dados dos usudrios em
questao. (VILLAR, 2007). Entdo, ja ndo € de hoje em dia que autenticagdo e autorizacao sao

coisas comuns, eles estdo presentes praticamente em todos os sistemas.

3.3.2 Criptografia e Protecao de dados

Normalmente, quando se trata da seguranca de informacao, em seguida, entra o termo
criptografia para garantir mais nivel de seguranca. A criptografia € o processo matemaético de
transformar uma informacdo em algo que pode ser lido apenas por quem tiver acesso, geralmente
a execuc¢ao desse processo ocorre no armazenamento da informacao sigilosa como arquivos ou

banco de dados ou no trafego de dados em canais ndo seguros.

Conforme (ALVES, 2023), a forma de tornar os documentos ilegiveis, ou seja, quando
transformar arquivos no formato tdo escuro que nao € facil de compreender através dos algo-
ritmos matematicos isso é chamada criptografia. Para decriptar esses documento, € necessario
um computador com grande capacidade de processamento para realizar essa operacdo de

deciframento.

A criptografia € dividido em dois tipos que sao Simétrica do tipo (Chave Privada) é
aquela em que utiliza uma mesma chave para criptografar e decriptar um dado por meio de cifras
de bloco e de fluxo. Enquanto assimétrica do tipo (Chave Publica) € utilizada somente uma
Unica chave para criptografar e outra para decriptar onde os dois mantendo suas particularidades

préprias e caracteristicas.

De acordo com (AMARO, 2024), quando a informacao € utilizada de forma estratégica,

ajuda significativamente para progresso e desenvolvimento profissional. Portanto, no que refere
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organizagdo, a informacao acaba tornando um recurso tdo valioso para analises, permitindo
descobertas e tomada de decisdo baseando nos planos eficientes das empresas. Também, a
criptografia ndo garante totalmente uma seguranga que os dados nao podem ser adulterados
ou comprometidos, pois essas falhas sio comuns nos sistemas e cada vez os sistemas estao

melhorando cada vez mais na prética.

3.3.3 Backup e Recuperaciao de Dados

Hoje em dia, a protecao de dados € uma prioridade para todo mundo, por isso, ¢ bom
utilizar um software que atenda a todos os requisitos de seguranca que € primordial. O Backup é

a copia de todos os arquivos ou documentos selecionados em um ambiente digital.

De acordo com (DOMINGUES, 2012), esse termo backup veio do inglés referendo a
copia de seguranca no mundo da informatica, esse termo mostra a preservagdo dos arquivos em
dispositivos eletronicos diferentes. Fazendo backup, isso significa que a sua informacao esta
sendo armazenado com a garantia de recuperd-la em qualquer momento sem nenhum prejuizos

em caso dos acidentes.

Os Backups podem ser full o que faz transferéncia de todos os arquivos de um lugar seja HD
ou servidor, o diferencial que atualiza o dltimo procedimento de forma completa e o incremental
€ o que atualiza dados copiando arquivos editados para novos locais de armazenamento. Também,
backup € uma cépia de seguranca que se faz em outro dispositivo de armazenamento como HD
externo, armazenamento na nuvem ou pen drive por exemplo, para ndo perder os dados originais
de sua maquina devido alguns imprevistos, virus, dados corrompidos ou até outros motivos e

assim conseguir restaurd-los.

3.4 Interconexao de APIs

Uma API que significa (Interface de Programaciao de Aplicativos) é um conjunto
padronizado de fung¢des, rotinas, métodos, classes, protocolos e procedimentos gerais a fornecer
funcionalidades a serem usadas por software, ou seja, programas com a finalidade de simplificar

a tarefa de desenvolvimento ele permite a sua requisicao e traz sua resposta imediato.

O DOM ¢ uma API criada com proposito de auxiliar o desenvolvimento de aplicacdes
de natureza geral, criar, modificar, adicionar, deletar e manipulagcdo dos elementos assim como
contetdos de documentos HTML. Segundo (NOVAIS; STEKEL, 2025), ao unir dois ou mais
sistemas, isso refere a conexao entre aplicagdes, sites ou seja plataformas e tecnologias, permitindo

uma ligacdo entre sistemas, trocando as informagdes importantes.

A integracao envolve processo de troca de dados, servigos e acdes, facilitando conexao
das atividades e de recursos de forma adequada. Também, ultimamente diferentes modelos de

arquitetura sdo essenciais para ajudar na integracao de diferentes componentes e sistemas. A
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interacdo entre sistemas diferentes melhora a eficiéncia operacional, permitindo a colaboracao
entre equipes e proporcionando uma perspectiva mais abrangente dos dados (VASCONCELOS,
2023).

API surgiu com a necessidade de fazer intermediacao entre usudrios e o sistema. De
acordo com (DE, 2023), as APIs trabalham como um mecanismo de acesso aos dados e servicos
de uma empresa, pois facilitam a comunicagdo entre os aplicativos através dos protocolos simples
como HTTP. As APIs sdo usadas para programadores para criar aplicativos que comunicam com
o back-end e, depois do desenvolvimento de API, ela comeca ser gerenciada por uma plataforma

de gerenciamento.
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Metodologia

Nesta secdo, basicamente, sdo apresentados todos os métodos aplicados e todos os
procedimentos adotados para o desenvolvimento da plataforma educacional inclusiva do ensino
aprendizagem e difusdo da lingua gestual guineense (LGG). Também detalhando desde os
requisitos funcionais e ndo funcionais, abrangendo as pesquisas que serdo desenvolvidas

futuramente.

4.1 Tipo de pesquisa

Para a realizacdo desta pesquisa adotou-se o procedimento bibliogréfico, com enfoque
na abordagem qualiquantitativa, explorando dados estatisticos e analiticos, na busca de uma
compreensdao melhor do objeto de estudo, no qual os dados foram coletados por meio de
questiondrio semiestruturado no Google Forms para explorar as percepgdes e experiéncias dos

entrevistados sobre a plataforma do ensino e aprendizagem da lingua gestual guineense (LGG).

4.2 Processo do Desenvolvimento da Plataforma

O processo do desenvolvimento da plataforma "Gesto-Fala", deu-se com o levantamento
das necessidades e interesses da sociedade e da comunidade surda no aprendizado da lingua
gestual guineense (LGG). Para tanto, criou-se o design no figma, e logo em seguida, a elaboracio
do formuldrio, e por fim, a ferramenta vscode foi utilizada para o desenvolvimento da plataforma

do ensino da lingua gestual guineense.

4.2.1 Levantamento de Requisitos

O levantamento de requisitos, € a etapa que iniciou o processo de desenvolvimento da

plataforma “Gesto-Fala”, de ensino aprendizagem da Lingua Gestual Guineense, cujo principal
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meta € de identificar as necessidades dos usudrios e do sistema em questdo. Para tanto, foram
adotados métodos qualiquantitativos por meio de questiondrios semiestruturado, aplicados aos
entrevistados, a fim de compreender e analisar as principais dificuldades no processo de ensino

aprendizagem da Lingua Gestual Guineense.

4.2.2 Requisitos Funcionais

Requisitos funcionais sdo discri¢des das caracteristicas e funcionalidade dos servicos
de um sistema. Além disso, os requisitos funcionais descrevem e expressam o comportamento
e acoes especificas de um sistema. Portanto, os requisitos funcionais desta Plataforma "Gesto-

Fala"envolvem:

* A plataforma “Gesto-Fala” deve permitir aos usudrios se identificarem através do login e

senha;

A plataforma “Gesto-Fala” deve permitir gerenciamento de contas dos usudrios;

A plataforma “Gesto-Fala” deve permitir que usudrios tenham acesso aos conteidos no

sistema/plataforma;

* Mostrar possibilidade de buscar um contetddo da aula na barra de pesquisa;

A plataforma deve permitir o usudrio fazer exercicios, em cada modulo, de aprendizagem

para fixacdo do conteido;

* A plataforma deve permitir administrador registrar e atualizar o sistema com novos materiais

de estudos;
* A plataforma “Gesto-Fala” deve permitir os usudrios baixarem materiais didaticos, em pdf;

* A plataforma “Gesto-Fala” deve oferecer uma interface amigdvel ao usudrio;

4.2.3 Requisitos Nao Funcionais

Os requisitos nao funcionais sdo designados caracteristicas de qualidades, ou seja,

operac¢do do sistema como um todo, e ndo possui funcionalidade especifica. Por exemplo:

* Seguranca: Protecao completa sobre dados dos usudrios;

* Desempenho: Carregar rdpido e atualizar sistema/plataforma;

Usabilidade: Ter uma interface amigével com usudrio(s);

* Performance: Atender boa qualidade de requisi¢c@o e resposta;

Adaptabilidade: Ser responsivo a diferentes telas;

¢ Funcionamento offline: funcionar mesmo sem conexao com a internet;
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4.2.4 Aplicacao dos Questionarios

Os questiondrios sdo aplicados por meio do google formuldrio, obtendo-se respostas
de diferentes entrevistados da nacionalidade guineense, tanto fora do pais quanto no territorio
Nacional, contando com professores, surdo, amigos de surdos, familiares de surdos, outras

personalidades de 8 regides do pais incluindo sector autonomo de Bissau.

4.3 Modelagem e Documentacao de Requisitos

No aspecto geral, anélise documental € um processo de recolha de dados abrangendo
diversos tipos de documentos para extrair informa¢des importantes para tomada das decisdes.
Segundo (JUNIOR et al., 2021), esse procedimento técnico na investigacao cientifica serve como
mecanismo de compreender e examinar na integra os documentos de diferentes tipos, obtendo as
informagdes mais significativas de acordo com o problema da pesquisa em questio. Portanto,
uma linguagem unificada (UML) Unified Modeling Language, foi utilizada para modelar e

documentar aplicacdo do software oferecendo um meio de visualizacdo de sistema por diagramas.

4.3.1 Diagrama de Caso de Uso

O diagrama de caso de uso em UML fornece representacdo grafica para casos de uso e
atores com sua notacdo padrdo, também tem como objetivo demonstrar as diferentes formas que
o usudrio pode entender e interagir com um sistema do ponto de vista geral e ideia para introduzir
os requisitos funcionais. O UML foi utilizado para criar um diagrama completo de caso de uso,
representando figuras em formas de desenhos oval rotulados. A Figura 3 ilustra diagrama de caso

de uso:

Discricao Geral sobre Diagrama de caso de uso:
* Administrador: Pode fazer login, gerenciar professores e alunos, contetido, como criar e
editar aulas;

* Professor: Pode fazer login, criar e editar aulas, gerenciar conteddo, avaliar participacao,

responder perguntas e consultar progresso;

* Aluno: Pode fazer login, assistir videos-aula em LGG, realizar atividades, enviar perguntas

e consultar progresso;

4.3.2 Entidade e Relacionamento

Um relacionamento € uma conexao entre itens. Existem vérios tipos de relacionamentos
possiveis entre classes, no qual cada relacionamento possui uma representagcdo grafica especifica.

Portanto, um diagrama entidade relacionamento (DER) € um tipo de fluxograma que mostra a
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Figura 3 — Diagrama Geral de Caso de Uso
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Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

Professor

estrutura dos dados e as relacdes entre as entidades, preparando o terreno para a l6gica do banco
de dados. Sendo assim, descreve-se teoricamente os relacionamentos, atributos e as entidades.
O Administrador € responsdvel pela gestdo geral, tendo como sua entidade Admin e tipo
de relacionamento 1:1
Um Professor pode cadastrar vdrias aulas, tendo sua entidade como Professores e Aulas
também relacionamento de tipo 1:N

Um aluno pode assistir varias aulas, e uma aula pode ser assistida por varios alunos,

tendo como entidade Aluno e Aula, também o tipo de relacionamento do tipo N:N

4.3.3 Diagrama de Classe

Um diagrama de classe € usado para descrever a estrutura estatica de classe no sistema,
permitindo definir os atributos, as operacdes e os relacionamentos entre as classes. Basicamente,
descreve o que deve estar presente no sistema modelado. O diagrama de classes traz uma visao
mais técnica e orientada a objetos do sistema, ja pensando na implementagdo. As classes sdo os
blocos de construcao mais importantes de qualquer sistema orientado a objetos. Portanto, nessa

abordagem foi utilizado banco de dados MySql na elaboragao desse diagrama de classe.

A Figura 4 ilustra diagrama de classe:
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Figura 4 — Diagrama de Classe
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Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

4.4 Arquitetura ou Estrutura do Sistema

4.4.1 Estrutura de Software

A arquitetura de software ¢ um mecanismo para antecipar tomadas de decisdes em

relacdo ao funcionamento dos requisitos funcionais e ndo funcionais, minimizando riscos. A

estrutura da plataforma “Gesto-Fala”, foi baseada no padrao de MVC (Model-View-Controller),

tornando uma estrutura bem organizada e de ficil utilizacdo, permitindo reutilizacdo de recursos

no desenvolvimento. Essa arquitetura possui trés camadas principais: model, view e controller.

* Model € o responsdvel por toda a 16gica do negbcio, validacdo e a manutencdo das

informacdes importantes, obedecendo critérios de funcionamento e 0 acesso ao recursos

de banco de dados ;

* View essa camada € responsdvel da interface grafica e da experiéncia do usudrio baseando

nas tecnologia HTML, CSS e JavaScript para criar uma navegacao intuitiva e organizada;

* Controller € uma camada intermedidria entre modelo e visualizacdo. Também € responsavel

pela questdo de requisicdes dos usudrios;
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Portanto, essa estrutura modular permite que cada ferramenta seja desenvolvido e mantido de

forma independente para facilitar a evolu¢do da plataforma “Gesto-Fala”.
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Resultado

Essa secdo apresenta um resumo detalhado sobre a criacdo da Plataforma de Lingua
Gestual Guineense e resultados das informacdes coletadas por meio de Google Formuldrio aos
respondentes sobre a necessidade de criar uma Plataforma da Educagao Inclusiva para Surdos
e Ouvintes. A maioria dos respondentes, embora afirme possuir pouco conhecimento sobre a
lingua gestual guineense, afirmou conhecer alguém com difidéncia auditiva e ja se tem ouvido
falar sobre a LGG.

5.1 Apresentacao da Plataforma Criada

5.1.1 Caracteristicas e Funcionalidades

A plataforma “Gesto-Fala” foi desenvolvida como um projeto educacional para promover
ensino aprendizagem da Lingua Gestual Guineense (LGG), de forma interativa e acessivel para
toda comunidade. Pois, possui uma interface voltado tanto para usudrios surdos e ouvintes quanto
para os pais, educadores, vinculando secdes de aprendizagens por niveis, cadastro de usudrios e

login. Além disso, possui contetdos gerenciados pelos professores e administrador do sistema!

5.1.2 Interface Grafica e Experiéncia do Usuario
5.1.2.1 Tela Inicial

A Figura 5 ilustra a primeira tela da pagina exibida quando usudrio acessar a plataforma.
A tela possui dois botdes de acesso as secdes principais como cadastrar ou fazer login, tendo
menu de navegacdo com barra de pesquisa por conteddos, logo tipo da pdgina, Home, niveis
de aprendizagem, materiais didaticos, sobre, contacto e banners ilustrativos incluindo noticias

atualizadas em destaques na plataforma.
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Figura 5 — Tela Inicial.

@ a Home Niveis de Aprendizado Materiais Didaticos Sobre Contato

valorizar a LGG. Aqui vocé encontrara recursos interativos, materiais didaticos e licdes organizadas por
niveis.

e aarmindaa

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

5.1.2.2 Tela de Cadastro

Quando usudrio clicar em um dos botdes na tela inicial, ou seja, na botdo sign up, ele terd
acesso ao formuldrio de tela de cadastro, sendo assim, o usudrio pode registrar suas informacoes,
informando nome, e-mail, tipo de perfil (estudante, professor ou administrador do sistema), logo
em seguida, criar uma senha bem forte que serd guardada no banco de dados de forma segura,
para poder sempre ter acesso livre na plataforma acessando contetdos direto. Além disso, o
formuldrio exibi erro caso os dados informados pelo usudrio estejam invalidos. Usudrio também
pode escolher op¢ao de cadastrar na plataforma através da conta do Google, Facebook e Github

de forma tao simples.

A Figura 6 ilustra a tela de cadastro da plataforma.

5.1.2.3 Tela de Login

A Tela de login permite acesso direto a plataforma desde que usudrio ja tenha feito o
cadastro na plataforma seguindo etapas da tela de cadastro, pois o sistema compila informacao
preenchida com banco de dados verificando autenticidade, tipo de usudrio e se os dados informados
conferem com os dados informado no cadastro, ou seja, informacao no banco de dados, o usuério
serd direcionado para a dria apropriada. Se for aluno vai direto para painel do aluno, ou seja, drea
de aprendizagem, mas se for o professor ou administrador vai direto para drea administrativa do
professor ou administrador. Quando logar no sistema, o usudrio teréd todo privilégio dentro da
plataforma. Além disso, se usudrio esquecer a senha, ele ainda pode solicitar recuperacao de

senha pela plataforma utilizando seu e-mail de recuperagao.

A Figura 7 ilustra uma tela de login da plataforma.
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Figura 6 — Tela de Cadastro.

Cadastre-se

Nome
Email

Senha

QOu cadastre-se com:

Google

Facebook

GitHub

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

Figura 7 — Tela de Login.

Login

Email

Senha

Esqueci minha senha

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

5.1.2.4 Secao: Niveis de Aprendizagem

Nesta se¢do, os contetidos estdao divididos por niveis de aprendizagem como apresentado
na Figura 8 (O Baésico, Intermedidrio e Avangado), ajudando no progresso dos estudantes, onde
cada nivel por si possui mdédulos tematicos de acordo com contetdo. O aluno pode escolher um

nivel e acessando direto aos contetidos relacionados ao seu nivel de aprendizagem.
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Figura 8 — Se¢do: Niveis de Aprendizado.

Niveis de Aprendizado

Modulo Basico Madulo Intermediario Maédulo Avancado

LIiNGUA
G ES b
<\ & ‘\“% ) d >
Aprenda os sinais mais simples e essenciais para a comunicacao do dia a dia.
.
Domine a LGG em cenarios mais complexos e especificos.

Aprofunde seus conhecimentos com frases e contextos mais elaborados.

Acessar
Acessar

MINISTRO DE EDUCAGAO
NACIONAL DIZ QUE ANO
LETIVO 2024/2025

Guiné-Bissau
Noticia em atualidade sobre alguma eventualidade!

3 5 Saiba mais
Ministério da Educacao Nacional

Saiba mais.

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

5.1.2.5 Conteudo do Modulo Basico

Neste mddulo basico, foi apresentado na Figura 9 os contetidos que oferecem os usudrios
conceitos fundamentais, inclusive sinais fundamentais para aprendizagem em LGG, incluindo
videos demonstrativos, imagens ilustrativas com gestos em LGG e textos bem explicativos

direcionados a realidade e cultura guineense, tornando o aprendizado mais amigavel e interativo.

O médulo possui um menu lateral que resume tudo sobre médulo, dividindo por secdes
como: Painel Inicial, Objetivo, Contetido Escrito, Video Aula, Exercicios e Materiais Did4ticos.
Também nesse mddulo o aluno aprende alfabeto e niimeros em lingua gestual guineense, além
da teoria, ainda tem possibilidade de reforcar conhecimento com video-aula sobre alfabeto, por
fim fechando com exercicios de fixacdo do conteddo respondendo questiondrios relacionado aos

contetdos aprendidos no modulo em questao.
A Figura 10 ilustra video do alfabeto em LGG da plataforma.

A Figura 11 ilustra video dos nimeros em LGG da plataforma.

5.1.2.6 Exercicio de fixacao dos contetidos

Ap6s usudrio ter finalizado o aprendizado dos conteidos em cada modulo, o usuério
tem a acesso a uma ferramenta de exercicios interativos para fixa¢do sobre contetdo do que ele
aprendeu durante o modulo, pois, esses exercicios ajudam na memorizacdo dos sinais aprendidos
através das atividades utilizando questiondrios de multipla escolha com imagens e perguntas
sobre gestos. No final de exercicios mostra-se questiondrios certas e erradas sobre questao, dando

possibilidade de voltar ao contetido, por fim mostra a pontuacdo alcangada no exercicio.

A Figura 12 ilustra exercicio certo de fixacdo sobre questiondrio do conteudo estudado
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Figura 9 — Contetddo do Modulo Baésico.

Educacéo Inclusiva: Contetido do Nivel Basico
Objetivo do Médulo

et O objetivo desse moédulo é ensinar conceitos basicos de comunicagao acessivel para surdos e ouvintes, promovendo a inclusao através da Lingua
Video Aula Gestual Guineense (LGG).

Exercicios

Conteudo Escrito

Materiais Didaticos

ALingua Gestual Guineense (LGG) é um meio essencial de comunicagéo para a comunidade surda. Neste modulo, vamos explorar os sinais basicos
& como aplica-los no dia a dia. Na comunicagao, os surdos n&o sentem grande necessidade de recorrer ao alfabeto manual, uma vez que os
conceitos tém todos gestos correspondentes. Os dias da semana, meses, estagdes do ano, cores, animais, familia, plantas, edificios, transportes e
verbos t&m todos um gesto proprio.

Alfabeto da Lingua Gestual Guineense

Clique nas letras abaixo para ver a descrigao e imagem correspondentes.

LetraC

Aletra C é formada pela mao em forma de ‘C', com os dedos fazendo um formato semicircular.

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

Figura 10 — Video do Alfabeto em LGG.

Menu =

Pagina Inicial .
he Video Aula Sobre Alfabeto
Objetivo

Conteudo Escrito
Video Aula

Exercicios

V' Video LGG _abecedario

Materiais Didaticos

> Exercicios e Fixagdo

Teste seus conhecimentos com um breve quiz sobre os sinais basicos aprendidos.

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

Figura 11 — Video sobre Numeros em LGG.

- Nimeroa em LGG

Pégina Inicial

Objetvo B

Clique nos numeroa abaixo para ver a descrigio  imagem correspondentes
Conteudo Escrito

Video Aula

Exercicios Selecione um nimero para ver detalhes

Materiais Didaticos

Video Aula Sobre Numeros

s

> O oo @ = & Youlube [37

» Exercicios e Fixagdo

Teste seus conhecimentos com um breve quiz sobre os sinais basicos aprendidos,

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.
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no modulo.

Figura 12 — Questiondrio certo sobre exercicios de fixacao do contetido.

Quiz: Qual é a letra do sinal abaixo?

ES

Qual é esta letra?

Resposta corretal
Volatar para:
‘ Video Aula Pégina Inicial ‘

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

A Figura 13 ilustra exercicio de fixacao da plataforma contendo questiondrio errado.

Figura 13 — Questiondrio errado sobre exercicios de fixagdo do conteudo.

Quiz: Qual é a letra do sinal abaixo?

Qual é esta letra?

X Resposta erradal A correta é: U
Volatar para:
‘ Video Aula Pégina Inicial ‘

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

5.1.2.7 Materiais Didaticos da plataforma

Esta secdo possui materiais didaticos como PDFs, link de jogos educativos, sites,
diciondrios de sinais que podem ser baixados direto do site para consultas posteriores. Portanto,

esse recurso tem grande beneficio para usudrio da plataforma.

A Figura 15 ilustra materiais didaticos da plataforma.

5.1.2.8 Painel do Administrador da plataforma

Neste painel de controle sendo drea administrativa, o administrador pode editar todo

negocio do site/plataforma, ou seja, sistema qualquer. Na plataforma "gesto-fala"o admim
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Figura 14 — Materiais Didaticos da plataforma.

Materiais Didaticos

Explore materiais complementares como PDFs, exercicios préticos e links uteis para aprofundar seu aprendizado.
PDF: Guia Bisico de Sinais

Baixar PDF

Exercicios: Pratica de Frases

Acessar Exercicios

Links Uteis: Recursos Adicionais

Explorar Links

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.

consegue adicionar, editar, deletar e atualizar contetidos da plataforma, usudrios e professores,

pois ele tem controle total para gerenciar tudo dentro da plataforma.

A Figura 15 ilustra painel de controle da plataforma.

Figura 15 — Painel de controle do Administrador da plataforma.

Painel Administrativo

Voltar ao site

Gerenciar Professores Gerenciar Contetdos

Adicionar Professor Adicionar Médulo

Editar Perfil Editar Modulo

Remover Professor Excluir Médulo

© 2025 Plataforma LGG - Admin

Fonte: Elaborada pelo autor, 2025.
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5.2 Apresentacao e Analise de Resultados

5.2.1 Dados dos Participantes

Os dados coletados durante a pesquisa demonstram 204 respostas, dos quais 63.2% sao

do sexo masculino e 36.8%, do sexo feminino.

A Figura 16 ilustra perfil dos participantes:

Figura 16 — Perfil dos Participantes.

® Masculino

16.8% @ Feminino

Fonte: Adaptado do GoogleForms, 2025.

Contando com participantes de diferentes regides da Guiné-Bissau, onde a maior parte
dos usudrios respondentes, foi do sector autobnomo de Bissau, representando 34.3% do total das
respostas. contou-se ainda com uma participagao significativa dos guineense na didspora, um

total de 87.7% dos participantes, € 12.3% dentro do territdrio nacional.

A Figura 17 ilustra dados da regido dos participantes:

Figura 17 — Dados da Regidao dos Participantes

@ Sector Autonomo de Bissau (SAB)
@ Biombo

) Bafata

@ Bolama

@ Cacheu

@ Gabu

@ Cio

@ Cwinara

@ Tombali

Fonte: Adaptado do GoogleForms, 2025
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Com base nas respostas obtidas, constatou-se que, a maioria dos respondentes € estudante,
cerca de 92.6% das respostas. Além disso, 85.8% dos participantes afirmaram conhecer alguma
pessoa surda ou muda. Isso evidencia o quao é importante o nivel de engajamento com a temética

da pesquisa em questao.

A Figura 18 ilustra dados de perfil profissional:

Figura 18 — Dados de Perfil Profissional

@ Professor(a)
@ Estudante
Educadaor (&)
@ Profissional da drea da saude
@ Profissional da area da Tecnologia
@ Aria social
@ Assistente Social
@ Jurista

112v

Fonte: Adaptado do GoogleForms, 2025

5.2.2 Percepc¢ao da Comunidade Surda e Ouvintes

Com base nas respostas de pequisa pelo Google Forms, observou-se que 22.5% dos
participantes ja ouviram falar da Lingua Gestual Guineense (LGG) e tém conhecimento sobre
LGG, isso indica uma consciéncia clara e significativa sobre sua existéncia. Contudo, 52.5%
sabem um pouco sobre LGG. Por fim, 25% acreditam que a sociedade guineense ainda parece
ndo estar pronta para incluir e integrar socialmente pessoas surdas de maneira efetiva nos espacos

publicos.

A Figura 19 ilustra dados de percep¢ao da comunidade surda e ouvintes:

5.2.3 Interesse na Plataforma Gesto-Fala

De acordo com dados da pesquisa, constatou-se que 82.8% dos participantes consideraram
a importancia da implementacdo de uma plataforma digital como Gesto-Fala para o ensino
e aprendizagem da LGG, e ainda demonstraram-se interesse em aprender a LGG. 89.7% dos
respondentes confirmaram as suas recomendacdes a plataforma para familiares, amigos, vizinhos

e colegas.
A Figura 20 ilustra dados de interesse na plataforma Gesto-Fala:

Em relacdo ao tipo do contetddo desejado na plataforma, os mais destacados sdo: aulas ao

vivo com instrutores, videos educativos, traducdo de palavras e frases com exercicios interativos,
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Figura 19 — Percep¢des da Comunidade Surda e Ouvintes

@ Sim, tenho conhecimento sobre ela
@ Sim, mas sei pouco
& MNao

Fonte: Adaptado do GoogleForms, 2025
Figura 20 — Interesse na Plataforma Gesto-Fala
P Sim

& Nio
0 Talvez

Fonte: Adaptado do GoogleForms, 2025

por tltimo diciondrios de sinais. Sendo assim, isso demonstra o quio importante essas ferramentas

que estimulam o ensino aprendizagem de forma dinamica.

A Figura 21 ilustra dados dos contetddos desejados:

5.2.4 Comentarios dos respondentes sobre a plataforma Gesto-Fala

Os comentdrios dos respondentes aumentaram a iniciativa e o potencial transformador,
espelhando a necessidade de politicas publicas e tecnologias inclusivas voltadas para a educacio
na Guiné Bissau. portanto, muitos estdo animados e querem ver essa realidade acontecer, ou seja,

a ideia dessa plataforma Gesto-Fala seja concretizada como revela a Figura 22.
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Figura 21 — Contetidos Desejados na Plataforma Gesto-Fala

Videos educativos 133 (65.2%)
Traducdo de palavras e frases 128 (62.7%)
Exercicios interativos 120 (58.8%)
Dicienario de sinais 110 (53.9%)
Aulas ao vivo com instrutores 148 (72.5%)

Tudo gue seja wtil 1 (0.5%)

Qutros (especificar): 1 (0.5%)

0 50 100 150

Fonte: Adaptado do GoogleForms, 2025

Figura 22 — Comentérios dos respondentes sobre a plataforma Gesto-Fala

Se essa plataforma conseguisse desenvolver varios mecanismos que ajudasse na comunicagdo com
pessoas surdos e mudos neste caso ajudaria muito em compreender as pessoas com essas deficiéncias
e ndo s6 tera beneficios para o pais.

Que iniciativa inspiradora! Desenvolver uma plataforma educacional inclusiva para a Lingua Gestual
Guineense (LGG) & um passo gigante para construir uma sociedade mais justa e acessivel.

Parabéns pelo excelente tema, extremamente necessario para sociedade guineense que gozam e
debocham de pessoas surdas e mudas. E o estado que ndo se esforgcam para implementar pelo menos
algumas politicas publicas basicas para essas pessoas. Avante!

E muito bom pensar desse tipo de método, para poder ultrapassar as dificuldades contestada, nas
pessoas com deficiéncia.

Agradego por me incluir nesta caminhada de fazer parte de responder estes questionarios, que achei
muito importante lutar pela liberdade e a inclusdo de surdos e mudos dentro da sociedade por que séo
pessoas como nds, podemos com elas no vidas do dia a dia.

Fonte: Adaptado do GoogleForms, 2025

5.3 Visoes Futuras

No decorrer do desenvolvimento da plataforma houve falta de algumas ferramentas e
recursos para ter um funcionamento completo da plataforma, no entanto, essas atividades ficardo
como trabalhos futuros. Além disso, espera-se futuramente integralizar novas funcionalidades
tipo: parcerias com instituicdes educacionais e varias organizagdes, sejam elas nacionais, regionais
e/ou internacionais de apoio a comunidade surda. implementando funcionamento da plataforma
no tempo real, integralizando recursos computacionais acessiveis e criagdo de féruns para
integralizacao entre surdos e ouvintes. Terminar pendencias e publicar plataforma para uso geral

para toda populacdo guineense.
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Conclusao

Mediante os dados obtidos tanto pelas leituras, experiéncia propria, assim como pelas
respostas dos respondentes do formulério de google, conclui-se que a Guiné-Bissau ainda enfrenta
muitas dificuldades e desafios na implementacdo e efetivagao da educagao inclusiva, especialmente
na educacgao das pessoas surdas. No Brasil, por exemplo, o Ministério de educacdao (MEC), através
do Instituto Nacional de Educacdo de Surdos (INES), produz materiais didaticos e videos para o
ensino de lingua de sinais. No entanto, essa realidade nao se verifica na Guiné-Bissau, pois sao 0s
professores surdos, na maioria dos casos, € que elaboram seus proprios materiais diddticos, textos
em PDFs, videos aulas que sdo enviados aos alunos via redes sociais, principalmente no aplicativo
WhatsApp para o ensino. Durante a pesquisa, constatou-se insuficiéncia de materiais didaticos,
falta de formacdo de professores surdos, poucos interpretes, inexisténcia de uma entidade estatal
responsavel para producao de manuais e materiais diddticos para o ensino de lingua gestual.
Além disso, ndo hd plataforma digital para o ensino e aprendizagem da lingua gestual guineense.
No entanto, com a criagdo da plataforma "Gesto-Fala", do ensino e aprendizagem da lingua
gestual guineense (LGQG), espera-se que os desafios e as dificuldades enfrentadas na educagao
de pessoas surdas na Guiné-Bissau sejam minimizados e superados. Por fim, espera-se que a
plataforma "Gesto-Fala"seja usado pelos professores como ferramenta adequada no processo de
ensino e aprendizagem com seus alunos, uma vez que, a plataforma "Gesto-Fala"oferece varios
materiais e conteidos programdticos para o ensino e aprendizagem da lingua gestual guineense,
o que vai desde videos-aulas, textos em pdf, tutorias, em uma ambiente familiar e interativo, que
busca oportunizar uma aprendizagem animada e inclusiva, que abrange tanto os usudrios surdos,

assim como 0s ouvintes.
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