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RESUMO

Esta pesquisa objetiva investigar a diferenca da aquisi¢ao de vocabulario em aulas que incluem
Game Based Learning (GBL) em relagdo a abordagens mais tradicionais de ensino, mais
especificamente, a Abordagem da Gramatica e Tradugdo (AGT), em estudantes de inglés
como segunda lingua (ISL) na rede municipal de ensino de Pacoti-Ce. No cendrio de atuagao
docente, ¢ imprescindivel buscar metodologias e praticas de ensino que chamem a aten¢do dos
estudantes para interagir com as tematicas abordadas e promovam um processo de
ensino/aprendizagem mais eficiente e relevante ao publico alvo. Levando isto consideracao,
faz-se importante investigar o impacto que a inclusdo dos métodos supracitados apresentam
em diferentes ambientes de aprendizagem, sobretudo nas escolas publicas das zonas rurais de
cidades interioranas, uma vez que o ensino da disciplina ¢ regulamentado para todo o territorio
nacional tomando como referéncia a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A fim de
obter os dados necessarios para esta pesquisa, foram aplicadas, em duas escolas da zona rural
do municipio de Pacoti—CE, duas sequéncias didaticas de quatro semanas que incluiram em
seus planos aulas que utilizavam tanto aspectos da GBL quanto da AGT como estratégias para
aquisicao de vocabulario referente a dois topicos, School Supplies e School Subjects. Nas
sequéncias didaticas, cada topico foi trabalhado com metodologias distintas, para que os
conteudos ndo fossem estudados com a mesma estratégias em ambas as escolas. As
observagoes das professoras ministrantes em relagdo as aulas também foram levadas em
consideracdo para a analise dos dados coletados. Dentro do cenario investigado, foi perceptivel
0 quanto o uso ressignificado da abordagem tradicional para tépicos de vocabuldrio compostos
por palavras que ndo sdo cognatas pdde proporcionar ganhos positivos para a aquisi¢ao de
vocabulario dos estudantes, enquanto a inclusdo dos jogos para fixagdo dos conteudos
favoreceu, para além da motivagdo, o incentivo a aprendizagem cooperativa, fortalecendo as
relagdes interpessoais entre os estudantes e até mesmo com as professoras.

Palavras-chave: ensino/aprendizagem de lingua inglesa; game based learning; ensino
tradicional



ABSTRACT

This research aims to investigate the difference in vocabulary acquisition in classes that include
Game Based Learning (GBL) compared to more traditional teaching approaches, more
specifically, the Grammar and Translation Approach (AGT), in English as a Second Language
(ESL) students in the Pacoti-Ce local school system. In teaching scenario, it is essential to seek
teaching methodologies and practices that attract students' attention to interact with the topics
covered and promote a more efficient and relevant teaching/learning process for the target
audience. Considering this, it is important to investigate the impact that the inclusion of the
above-mentioned methods has in different learning environments, especially in public schools
in rural areas of inland cities, given that the teaching of the subject is regulated throughout the
country with reference to the National Common Curriculum Base (BNCC). In order to obtain
the data needed for this research, two four-week didactic sequences were applied in two schools
in the rural area of Pacoti-CE. The sequences included lessons that used both aspects of GBL
and AGT as strategies for acquiring vocabulary for two topics, School Supplies and School
Subjects. In the didactic sequences, each topic was taught using different methodologies, so
that the contents were not studied using the same strategies in both schools. The teachers'
observations of the lessons were also taken into account when analyzing the data collected.
Within the scenario investigated, it was noticeable how the reframed use of the traditional
approach for vocabulary topics made up of non-cognate words could provide positive gains for
the students' vocabulary acquisition, while the inclusion of games to consolidate the content
favored, in addition to motivation, the fostering of cooperative learning, strengthening
interpersonal relationships between the students and even with the teachers.

Keywords: english language teaching/learning; game based learning; traditional teaching
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1 INTRODUCAO

O ensino de lingua inglesa em escolas publicas brasileiras apresentou avangos
significativos apds a implementagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em 2018.
Neste cenario, o documento destaca a aprendizagem do idioma em uma concepcao de
educacdo linguistica, consciente e critica que inclui em suas praticas de ensino variagdes de
uso do inglés na perspectiva de constru¢cdo de um repertdrio linguistico (Brasil, 2017).

Consoante a isto, professores de linguas procuram constantemente por estratégias para
aumentar a motivacao, o engajamento e o interesse dos estudantes (Mello et al., 2020) e, por
conta do advento tecnologico, York (2020) aponta que € indispensavel incluir no cenario da
sala de aula métodos de ensino que reforcem nos estudantes o papel de agentes ativos na sua
aprendizagem. Além disso, as metodologias aplicadas para o ensino dessa disciplina vem
buscando se adequar a estratégias que promovam a motivagao na aprendizagem, tanto entre
os nativos digitais e imigrantes digitais (Boudadi; Gutiérrez- Colon, 2020).

Neste contexto, ¢ cabivel destacar a relevancia de estratégias que visem proporcionar
um ambiente de aprendizagem da lingua no qual os aprendentes se engajem com as tematicas
trabalhadas e demonstrem interesse em melhorar seus conhecimentos (Pushkina;
Krivoshlykova, 2022). Sendo assim, Boudadi e Gutiérrez-Colén (2020, p.57) afirmam que “as
metodologias de ensino de inglés como segunda lingua, que incluem a gamificacdo e uso de
jogos sérios em atividades propostas, tém se apresentado como as estratégias mais empregadas
no cenario contemporaneo”.

Levando em consideragdo as mudangas de estratégias e metodologias no contexto do
ensino e aprendizagem de lingua inglesa, faz-se importante investigar o impacto que a inclusdo
dos métodos supracitados apresentam em diferentes ambientes de aprendizagem, sobretudo
nas escolas publicas das zonas rurais de cidades interioranas, uma vez que o ensino da
disciplina ¢ regulamentado para todo o territdrio nacional tomando como referéncia a BNCC.

Diante deste contexto, surgiu o seguinte questionamento: a inclusao de Game Based
Learn (GBL) nas aulas de inglés como segunda lingua (ISL) para alunos de escolas publicas
da zona rural proporcionam resultados mais satisfatorios na aquisi¢cdo de vocabulario do que
metodologias de ensino tradicionais, como a abordagem da gramatica e traducao (AGT)?

Nesse sentido, esta pesquisa objetiva investigar a diferen¢a da aquisi¢ao de vocabulario
em aulas que incluem GBL em relacdo a abordagens mais tradicionais de ensino em estudantes
de inglés como segunda lingua na rede municipal de ensino de Pacoti-Ce. Para isto, teve como
objetivos especificos: desenvolver sequéncias didaticas para a disciplina de lingua inglesa que

incluam tanto GBL quanto metodologias tradicionais em seus planos de aula com proposito


https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.32hioqz
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.37m2jsg
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.ihv636
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.ihv636
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.2u6wntf
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.2u6wntf
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.ihv636
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de aquisicao de vocabulario; investigar a diferenga nas taxas de aquisicdo de vocabulario dos
estudantes que participaram das sequéncias didaticas; comparar a eficacia das metodologias
abordadas na aquisi¢ao de ISL entre os estudantes investigados e analisar a intera¢do dos
alunos com as sequéncias didaticas.

Ao abordar essa problematica, trato de interesses pessoais enquanto professor de inglés
em formacao e enquanto professor da disciplina em uma escola publica da zona rural do
municipio de Pacoti—CE. Neste cendrio de atuagdo, ¢ imprescindivel buscar metodologias e
praticas de ensino que chamem a atencdo dos estudantes para interagir com as tematicas
abordadas e promovam um processo de ensino/aprendizagem mais eficiente e relevante ao
publico alvo, visto que, no contexto das escolas publicas brasileiras, no qual o ensino de lingua
inglesa € obrigatorio apenas a partir do sexto ano, para muitos alunos, o ensino da disciplina
ndo apresenta relevancia para seus contextos socioculturais (Brasil, 2017).

Em vista disso, este trabalho apresenta-se como relevante, pois busca oferecer uma
analise pratica sobre a eficacia das metodologias de ensino de inglés em um contexto
socioecondmico pouco investigado no cenario nacional. A fim de obter os dados necessarios
para esta pesquisa, foram aplicadas, em duas escolas da zona rural do municipio de Pacoti—
CE, duas sequéncias didaticas de quatro semanas que incluiram em seus planos, aulas que
utilizavam tanto aspectos da GBL quanto da AGT como estratégias para aquisicdo de
vocabulario referente a dois topicos, School Supplies € School Subjects.

Nas sequéncias didaticas, cada topico foi trabalhado com metodologias distintas, para
que os conteudos ndo fossem estudados com a mesma estratégias em ambas as escolas. Estas
aulas foram aplicadas pelas professoras titulares da disciplina nas escolas inclusas no cenario
da pesquisa.

Além disso, para quantificar as informagdes, foram aplicados questionarios
diagnosticos sobre os contetidos e, apds a realizacdo das aulas, foi aplicado outro questionario
para comparacao do desempenho dos estudantes. As observagdes das professoras em relagdo
as aulas também foram levadas em consideragdo para a analise dos dados coletados.

Os resultados apontam que, para o contetdo School Supplies, as aulas com estratégias
da AGT apresentaram resultados mais satisfatorios para aquisi¢do dos alunos envolvidos,
enquanto para o topico School Subjects, as duas estratégias apresentaram resultados
semelhantes. Os dados coletados demonstram, ainda, que as turmas tiveram engajamentos
positivos com a inclusdo dos jogos para fixacao do vocabulario e que ao longo das aulas, os
alunos tiveram interagdes relevantes e coerentes com os assuntos que estavam sendo
abordados.

Assim, ainda que os dados colhidos ndo demonstrem isso quantitativamente, € possivel


https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.32hioqz
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que o efeito da abordagem GBL tenha fatores de engajamento com a lingua a médio e longo
prazo que escapam ao escopo da presente pesquisa € que podem ter efeitos positivos sobre o

processo de ensino aprendizagem.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Nesta se¢do, serd apresentado o referencial tedrico utilizado para a construgdo desta
pesquisa e sua andlise de dados. Para iniciar as discussdes, serd apresentada uma breve
contextualizagdo sobre a diferenga entre abordagem e metodologia de ensino, bem como serao
debatidas as metodologias tradicionais no ensino de lingua inglesa, com foco na abordagem da
gramatica e traducdo (AGT). Posteriormente, serdo apresentados e discutidos os conceitos de
Game-Based Learning (GBL) e gamificacdo, apresentando como esses conceitos estdo

inseridos no ensino da lingua inglesa.

2.1 METODOLOGIAS TRADICIONAIS NO ENSINO DE LINGUAS

No ensino de idiomas, a busca pelos métodos mais eficazes para promover a
aprendizagem ¢ uma discussao frequente (Leffa, 2016). Antes de explorar a fundo os métodos,
porém, ¢ fundamental esclarecer termos essenciais nesse campo. Assim, torna-se relevante
definir alguns conceitos que, embora possuam variagdes nas interpretagdes, sao
frequentemente confundidos e desempenham um papel importante nesta pesquisa.

Para comegar, os termos abordagem e metodologia receberam diversas explicagdes ao
longo dos anos (Anthony, 1963; Richards & Rodgers, 1986, 1999; Brown, 2007). Segundo
Batista (2022), a abordagem refere-se as concep¢des de linguagem e aprendizagem do
professor, alinhando-se com as teorias subjacentes ao entendimento da lingua. Assim, a
abordagem pode ser entendida como um principio orientador que influencia diretamente as
escolhas feitas em relagdo a forma de ensinar a lingua. Em contraste, Borges (2010, p. 404)
descreve a metodologia como “o resultado direto do que o professor efetivamente realiza em
contextos reais de ensino-aprendizagem, incorporando, de maneira explicita ou implicita, as
visdes tedricas”. Essa distingdo destaca que, na pratica docente, abordagem e metodologia
estdo interligadas e se complementam, orientando e fundamentando o trabalho dos
professores.

Outras terminologias que podem gerar um conflito em sua conceituagdo sao
aprendizagem e aquisi¢do. Sobre esses conceitos, Leffa (2016) esclarece que

Entende-se por aprendizagem o desenvolvimento formal e consciente da lingua,
normalmente obtido através da explicitacao de regras. Aquisi¢do ¢ o desenvolvimento

informal e espontdneo da segunda lingua, obtido normalmente através de situagdes
reais, sem esfor¢o consciente. (Leffa, 2016, p. 22)

Sendo assim, Sobroza (2008, p. 3) aponta que, “a partir da compreensao do processo de

aprendizagem/aquisi¢ao, ¢ possivel que o professor utilize procedimentos metodologicos


https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.2grqrue
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.28h4qwu
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adequados a realidade de cada aprendiz”.

Levando isto em consideragdo, ao longo dos anos, diversas estratégias foram
desenvolvidas e aperfeigoadas para o ensino de linguas e, entre os mais conhecidos, ¢ possivel
citar o Método Audio-lingual, 0 Método Silencioso, a Sugestopedia, Resposta Fisica Total e o
M¢étodo Comunicativo (Vilaga, 2003). Para este trabalho, focarei na Abordagem da Gramadtica
e Traducao (AGT), pois, conforme Leffa (2016), essa abordagem ¢ tradicionalmente conhecida
como “método” e, apesar de ser a metodologia de ensino mais antiga, continua sendo
empregada com diversas adaptacdes e finalidades mais especificas.

Nessa perspectiva, Batista (2022) explicita que algumas das caracteristicas da AGT,
também conhecido como Método Tradicional, envolvem aulas na lingua materna com um
vocabuldrio amplo, mas em uma lista de palavras, além de foco em regras gramaticais e
tradugdo de frases que, em diversos casos, ndo se encontram contextualizadas. Leffa (2016)
apresenta que para esta abordagem

Os trés passos essenciais para a aprendizagem da lingua sdo: (a) memorizacao prévia
de uma lista de palavras, (b) conhecimento das regras necessarias para juntar essas

palavras em frases e (c) exercicios de tradugdo e versio (tema). E uma abordagem
dedutiva, partindo sempre da regra para o exemplo (Leffa, 2016, p. 23).

Estando essa abordagem centrada no estudo das regras de morfologia e sintaxe voltadas
para a memorizacao dos aprendizes, suas atividades se enquadram em praticas voltadas para a
criacdo de uma lista de vocabularios na lingua alvo, objetivando traduzi-las ¢ memoriza-las
(Santos, 2020, p. 251). Por conta disso, Almeida ef al. (2020) apontam que hé uma série de
desvantagens e criticas em relacdo a AGT, tais como ndo promover a comunicacio na lingua
alvo e apresentar aos estudantes palavras e frases isoladas. Porém, o autor também afirma que,
com o avango dos recursos tecnoldgicos “[...] novas metodologias para a producao de tradugdes
sejam aplicadas, e que se assista a recuperagdo do papel interventivo da tradugdo na sala de
aula, eventualmente de uma forma mais animada e motivadora” (Almeida et al., 2020, p. 47).

Aliado a esta visao, Selhorst (2021), aponta que, conforme as necessidades educacionais
apregoadas pela BNCC, o uso da traducdo em escolas brasileiras deve ser visto como “um
recurso didatico ao qual novos significados podem ser atribuidos, para que seja condizente com
a realidade em que os alunos vivem” (Selhorst, 2021, p. 7). Dessa forma, o autor destaca que,
por ser vista ainda sob o viés em que foi concebida, essa abordagem ainda recebe muitas
criticas, mas que seu uso pode ser repensado, quando implementado tendo em vista as
possibilidades que as novas tecnologias podem incorporar.

Sendo assim, o uso da tradu¢do em sala de aula pode funcionar como um facilitador no

processo de ensino-aprendizagem, contribuindo na ampliacdo do vocabuldrio e na percepgao


https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.nmf14n
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.2grqrue
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.3o7alnk
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.2grqrue
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.2grqrue
https://docs.google.com/document/d/17SMzuzdS7gG2gsg-0_XEYVCPxIjQxAFHfKSHzwf9Gmk/edit#heading=h.2grqrue
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no que diz respeito as diferengas e semelhangas entre as linguas trabalhadas, podendo ser
compreendida como veiculo impulsionador de comunicagdo e aprendizagem (Dos Santos,
2023).

Nesse sentido, Naghiyeva (2025), destaca que, mesmo com as criticas, a AGT apresenta
pontos de destaque quanto aos beneficios que pode trazer para os aprendentes nao nativos de
lingua inglesa. Conforme a autora, desenvolvimento de vocabulario, acessibilidade para
professores ndo nativos e adequagdo a determinados perfis de alunos, sdo alguns fatores
positivos quanto a sua implementacao (Naghiyeva, 2025). Tomando isto como base, pode-se
perceber que, mesmo com suas deficiéncias, quando aplicada de forma satisfatoria, esta
abordagem também pode ser eficaz.

No entanto, a autora também destaca que, dentre as principais limitagdes que podem ser
apontadas dessa abordagem, estdo o desenvolvimento da competéncia comunicativa,
envolvimento do aluno e uso do idioma na vida real (Naghiyeva, 2025). Dentro do cenario atual
do ensino de lingua inglesa, estas competéncias se apresentam como essenciais para o
desenvolvimento das habilidades linguisticas, tais como propostas pela BNCC, sendo
necessario, entdo, ressignificar seu uso para atender as demandas dos aprendentes (Selhorst,
2021).

Levando isto em consideragdo, na se¢do seguinte, serdo discutidas algumas abordagens
e metodologias que vém ganhando destaque, ndo apenas no ensino de idiomas, mas também
em diversos contextos educacionais. Essas metodologias buscam, cada vez mais, adaptar o
processo de ensino e aprendizagem as necessidades especificas de professores e alunos,

promovendo um ambiente de aprendizado mais inclusivo e eficaz (Almeida et al., 2020, p. 260).

2.2 GAME-BASED LEARNING (GBL) E GAMIFICACAO NO ENSINO DE LINGUAS

Dando continuidade as discussoes, ¢ necessario apontar que, apds a implementagdo da
BNCC em 2018, o ensino de lingua inglesa passa a ganhar destaque, como disciplina
obrigatoria, ganhando uma nova abordagem e embasando a constru¢do dos curriculos escolares.
Nesse sentido, a lingua passou a ser vista como possibilidade para proporcionar
multiletramentos aos estudantes e como ferramenta para engaja-los em um mundo cada vez
mais globalizado (Brasil, 2017).

Nessa perspectiva, a competéncia especifica de lingua inglesa para o ensino

fundamental nlimero cinco apregoa ser necessario:

Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de interacdo, para
pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se e produzir sentidos em praticas de
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letramento na lingua inglesa, de forma ética, critica e responsavel. (Brasil, 2017, p.
246)

A partir disso, pode-se perceber que o ensino da disciplina deve implementar em suas
praticas, metodologias que promovam a interacdo dos estudantes com a lingua de uma forma
que fuja dos padrdes tradicionais, na qual o professor & responsavel por repassar o
conhecimento aos estudantes, e passe a incluir alternativas mais interativas que proporcionem
meios alternativos de ter contato com o inglés.

Isto também se insere na adaptagdo e evolugdo das tendéncias pedagdgicas, ou seja, nas
acdes que norteiam a pratica educacional, uma vez que s3o influenciadas pelo momento
histérico da sociedade e objetivam encontrar modelos adequados de educacao para as escolas
brasileiras (Gaya; Freitas, 2020).

E nesse sentido que professores de idiomas vém buscado introduzir em suas praticas
estratégias que possibilitem maiores taxas de engajamento, motivagdo e interesse dos
estudantes, sendo a gamificacdo e a aprendizagem baseada em jogos, possibilidades cada vez
mais aplicadas nas salas de aula e no cenario educacional (Mello et al., 2020).

De modo geral, os termos podem ser vistos como equivalentes, porém apresentam
aplicagdes e conceituagdes distintas. Ao tratar de gamificacao, Leffa (2020), aponta que:

Se antes professores de linguas ja usavam, e ainda usam, a literatura, o cinema e
programas de televisdo para ensinar a lingua estrangeira, agora estdo explorando a
possibilidade dos games em suas aulas, quer integralmente, usando games comerciais,
quer parcialmente, extraindo dos games algumas de suas caracteristicas ¢ fazendo a
transposi¢cdo para atividades tipicas do ensino de linguas. Esse desvio de funcao,

redirecionando para o ensino o que fora projetado para o divertimento, conhecido
como gamificagdo [...] (Leffa, 2020, p. 3)

Dessa forma, o autor ainda aponta que com a implementagao dessa estratégia de ensino,
objetiva-se um reforco da aprendizagem e ndo apenas o divertimentos dos envolvidos, além de
ser uma alternativa que proporciona maior engajamento com os conteudos e execu¢ao de
atividades, algo que “[...] atrai tanto os professores que adotam abordagens estruturalistas como
aqueles que defendem ideias construtivistas; todos os professores querem alunos engajados,
absorvidos nas atividades de ensino com a mesma intensidade com que jogam.” (Leffa, 2020,
p-3)

Levando isto em consideragdo, Quast (2020) discute que nao hé consenso quanto a
defini¢ao do termo e que sua conceituagdo ainda estd em evolugdo. Além disso, a autora aponta
que a aplicagdo da gamificagdo deve ser realizada de forma critica, uma vez que também pode
ser incluido no bojo das metodologias ativas. Sendo assim, ela defende que este termo pode ser

compreendido como:
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[...] o desenho de experiéncias de aprendizagem (desejavelmente) significativas por meio da
utilizagdo de elementos e da logica de jogos (ou game thinking), visando a atingir um objetivo e
buscando imprimir direcionamento, proposito e sentido as acdes dos participantes (alunos). Isso
ndo significa, contudo, que o uso de jogos ndo possa estar presente em um sistema gamificado.
No entanto, gamificar ndo € usar jogos em si (Quast, 2020, p. 791).

Tomando isto como base, depreende-se que a gamificagdo ndo representa apenas o uso
de jogos propriamente ditos em sua aplicagdo, mas que envolve incluir seus elementos de
destaque com a finalidade de promover um ambiente de aprendizado mais eficaz, significativo
€ que traga mais engajamento dos aprendentes.

Ainda se tratando sobre este ponto, Mello et al. (2020), apresentam que:

Em termos gerais, a gamificagdo pode ser dividida em dois tipos: Gamificacdo
Estrutural ¢ Gamificagdo de Contetido. Enquanto a Gamificacdo Estrutural usa
elementos de jogos para modificar o modo como o conteudo ¢ apresentado, ela ndo
modifica o conteudo em si. Ja& na Gamificacdo de Conteudo, este ¢ modificado e
adaptado com elementos de jogos. Em ambos os casos ndo se utilizam jogos, mas sim
seus elementos para criar um processo mais ludico. (Mello ef al., 2020, p. 319)

O uso dessa metodologia de ensino, além de criar um ambiente de aprendizado mais
dindmico, promove uma percep¢do de progresso ao se atingir niveis e obter pontuacdes, pois
grande parte dos métodos gamificados aplicam elementos de refor¢o como pontos, niveis,
emblemas, tabelas de classificagdo, entre outros, objetivando motivar e envolver os alunos
(Boudadi; Gutiérrez-Colon, 2020).

No contexto dessa discussdo, Leffa (2016), aborda que uma das premissas, ndo s6 do
ensino de linguas, mas da educagao, envolve a interagdo nao so entre duas pessoas, mas também
com objetos. Sendo assim, uma estratégia que também pode ser implementada como ferramenta
para o processo de aprendizagem ¢ a Game Based Learning (GBL) ou Aprendizagem Baseada
em Jogos. Ling e Aziz (2022) afirmam que “A estratégia de aprendizagem baseada em jogos ¢
um tipo de atividade instrucional que incorpora jogos ao ensino para fins educacionais [...]”
(Ling; Aziz, 2022, p. 553).

Nessa perspectiva, Carvalho (2015) aponta que “a Aprendizagem Baseada em Jogos
(GBL de Game Based Learning) ¢ uma metodologia pedagogica que se foca na concepgao,
desenvolvimento, uso e aplicagdo de jogos na educacgdo e na formagdo.” (Carvalho, 2015, p.
176). Dessa forma, sua aplicagdo envolve a utilizagao de jogos com finalidades pedagodgicas,
podendo ser implementada em diversas areas, especialmente no contexto das salas de aula.

Essa ¢ uma metodologia que incorpora jogos como mediador do processo de
ensino/aprendizagem com o intuito de obter objetivos educacionais (Boudadi; Gutiérrez-Colon,
2020). Sua aplicagdo oferece um ambiente de aprendizado ativo no qual os alunos podem

praticar e aprender de forma eficaz, conforme explicitam Ling e Aziz (2022). Nesse contexto,
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Adipat et al. (2021) afirmam que:

'[...] a integracdo da aprendizagem com uma abordagem baseada em jogos pode ser
um meio eficaz de harmonizar as preferéncias dos professores e dos alunos. Em suma,
a aprendizagem baseada em jogos contribui para melhorar o envolvimento, a
coordenacdo e a criatividade dos alunos. (Adipat et al., 2021, p. 543, tradugdo

propria).

Apesar de aplicar jogos como facilitador do ensino, o uso de GBL ndo pode ser
confundido com a aplicacao de jogos sérios, pois estes sao jogos digitais preparados para fins
educacionais mais do que para entretenimento e sdo mais eficazes do que outros jogos (Ishaq
et al., 2022, p. 9318). Sendo assim, é possivel perceber que a aplicagdo dessas metodologias
tem como intuito principal melhorar o engajamento dos estudantes com os conteudos
trabalhados, além de promover interacdo mais satisfatéria com o idioma.

No que diz respeito as caracteristicas dos jogos desenvolvidos dentro dessa perspectiva,
Al-Azawi (2016) compreende que, em um jogo com finalidades didaticas, podem ser
combinados os elementos de diversdo e conceitos educacionais para aumentar a motivagao € o
envolvimento dos alunos. Dessa forma, a aplicagdo de GBL e gamificagdo no ensino de linguas
ndo apenas aprimora o engajamento dos estudantes, mas também pode oferecer uma abordagem
inovadora que integra habilidades linguisticas, preparando-os para os desafios de um mundo
globalizado.

Dentro dessa discussdo, Adipat ef al. (2021) ainda destacam que ao incorporar esta
metodologia, deve ser garantido que jogos propostos envolvam e motivem os alunos, bem como
colaborem para o desenvolvimento de uma mentalidade de crescimento. Isso pode ser
relacionado ao carater formativo que a BNCC destaca para o ensino de lingua inglesa, uma vez
que o documento cita que a disciplina busca ampliar as possibilidades de interagcdo e
mobilidade, abrindo novos percursos de constru¢cdo de conhecimentos (Brasil, 2017).

Ao incorporar jogos como estratégia de ensino/aprendizagem, ¢ relevante salientar que
um jogo nao deve ser visto como uma atividade suplementar objetivando apenas preencher o
horario disponivel para a disciplina, mas sim como uma metodologia pedagdgica com objetivos
claros e bem definidos (Ling e Aziz, 2022). Levando isto em consideracdo, ¢ necessario
planejamento e objetivos bem definidos para que ao integrar GBL ou a gamificagdo, o

aprendizado seja efetivo e traga resultados satisfatorios aos estudantes.

! Do original “integrating learning with a game-based approach can be an effective means of harmonizing
teachers’ and students’ preferences. In short, game-based learning contributes to improving students’
engagement, coordination, and creativity.” (Adipat et al., 2021, p. 543)
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo, serdo descritos os aspectos metodologicos empregados para execugao
desta pesquisa. Dessa forma, serdo apresentadas a natureza da pesquisa, o cendrio no qual se
deu a aplicagdo e o instrumental usado para coleta de dados. Tomando como base o objetivo
geral desta pesquisa, serdao descritos os procedimentos que se mostraram mais coerentes para o

andamento e implementacao do trabalho, destacando a forma como foram empregados.

3.1 NATUREZA DA PESQUISA

Considerando que esta pesquisa se propde a investigar e comparar duas metodologias
de ensino para identificar qual delas proporciona melhores resultados na aquisicdo de
vocabulario por alunos do 6° ano da rede publica de ensino de Pacoti—CE, adotou-se uma
abordagem quantitativa para alcangar os objetivos propostos.

Conforme Sampaio (2022), a pesquisa quantitativa se baseia no uso do método
estatistico para estabelecer comparagdes, visando obter explicacdes e generalizagdes para as
problematicas estudadas. Nesse sentido, esta abordagem apresenta-se como a mais indicada
para esta pesquisa, uma vez que sao levantados dados quantificados sobre as sequéncias
didaticas aplicadas que se encontram em contraste.

A partir da metodologia empregada nesta pesquisa, essa se caracteriza como uma
pesquisa descritiva, uma vez que visa analisar e descrever a relacdo dos alunos com as
sequéncias didaticas aplicadas, pois conforme afirma Sampaio (2022, p. 26) “A pesquisa
descritiva, por sua vez, tem como finalidade caracterizar uma determinada realidade a ser

estudada”.

3.2 O CENARIO DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada no primeiro bimestre do ano letivo de 2025 em duas turmas
de 6° ano de duas escolas publicas da rede municipal de ensino da cidade de Pacoti-Ce, ambas
localizadas na zona rural da cidade. Essas escolas atendem, para além de alunos da
comunidade em que estdo inseridas, alunos de comunidades adjacentes. As escolas da rede
municipal estdo em transi¢do para o sistema de ensino integral e, para esta série, contam com
um regime regular no qual os alunos estudam na escola apenas durante um periodo.

Os estudantes investigados nunca tiveram contato com aulas formais de lingua inglesa

nos anos anteriores do ensino fundamental e sdo residentes tanto da zona rural quanto da sede
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do municipio, podendo apresentar idades entre 10 e 13 anos. Na rede de ensino municipal, sdo
destinadas duas aulas semanais geminadas para o ensino da lingua inglesa e se utiliza,
conforme o Plano Nacional do Livro Didatico (PNLD), a cole¢do Joy Starter da editora FTD
(Brasil, 2024).

E cabivel destacar que, devido a este cendrio, as escolas investigadas contam com
numeros distintos de alunos para estas séries, também devido as particularidades e localizagao
das instituigdes. Neste contexto, uma escola encontra-se a uma distancia consideravel do
centro da cidade, atendendo exclusivamente a alunos residentes na comunidade e adjacéncias,
enquanto a outra se localiza mais proxima ao centro urbano, atendendo, para além dos
residentes da comunidade e vizinhos, um quantitativo de alunos residentes na sede do

municipio.

3.3 O INSTRUMENTAL DE COLETA DE DADOS

Como o intuito de obter os dados necessarios para desenvolvimento do projeto, a
metodologia da pesquisa foi realizada em cinco passos:
(1) A primeira etapa consistiu na aplicacdo de uma pesquisa demografica para filtrar
os estudantes que se enquadram no seguinte perfil:
e terentre 10 e 13 anos;
e nao fazer parte de cursos de idiomas;
e ndo ter estudado a disciplina de lingua inglesa nos anos anteriores do ensino
fundamental.
Esta etapa auxiliou na delimitagdo da quantidade de alunos que iriam ser investigados
e nos dados que seriam analisados e levados em consideracao.

(2) Aplicagdo de um pré-teste para mensurar os conhecimentos prévios dos
estudantes em relacdo aos conteudos que foram trabalhados em sequéncias didaticas.

(3) Aplicacao de sequéncias didaticas de 4 semanas nas duas turmas com inclusao da
participagdo das professoras, que puderam expor suas opinides na se¢ao “impressoes” dos
planos de aula. Para este topico, foi orientado que apds cada aula da sequéncia didatica, as
professoras aplicadoras registrassem como foi o engajamento da turma com o topico
trabalhado e apontassem como foi o desenvolvimento da aula. A aplica¢ao das sequéncias
didaticas ocorreu da seguinte maneira:

a) Na primeira aula, em ambas as escolas, foi realizada a aplicacdo da pesquisa
demogréfica e do pré-teste de conhecimentos dos alunos em relag@o aos conteudos que

seriam vistos ao longo das aulas;
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b) Posteriormente, foram aplicadas duas aulas com os aspectos da GBL sobre o topico
de vocabulario School Supplies em uma das turmas; paralelamente, na outra turma
investigada, foram aplicadas duas aulas, sobre o mesmo topico, mas nesse caso com
aspectos de metodologias tradicionais.

c) Na etapa seguinte, a turma que teve aulas com os aspectos de GBL trabalhou o topico
de vocabulario School Subjects, porém com abordagem de ensino tradicional, e, a
outra turma, teve duas aula sobre o mesmo topico de vocabuldrio com aulas baseadas
em GBL.

(4) Apods o desenvolvimento das sequéncias didaticas, ocorreu a aplicagao do
questionario poOs-teste para mensurar as taxas de aquisicdo dos estudantes participantes da
pesquisa sobre os topicos abordados ao longo das aulas;

(5) Analise de dados.
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4 ANALISES E DISCUSSOES

Ao longo desta se¢do, serdo discutidos os dados coletados nas escolas em que ocorreu a
aplicacgdo desta pesquisa, sendo dividida em subse¢des para melhor abordé-los. Primeiro, serdo
debatidos os resultados individuais dos estudantes nos testes. Em seguida, serdo analisados os
resultados obtidos pelos estudantes de escolas diferentes nos testes do mesmo contetudo e, por
fim, serdo levadas em consideracao, as observagdes das professoras aplicadoras das sequéncias

didaticas ao longo das aulas.

4.1 COMPARACAO DOS RESULTADOS INDIVIDUAIS DOS ESTUDANTES NOS
TESTES.

Nesta subsecdo, sdo destacados os dados relativos ao desempenho individual dos
estudantes envolvidos na pesquisa. Para isso, foram comparados o quantitativo de acertos nos
dois testes, levando em consideracdo seu desempenho nas aplicagdes e respostas apontadas,
para avaliar se houve evolucdo ou ndo nas taxas de acertos.

Para iniciar as comparagoes, torna-se relevante destacar que, na escola 1, foram levadas
em consideragdo, para a analise, as informagdes de quatorze estudantes que participaram da
sequéncia didatica. Nesta escola, as aulas sobre o topico School Supplies foram desenvolvidas
usando GBL como estratégia para aquisi¢do do vocabulario e, nas aulas sobre o topico School
Subjects, foram empregadas a abordagem de gramatica e tradugao.

Na turma, os resultados demostram melhora no desempenho dos investigados, uma vez
que onze dos quatorze estudantes que tiveram seus resultados levados em consideragdo
apresentaram avango na quantidade de acertos. Dos estudantes restantes, dois mantiveram
quantidade de acertos nas duas aplicagdes e um obteve nota inferior no questionario pos-teste.

Na Tabela 01, sera exposta a tabela com o comparativo dos resultados.

Tabela 01 - Resultados dos Testes - Escola 1 - Tema: School Supplies

Resultados Testes (School Supplies) - Escola 1

Pré-Teste Pés-Teste Avango
Estudante 1 1/10 4/10 3 pontos
Estudante 2 3/10 5/10 2 pontos
Estudante 3 3/10 2/10 -1 ponto
Estudante 4 6/10 8/10 2 pontos
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Resultados Testes (School Supplies) - Escola 1

Estudante 5 9/10 9/10 Nulo
Estudante 6 8/10 9/10 1 ponto
Estudante 7 3/10 5/10 2 ponto
Estudante 8 3/10 5/10 2 pontos
Estudante 9 10/10 10/10 Nulo
Estudante 10 0/10 5/10 5 pontos
Estudante 11 4/10 6/10 2 pontos
Estudante 12 4/10 8/10 4 pontos
Estudante 13 2/10 7/10 5 pontos
Estudante 14 6/10 10/10 4 pontos

Fonte: Elaborada pelo autor.

Nesta turma, € possivel perceber que o conhecimento prévio de alguns estudantes em
relagdo a este contetido se mostrou bem limitado, como apontam os resultados dos estudantes
1,2,3,7,8,10 e 13. Ja alguns alunos apresentaram conhecimentos mais aprofundados, como
os estudantes 4, 5, 6 ¢ 9. Dentro desse contexto, todos os alunos desta escola na pesquisa de
delimitagdo inicial afirmaram ndo participar de cursos de idiomas e ser a primeira vez que estao
com aulas formais de lingua inglesa.

Algo a se destacar que sustenta o avango de aprendizado, sdo os casos dos estudantes 10
e 13, que apresentaram avango de cinco pontos na quantidade de acertos, cabendo destaque ao
estudante 10 que ndo havia acertado nenhuma pergunta no questiondrio pré-teste. Em
contrapartida, também pode ser pontuado o caso do estudante 3 que regressou um ponto em
relagdo as aplicagdes.

Seguindo com as andlises, ¢ cabivel pontuar que, na escola 2, a turma em que se
desenvolveu a sequéncia didatica contou com 11 alunos. Para esta escola, optou-se por aplicar
na aula sobre o topico School Supplies a abordagem de gramatica e traducdo e para o topico
School Subjects foram empregadas metodologias da GBL.

Nessa turma, quando comparados os resultados do pré-teste e do pds-teste sobre o topico
School Supplies, também tornou-se perceptivel uma evolucdo na aquisi¢ao de vocabulario. Isso
fica evidente quando se analisam os desempenhos dos estudantes, pois dos 11 envolvidos, 10
conseguiram melhorar sua quantidade de acertos. Na Tabela 02, serd apresentado o comparativo

de acertos nos dois testes.

Tabela 02 - Quantitativo de acertos dos alunos investigados na escola 2 sobre o topico School Supplies



Resultados Testes (School Supplies) - Escola 2

Estudante 1
Estudante 2
Estudante 3
Estudante 4
Estudante 5
Estudante 6
Estudante 7
Estudante 8
Estudante 9
Estudante 10
Estudante 11

Pré-Teste

2/10
7/10
3/10
2/10
4/10
2/10
4/10
2/10
3/10
4/10
6/10

Fonte: Elaborada pelo autor.

Pos-Teste Avango
5/10 3 pontos
9/10 2 pontos
8/10 5 pontos
2/10 Nulo
10/10 6 pontos
6/10 4 pontos
10/10 6 pontos
8/10 6 pontos
9/10 6 pontos
10/10 6 pontos
10/10 4 pontos
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Ao ser analisada a tabela, percebe-se que o desempenho dos estudantes no pré-teste, com

excecao dos estudantes 2 e 11, revela que o conhecimento prévio dos estudantes em relagdo ao
conteudo trabalhado era mais limitado.

Um fator que pode ser levado em consideragdo para o desempenho dos estudantes em
ambas as escolas, € que, para este contetido, seu vocabulario nao apresenta palavras cognatas
ao portugués, podendo revelar que os acertos podem ter ocorrido por dois fatores: conhecimento
prévio ou palpite. Isso pode ser apontado, ao serem comparados 0s acertos € erros por questao

nos dois testes, uma vez que o pré-teste, aplicado antes das aulas sobre o conteudo, e o pds-

teste, aplicado depois da execug¢do das sequéncias didaticas, continham as mesmas perguntas.

Figura 01 - Comparativo de respostas por questdo nos dois testes dos estudantes da escola 1.
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Aecpostas des guecldec por aluno - Pré-Tecds Eohood Bupplies - Ecoola 1
Cuesstlo 1 Ouesilco 2 Ouestlo 3 Duesido 4 Duesilo 5 Cuesilob Duesilo T Cuesilo B Ouesi3o O ezt 10

Estudania 1
Estudania 2
Estudants 3
Estudants £
Estlutanta &
Estudania &
Estudanta T
Estudants 8
Estudants 8
Esludania 10
Estutanta 11
Estudania 12
Estudania 13
Estudanis 14

Estudants £

Aecpostas des guecldec por aluno - Poc-Tasts S3ohool Suppllec - Ecccda 1
Estudanta 1
Eslutama 5
Esludanta &

Cusbls 1 Cuesilo 2 Ouestlo 3 Duesido 4 Duwesilco 5 Cuesilo b Duesilo T Cuestlo B Cuesi3o 0
Estudania 2
Estudants 3
Estudanta T

Esludania 10
Estutanta 11
Estudania 12
Estudania 13
Estudanis 14

Esiudanta B
Estudants 8

Fonte: Elaborada pelo autor.

Figura 02: Comparativo de respostas por questdo nos dois testes dos estudantes da escola 2.

Estudante 1
Estudante 2
Estudante 3

Respostas das questdes por aluno - Pré-Teste School Supplies - Escola 2
Estudante £
Estudante 5

Questio 1 Questio 2 Questdo 3 Questio 4 Questio 5  Questio 6 Questio 7 Questio 8 Cueso Cuesido 10
Estudante §

Estudane 8
Estudante 10
Estudante 11

Estudante 7
Estudante 9

Estudante 1
Estudante 2
Estudante 3

Respostas das questdes por alung - Pds-Teste Schaol Supplies - Escola 2
Estudsnte £
Estudante 5

GQuestio 1 Questio 2 Questio 3 Questio 4 Questio 5  Questo 6 Guestio 7 Questio § QuestSo§ QuestEo 10
Estudante §

Estudante &
Estudante 10
Estudante 11

Estudante 7
Estudante 8

Fonte: Elaborada pelo autor.

Em relagdo a hipotese de palpite, podem ser apontados os casos dos estudantes 2 e 3 da
escola 1 na terceira questdo, bem como dos estudantes 3 e 4 da escola 2 na sétima questdo, uma
vez que marcaram a opgao correta no pré-teste e, na aplicagdo do pos-teste, apos duas aulas
sobre o conteudo, selecionaram uma opg¢ao errada como resposta. Isso pode ser visto como

contraditdrio, pois, como citado anteriormente, os testes eram iguais. Outros casos que
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sustentam esse argumento, sao os dos estudantes 1 e 7 da escola 1 na primeira questao ¢ dos
estudantes 1 e 6 da escola 2 na questao 8.

No que diz respeito a hipotese do conhecimento prévio, observa-se que todos os alunos
da escola 2, com exclusdo dos casos citados anteriormente, mantiveram a escolha pela opcao
correta na aplicagcdo dos dois testes, mostrando coeréncia nas respostas selecionadas. Ja na
escola 1, podem ser citados os casos dos estudantes 9 e 14, sendo que o primeiro acertou todas
as respostas em ambos os testes.

Quanto a aquisi¢do, fica evidente o resultado satisfatorio, pois os estudantes,
considerando suas taxas de avanco das tabelas 1 e 2 , conseguiram selecionar as respostas
corretas no pos-teste para perguntas que haviam apontado opgdes equivocadas no pré-teste,
conforme exposto nas imagens 1 e 2 ao serem comparadas as respostas dadas pelos investigados
nos testes. No entanto, alguns alunos mantiveram o erro para questdes que ja ndo haviam
apontado respostas corretas, como os estudantes 1 e 8 da escola 2 nas questdes 2 e 4,
respectivamente, bem como o estudante 3 da escola 1 que conseguiu piorar seu desempenho
apos as aulas do conteudo, errando as questdoes que havia acertados no pré-teste e acertando no
pos-teste, perguntas que havia errado.

Ao comparar os dados referentes aos resultados dos testes do topico School Subjects,
nota-se que a quantidade de acertos nas escolas foi equivalente, uma vez que no pré-teste, a
maior parte dos alunos em ambas as escolas obtiveram nota maxima, e, com exce¢dao de um
estudante da escola 2, todos os outros de sua turma obtiveram nota maxima. Mesmo com este
cenario, podem ser pontuados os casos dos estudantes 4, 6, 7 e 8, que conseguiram melhorar

seu desempenho de um teste para o outro.

Tabela 03 - Quantitativo de acertos dos alunos investigados na escola 2 sobre o topico School Subjects.

Resultados Testes (School Subjects) - Escola 2

Pré-Teste Pos-Teste Avancgo
Estudante 1 8/8 8/8 Nulo
Estudante 2 8/8 8/8 Nulo
Estudante 3 8/8 8/8 Nulo
Estudante 4 2/8 3/8 1 ponto

Estudante 5 &/8 &/8 Nulo



Resultados Testes (School Subjects) - Escola 2

Estudante 6
Estudante 7
Estudante 8
Estudante 9
Estudante 10

Estudante 11

6/8
7/8
6/8
8/8
8/8
8/8

Fonte: Elaborada pelo autor.

8/8
8/8
8/8
8/8
8/8
8/8

2 pontos

1 ponto

2 pontos
Nulo
Nulo

Nulo
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Se tratando dos resultados obtidos no pré-teste, observa-se que, por mais que o0s

estudantes, até o momento, ndo tivessem tido contato com o conteudo, obtiveram resultados

positivos, visto que 10 dos 11 estudantes acertaram mais do que a metade do teste. Esse

resultado pode ser analisado levando em consideracdo que neste conteudo, o vocabulério

estudado compreende grande quantidade de palavras cognatas, podendo ser este um fator que

contribuiu para o resultado positivo dos testes.

Isso também foi observado na escola 1, pois 10 dos 14 alunos conseguiram nota maxima

na aplicagdo do pré-teste e mantiveram a pontuagio no pos-teste. E cabivel pontuar que os

estudantes 4 e 12 conseguiram melhorar seu desempenho, enquanto os estudantes 1 e 5

obtiveram notas inferiores entre as aplicacdes. Abaixo, os resultados da escola 1 podem ser

observados.

Tabela 04 - Quantitativo de acertos dos alunos investigados na escola 1 sobre o topico School Subjects.

Resultados Testes (School Subjects) - Escola 1

Estudante 1
Estudante 2
Estudante 3
Estudante 4
Estudante 5

Estudante 6

Pré -Teste
5/8
8/8
8/8
7/8
8/8

8/8

Pos-Teste
4/8
8/8
8/8
8/8
7/8

8/8

Avancgo
-1 ponto
Nulo
Nulo
1 ponto
-1 ponto

Nulo
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Resultados Testes (School Subjects) - Escola 1

Estudante 7 8/8 8/8 Nulo
Estudante 8 8/8 8/8 Nulo
Estudante 9 8/8 8/8 Nulo
Estudante 10 8/8 8/8 Nulo
Estudante 11 8/8 8/8 Nulo
Estudante 12 7/8 8/8 1 ponto
Estudante 13 8/8 8/8 Nulo
Estudante 14 8/8 8/8 Nulo

Fonte: Elaborada pelo autor

Dessa forma, no teste sobre este contetido, a hipotese de acertos por palpite ndo se mostra
tdo coerente, uma vez que os estudantes também obtiveram resultados satisfatorios na aplicagdo
do pods-teste, contando com 12 notas maximas em 14 possiveis na escola 1 que teve aulas com
aspectos da AGT, e 10 notas méximas em 11 possiveis na escola 2 que contou com a inclusao
de GBL nas aulas do tdpico.

Ao levar em conta estes resultados, percebe-se que o fato do vocabulario estudado ser
composto por palavras cognatas, a aquisi¢ao foi efetiva, pois em ambos os testes 7 estudantes
que tiveram aulas a partir da inclusdo de GBL conseguiram repetir a taxa de acertos na escola
2, obtendo nota maxima nas duas aplicagdes. Além disso, o fato dos estudantes 4, 6, 7 e 8§,

também da escola 2, melhorarem seus acertos, confirma esta hipotese.

4.2 COMPARACAO DOS RESULTADOS OBTIDOS PELOS ESTUDANTES NOS TESTES
DO MESMO CONTEUDO.

Nesta subse¢do, sao comparados os resultados obtidos pelos estudantes das duas escolas
nos testes de mesmo contetido, uma vez que os mesmos topicos foram trabalhados com
metodologias distintas nas turmas. Dessa forma, foi possivel analisar a eficacia das praticas
empregadas e apontar qual delas apresentou melhores taxas de aquisi¢do para os sujeitos desta
pesquisa.

Partindo para as andlises do topico School Supplies, ¢ relevante pontuar que na escola 1
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o contetdo foi trabalhado com a inclusao de GBL como estratégia de fixagao dos conteudos. Ja
na escola 2, o contetdo foi desenvolvido com aspectos da AGT, utilizando como estratégia de
fixagdo do contetdo atividades do livro didatico, anotagdes da lousa e repeti¢do. Dessa forma,
a andlise dos resultados das aplicagcdes dos questiondrios poOs-teste levaram em consideragao
estes aspectos.

Inicialmente, levando em consideragdo as taxas de avango da escola 1 para o contetdo
School Supplies com estratégias de GBL, apontam para um avango médio de aproximadamente
dois pontos, ou seja, por mais que tenha acontecido um avango nos acertos, os resultados dos
estudantes ndo demonstram uma melhora consideravel da turma. E isso pode ser apontado
devido a quantidade de acertos dos alunos, uma vez que, sete dos quatorze envolvidos, nao
conseguiram ultrapassar a marca de seis questdes corretas de dez possiveis. Apesar disso, €
cabivel apontar que alguns estudantes que haviam obtido resultados satisfatorios no
questionario pré-teste, apresentaram taxas de avanco com média de dois pontos, algo que
contribuiu para que a média da turma nao fosse tao alta.

Ja na escola 2 que trabalhou o contetdo School Supplies com aspectos da AGT, as taxas
de avango da turma apresentaram média de aproximadamente quatro pontos, podendo ser
destacado que oito dos onze envolvidos conseguiram superar a marca de seis acertos em dez
questdes. A média geral da turma foi influenciada diretamente pelo avanco de seis pontos de
cinco estudantes, sendo necessario pontuar que no questionario pré-teste, apenas dois
estudantes superaram a marca de seis acertos. Abaixo, € possivel observar a comparacao direta

dos resultados das duas escolas no conteudo discutido até entdo.

Figura 3 - Comparacdo dos resultados gerais das duas escolas para o topico School Supplies.

Comparagio dos resultados gerais das duas escolas para o topico School Supplies.

Resultados Testes {School Supplies) - Escola 1 Resultados Testes (School Supplies) - Escola 2
Pré-Teste Pos-Teste Avanco Pré -Teste Pos-Teste Avanco

Estudante 1 1510 410 3 pontos Estudante 1 2110 510 3 pontos
Estudante 2 3no 10 2 pontos Estudante 2 ™Mo B0 2 pontos
Estudante 2 3no 210 -1 ponto Estudante 3 M0 210 5 pontos
Estudante 4 6/10 /10 2 pontos Estudante 4 210 210 nulo
Estudante 5 910 9710 MNulo Estudante & 410 1010 G pontos
Estudante G B0 9710 1 ponto Estudante 8 210 ano 4 pontos
Estudante 7 30 10 2 ponto Estudante 7 410 1010 & pontos
Estudante & 3no 10 2 pontos Estudante 3 210 210 G pontos
Estudante 8 10/10 1010 MNulo Estudante & M0 B0 G pontos
Estudante 10 010 10 3 pontos Estudante 10 410 1010 & pontos
Estudarnte 11 410 G710 2 pontos Estudante 11 Mo 1010 4 pontos
Estudante 12 410 /10 4 pontos

Estudante 13 210 7410 3 pontos

Estudante 14 6/10 1010 4 pontos

Fonte: Elaborada pelo autor
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Sendo assim, dentro do cendrio investigado, as aulas que tiveram como foco o uso de
estratégias da AGT, apresentaram resultados mais satisfatorios para a aquisi¢cao de vocabulario
dos investigados para o conteudo School Supplies do que as aulas que utilizaram estratégias de
GBL. Este resultado ndo leva em consideragdo variaveis como engajamento da turma com o
conteudo, motivacao e comportamento, sendo considerado apenas a quantidade de respostas
certas nos questionarios propostos.

Esta conclusdo também pode ser apontada, pois os resultados do questionario pds-teste
demonstraram, para a escola 1, uma média de seis acertos de dez possiveis, enquanto na escola
2, os resultados apontaram para uma média de sete acertos. Dessa forma, observa-se que, por
mais que tenha ocorrido a consolidacao das aprendizagens de forma satisfatoria em ambas as
turmas, os alunos que estudaram o topico com uso de estratégias da AGT demonstraram uma
melhora na aquisi¢do mais perceptivel quando comparados com os estudantes da escola que
usou GBL como estratégia de fixagao do conteudo.

Seguindo para a analise dos resultados do topico School Subjects, houve uma inversao
das metodologias entre as escolas. Na escola 1, o conteudo foi trabalhado com estratégias da
AGT e na escola 2, utilizou-se a inclusdo de GBL. Porém, como citado na subsec¢ao anterior, o
fato do vocabulario explorado dentro deste contelido ser composto majoritariamente por
palavras cognatas influenciou nos resultados, pois em ambos os questionarios € em ambas as
escolas, as taxas de acertos foram positivas, com notas maximas para mais da metade dos
estudantes das turmas.

Tomando isto como base, € possivel perceber que as metodologias empregadas para este
contetdo nao apresentaram influéncia relevante para as taxas de avango dos envolvidos, ja que
na escola 1 que usou estratégias da AGT, dez dos quatorze envolvidos obtiveram pontuacao
maxima em ambos os questionarios. Na escola 2 que incluiu GBL como estratégia, sete dos
onze envolvidos também obtiveram a pontuagdo méxima nos questionarios.

A partir disso, pode ser destacado que a participacdo nas aulas propostas para este
conteudo tiveram papel fundamental na consolidagao das aprendizagens, uma vez que apenas
dois estudantes, totalizando as duas turmas, ndo obtiveram mais de seis acertos no questionario
pos-teste, enquanto o restante dos envolvidos conseguiu obter resultados semelhantes ou
melhores em relagdo ao questionario pré-teste.

Dentro desta perspectiva, algo que pode ser pontuado sdo os resultados dos alunos
restantes. Na escola 1, dois alunos conseguiram piorar seu desempenho e dois estudantes
conseguiram melhorar seu desempenho em um ponto. J& na escola 2, dois estudantes

melhoraram em um ponto ¢ dois estudantes melhoraram em dois pontos. Abaixo, a comparagao



dos resultados podem ser observados.
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Imagem 4 - Comparagdo dos resultados gerais das duas escolas para o topico School Subjects.

Comparagdo dos resultados gerais das duas escolas para o topico School Subjects.
Resultados Testes [ School Subjects) - Escola 2

Resultados Testes (School Subjects) - Escola 1

Pré-Teste Pds-Teste Avanco Fré-Teste Fos-Teste Avanco
Estudante 1 WE 43 -1 ponto Estudante 1 Tt 38 nulo
Estudante 2 878 88 Mulo Estudante 2 38 &8 nulo
Estudante 3 878 88 MNula Estudante 3 38 &8 nulo
Estudante 4 Tig 83 1 ponto Estudante 4 2i8 3E 1 ponto
Estudante 5 a8 e -1 ponto Estudante 5§ 318 38 nulo
Estudante & e 83 Mulo Estudante & (s 18] 3/8 2 pontos
Estudante 7 &E 83 Mulo Estudante 7 Tig 38 1 ponto
Estudante & e 83 Mulo Estudante & (s 18] 3/8 2 pontos
Estudant= 8 a8 88 Mula Estudant= 8 318 38 nulo
Estudante 10 878 88 Mulo Estudante 10 38 &8 nulo
Estudarnte 11 a8 88 Mulo Estudante 11 318 38 nulo
Estudante 12 Tig 83 1 ponto
Estudante 13 878 88 Mulo
Estudante 14 a8 88 MNula

Fonte: Elaborada pelo autor

Partindo destes dados e das observacdes pontuadas, para este conteudo, as metodologias
apresentaram indices de aquisicdo do vocabulario trabalhado semelhantes. Isto pode ser
apontado com base nas taxas de avanco e no desempenho dos estudantes no questionario pos-
teste, ja que em ambas as escolas, com excec¢do de dois estudantes na escola 1 e um estudante
na escola 2, todos os outros investigados atingiram nota maxima. E cabivel enfatizar novamente
que esta conclusdo ndo levou em consideragdo variaveis como engajamento da turma com o
contetdo, motivacdo e comportamento no decorrer das aulas, sendo considerado apenas o
desempenho dos estudantes.

Levando em considera¢do o exposto, observou-se que, no conteudo School Supplies, a
abordagem tradicional (AGT) apresentou resultados superiores na aquisi¢ao de vocabulario,
com destaque para o efeito positivo de estratégias como repeti¢do e tradugdo. Isso indica que,
em contetidos com vocabulario menos familiar, métodos tradicionais podem favorecer a fixagao
linguistica. Em contrapartida, no topico School Subjects, o desempenho foi semelhante entre as
turmas, independentemente da metodologia adotada. A presenga de cognatos no vocabulario
pode ter facilitado a aprendizagem, reduzindo o impacto das abordagens aplicadas. Esses
achados reforcam a importancia de alinhar a metodologia ao tipo de contetido e ao repertorio

dos estudantes, visando um ensino mais eficaz.
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4.3 IMPRESSOES DAS PROFESSORAS.

Nesta subse¢do sao exploradas as impressoes das professoras aplicadoras das sequéncias
didaticas. Para isso, foram levados em consideragdao os relatos registrados apds as aulas
propostas na secao “impressdes’ nos planos de aula. Estes relatos foram solicitados objetivando
compreender a relacdo da turma com os contetidos trabalhados, dificuldades encontradas para
execucdo dos planos e avaliar o engajamento dos alunos com as atividades. Nesta analise, as
professoras serao identificadas como P1 e P2, conforme as escolas em que atuaram durante a
aplicagdo da pesquisa

Dando inicio as analises, ¢ importante destacar que, em ambas as escolas, as professoras
apontaram o quanto os alunos trataram os testes com seriedade, mesmo sabendo que ndo seriam
pontuados para a nota do bimestre. Quanto a isso, para a primeira semana da pesquisa, foi
orientado que deixassem claro para a turma que os testes seriam atividades diagnésticas em
relacdo aos seus conhecimentos em lingua inglesa. Sobre isso, P2 destacou o seguinte

“Percebi o esfor¢o dos alunos em tentar acertar, mesmo sem ter certeza das respostas.
Frequentemente, perguntavam se haviam marcado corretamente, mas me mantive
neutra, esclarecendo que a atividade ndo valia nota e servia apenas para avaliar o nivel

de inglés da turma. Ao recolher os testes, muitos comentaram sobre a dificuldade e
expressaram alivio ao saber que a atividade ndo contava como avalia¢do.”

A partir deste comentario, ¢ possivel perceber que, mesmo com a dificuldade de uma
disciplina que ainda ndo conheciam, a proposta da avaliagdo foi bem recebida pelas turmas,
refletindo nos resultados, pois, como abordado nas se¢des anteriores, foi perceptivel um avango
na aquisi¢ao de vocabulario dos estudantes. Outro ponto de destaque e que também foi pontuado
pelas professoras, foi a escolha dos contetidos trabalhados, uma vez que serviram como porta
de entrada para a lingua inglesa. Nesse contexto, a escolha dos conteudos se deu devido ao
periodo de aplicagdo da pesquisa, o primeiro bimestre do ano letivo, tendo iniciado a sequéncia
didatica logo na primeira aula da disciplina.

Levando isto em consideracao, optou-se pelos conteudos que, conforme P1

“Como foram conteudos atrelados ao mundo que eles tém contato diariamente, as
matérias e os materiais escolares, o primeiro contato deles com a aula de inglés
acredito que tenha sido bastante proveitoso ¢ que tenha motivado mais os estudantes
a terem interesse pelas aulas.”

Ainda em relacdo a este aspecto, P2 destacou que “essa abordagem tornou o aprendizado
do inglés muito mais envolvente do que comecar com saudagdes e frases de apresentacdo. Ou
seja, o contexto significativo despertou o interesse dos alunos pela disciplina.”

Dessa forma, a escolha dos topicos para desenvolver este trabalho teve impacto positivo
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tanto para as professoras, uma vez que as ajudou a introduzir a disciplina aos estudantes, quanto
para alunos, pois contetidos que tinham relagdo direta com a volta as aulas serviram como uma
motivagdo extra para que se engajassem nas atividades propostas.

Seguindo com as discussdes e partindo para o aspecto de interacdo dos estudantes com as
metodologias, um aspecto positivo pode ser observado no relato das professoras em relagdo as
aulas do topico School Supplies. Em seu relato, P1 apontou que “Foi muito bacana ver eles
empolgados com os jogos e aprendendo em conjunto. Uns ajudavam diretamente ¢ outros
incentivavam o colega a lembrar.”

Levando em consideracdo esta observacao, ¢ possivel perceber que ao incluir GBL nas
aulas deste topico, foi possivel proporcionar, para além da motivagdo, o incentivo a
aprendizagem cooperativa, uma vez que, como foi apontado, os estudantes buscavam ajudar os
colegas a lembrar o vocabulério visto na aula. Isso demonstra que os estudantes buscaram
avancar em conjunto, tornando o aprendizado mais significativo.

Os jogos desenvolvidos para este conteudo consistiram em um jogo de tabuleiro no qual
as fun¢des dos materiais estavam descritas em lingua portuguesa para que falassem em lingua
inglesa, qual material estava se referindo, bem como um domin6 com os termos em lingua
portuguesa e lingua inglesa para que associassem os equivalentes.

Ja P2, que aplicou o topico School Supplies apenas com aspectos da AGT, afirmou que

“Durante a aula, os alunos se envolveram bastante ao aprender os nomes dos materiais
escolares que haviam comprado. [...] Ao apresentar a pronuncia das palavras, mesmo
sem que eu solicitasse a repeti¢do, eles espontaneamente repetiam para assimilar a
forma correta de falar.”

Para este contetido, o foco estava na repeticdo, anotacdes dos termos e execucdo das
tarefas propostas no proprio material didatico distribuido pelas escolas. Nao foram incluidas
estratégias gamificadas e nem foram incluidas dinamicas de fixagao que destoassem da proposta
da AGT.

Mesmo com essas observacdes, nota-se que em ambas as escolas o engajamento dos
estudantes com o topico foi positivo, demonstrando que, apesar de terem trabalhado o contetido
com metodologias diferentes, os alunos proporcionaram retorno satisfatorio que se refletiu nas
respostas dos pos-testes, ja que em ambas as escolas os resultados melhoraram. Tomando isto
como base, dentro do cendrio da pesquisa, pelo conteudo despertar o interesse das turmas, isso
motivou os envolvidos e teve impacto no aprendizado.

Partindo para as aulas sobre o outro conteudo, School Subjects, em seu relato, P2, que
aplicou o conteudo a partir de GBL, aponta que houve engajamento positivo dos alunos em
todas as etapas da aula, desde a dindmica inicial para introdugdo do conteudo a dindmica de

encerramento. P2 citou que “Eles se ajudaram mutuamente e compreenderam palavras-chave
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como maps, past, count, music, entre outras.”.

A partir deste relato, fica evidente que a inclusdo de jogos para exercitar os conteudos
proporcionou a colaboragdo dos estudantes em ambas as escolas, pois as professoras, em seus
relatos, destacaram que os estudantes buscavam se ajudar mutuamente. P2 ainda cita, em
relacdo as dinamicas “As atividades foram extremamente divertidas e envolventes.”.

Para este contetido também foi desenvolvido um jogo de tabuleiro com as descrigdes das
disciplinas em lingua portuguesa para falarem o equivalente em lingua inglesa, bem como
também foi desenvolvido um jogo de domind com os termos nas duas linguas para associagao.

Dessa forma, a metodologia empregada apresentou retorno satisfatorio no que diz respeito
a interagdo da turma com o contetido e motivagao para desenvolver as atividades propostas. Em
seu relato, P1, que aplicou a aula com metodologias baseadas na AGT, nao desenvolveu tantas
observagdes em relagdo a recepcdo da turma com o contetido. No entanto, algo a se destacar

sobre sua turma € a seguinte afirmacao

“A conexdo adquirida com a primeira metodologia foi fundamental para a interagdo
da segunda, visto que eles ja tinham criado um vinculo maior com os colegas € comigo
também e se sentiam mais confortaveis para participar. [...] Eles estavam mais abertos
a aprender.”

Levando em consideragdo sua observa¢do, torna-se evidente mais uma vez o impacto
positivo da inclusdo dos jogos como estratégia pedagogica, pois, para além do ganho cognitivo,
houve também uma melhora nas relacdes interpessoais entre professora e alunos.

Algo cabivel de se destacar foi que as professoras ndo citaram em suas observacoes
aspectos disciplinares em relagdo ao comportamento das turmas nas aulas, bem como também
ndo apontaram dificuldades para execucdo dos planos. Com isso, ndo € possivel pontuar o
quanto isso influenciou no andamento das aulas. Apesar disso, pode-se apontar que em ambas
as escolas o andamento da sequéncia didatica ocorreu conforme o esperado e apresentou retorno

satisfatorio para a aquisicdo dos vocabularios propostos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo investigar a eficacia de duas metodologias de
ensino distintas a fim de identificar qual delas apresentou resultados mais satisfatorios para a
aquisicao de vocabulario de alunos de escolas publicas da zona rural de Pacoti—CE.

A partir da execug¢do desta pesquisa, pude compreender melhor a necessidade de
adaptacdo das metodologias conforme o publico-alvo ao incluir nas aulas de lingua inglesa o
uso de jogos com finalidades pedagogicas e trabalhar os contetidos a partir de uma abordagem
voltada para a gramatica e tradugao.

Dentro do cenario investigado, foi perceptivel o quanto o uso ressignificado da
abordagem tradicional para topicos de vocabuldrio compostos por palavras que nio sdo
cognatas, pdde proporcionar ganhos positivos para o desempenho dos estudantes, por mais que
tenha ocorrido o incentivo a anotagdes dos termos estudados e execugdo das tarefas propostas
no livro didatico. Semelhante a isto, a inclusdo dos jogos para fixagdo dos conteudos
favoreceu, para além da motivacdo, o incentivo a aprendizagem cooperativa, fortalecendo as
relagdes interpessoais entre os estudantes e até mesmo com as professoras, pois serviram como
uma ponte para a criacdo de vinculos e diminuicao do filtro afetivo.

No entanto, por se tratar de uma pesquisa com cenario investigativo limitado, ¢ cabivel
pontuar que para resultados mais aprofundados em relacdo aos ganhos cognitivos dos
estudantes, faz-se necessario implementar a investigacdo em um periodo maior € com a inclusao
de mais topicos a serem abordados com as turmas, algo como um bimestre ou até mesmo um
semestre. Com isso, os dados coletados poderdao ser mais significativos, uma vez que irao
refletir um contexto em que as turmas estardo mais familiarizadas com a disciplina e com as
metodologias propostas.

No entanto, ao incluir as observacdes das professoras aplicadoras para a analise, foi
possivel perceber o quanto o engajamento das turmas com a sequéncia didatica foi positiva e o
quanto os alunos interagiram de forma satisfatdria ao longo das aulas, se dedicando para realizar
as atividades e dinamicas propostas. Essa motivacgao refletiu nos resultados dos testes, uma vez
que nas turmas houve um avango das taxas de acertos nos questiondrios, demonstrando que a
execu¢do das aulas teve um retorno satisfatorio para a ganho de repertério linguistico.

Tomando como base o objetivo principal estabelecido para este trabalho, nota-se que,
para este cendrio abordado, as aulas com o uso de gramatica e traducao apresentaram resultados
mais satisfatorios para a consolidagdo da aprendizagem do topico School Supplies, pois se
tratavam de muitas palavras com escrita e pronlncia distintas das equivalentes em lingua

portuguesa. Ja para o cendrio do topico School Subjects, composto majoritariamente por
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cognatos, a aquisi¢ao foi equivalente para as duas metodologias, ndo apresentando resultados
muito distintos uma da outra.

Dessa forma, foi possivel confirmar duas hipoteses levantadas ao longo da execugdo desta
pesquisa: a aplicagcdo das metodologias tradicionais apresenta resultados mais satisfatorios para
a aquisicao de vocabuldrio; as duas metodologias de ensino apresentam indices de aquisi¢ao de
vocabuldrio semelhantes. Cada hipotese apresentada foi comprovada em um dos cenarios
abordados, como citado anteriormente.

Torna-se relevante destacar que, nesta pesquisa, os dados considerados para analise foram
limitados ao desempenho individual de acertos e erros dos envolvidos, sem que variaveis como
comportamento e disciplina da turma fossem levados em conta. Nesse sentido, surgem novas
reflexdes quanto a forma de coletar os dados, uma vez que a andlise quantitativa das
informagdes ndo reflete totalmente o ambiente de aprendizagem, nem a recepgao dos estudantes
aos contetdos propostos.

Para possiveis avancos desta pesquisa ¢ em trabalhos futuros, torna-se necessario
estabelecer critérios para avaliacao desses aspectos, pois podem influenciar no andamento das
aulas e afetar no aprendizado, bem como desenvolver mais op¢des de jogos para trabalhar os
contetdos. Além disso, por se tratar de uma rede de ensino, também podem ser incluidas as

outras escolas das zonas rurais, a fim de coletar um banco de dados mais abrangente.
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APENDICE A - PLANO DE AULA SEMANA 1

E-S-A (Engajar-eStudar-Ativar)

1° Momento*
Acolhida dos estudantes com apresentacdo do professor e dindmica de apresentacio da turma.
Distribuir para cada aluno uma copia do B Checklist de apresentagdo - 01.pdf.pdf e delimitar o
tempo para preencherem. Apos isso, orientar para que cada estudante compartilhe suas respostas
com a turma e tracar combinados e acordos para a diseiplina.
2° Momento
Distribuir uma copia da pesquisa demografica e ajudar a turma a preencher com suas informacdes.
Caso seja necessario, responder com a turma cada pergunta. Ao finalizar, recolher as respostas para
analise.
3° Momento
Finalizado o preenchimento da pesquisa. explicar para a turma que irdo preencher uma atividade
diagnostica sobre os contelidos que serdo trabalhados no bimestre e entregar para os alunos os dois
modelos do questiondrio pré-teste. Orientar que respondam de forma individual com base nos seus
conhecimentos ¢ sem consulta a0 material didatico. Caso seja necessario. responder as perguntas
com a turma. Ao final da aplicagdo, recolher o material para analise.

e Caso haja tempo disponivel, dividir a turma em equipes para que juntos respondam ao

B My English Class.pdf no qual devem expor suas crengas quanto a disciplina.

* Esta parte da aula é opcional, podendo ser adaptada. As demais partes devem ser aplicadas,
cabendo adaptagdo apenas da metodologia de aplicagio dos materiais sugeridos.
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APENDICE B - PLANO DE AULA SEMANA 2 - SCHOOL SUPPLIES GBL

E-S-A (Engajar-eStudar-Ativar)

-

1 Momento

Iniciar a aula questionando a turma o quais materiais escolares trouxeram para a aula ou quais foram
comprados para a volta as aulas. Apos 1330, o professor deve. a partir dos flascheards, fazer uma pequena
dindmica de introdugdo do conteido. Em portugués. o professor ird pegar diferentes flaschcards. e dar dicas
para que a turma adivinhe qual o material o professor estd segurando. A cada acerto, deve ser anotado na
lousa o nome do matenal (Para esta dindmica podem ser usados materiais escolares reais em uma bolsa)

2* Momento

Orientar que abram o livro B Jov-6-ano.pdf nas paginas 176 ¢ 177 e, a partir das imagens, associem 03
nomes que estdo na lousa com os nomes presentes no livro. Em seguida, o professor deve auxiliar a turma
com a pronuncia dos termos presentes no livro, solicitando que repitam de forma coletiva.

3° Momento

Apbs 1sso, dividir a turma em duplas ou trios (adaptar conforme a quantidade de alunos na turma) e orientar
para jogarem o school supplies board game. Cada estudante terd uma rodada para jogar o dado e responder
uma pergunta do tabuleiro. As respostas devem ser dadas em inglés conforme a pergunta. O professor deve
passar entre os estudantes conferindo o andamento do jogo e esclarecendo dividas.

4* Momento

Ainda em duplas, distribuir para os alunos o school suplies domino Com as cartas embaralhadas, cada

estudantes deve ficar com 6 cartas na mdo. Uma carta, que deve ser alguma das que ndo estio com os |

jogadores, deve ser posicionada no meio da mesa para dar inicio ao jogo. O jogo acontece da mesma forma
que o domino tradicional, os estudantes devem associar as cartas que contém o vocabulario visto na aula que
estardo em portugués e em inglés. O professor deve passar entre os estudantes conferindo o andamento do
jogo e esclarecendo duvidas.
e Caso haja tempo, responder de forma coletiva as questdes 4 e 5 da pagina 178, incentivando que
diferentes alunos apontam suas respostas.
& Qutra possibilidade, é dividir a turma em equipes e, em inglés, falar a descrigio ou fungdo de algum
material escolar Cada equipe deve procurar na sala um exemplo desse objeto e apresentar ao
professor.

40



APENDICE C - PLANO DE AULA SEMANA 2 - SCHOOL SUPPLIES AGT

E-5-A (Engajar-eStudar-Ativar)

1° Momento

Iniciar a aula questionando a turma quais materiais escolares trouxeram para a aula ou quais foram
comprados para a volta &s aulas e anotar na lousa a participagio. Neste momento, o professor pode
complementar as anotacbes na lousa com outros materiais que nio foram citados caso necessario.
2% Momento

Orientar que abram o livro B Joy-6-anopdf nas paginas 176 e 177 e, a partir das imagens,
associem os nomes que estio na lousa com os nomes presentes no livro. Apds 1sso, o professor deve
anotar na lousa as traducdes dos termos e onentar que a turma anote em seu caderno. Em seguida, o
professor deve auxiliar a turma com a promincia dos termos presentes no livro, solicitando que
repitam de forma coletiva.

3° Momento

Ainda de forma coletiva, onentar para que a turma anote as respostas da questio 4 da pagina 179 no
caderno. O professor faz a pergunta em inglés e em portugués para que os alunos escrevam no
caderno a resposta de cada ttem em inglés. Em seguida, solicitar que respondam a questio 5 da
pagina 179. Delimitar o tempo e corrigir de forma coletiva.

4* Momento

Dastribuir para cada estudante uma copia do school suplies text A turma deve procurar no texto
nomes de materiais escolares em inglés vistos na aula e destaca-los. Apds i1sso, devem copiar em
seu caderno ou no verso da folha, as traducdes dos termos encontrados. Ao finalizarem, o professor
deve ler o texto para a turma e fazer a correcdo coletiva.

# Caso haja tempo, fazer uma revisio dos termos vistos na aula. O professor deve apontar
para algum material na sala de aula fazendo a pergunta “Whear is this'that...” e a turma
deve ser incentivada a responder em inglés.
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APENDICE D - PLANO DE AULA SEMANA 3 - SCHOOL SUBJECTS AGT

E-5-A (Engajar-eStudar-Ativar)

1% Momento
Iniciar a aula perguntando a diferentes alunos quais & sua matéria favorita e qual a que menos
gostam, anotando na lousa as parficipacbes e incentrvando que justifiquem suas escolhas. Em
seguida, questionar se ja conhecem como falar algum dos termos na lousa em inglés e anotar
possivels respostas.
2% Momento
Orientar que abram o livro B Joy-6-ano.pdf na pagina 180 e, a partir das imagens, associem os
nomes que estio na lousa com os nomes presentes no hivro. Apds 1sso, o professor deve anotar na
lousa as tradugtes dos termos £ orientar que a turma anote em seu caderno. Em seguida, o professor
deve auxiliar a turma com a prontncia dos termos presentes no livro, solicitando que repitam de
forma coletiva.
3% Momento
Ainda de forma coletiva, onientar para que a turma anote as respostas da questdo 3 da pagina 181 no
caderno. O professor faz a pergunta em inglés & em portugués para que 0s alunos escrevam no
caderno a resposta de cada item em inglés. Em segwmda, solicitar que respondam 3 questio 5 da
pagina 181 Delimitar o tempo e corrigir de forma coletiva, incentivando que diferentes alunos
apresentem suas respostas. Apds 1sso, indicar que respondam 3 questio 4 de forma individual no
caderno, escrevendo suas respostas conforme os termos vistos na aula.
4% Momento
Distribuir para cada estudante uma cdpia do school subjects vocabularv. Os estudantes devem
associar 0s nomes das matérias escolares com as imagens. Apds isso, devem copiar em seu caderno
ou no verso da folha, as tradugdes dos termos associados conforme a numeragdo das imagens. Ao
fmalizarem_ o professor deve fazer a correcio coletiva.

# Caso haja tempo, fazer uma revisdo dos termos vistos na aula por meio de perguntas como

“What is your favorite subject?” “Teacher... teaches wich subjeci?” e a turma deve ser
incentivada a responder em inglés.
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APENDICE E - PLANO DE AULA SEMANA 3 - SCHOOL SUBJECTS GBL

E-5-A (Engajar-eStudar-Ativar)

-

17 Momento
Inicizr a aula perguntando a diferentes alunos qual € sua matéria favorita e qual a que menes gostam, anotando na lousa as
participagdes e incentivando que justifiquem suas ezcolhas. Em seguida, o professor deve, a partir dos flaschcards, fazer
uma pequena dinfdmica de introdugdo do conteido. Em portugués, o professor ird pegar diferentes flascheards, e dar dicas
para que a turma adivinhe qual a maténia o professor estd descrevendo. A cada acerto, deve ser anotado na lousa o nome
da matéria, caso amda ndo tenha sido citada

2° Momento

Orientar que abram o livte [ Joy-6-ano.pdf na pagina 180 e, a parfir das imagens, associem o3 nomes que estdo na
lousa com os nomes presentes no livro. Em seguida, o professor deve auxiliar a turma com a pronincia dos termos
presentes no livro, solicitande que repitam de forma coletiva.

3* Momento

Apds 1330, dividir a turma em duplas ou tries (adaptar conforme 2 quantidade de alunos na turma)) e crientar para jogarem
© school subjects board game. Cada extudante terd uma rodada para jogar o dado e responder uma pergunta do tabuleire.
As respostas devem ser dadas em inglés conforme a pergunta. O professor deve passar entre os estudantes conferindo o
andamento do joge € esclarecendo dividas.

4* Momento

Ainda em duplas, distribuir para oz almes o zchool subjects domino. Com az cartas embaralhadas, cada estudantes deve
ficar com 3 cartas na méo. Uma carta, que deve ser alguma das que nic estdo com os jogadores, deve ser posicionada no
meic da mesa para dar inicio ao joge. O joge acontece da mesma forma que o domind tradicional, oz estudantes devem
as30ciar as cartas que contém o vocabuldrie visto na aula que estario em portugués e em inglés. O professor deve passar
entre oz estudantes conferindo o andamento do jogo e esclarecendo|

& Cazo haja tempo, rezponder de forma coletiva as questdes 4 e 5 da pdgina 18lincentivando que diferentes
alunos apontam suas respostas.

& Outra possibilidade, € dividit 2 turma em equipes ou manter as duplas. Distribuir pela sala de aula oz
Hlascheards e, a partir das perguntas da questio 3 da pagina 181, delimitar para cada grupo ou dupla uma dessas
frazes. Os estudantes devem procurar pela zala a matéria que se encaixa na descrigao. (Caso opte por esta
dindmica, podem ser feitas rodadas de busea, alternado as frazes entre oz grupos.)

43



APENDICE F - PLANO DE AULA SEMANA 4

E-5-A (Engajar-eStudar-Ativar)

1? Momento
Explicar para a turma que irdo preencher uma atividade avaliativa sobre os contetidos trabalhados
nas ultimas aulas. Onentar que respondam de forma mdividual com base nos seus conhecimentos e
sem consulta ao material didatico.
2° Momento
Entregar para os alunos os dots modelos do guestionirio. Caso seja necessario, responder as
perguntas com a turma Ao final da aplicacio, recolher o material para analizse. (Caso ache
adequado, usar o resultado do teste como nota de trabalho do bimestre.)
e (Casp haja tempo, pode ser introduzido um novo contenido a critério do professor.
e Outra alternativa, é fazer dindmicas de fixagio dos contetidos trabalhados. Alternativas de
dindmicas:
1- Bingo dos contendos: orentar que os alunos, em uma folha de papel, escolham 4
materiais escolares e 4 matérias, sem que os outros colegas satham suas escolhas. A partir
dos school subjects flasheards e dos school supplies flasheards, ou usando o Iivro didatico,
o professor iwa falar algum vocabulario visto nas aulas. Ganha o aluno que tiver todos os
nomes escolhidos chamados.
2- School vocabulary race: dividir a turma em dois grupos, deixando o ambiente da sala
livre até a lousa e com pelo menos dois pincéis proximos a ela. O professor ird fazer
perguntas em inglés sobre o contetdo (e em portugués em seguida caso ache necessario), e
um aluno de cada grupo deve comrer até a lousa e escrever, em inglés, sobre o qué o
professor esta falando. Cada equipe ganha 1 ponto para cada resposta certa.
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APENDICE G - QUESTIONARIO INFORMATIVO DOS ESTUDANTES

@ GCETTING TO KNOw EOLH OTHER,
© Cheoklist

Responda as perguntas abaixo conforme suas informacdes Como vocé acha que é melhor

forma de aprender uma lingua

pual € o seunome e qual sua idade? nova?

|Onde vocé mora?

lVocé ja teve aulas de inglés na escola antes?

|Vocé ja participou de algum curso de idiomas?
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APENDICE H - QUESTIONARIO SOBRE O TOPICO SCHOOL SUPPLIES

Name:

Grade:

Date:

1 E usado para levar seu material
para a escola:
a) Book
b) Notebook
c) Pencil
d) Backpack

2 Onde é possivel encontrar os
conteudos das aulas?
a) Book
b) Pen

<) Pencil
d) Backpack

3 Qual destes materiais é usado para
apagar algo que vocé errou?

a) Pencil
b) Notebook

c) Eraser
d) Sharpener

4 Este material é usado para
registrar as anotag¢des da aula:
a) Eraser
b) Pen
c) Backpack
d) Notebook

5 Quando vocé escreve com esse
material é possivel apagar:
a) Pencil

b) Pen
c) Glue
d) Ruler

ENGLISH QUIZ

How much do you know about school supplies?
Read and choose the correct options and find out!

6 Vocé usa para apontar seu lapis:

10

a) Sharpener
b) Glue

c) Pencil Case
d) Calculator

E o material mais indicado para
fazer atividades de colagem:

a) Sharpener

b) Glue

c) Scissors

d) Calculator

Neste material vocé pode guardar
seus ldpis, canetas e lapis de cor:
a) Book

b) Pencil case

c) Glue

d) Notebook

Ao escrever algo com este
material, n&o é possivel apagar:
a) Ruler

b) Backpack

c) Eraser

d) Pen

Usado para cortar papéis:

a) Scissors
b) Notebook
c) Pen

d) Ruler
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APENDICE I - QUESTIONARIO SOBRE O TOPICO SCHOOL SUBJECTS

Name:

Grade: Date:

serence

1 Em qual matéria vocé aprende
sobre esportes e atividades fisicas?
a) Arts
b) Mathematics
c) Geography
d) Physical Education

2 Nessa matéria vocé aprende sobre
fatos, pessoas e acontecimentos
do passado?

a) History
b) Geography
c) Portuguese
d) English

3 Em qual dessas matérias vocé
consegue estudar outra lingua?
a) Portuguese
b) Mathematics
c) Science
d) English

4 Para estudar sobre mapas,
vegetagdo ou relevo vocé estudar;
a) Physical Education
b) Arts
c) Geography
d) English

ENGLISH QUIZ

How much do you know about school subjects?
Read and choose the correct options and find out!

5 Para aprender mais sobre a lingua que

falamos, devemos estudar:
a) Science

b) Arts

c) History

d) Portuguese

Para aprender sobre numeros, contas
e operagdes é preciso estudar:

a) History

b) English

c) Mathematics
d) Portuguese

Nessa matéria vocé pode aprender
sobre o corpo humano e animais:
a) Science

b) Geography

c) Physical Education

d) Arts

Em qual dessas matérias vocé pode
fazer pinturas, desenhos e maquetes?
a) English

b) Arts

c) History

d) Geography
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APENDICE J - SCHOOL SUPPLIES BOARD GAME

pode ser de
diversas cores

Usado para colorirel Pode ser usado

para fazer contas
(le matematica

Quando a ponta do
l4pis quebra vocé
usaum

Usado para guardar]
seus trabalhos e
atividades

Go hack
to the ‘Start!

Para usar esse ’
material vocé %
recisa de grampos #

Qual material &

usado para
was | SOHOOL SUPPLIES BOARD GAME
importantes?
E possivel medir £ o material mais| Nestematerial | Ao escrever algo
algo ou fazer linhas| Voceé usa para Miss a turn! indicado para | vocé pode guardarjcom este material Go hack
retas com esse  |apontar seu lapis: fazer atividades |seus lapis, canetas| nao é possivel 3 spaces!
material de colagem e lapis de cor apagar
Use sua horracha como seu avatar. Jogue os dados fornecidos pelo professor.
R A |usado para cortar
0 aluno que lancar o maior niimero comega 0 jogo. Jogue o dado novamente e mova seu avatar para frente. Sandis
Revezem as jogadas. 0 primeiro a chegar a casa “Finish” ganha 0 jogo.
Eusadopara | Onde é possivel | Qual destes Este material ¢ | ouando vocé
@ levar seu encontraros | materiais éusadol  Go back usado para  lescreve com esse
s\ materialparaa | conteudosdas |Paraapagaralgo|  2spaces! registrar as material é
esco!g ﬂaj? (ue vocé errou? anotaqﬁes da aula possivel apagar
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APENDICE K - SCHOOL SUPPLIES DOMINO

>

<

BACKPACK BOOK LiIVRO CALCULATOR
CALCULADORA C'?ELNO(I:ZiElD LAPiS DE COR ERASER
BORRACHA FOLDER PASTA GLUE
cota HiGHLITER MARTCEAXDT%R BE bl
LAPISEIRA NOTEBOOK CADERNO PAPER CLiP
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APENDICE L - SCHOOL SUBJECTS BOARD GAME

Para aprender sobre] Para estudar sobre JEm qual matéria voc

Desembaralhe as
Go hack nimeros, contas e |mapas, vegetagao ou| aprende sobre Go back loras: %
1space! operagdes é preciso| relevo vocé estudar fesportes e atividades| to the ‘Start! (9&
= |-L-S-G-E-N-H
estudar fisicas?
wasot | OQOHOOL SUBJEGTS BOARD GAME
mais gosto é
fri iavoce ériavocé | Nessa matéria vocé
Uma matéria que| essa matéria voce jomading Desembaralhe as
: podeaprendersotref L aprende sobrefatos, | aprende sobre e Go back
tenho 0 corpo humano e oAb il o | instumentose 3 spaces!
dificuldade é animais oy § TS ik
T cangoes
Use sua borracha como seu avatar. Jogue os dados fornecidos pelo professor. Na minha holsa
0 aluno que lanar 0 maior niimero comega 0 jogo. Jogue o dado novamente e mova seu avatar para frente. tenho os livros
Revezem as jogadas. 0 primeiro a chegar a casa “Finish” ganha 0 jogo. o
Em qual matéria | Para aprender mais Em qual matéria
Q“\ vocé pode fazer i ¢ k Desembaralheas - pg aulas de
sobre a lingua que VOCe consegue Go hac Jetras:

%\‘ pinturas, desenhose | galamos, devemos | —estudar outra 2 spaces! quinta-feira sao

maquetes? . E-N-§-I-C-C-E
‘ estudar lingua? de
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APENDICE M - SCHOOL SUBJECTS DOMINO

|
X
INFORMATiON ||| TECNOLOGIA
ART rEcitiotoey. | DA ENGLISH
|| INFORMAGAO
!
|
INGLES GEOGRAPHY i GEOGRAFIA HiSTORY
|
|
I
|
|
|
HiISTORIA MATHEMATICS . MATEMATICA MUSIC
" PHYSICAL
MUSICA PORTUGUESE PORTUGUES EDUCATION
EDUCAGAO SCIENCE CIiENCIAS ARTES

FISICA
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