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RESUMO

O presente artigo analisa trés momentos musicais da série Arcane, destacando como a
integragdo entre musica, imagem e narrativa contribui para a construcdo do sentido e
aprofundamento da narrativa da obra. As personagens destaques nas analises dos
momentos musicais foram Jinx e Caitlyn, que ocupam posi¢cdes opostas na narrativa, €
foram escolhidas por serem o contraponto uma da outra. Jinx, oriunda de Zaun, com sua
instabilidade marcada por trauma, caréncia afetiva e busca por pertencimento, torna-se
uma das personagens centrais para a compreensdo das dinamicas narrativas da obra. Em
contraposi¢cdo, Caitlyn, vinda da elite de Piltover, enfrenta um constante conflito entre
dever, ética e uma experiéncia traumatica de perda, elementos que, quando articulados aos
momentos musicais analisados, evidenciam o processo de transformacao e reconfiguracao
de sua atuag¢do na trama. Ao decorrer do artigo observou-se que Jinx emerge como um
icone de resisténcia para a populacdo de Zaun, processo refor¢ado pela musica “Paint the
Town Blue”, cuja sonoridade e letra intensificam sua imagem insurgente. Em contrapartida,
a trajetoria de Caitlyn revela uma transformagao marcada pelo luto, retratado na musica ““/
Can't Hear It Now” e pela obsessdo pela vinganga, evidenciada no momento musical com
a cangao “Hellfire”, que reflete seus dilemas morais e sua crescente disposi¢ao para o uso
da forca. A andlise demonstra que a série utiliza recursos cromaticos, escolhas estéticas e
composi¢des musicais como elementos narrativos essenciais, capazes de expressar tensoes
emocionais, conflitos éticos e dindmicas de opressao e resisténcia. Concluimos que Arcane
potencializa o impacto dramdtico de sua narrativa ao explorar a linguagem audiovisual de
forma integrada, atribuindo a muissica um papel determinante na construg¢do do sentido e na
experiéncia do espectador.

Palavras-chave: Arcane; Construgao de sentido; Trilha sonora.

ABSTRACT

This paper analyzes three musical moments from the series Arcane, highlighting how the
integration of music, images, and narrative contributes to the construction of meaning and
the deepening of the series' narrative. The characters highlighted in the analysis of the
musical moments are Jinx and Caitlyn, who occupy opposing positions in the narrative and
were chosen because they function as narrative counterpoints to each other. Jinx, from
Zaun, is marked by instability, trauma, emotional deprivation, and a continuous search for
belonging, elements that position her as a central figure for understanding the narrative
dynamics of the series. In contrast, Caitlyn, from the Piltover elite, faces a constant conflict
between duty, ethics, and experiences of loss, factors that, when examined in relation to the
musical moments discussed, reveal the process of transformation and reconfiguration that
shapes her role in the plot. Throughout the analysis, it becomes evident that the character
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Jinx emerges as a symbol of resistance for the people of Zaun, a process reinforced by the
song "Paint the Town Blue," whose sound and lyrics intensify her insurgent image. In
contrast, Caitlyn's trajectory reveals a transformation marked by grief, portrayed by the
song "I Can't Hear It Now," and by her growing obsession with revenge, emphasized in the
musical moment with "Hellfire," which reflects her moral dilemmas and her increasing
willingness to resort to force. The analysis demonstrates that the series employs chromatic
resources, aesthetic choices, and musical compositions as essential narrative elements,
capable of expressing emotional tension, ethical conflict, and dynamics of oppression and
resistance. It concludes that Arcane increases the dramatic impact of its narrative by
exploring audiovisual language in an integrated way, attributing to music a decisive role in
the construction of meaning and in the viewer's experience.

Keywords: Arcane; Meaning construction; Soundtrack.

1. INTRODUCAO

A série Arcane (2021) insere-se no universo ficcional do consagrado jogo
eletronico League of Legends (2009), o qual, ao longo de seus dezesseis anos de existéncia,
consolidou-se como um fenémeno cultural no ambito da cultura gamer, reunindo uma
ampla e engajada comunidade de fas ao redor do mundo. Criado pela desenvolvedora Riot
Games, trata-se de um jogo eletronico do género MOBA (Multiplayer Online Battle
Arena), no qual dois times, geralmente compostos por cinco jogadores cada, competem em
uma arena com o objetivo principal de destruir a base inimiga, conhecida como Nexus.
Cada jogador controla um campedo (personagem com habilidades Unicas) e deve trabalhar
em equipe para conquistar vantagens estratégicas sobre o time adversario. As partidas
ocorrem em diferentes mapas compostos por trés rotas principais (topo, meio e inferior) e
uma selva que conecta essas areas. O progresso do jogo envolve acumulo de ouro e
experiéncia, obtidos ao eliminar tropas, monstros e campedes inimigos, permitindo aos
jogadores adquirir itens e aprimorar suas habilidades. Essa estrutura combina estratégia em
tempo real, coordenagdo tatica e habilidade individual, exigindo tanto reflexos quanto
pensamento estratégico (Santos, 2019).

Tematicamente, League of Legends se insere em um universo de fantasia chamado
Runeterra, que reune diferentes regides, povos e mitologias. Cada campedo possui uma
historia propria que se entrelaga com esse mundo ficcional, abordando temas como
conflito, poder, ambicao, identidade e redencdo. Essa dimensdo narrativa ¢ expandida por
meio de curtas animados, quadrinhos, musicas e séries (como Arcane) que tém contribuido
para transformar o jogo em um ecossistema transmidiatico, no qual o enredo, a estética e a

musica se articulam para construir uma experiéncia cultural ampla e imersiva.



Embora Arcane se utilize da ambientagcdo e das personagens oriundas do jogo, a
série apresenta uma estrutura narrativa autdnoma, desenvolvendo sua propria trajetéria e
oferecendo novos olhares sobre esse universo ja estabelecido. Tal autonomia permitiu que
a narrativa da série fosse posteriormente integrada ao universo oficial do jogo, mas sem
comprometer sua coesdo como obra independente. Nesse sentido, Arcane pode ser
compreendida como uma adaptagdo, conceito que, segundo Linda Hutcheon (2013), ndo
implica necessariamente em seguir fielmente toda a historia, mas em um processo de
transposi¢do narrativa entre diferentes midias, o qual carrega uma interpretagdo propria e,
por vezes, inovadora.

A imagem, a trilha sonora e o enredo sdo trés elementos fundamentais na contru¢ao
de produtos audiovisuais (Vanoye, 2014), especialmente no campo da animacgao: a musica,
a imagem e a narrativa. No caso especifico de Arcane, destaca-se a maneira como a
integragdo entre musica e imagem constitui um recurso essencial para a imersdo narrativa e
para a construcdo da carga emocional da historia. Esses trés pilares (imagem, som e
narrativa) sdao compreendidos, aqui, como componentes estruturantes das narrativas
audiovisuais, sobretudo naquelas em que os significados emergem ndo apenas do que ¢
verbalizado, mas, principalmente, daquilo que ¢ visual e sonoramente sugerido. Dessa
forma, o objetivo principal deste trabalho ¢ explorar as estratégias narrativas audiovisuais
empregadas na combinacdo de imagem e musica em trés momentos musicais da série
Arcane. A pesquisa também busca contribuir com os estudos voltados a linguagem das
animagdes em seus aspectos musicais e estilisticos, que sdo de suma importancia para
compreender a narrativa ¢ a construcdo das emocdes para telespectadores, contando
histérias envolventes e emocionantes. Além disso, busco apresentar uma interpretacao das
cenas analisadas, contribuindo para as discussdes a respeito de seus simbolismos e
construcao narrativa.

Hutcheon (2013, p. 32) propde que “a adaptacdo buscaria, em linhas gerais,
‘equivaléncias’ em diferentes sistemas de signos para os varios elementos da historia:
temas, eventos, mundo, personagens, motivagdes, pontos de vista, consequéncias,
contextos, simbolos, imagens, e assim por diante.” Desta forma, entende-se que devem ser
considerados elementos como as especificidades da obra, o publico-alvo e as
transformagdes que ocorrem no processo de transposicao intermedial. Além disso, para a
analise das estratégias narrativas e da linguagem cinematografica presentes em Arcane,

recorre-se aos aportes tedricos de autores como Rodrigo Carneiro (2021), cuja contribui¢ao



oferece um panorama relevante sobre a constru¢do narrativa no cinema, com énfase nas
especificidades da linguagem audiovisual.

Por fim, no que tange a fundamentacao teorica relativa a trilha sonora e ao uso da
musica no contexto narrativo da série, recorre-se, principalmente, as contribui¢des de
Felipe Radicetti (2020) e Michel Chion (2011). Esses autores oferecem uma andlise
aprofundada acerca do papel da musica nas produgdes audiovisuais, destacando sua fungao
significativa na construcao do sentido narrativo, na intensificacdo das emocgdes € na coesao
narrativa. Sua abordagem teodrica permite compreender a trilha sonora ndo apenas como
um elemento complementar, mas como um componente estruturante da experiéncia
audiovisual, capaz de orientar a recep¢do e ampliar os significados atribuidos as imagens
em movimento.

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa de cardter explicativo e
interpretativo, com o objetivo de investigar as estratégias narrativas audiovisuais
empregadas na articulagdo entre imagem e musica em trés momentos especificos da série
Arcane. Para tanto, serdo selecionadas trés sequéncias musicais consideradas centrais para
o desenvolvimento da narrativa, as quais serdo previamente contextualizadas a fim de
garantir a compreensdo adequada do corpus analisado. Com base no referencial tedrico
previamente exposto, serdo realizadas andlises individuais de cada um desses momentos,
atentando-se, primeiramente, ao componente imagético, considerando varidveis como o
estilo da animacao, a presenca e caracterizacdo das personagens, as paletas cromaticas
predominantes. E em seguida sera analisada a dimensao sonora na qual, serdo examinados
aspectos como a escolha musical, o ritmo, a letra e a maneira como esses elementos
dialogam com a progressdo narrativa até entao estabelecida.

A anélise sera conduzida por meio de uma interpretagdo critica de trés momentos
musicais presentes nos episodios 1, 3 e 4 da segunda temporada da série,
fundamentando-se nos aportes tedricos mobilizados ao longo do trabalho. Por fim,
busca-se compreender como a integragdo entre som e imagem contribui para o
fortalecimento da narrativa, evidenciando o papel estruturante que tais recursos

desempenham na construgdo do enredo e na experiéncia estética proporcionada pela obra.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA
A pesquisa tem como objetivo geral explorar as estratégias narrativas audiovisuais

empregadas na combinacdo de imagem e musica em trés momentos musicais da série



Arcane. Para alcancar esses objetivos, ¢ importante entender-se a importancia da musica
como elemento narrativo, como esses elementos audiovisuais se integram na narrativa e
como o estilo de animag¢ao impacta na historia que esta sendo contada.

A partir desses enfoques, a secdo seguinte dedica-se a fundamentagdo teorica dos
principais pontos relacionados aos objetivos especificos, com o intuito de aprofundar a
compreensdo dos elementos que orientam a analise que sera desenvolvida ao longo da

pesquisa.

2.1 Musica como um elemento narrativo e expressivo no audiovisual

No audiovisual, em geral, a trilha sonora tem um importante papel de, juntamente
com os outros elementos audiovisuais, criar uma atmosfera que transmita emogdoes que se
deseja provocar com aquela determinada cena ou momento (Carreiro, 2021). Como
elemento expressivo, a musica atua na intensificacdo de emogdes, na criagdo de atmosferas
e na sugestdo de subjetividades, sendo capaz de evocar sensagdes complexas por meio de
ritmos, harmonias e melodias. Carreiro (2021, p. 92) aponta que “A musica de cinema
constitui uma espécie de comentdrio feito pela instdncia narradora, muitas vezes
sinalizando a modulagdo emocional dos momentos em que ¢ ouvida”. Desta forma, ela
opera como um vetor de afetacdo sensorial, modulando a experiéncia sinestésica do
espectador e ampliando o alcance simbolico das imagens.

Segundo Radicetti (2020), a trilha sonora (seja instrumental ou vocal) adiciona a
narrativa um valor expressivo que transforma a percepg¢ao da cena, promovendo uma fusdo

entre som, emogao e narrativa. Ele afirma que:

Inseridos na narrativa filmica, somos impelidos a aportar sentidos a todas as
informagdes visuais e sonoras que nos sido apresentadas. Essas associacdes
produzem significados musicais antes inexistentes, e que surgem a partir de
contextos especificos. Em outras palavras, as imagens e os didlogos operam
como facilitadores da frui¢do musical, ou seja, inserem a misica em um contexto
designativo, potencializando a fruigdo e a atribuigdo de sentidos.”(Radicetti,
2020, p.42)

Entdo pode-se entender que a musica em filmes, séries, propagandas, videos ou
qualquer tipo de arte audiovisual, carrega consigo uma intengdo, a intencdo de construir
um entendimento emocional ou inconsciente do sentido que se quer repassar. Além disso, a
musica, em especial quando aliada a imagem, atua como um importante recurso na
construcdao de personagens, revelando aspectos de sua subjetividade, estado emocional e

trajetoria dramatica.



Dessa maneira, ao se tratar de Arcane, as musicas presentes nessa série devem ser
compreendidas como um componente integrado a linguagem da obra, capaz de articular
camadas de significado do ndo dito, funcionando simultaneamente como forma de
expressdo estética € mecanismo narrativo, que narra nao apenas a historia, como também

traduz as emogdes e a constru¢do dos personagens.

2.2 Integracao audiovisual na construcio narrativa que compdem Arcane

A integracdo audiovisual diz respeito a maneira como diferentes elementos
sensoriais, como imagem, som, musica, fala e efeitos sonoros se combinam para contar
uma histéria no universo audiovisual. Mais do que simplesmente coexistirem, esses
elementos dialogam entre si, criando sentidos que vao além do que cada um poderia
expressar isoladamente. Segundo Carreiro (2021), essa integracdo entre elementos constroi
a narrativa ¢ o sentido de uma obra audiovisual. Ao se falar da construgdo narrativa, ¢é
importante considerar a presenca de elementos estruturantes como conflitos, climax,
tensdes, resolugdes e reviravoltas, que constituem o esqueleto dramatico da historia
Carreiro (2021).

Assim, compreende-se que a integracdo audiovisual ndo apenas serve ao enredo,
mas constitui um eixo fundamental na maneira como as historias sdo contadas, percebidas
e sentidas, especialmente em obras como Arcane, nas quais imagem estilistica e musical se

fundem para criar uma narrativa densa, simbolica e engajadora.

2.3 A linguagem visual e estilistica presentes na série

No campo do audiovisual, a imagem ndo ¢ apenas representacdo visual da
realidade, mas um construto simbolico carregado de intengdes expressivas, estilisticas e
narrativas (Vanoye, 2014). Na animacao, esse potencial se amplia significativamente, pois
existe nesse género a liberdade para transformar as formas de acordo com as demandas da
narrativa, seja por meio da alteracdo do estilo de animacdo, das formas, dos tragos dos
personagens e dos ambientes, possibilitando uma construcdo estética expressiva.

A série Arcane, nesse contexto de uso de imagem, tem como principal caracteristica
a linguagem visual animada para fins narrativos e emocionais. A obra combina técnicas de
animacao digital com estética que emulam o visual de pintura - em especial a pintura a
6leo - desenvolvendo um estilo visual hibrido que evoca tanto as HQs quanto a pintura

S

digital. Essa estética ndo estd 14 a toa: ela comunica subjetividades, intensifica conflitos



internos e contribui para a ambientacdo de um mundo ficcional marcado por contrastes

sociais, tecnoldgicos e emocionais.

Figura 1 - Pintura Reflection of the Past (Potomkina, 2025)
Disponivel em: <https://joseartgallery.com/artwork/painting-cityscapes-otrazenie-proslogo>. Acesso em: 7
dez. 2025.

Figura 2 - Criangas admirando a cidade de Piltover
Fonte: Série - Arcane - Temporada 1, episodio 1.

Ao comparar as duas imagens, observa-se que Arcane incorpora elementos
caracteristicos da estética da pintura a dleo, articulando essas técnicas e texturas com

recursos proprios da arte digital contemporanea.

3 O MUNDO DE ARCANE

A série animada Arcane teve sua estreia em novembro de 2021 na plataforma de
streaming Netflix, alcangando rapidamente ampla repercussdo e reconhecimento junto ao
publico. A animagdo conta com duas temporadas, somando ao todo 18 episddios, com
aproximadamente 40 minutos em cada episoédio. A producdo, voltada ao publico adulto,
expande o universo narrativo do jogo eletronico League of Legends, incorporando
tematicas complexas como luta de classes, desigualdade social, resisténcia, violéncia,
vinganga e sobrevivéncia. Tratando-se assim, de uma adaptagdo de um mundo ficticio de

videogame para uma série animada televisiva. (IMDb, 2024).
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Assim, ao analisar essa adaptacdo que teve como fonte base um jogo eletronico,

Hutcheon (2013) destaca que:

Em varios casos, por envolver diferentes midias, as adaptagdes sao
recodificacdes, ou seja, traducdes em forma de transposicdes intersemioticas de
um sistema de signos (palavras, por exemplo) para outro (imagens, por
exemplo). Isso ¢é tradugdo, mas num sentido bem especifico: como transmutagio
ou transcodificag@o, ou seja, como necessariamente uma recodificagdo num novo
conjunto de convengdes e signos. (Hutcheon, 2013, p.40).

Desta forma, a linguagem de videogame, muito associada ao controle das decisdes
e acdes nas maos dos jogadores, ganha um aspecto narrativo cinematografico, no qual se
adapta o mundo, personagem e linguagem narrativa, antes representados por mecanicas de
videogame e textos escritos, e agora representados em uma linguagem mais
cinematografica e seriada.

Arcane apresenta ao publico a cidade de Piltover, um centro urbano progressista e
tecnologicamente avancado, cuja identidade se estrutura em torno da busca incessante pelo
progresso e pelo poder. Em contrapartida, existe Zaun, uma cidade periférica e subterranea
de Piltover, marcada pela pobreza, marginalizacdo de seus habitantes e pela presenga de
condi¢des de vida degradantes, configurando um espaco de exclusdo social e opressao.

No interior das tensdes que estruturam as cidades de Piltover e Zaun, sdo
apresentados ao espectador personagens centrais para o desenvolvimento da narrativa.
Entre eles destacam-se Vi e Powder, duas irmas que, apds um roubo mal sucedido culminar
em uma explosdo, acabam envolvidas na tensdo de guerra entre os dois territdrios. Para
evitar a eclosdo de uma guerra aberta, a solu¢do encontrada pelas autoridades policiais de
Piltover consiste na exigéncia da entrega das jovens. Outro personagem central ¢ Caitlyn,
nascida em uma familia politicamente influente em Piltover, a Casa Kiramman®, no qual
sua mie faz parte do Conselho de Piltover® e seu pai ¢ um importante comerciante. Indo
contra as expectativas de sua mae de seguir carreira politica e assumir o cla da familia,
Caitlyn opta por ingressar na forca policial da cidade, posicionando-se como uma figura
idealista que atua contra a desigualdade e em defesa da justiga.

Com esse cenario apresentado, acompanhamos durante toda a animagdo que as

tensdes entre as cidades culminaram em diversos conflitos, nos quais os personagens estao

3 Casa antiga e renomada de Piltover, que prega os valores de integridade e filantropia. Também € uma casa
matrilineal, no qual as mulheres sao as lideres da casa.

* O conselho é o 6rgdo governante da cidade, formado por figuras e lideres influentes na cidade. Possui sete
assentos e os conselheiros tomam decisdes politicas prezando pelo progresso e protecdo de Piltover.



no centro, em especial, as irmas em lados opostos, em que VI busca reconciliagdo e
Powder (agora Jinx) busca o caos.

O desfecho da primeira temporada ¢ marcado pela acdo decisiva de Jinx, cuja
trajetoria, permeada por conflitos internos, sentimentos de traicdo, culpa e processos de
luto, culmina em um ataque direto a estrutura de poder de Piltover: o conselho. A
personagem opta por detonar o edificio que abriga a sede do Conselho, no exato momento
em que seus membros se encontravam reunidos para deliberar sobre o futuro politico de
Zaun. Utilizando uma arma capaz de langar projéteis explosivos, Jinx realiza um atentado
contra essas figuras centrais do governo, instaurando uma ruptura institucional cujas

implicagdes servirdo de ponto de partida para os acontecimentos da segunda temporada.

4 A MELANCOLIA E LUTO EM I CAN’T HEAR IT NOW

Iniciaremos as andlises com a cena que marca o primeiro momento musical da
série, que estd diretamente ligado ao desfecho da primeira temporada, o atentado
promovido pela personagem Jinx. Como esperado, o atentado causou muitas vitimas, entre
as vitimas fatais encontra-se a mae de Caitlyn, fato que reconfigura significativamente o
arco narrativo da personagem construido até entdo ao longo da série. Até esse momento,
Caitlyn pode ser interpretada sob o arquétipo de “anjo” em relacao a VI, pois a mesma
sempre foi como uma bussola moral e empatica, contrastando com as atitudes egoistas da

outra personagem. Tal arquétipo € descrito como aquele que:

Tem a funcdo de conectar o herdi a um plano maior, a um destino. Embora possa
ser evidente, muitas vezes sua funcdo passa despercebida, ou ¢ confundido com
um guardido do limiar ou com o mentor. Se o herdi fraqueja na jornada, € o anjo
(um personagem ou acontecimento) que o recoloca no caminho correto.
(Carreiro, 2021, p. 56)

Dessa maneira, ao cumprir seu papel de anjo ao mostrar a VI uma nova perspectiva
sobre Piltover e prometer a si mesma lutar por uma Zaun melhor, apos a tragédia causada
por Jinx, Caitlyn, marcada pela dor e luto, passa a ndo seguir mais o arquétipo de anjo e
assume o arquétipo de “guardido do limiar”, que segundo Carreiro (2021, p. 56) pode ser
entendido como “[...] antagonista menor. Aliado do vildao, mas nao tdo poderoso quanto
ele. Funciona como um obstaculo que o herdi precisa transpor na trajetoria para enfrentar o
vildo. A fungdo dramatica ¢ testar o her6i.” E o inicio dessa mudanga acompanhamos no
momento musical que tem o foco no momento de luto da personagem, no enterro de sua

mae:
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Figura 3 - Caitlyn em destaque observando a foto da familia
Fonte: Série - Arcane - Temporada 2, episodio 1.

Para intensificar a construcdo estética da cena, a série recorre a uma técnica de
animacao artesanal, baseada no uso do carvao como elemento central. Os movimentos que
circundam a personagem sdo desenvolvidos por meio desse recurso, com o objetivo de
traduzir visualmente a experiéncia de luto e perda. Nesse contexto, o cendrio ao redor da
personagem adquire tonalidades esmaecidas, sem cor e com pouca definicdo, de modo a
representar a percepcdo subjetiva da personagem, para quem o mundo se reduz a

melancolia e ao vazio decorrentes da morte de sua mae.

Figura 4 - Caitlyn em destaque e seu pai abalado no fundo
Fonte: Série - Arcane - Temporada 2, episodio 1.

r

Outro aspecto relevante dessa animagdo ¢ a representacdo do luto, que ndo se
restringe a personagem em primeiro plano, mas se estende a toda a cidade de Piltover. A
destruicao urbana e a morte dos governantes, decorrentes do ato terrorista proveniente da
regido periférica, instauram um sentimento coletivo de perda e vulnerabilidade. Nesse

cendrio, delineia-se o inicio de um processo de hostilidade e ruptura social, no qual tanto
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os cidaddos quanto as forgas de seguranca de Piltover passam a direcionar sua resisténcia e

ressentimento contra aqueles que os atacaram.

Figura 5 - Cidadaos de Piltover prestando homenagem aos falecidos
Fonte: Série - Arcane - Temporada 2, episodio 1.

Além de todo o trabalho de animacao de repassar o sentimento de tristeza e luto das
personagens, a musica entra com um importante papel de conduzir as emogdes e repassar

em sua letra o que ndo est4 sendo dito, desta forma:

[...] a musica exprime diretamente a sua participacdo na emocao da cena, dando o
ritmo, o tom ¢ o fraseado adaptado, isto evidentemente em fungdo dos codigos
culturais da tristeza, da alegria, da emogdo e do movimento. Podemos entdo falar
de musica empatica (do termo empatia: faculdade de partilhar os sentimentos dos
outros). (Chion, 2011, p. 14)

A musica, nesse contexto empatico, exerce no audiovisual o papel de intensificar a
dimensdo afetiva da cena. Nesse momento musical em especifico, a combinagdo entre
melodia e letra traduz a dor da personagem, refor¢ando o vinculo empatico entre
espectador e narrativa. Tal recurso sonoro ndo apenas amplifica a experiéncia emocional,
mas também prepara o publico para as transformacgdes subsequentes de Caitlyn, que,
movida pelo desejo de vingancga, terd sua trajetdria profundamente marcada por esse
acontecimento.

A cangao que acompanha a cena, intitulada “/ Cant Hear It Now”, foi composta
especialmente para a série. E interpretada e também composta pela cantora inglesa Freya
Ridings em parceria com o compositor Alex Seaver. Em entrevista para o canal do youtube
“Nerd Reactor”, o compositor falou um pouco sobre a concepc¢ao da musica para a série.
Seaver destacou como buscou traduzir os tons emocionais e narrativos do Ato 1 da
temporada, e como foi um grande desafio alinhar a trilha sonora com a intensidade das

cenas e personagens. Segundo o compositor: “E muito importante acertar nisso, porque
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acontece logo no inicio do show, entdo eu senti que se a musica ndo conseguisse transmitir
algo realmente impactante sem ser piegas, seria um grande problema™ (Nerd Reactor,
2024, 16:25) (Tradugdo nossa).

A mausica apresenta um ritmo lento e melancolico, marcado pela intensidade vocal
da intérprete, cuja performance evoca sentimentos de dor e nostalgia. Os versos iniciais
“There is an ocean so dark down below the waves / Where you watch while these dreams
gently float away”, destacam a profundidade da perda experimentada pela personagem,
sugerida pelo uso do oceano, que submete a um sentimento de estupor em seu luto, em que
ela estd tdo imersa que ndo vé€ luz ao seu redor. O segundo verso reforca esse efeito, ao
representar os sonhos antes almejados sendo dissipados e levados pela tragédia que
acometeu nao apenas a Caitlyn, mas toda a coletividade a sua volta.

Um pouco mais a frente na musica, temos dois versos de suma importincia, que
resumem muito bem os sentimentos de tristeza e impoténcia sentidas pela deuteragonista:
“Just tell me how to keep breathing/ While pretending I'm not drowning”. Durante a
animacao da cena, € possivel perceber que Caitlyn tenta se manter composta durante todo o
funeral ao ndo derramar nenhuma lagrima, ao contrario de seu pai que externaliza todos os
sentimentos; esses versos resumem bem o que ela esta sentindo, querendo saber como ficar
bem novamente, mas, a0 mesmo tempo, afogando-se em seu oceano de tristeza e perda.

Radicetti destaca que:

Tais codigo ou sonoridades sdo as ferramentas comunicacionais capazes de
induzir narrativas: codigos que se revelam por meio do reconhecimento, pelos
ouvintes, de uma uniformizacdo do uso de instrumentos, ritmos, praticas
composicionais, modos de cantar etc. Em outras palavras, a musica pode ser
indutora de narrativas na medida em que seus codigos sdo coletivamente
reconheciveis.” (Radicetti, 2020 p. 45).

Desta forma, a dimensao sonora reforca essa atmosfera por meio de um ritmo lento,
de uma interpretacdo vocal intensa e de uma melodia marcada pela tristeza, cuja letra com
muitas metaforas, explicita a profundidade da dor da personagem diante da perda materna.
Esse conjunto estético-narrativo, a0 mesmo tempo em que intensifica a experiéncia
emocional do espectador, também antecipa o impacto da tragédia nas escolhas futuras da

personagem.

> No original: “This was really important to get this right, because it’s so early in the show and so I just felt
like if the sing wasn’t able to communicate something really powerful without being cheesy , it would be a
big problem.”



13

5 CACADA E OPRESSAO EM HELLFIRE

Ao final dos primeiros dois episodios da segunda temporada, observa-se uma
transformagdo significativa na personagem Caitlyn, que como explicado anteriormente,
deixou de representar o arquétipo ‘“anjo” para representar o “guardido do limiar”.
Profundamente afetada pelo luto e pela experiéncia traumadtica decorrente do ataque ao
Conselho, ela reconfigura sua postura ética e profissional, movendo suas acdes para a
punicao da responsavel pela tragédia: Jinx. Essa mudanca inaugura uma verdadeira
cruzada pessoal movida pela vinganga.

O momento musical em andlise ocorre no terceiro episddio da temporada e cumpre
a func¢do de representar, de forma estilizada, a intensificacdo da perseguicao a Jinx. Nesse
segmento, observa-se Caitlyn a frente de um grupo de agentes, conduzindo uma operagao
marcada pelo emprego de armamento quimico e pelo uso da violéncia. A sequéncia
evidencia a expansdo de uma politica de repressdo que atravessa todo o territorio de Zaun,
na qual Caitlyn ndo apenas busca capturar Jinx, mas também promover uma espécie de
“purificagdo” da cidade periférica, especialmente no que tange ao combate as drogas e a

outros elementos considerados ameacas a ordem de Piltover.

Figura 6 - Caitlyn com seu grupo de agentes dando inicio a operagao
Fonte: Netflix (série animada Arcane) - Temporada 2, episodio 3.

A animacdo emprega de maneira estratégica o uso das cores (principalmente a cor
verde) como recurso semidtico para enfatizar a toxicidade associada ao armamento
quimico utilizado na operagdo. Essa escolha cromatica reforca visualmente a atmosfera de
coer¢ao imposta aos habitantes de Zaun, que sao submetidos a uma forma de pressao

destinada a compeli-los a entregar informagdes sobre o paradeiro de Jinx. De acordo com a
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teoria das cores de Eva Heller, o verde pode ser associado a ideia de veneno. Segundo a

autora, essa conotagdo decorre do seguinte principio:

O verde se tornou a cor do veneno em fungdo da tinta usada para pinturas
artisticas. Desde a Antiguidade se conhecia um verde luminoso, que era obtido a
partir de chapas de cobre que, tratadas com vinagre, produziam azinhavre. Esse
azinhavre era raspado e misturado com cola ou gema de ovo, ou ainda com 6leo,
como aglutinantes — desse modo era produzida a tinta. Esse ¢ o verde intenso que
vemos nos telhados de cobre, que ¢ também chamado de “verde cobre”, e que
tem efeito toxico. (Heller, 2000, p. 206)

Desta forma, o uso da cor verde durante todo o momento musical, tem a intengao
de destacar o uso dessa substincia nociva para os humanos, evidenciando ainda mais a
utilizacdo de meios violentos que, em uma perspectiva de ética, torna-se um fator que

destaca essa mudanca na moralidade da personagem Caitlyn.

Figura 7 - Caitlyn procurando o paradeiro de Jinx
Fonte: Netflix (série animada Arcane) - Temporada 2, episddio 3.

O momento musical evidencia o uso da forca e intimidacdo na busca por
informagdes e respostas, além disso, escancara a crescente obsessdao de Caitlyn em sua
busca por Jinx, deixando explicito que a personagem mais nobre, até entdo apresentada,

pode mostrar tragos de vilania. Desta forma, Vanoye sugere que:

De fato, as impressdes, emogdes e intuigdes, nascem da relacdo do espectador
com o filme. A origem de algumas delas pode evidentemente dizer mais do
espectador do que do filme (porque o espectador tende a projetar no filme suas
proprias preocupacdes). O filme, porém, permanece a base na qual suas
projecdes se apoiam (Vanoye, 2014, p. 13).

A cena funciona para reflexdes mais complexas, uma vez que o deslocamento da
personagem em direcdo a atitudes mais violentas e obsessivas tende a provocar
estranhamento, desconforto ou julgamento moral. No entanto, a constru¢do do momento
musical, com sua intensidade sonora, enquadramentos dramaticos e representacao explicita
da escalada de violéncia, permite essas possibilidades de leitura, provocando o publico a

questionar a integridade moral de Caitlyn.



15

Figura 8 - Caitlyn cada vez mais obcecada pela busca por Jinx
Fonte: Netflix (série animada Arcane) - Temporada 2, episodio 3.

A musica “Hellfire”, que acompanha este momento musical do episddio, foi
composta e performada pela banda de rock estadunidense FEVER 333. Seguindo o género
musical da banda, a musica tem uma batida frenética e uma performance vocal poderosa
que expressa a intensidade dos atos mostrados nas cenas. A letra da musica dialoga
diretamente com os conflitos internos vivenciados por Caitlyn ao longo de sua persegui¢ao
a Jinx, articulando temas como davida moral, descontrole emocional e ambiguidade ética.
Um dos versos iniciais “Can I do the right thing for the wrong reason?” sintetiza essa
complexidade, ao expor de maneira explicita o dilema que permeia as decisdes da
personagem e questiona suas motivacoes diante da violéncia crescente que ela propria
passa a exercer.

Assim, esse momento musical ndo apenas avanga a narrativa, mas também amplia a
complexidade psicologica da personagem, permitindo que o espectador perceba a tensao
interna entre seus principios e suas acdes. Ao revelar fissuras em sua suposta nobreza, a
série sugere que, diante do trauma e da pressdo politica, mesmo figuras honradas podem
adotar comportamentos ambiguos, € € justamente nessas nuances que ¢ enriquecida a

experiéncia interpretativa e € fortalecida a dimensdo dramética da obra.

6 A RESISTENCIA EM PAINT THE TOWN BLUE

A perseguicdao a Jinx desencadeia consequéncias sociopoliticas mais amplas. Em
resposta a crescente tensdo entre Piltover e Zaun, instaura-se um regime de intensificag@o
das praticas policiais no territério zaunita. A operacdo, conduzida sob o discurso de
seguranga e contencdo da ameaca, rapidamente evoluiu para um controle marcado pelo uso

da forga. A populacdo local passa a ser submetida a abordagens violentas, restricdes de
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circulagdo e vigilancia ostensiva, configurando um cenério de opressdo que escancara as
desigualdades historicas entre as duas regioes.

Dessa forma, o episddio 4 inicia o Ato II da série com um momento musical que
mostra toda a construcdo desse simbolo de resisténcia que Jinx passa a representar,
destacando a cor azul de seu cabelo (elemento muito caracteristico da personagem) como a

cor da revolucgao:

Figura 9 - Policiais instaurando um regime de controle em Zaun
Fonte: Netflix (série animada) Arcane - Temporada 2, episodio 4.

Em meio as crescentes tensoes entre Piltover e Zaun, a figura de Jinx emerge como
um simbolo de resisténcia. Seu ataque a cidade de Piltover, embora tenha sido por
motivagdes pessoais complexas, ¢ reinterpretado coletivamente pela populagdo zaunita
como um gesto de afirmacao politica. Desta forma, Jinx passa a ser percebida como uma
revolucionaria, cuja acdo violenta teria contribuido para a elevagao da soberania de Zaun
diante da hegemonia de Piltover.

Jinx pode ser entendida seguindo o arquétipo de personagem “arauto” que segundo
Carreiro (2021, p. 55) “ [...] anuncia a mudanca na trama. As vezes, desencadeia a ago.
Pode servir de inspiracao ou reforcar no herdi a decisdo de enfrentar a jornada. Depois de
cumprir sua fun¢do dramatica, desaparece (ou muda de arquétipo).” Desta maneira,
entende-se que Jinx, mesmo que sem nenhuma inten¢do, na visdo daquelas pessoas, passa

de um arauto de azar para uma heroina:
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Figura 10 e 11 - Cidaddos zaunitas lutando contra a opressdo policial
Fonte: Netflix (série animada) Arcane - Temporada 2, episddio 4.

A série utiliza a cor azul como elemento semidtico central para identificar as
pessoas associadas a resisténcia. A cor azul, quando utilizada, ¢ muito associada a calma,

melancolia, e, principalmente, a frieza. Segundo Heller (2013):

O azul ¢é a mais fria dentre as cores. O fato de o azul ser percebido como frio
baseia-se na experiéncia: nossa pele fica azul no frio — até nossos labios ficam

azuis; o gelo e a neve tém uma cintilagdo azulada. O azul tem um efeito mais frio
do que o branco, pois o branco significa luz — o azul ¢ sempre o lado sombrio.

(Heller, 2000, p. 56).

Desta forma, a série subverte a percepcao preconcebida da cor azul como uma cor
de frieza e melancolia, e a transforma em uma cor simbolo da resisténcia. Para tanto, a
animacgdo adota predominantemente uma paleta em preto e branco, cuja fungdo ¢
intensificar o contraste visual e simbodlico quando o azul irrompe na cena. Essa transi¢ao
cromatica ¢ acionada em momentos especificos de resisténcia ou contesta¢do, operando
como marcador estético da rebeldia coletiva, evidenciando a insatisfagdo popular diante

dos acontecimentos que atravessam a narrativa.
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Figura 12 - Crianca imitando a mesma pose de Jinx da pintura da parede
Fonte: Netflix (série animada) Arcane - Temporada 2, episodio 4.

Observa-se que a figura de Jinx passa a compor esse simbolo de resisténcia que
inspira a populacdo a ir contra esse regime totalitdrio em que todos os zaunitas sao vistos
pelas as autoridades como um terrorista em potencial.

A cangdo que acompanha o momento musical desse episddio foi composta e
interpretada pela artista estadunidense Ashnikko, em colaboragdo com o compositor
Thomas Slinger. Em declara¢des em suas redes sociais, a cantora manifesta entusiasmo
quanto a participacdo no projeto, enfatizando a relevancia de compor uma faixa dedicada a
uma personagem tao complexa e multifacetada quanto Jinx.

A musica intitulada “Paint the Town Blue” segue o género pop com influéncias do
rock em sua estrutura sonora: observa-se a convergéncia de uma batida acelerada, uma
linha melddica intensa ¢ uma letra de carater provocativo, elementos que expressam a
natureza caodtica, desafiadora e insurgente que define a personagem no universo narrativo
da série. Segundo Radicetti (2020, p. 45) “Seja qual género for, uma vez inserida em um
audiovisual, a musica contribui para a intensificagdo da narrativa filmica na medida em que
esta € capaz de estabelecer um vinculo a mais com o espectador, ao acionar suas memorias
representacionais € emocionais.”

A cancdo incorpora um tom abertamente provocativo, perceptivel ja em seu verso
inicial, que diz “Oh, you want a villain? Lemme show you how I evil”. Evidencia-se,
assim, apropriacdo da identidade vilanesca atribuida a personagem e, por extensdo, aos
grupos sociais que se insurgem contra a opressao exercida por Piltover. Tal estratégia
discursiva sugere um movimento de ressignificacdo politica, em que a figura do “vilao” ¢é
assumida como forma de contestacdo e enfrentamento as narrativas hegemonicas.

Essa construcdo simbolica se intensifica no refrdo, que destaca “Paint the town

blue, riots all around you”, em que a cor azul ¢ mobilizada como a cor de resisténcia
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coletiva e de afirmac¢ao revolucionaria. O verso associa explicitamente o azul a deflagracao
de revoltas, consolidando-a como marcador visual e politico da luta de Zaun contra as
estruturas opressivas que historicamente a subjugam.

Entdo, ¢ evidenciado que Jinx ndo apenas se consolida como um icone de
resisténcia dentro da narrativa, mas também como um elemento catalisador das tensoes
sociais e politicas que atravessam Zaun. O momento musical exposto cumpre papel central
nesse processo ao intensificar, por meio de sua sonoridade pulsante e de sua letra

provocativa, a constru¢do simbdlica da personagem como agente insurgente.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste trabalho, podemos observar que Arcane nao se limita a ser apenas
uma adapta¢do de um jogo popular, mas uma obra audiovisual complexa, que utiliza de
forma cuidadosa e expressiva a unido entre imagem e musica para construir sentidos que
vao muito além da superficie. As trés sequéncias analisadas mostram como a série aposta
na forca das emocdes, dos simbolos e da estética para aprofundar a trajetoria de suas
personagens e ampliar a dimensao politica desse universo ficcional.

Nos momentos musicais escolhidos, a musica ndo funciona apenas como um
recurso sonoro vazio: ela guia o espectador, intensifica conflitos internos, traduz
sentimentos que nao sdo ditos em palavras pelas personagens e reforca a atmosfera
emocional de cada cena. Seja na dor silenciosa de Caitlyn, na sua subsequente
transformagao movida pelo luto e ressentimento, ou na ascensdo de Jinx como simbolo de
resisténcia, percebe-se que som e imagem trabalham juntos para revelar nuances que sé
podem ser compreendidas plenamente quando esses elementos atuam de forma integrada.

Além disso, a série demonstra como a linguagem visual, marcada por escolhas
estilisticas fortes, paletas cromaticas simbdlicas e técnicas de animagdo expressivas,
contribui diretamente para a construgao dos sentidos narrativos. Cores, movimentos € sons
ndo estdo ali apenas para adornar a cena, mas para traduzir estados emocionais, tensoes
sociais e mudancas dramaticas que moldam esse mundo.

Com base nas andlises apresentadas, pode-se concluir que Arcane se destaca
justamente por explorar o potencial maximo da narrativa audiovisual. A série entende que
a musica pode conduzir os sentimentos, que a imagem pode sugerir aquilo que nao ¢ dito e
que, quando esses recursos se complementam, a historia ganha profundidade e impacto. Ao

tratar temas como luto, violéncia, vinganga e resisténcia, Arcane constréi um universo
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onde estética e narrativa caminham juntas, tornando a experiéncia do espectador mais rica,
sensorial e emocionalmente envolvente.

Por fim, este trabalho buscou mostrar como os momentos musicais da série vao
além de simples cenas estilizadas: eles revelam escolhas narrativas importantes, ajudam a
moldar a interpreta¢do do publico e reforcam o papel da animacdo como linguagem capaz
de explorar temas densos e complexos sem abrir mao da forga artistica que caracteriza a

obra.
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